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1. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi 6GRETiIM PROGRAMI

1.1. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL
AMACLARI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli temel alinarak ve beceri temelli bir anla-
yis ile hazirlanmistir. Buna bagl olarak ¢agin gerektirdigi bilgi ve beceriyi bireylerin kendilerinin yapilandirabilecedi bir
yaklasim benimsenmistir. Hazirlanan program anitelere ayrilmis, Turkiye YUzyilh Maarif Modeli kapsamindaki beceriler,
ogrenme ciktilari ve sure¢ bilesenleri dikkate alinarak programin uygulanmasi saglanmaya calisiimistir.

Teknoloji ve tasarim dersinin iki temel amaci vardir: ilki hayat boyu 6grenen, dgrendigini uygulayabilen, teknoloji ve
tasarim sureclerini hem kendisi hem de yasadigi toplum yararina kullanabilen; ikincisi teknolojinin ulastigl seviye ile
gelecekte olmasi muhtemel gelismeleri ve tasarim surecini anlayabilen, yorumlayabilen, yonetebilen, degerlendirebi-
len teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler yetistirmektir. Bu cergevede dgrencinin teknoloji ve tasarim dersiyle ¢ev-
resindeki nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis acisiyla gézlemleyip yorumlayabilen, sadece problem ¢ozebilen degil
problem belirleyebilen, problemleri tanimlayip yaratici ve 6zgun bir anlayis ile alternatif cozim dnerileri gelistirebilen,
Urettigi ¢cozum onerileri arasindan degerlendirme yaparak zaman, maliyet ve islevsellik acisindan en avantajli olanina
karar verebilen, belirledigi ¢ozim dnerisine bagli olarak tasarim sUrecini uygulayabilen, Grtn gelistirebilen, gelen do-
nutlere bagh olarak bilgileri rafine edebilen ve model ya da prototip gelistirebilen bireyler yetismesi hedeflenmektedir.
Bununyanisira tasarladigi irundnu farkl yéntemlerle sunabilen ve Urin tescilinden patent almaya kadar Gretimi olumlu
destekleyen bir¢ok sdrecin farkina varabilmesi beklenmektedir. Ayrica teknoloji-tasarim ikilisinin hayatin gunlik akisi-
na sagladigi katkilarin yaninda olumsuz etkilerinin de var oldugunu bilen, yaptigi teknoloji-tasarim drtnlerindeki bu etki-
lerin en aza indirmesi gerektigi bilincine sahip, teknoloji-tasarim uygulamalarinda etik kurallara iliskin farkindalik kazan-
mis bireyler yetistirmek hedeflenmistir. Bu ¢cercevede Tirkiye YUzyili Maarif Modelinde yer alan Erdem-Deger-Eylem
cercevesi, teknoloji ve tasarim sureclerinde ahlaki boyutu merkeze alir. Bu cergevede erdem, bireyin i¢csel yonelimlerini
ifade eder. Deger, bu yonelimlerin anlam ddnyasini olusturur. Eylem ise degerlerin davranisa dontsmus hélidir. Sayqt,
sorumluluk, vatanseverlik, adalet ve duyarlilik gibi degerler tasarim siirecine yén verir. Ogrenciler gelistirdikleri Griin-
lerde toplumsal faydayi gozetir. Cevresel etkileri dikkate alir. Etik ilkelere uygun hareket eder. Bu yaklasim teknoloji ve
tasarim dersini degerlerin davranisa donustugu bir 6grenme alani haline getirir

Bu amagclariyerine getirirken bireylerin gozlemleyen, inceleyen, arastiran, arastirma verilerini yapilandiran, analiz eden,
analitik dusUtnce sistematigini kullanarak karsilastigi sorunlara yenilikci ve 6zgin ¢ozimler dnerebilen, 6z gtvenli ve
birlikte calisabilme becerisine sahip, degerlerine bagli, insan ve canlilarin hayatini etkileyen problemler karsisinda ken-
disini sorumlu hisseden ve bunlari yasam bigimi haline getiren kisiler olmasi beklenir.

GUnUmuz egitim anlayisinda teknolojinin bireyin yasamini kolaylastiran ve insanin hizmetine sunulan bir ara¢ oldugu
yaklasimi giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Ozellikle pandemi sonrasi editim siireglerinde dijital teknolojilerin
gunlik yasam ve Uretim surecleriyle butunlestigi gordlmektedir. Bu baglamda Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretim prog-
rami, 6grencilerin teknoloji ile insan arasindaki iliskiyi fark etmelerini, teknolojiyi amag dedil insan yasamini gelistiren
bir arac olarak degerlendirmelerini ve tasarim sdrecleri yoluyla faydali model gelistirme becerilerini kazanmalarini he-
deflemektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin ginlik yasam problemlerine yonelik cozUmler gelistirmeleri, tasarim odakli

ddstnme sureclerini deneyimlemeleri ve faydali model gelistirme yaklasimlarini tanimalari tesvik edilmektedir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milli Egitiminin Genel Amaglari”ile “Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanan Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin

* Teknolojive tasarim kavramlarini ve bu kavramlar arasindaki iliskileri 6grenmeleri; edindikleri bilgi ve becerileri giin-
|Uk hayatta karslilastiklari problemlerin ¢6zUmunde kullanabilmeleri,

e Sanatve tasarim elemanlariile ilkelerini kullanarak fikir olusturmalari; olusturduklari fikirleri kodlamalari, taslak ha-
line getirmeleri; teknik ¢izim, maket, model veya prototip yoluyla ifade edebilmeleri,

e Tasarim sdrecinin problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve degerlendirme basamaklarindan olustu-
gunu 6grenmeleri; bu sUreci bireysel ve is birligine dayall bicimde uygulayabilmeleri,

* (evrelerindeki nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis agisiyla gdzlemleyip yorumlayabilmeleri; yalnizca problem
cozebilen degil problem belirleyebilen bireyler olabilmeleri,
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Yaratici, 6zgun ve yenilikgi dUstinme becerileri gelistirerek alternatif cozim dnerileri olusturabilmeleri; gelistirdikle-
ri cozUmler arasindan zaman, maliyet ve islevsellik acisindan en uygun olanini secebilmeleri,

Bilgisayar destekli tasarim sdreclerini 6grenmeleri; dijital arac ve teknolojileri tasarim surecinin bir pargasi olarak
kullanabilmeleri,

Yapay zekanin ne oldugu, nasil calistigr ve farkli alanlarda nasil kullanildigi konusunda bilgi sahibi olmalari; yapay
zeka araclarini kullanarak akilli Grin veya uygulamalar gelistirebilmeleri ve bu streclerin etik ve glvenlik boyutlarinin
(TUBITAK Yapay Zeka Kullanim Rehberi, MEB Yapay Zeka Etik Uygulamalari Etik Kurulu Yonergesi vb.) farkina vara-
bilmeleri,”

STEAM (science/bilim, technology/teknoloji, engineering/mihendislik, arts/sanat, mathematics/matematik) yakla-
simina iliskin kavramlari ve bu kavramlar arasindaki iliskileri dgrenmeleri; disiplinler arasi ve proje temelli distinme
becerileri gelistirebilmeleri,

Canlilarin ve dogal yapilarin yapisal ve gérsel 6zelliklerini gézlemleyerek dogadan esinlenme (biyomimikri) yoluyla
tasarim yapabilmeleri; bu yaklasimla 6zgun Urun ve yapi tasarimlari gelistirebilmeleri,

Enerji kavrami, enerji dontstumleri ve yenilenebilir enerji kaynaklari konusunda bilinclenmeleri; teknolojik gelisme-
lerin cevre Uzerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini sorgulayarak strdurdlebilir tasarim anlayisi gelistirebilmeleri,

inovasyon, AR-GE (arastirma gelistirme), degisim ve yenilige aciklik kavramlarini 8grenmeleri; 6zgin fikirlerin ko-
runmasl, patent, faydali model, marka ve endustriyel tasarim tescili gibi fikri ve sinai mualkiyet haklarinin énemini
kavrayabilmeleri,

Tasarladiklari Grnleri farkl yontemlerle sunabilmeleri; afis, brosur, tanitim karti ve goklu ortam sunulari hazirlaya-
rak Urlnlerini etkili bicimde tanitabilmeleri,

Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda etik kurallara, is saghgi ve guvenligiilkelerine dikkat etmeleri; birey, toplum ve
cevreye karsi sorumluluk bilinci gelistirebilmeleri,

Teknoloji ve tasarim slreclerinde elde ettikleri bilgi ve becerileri kullanarak 6zgun bir Grtn gelistirebilmeleri; bu
Urdnlerin markalasmasi, tanitimi ve sergilenmesi surecleri hakkinda farkindalik kazanmalari,

Teknoloji ve tasarim alanina yonelik kariyer bilinci gelistirmeleri; gelecegin teknolojileri, mihendislik ve tasarim ilis-
kisi hakkinda temel bilgi edinmeleri amaclanmaktadir.

1.2. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN ESASLAR

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin uygulanmasi siirecinde asagidaki esaslar dikkate alinir:

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni esas
alinarak hazirlanmistir. Dolayisi ile programi uygulama surecindeki her asamada ve etkinlikte TUrkiye YUzyil Maarif
Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni esas alinmalidir.

BUtin egitim 6gretim faaliyetleri, Tirkiye Yizyill Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde yer alan égrenci
profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanmali ve yarattlmelidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; égrencilere beceriler ka-
zandiran, becerileri kullanabilmelerine firsat sunan, kalici 6grenmenin gerceklesmesine hizmet eden, farkl 6gretim
yontem ve tekniklerine yer veren, Turkiye Yazyili Maarif Modeli'nin 6ngordigu batdncul bir yaklasimi benimseyen,
disiplinler arastiliskileri gérmeyi kolaylastiran kapsamli bir cergevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme yasantilarin-
da 6grenme ciktilari ve slrec bilesenlerine yonelik yazilan tim sUreclerin ylrttilmesi esastir. Bununla birlikte 6neri
niteliginde olan uygulamalarda ise ilgili Gnitenin dgrenme ciktilari ve strec bilesenleri basta olmak tzere iliskilendi-
rilen tum egilimler ve programlar arasi bilesenler dikkate alinarak hazirlik yapilmali ve bu dogrultudaki uygulamalar
farklilastirilabilmelidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programindaki 6grenme ciktilari, siirec bilesenleri ve 6grenme-8gretme uygu-
lamalarinin yerine getirilebilmesiicin her okul imkanlar 6lcistnde en az bir mekani, “teknoloji ve tasarim atdlyesi”
olarak dizenlemelidir. Atolye icerisinde yer alan arac ve donanimlar, okul yonetimitarafindan karsilanmali, bilgisayar
kullaniimasi gereken durumlarda okulun bilgisayar laboratuvari ve siniflardaki akilli tahtalar kullanilabilecek sekilde
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dizenleme yapiimalidir. Atolye kullanimi 6grencilerin uygulamali 6grenmeleri agisindan buyuk dnem tasimaktadir.

Bu nedenle gezici teknolojik destek mekanizmalari devreye alinabilir. Okullara bu dogrultuda gerekli kaynaklar ilgili
Ust kurumlarca saglanmalidir.

Teknoloji ve tasarim dersi yrtdllrken arag gereg ve malzemelerin (bilgisayar, 3D yazicl, malzeme dolabi vb.) temini
icin gerektiginde okullara bu dogrultuda gerekli kaynaklar ilgili st kurumlar ve okul maddrluklerince sirali sekilde
saglanmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrnin hedeflenen amaglara ulasmasi icin dersteki 8grenci sayisi 25
gecmemelidir. Ogrenci sayisi 25'ten fazla olan siniflar gruplara ayrilmalidir. Gruplardaki 6grenci dagiliminin dengeli
olmasina dikkat edilmelidir. Bu durumda her gruptan bir 6gretmen sorumlu olmali ve yil sonuna kadar ayni grupla
programiydruterek 6gretimi gerceklestirmelidir.

Teknoloji ve tasarim dersinde yapilacak etkinliklerde kolay ulasilabilir, maliyeti disuk, guvenli, basit ara¢ gerec ve
malzemeler secilmelidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programindaki etkinlikler atdlye ortaminda ve dgrenciler tarafindan yapilacak
sekilde tasarlanmalidir. Tasarim esnasinda son teknolojinin sundugu olanaklarin kullanilabilecegi ortamlar olustu-
rulmalidir.

Uygulamali calismalar okulda yapilmali ve eve 6dev verilmemelidir. Verilen gorev ve uygulamalarin dgrenciler ta-
rafindan atolyelerde bireysel olarak gerceklestiriimesi saglanmali; stregte 6grencinin aktif katiimi desteklenmeli
ve ortaya c¢ikan Urindn mukemmelliginden ziyade 6grencinin strecte edindigi deneyim ve gelistirdigi beceriler 6n
planda tutulmahdir.

Teknoloji ve tasarim dersinin verimli bir sekilde islenebilmesiicin ders programi dersler bolinmeden uygulanacak
sekilde planlanmalidir.

Ogrencilerin egitsel ve mesleki becerileri elde edebilmeleri igin zerinde calisilan malzeme ve tasarim nesnesine
yonelik alanlarda faaliyet gosteren ilgili kurum ve kuruluslardan temsilcilerin ve bu alanda ¢alisan uzmanlarin okula
davet edilmesiicin gerekli planlamalar yapiimalidir.

Okul disinda duzenlenecek gezi, gozlem, inceleme ve arastirmaya dayali faaliyetler her sinif diizeyinin ihtiyacglarina
uygun olarak planlanip yasal izinler alinmall, is saglhgi ve guvenligiicin gerekli onlemler goz é6ninde bulundurulmaldir.

imkanlar dlgtsiinde egitim, saglik, havacilik, savunma ve teknoloji alaninda faaliyet gésteren kurumlara(Orn: Roket-
san, Aselsan, TUSAS, Teknopark, AR-GE) vb. merkezlere teknik geziler dizenlenmelidir.

Okullarda yasanan atolye eksikliginin giderilmesi amaciyla gezici atdlye vb. uygulamalardan yararlaniimasi deger-
lendirilebilir.

Dogayi taklit ederek (biyomimikri) tasarim yapma gereksinimini karsilayabilmek igin, Programda yer alan tnitelerin
o0grenme-0gretme yasantilari strecinde doganin incelenmesi ve dogadaki sistemlerin taklit edilmesi yaklasimi ile
ilgili oldugu dusunulen konularda biyomimikriye yer verilmelidir

Becerilerin fen bilimleri dersi basta olmak Uzere Turkce, sosyal bilgiler, matematik, gorsel sanatlar, bilisim teknoloji-
leri, yazilim dersi gibi bircok alanile is birligi icinde verilmesi saglanmalidir. Ayrica bilim, teknoloji, mihendislik, sanat
ve matematik temelli uygulamalara yer verilmelidir.

Ogretim programinin saglikli ve verimli bir sekilde yirGtilmesi icin 6gretmen 6n hazirlik yapmali, égrencilerin Tir-
kiye Yuzyill Maarif Modeli'nde tanimlanan becerileri kazanmasini saglayacak yontemleri kullanmali ve onlarin bilgiyi
yapilandirabilecekleri etkinlik planlamalarini hazirlamalidir.

Teknoloji ve tasarim dersi yuratilirken arac gerec ve malzemelerin is sagligi ve glvenligi esaslarina uygun bir se-
kilde kullanilmasi ve dgrencilerde is saglhdi ve givenligi bilinci olusturulmasi saglanmalidir. Ogrencilere is sagligi ve
guvenligiile ilgili kamu spotlari izletilmelidir. Calisma sUrecinde bu esaslari uygulamanin gerekliligi vurgulanmalidir.

Ogrenciler olusturduklari Griin veya Grinlerini 6gretim yili sonunda okul yénetimi, alan égretmenleri, égrenciler ve
velilerin katilacagi “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde “Fikirden Urlne sergisi’ni de icerecek sekilde sergilemeli ve bun-
larin tanitimini yapmalidir. Ogrenme-6¢gretme uygulamalari stirecinde Tiirkgenin dogru ve etkili kullanimina, 6gren-
cilerin dil becerilerinin gelistiriimesine yer verilmelidir.
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 Ogrencilerin grup calismalarini zaman zaman deneyimleyebildigi, 6grenme siireclerine aktif katilimlarinin tesvik
edildigi, fikirlerin 6zgurce paylasilabildigi, sosyal-duygusal becerilerin gelisiminin desteklendigi bir 6grenme ortami
olusturulmalidir.

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

e Tdrkiye YUzyll Maarif Modeli'nde beceri olarak ele alinan sorgulama, gozlem ve arastirma surecleri, disiplinler arasi
uygulamalarla buatdnlestirilmis bir yaklasimla planlanmali ve isletilmelidir.

* Programda belirtilen alan becerileri ve kavramsal becerilerile egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, deger-
ler, okuryazarlik becerileri vb. 6grenmenin anlamli bir parcasi haline getirilmelidir.

» Ogrenme ciktilarini degerlendirebilmek icin sinif ici performans gorevleri, kontrol listeleri, eser elestirisi analizi for-
mu, cizim degerlendirme formu, stre¢ degerlendirme formu, Grtn degerlendirme formu, dereceli puanlama anah-
tari gibi 6lcme araglarina yer verilmelidir.

* Programdayeralan 6grenme-6gretme uygulamalari disinda etkinlik hazirlanacak olursa bunlar 6grencilerin gelisim
dizeylerine uygun olmali ve 6grenme ciktilariile strec bilesenlerini desteklemelidir.

* Programa 0zgu belirlenen “Alan Becerileri”, programin uygulama sdrecinde dikkate alinmali ve dgrencilere 6grenme
-0gretme uygulamalarinda bu becerileri kazanabilecekleri aktif gorevler verilmelidir.

* Tasarim sUreclerinde, insan vicut dlculeri ve hareket sinirlarini inceleyen antropometri verilerinden yararlanilarak,
kullaniciya uygun, ergonomik, givenli ve islevsel Urlnler gelistiriimesine 6zen gosterilmelidir.

+ Ogrencilerde proje kiltirinin gelistiriimesi amaciyla TUBITAK tarafindan yiiritilen bilimsel destek programlari
hakkinda bilgilendirme yapilmali ve bu calismalara katilimlari tesvik edilmelidir; TUBA'nin bilimsel calismalari dogrul-
tusunda ogrencilerin bilimsel distinme ve arastirma sdreclerine yonelik farkindalik kazanmalari desteklenmelidir.

« Ogretmen programda yer alan 6grenme ciktilarinin degerlendiriimesinde énerilen 8grenme kanitlari disinda kendi
gelistirdigi veya var olan yontem ve tekniklerden de yararlanabilmelidir.

*  GUnUmUz egitim anlayisinda teknolojinin bireyin yasamini kolaylastiran ve insanin hizmetine sunulan bir arac¢ oldugu
yaklasimi giderek daha fazla 5nem kazanmaktadir. Ozellikle pandemi sonrasi egitim siireclerinde dijital teknolojile-
rin gunlik yasam ve Uretim surecleriyle butunlestigi gordlmektedir. Bu baglamda Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretim
programi, 6grencilerin teknoloji ile insan arasindaki iliskiyi fark etmeleri, teknolojiyi amac dedil insan yasamini gelis-
tiren bir arac olarak degerlendirmeleri ve tasarim sudrecleri yoluyla faydall model gelistirme becerilerini kazanmalari
hedeflenmektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin gunlik yasam problemlerine yénelik gozdmler gelistirmeleri, tasarim

odakli distnme sureclerini deneyimlemeleri ve faydali model gelistirme yaklasimlarini tanimalari tesvik edilmektedir .
1.2.1. PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, programlar arasi bilesenler boyutunda sosyal-duygusal grenme beceri-
leri, degerler ve okuryazarlik becerilerini kapsamaktadir. Bu beceriler; duygu ve dustnceleriifade etme, baskalarini et-
kin sekilde dinleme, kisi ve gruplarla is birligi yapma, yardimlasma, esneklik, sorumlu karar verme, uyum saglama, yeni
ve belirsiz durumlari anlama, bu durumlarla basa cikmak icin distnce bicimini ayarlama, zor durumlara farkli ¢coztmler
gelistirme ve problemleri tanimlayip ¢o6zme becerileriniicermektedir.

Egitimin insanlari karsilastiklari zorluklarla bas edebilecek sekilde yetistirmesinin yani sira gelecegin hayat kosullarina
da hazirlamasi gerektigi bilinmektedir. Gegmisin “6grenen insan” modeli buglinin dinyasinda 6grenmeyi 6grenen, sor-
gulayan, yeni durumlara kolaylikla uyum saglayan, sadece zihinsel degil sosyal-duygusal ydonden de gelisen insan profi-
line karsilik gelmektedir. Bu nedenle sosyal-duygusal 6grenme becerileri, 6grencilerin okul ici ve okul disi hayatlarinda
basariliolmalariicin onlari destekleyecek bir yeterlik kimesi olarak ele alinmaktadir. Nitekim “sosyal-duygusal 6grenme
becerileri” kavraminda gegen “6grenme” kelimesi, becerilerin 6grenme yasantilari sonucunda gelistigini gostermekte-
dir. Bu bakis acisiyla olusturulan Turkiye Yuzyili Maarif Modeli'nde sosyal-duygusal 6grenme becerileri, ayri bir icerik
veya dgrenme ciktisi olarak degil 6gretim programlarinin tamamina nifuz eden ve bu yonUyle 6gretim programinda yer
alan diger becerilerin gelisimini destekleyen bir beceri seti olarak islev gormektedir. TUrkiye Ylzyil Maarif Modeli sos-
yal-duygusal 6grenme becerilerini alan becerileri ve kavramsal beceriler ile harmanlayarak kazandirmayi amaclayan ve
ogrencilerin 6grenme ciktisina ulasmasini saglarken sosyal-duygusal yonden de gelisimini destekleyen bir yapidadir. Bu
yapl, ayni zamanda dinamik niteligiyle cgrencilerin bireysel farklliklarina, okul ve ¢evrenin kosullarina, zamanin ruhuna
ve gelecedin beklentilerine uyarlanabilir 6zelliktedir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi programlar arasi bilesenler boyutundaki degerler, “azimli olmak” gibi dav-
ranislarla caliskanlik; “cevresel sirdurulebilirligin saglanabilmesiicin atik yonetimini Gnemsemek, cevreye ve canlilara
deger vermek” gibi davranislarla duyarlilk, “duyusal derinligi anlamak, estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip
oldugunu fark ederek estetik acidan nitelikli tasarimlari ve cevresel glzellikleri takdir etmek” gibi davranislarla estetik;
"dogayi ve canlilari korumak” strec bileseni gibi davranislarla saygr; “gérev ve sorumluluklari yerine getirmek icin etkili
bir yol haritasi ¢cizmek, hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygulamak, grupla calisma becerisi sergilemek” gibi dav-
ranislarla planli olma; “arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi 6nemsemek, arkadaslariyla duygu ve dusuncelerini pay-
lasmak” strec bilesenleri gibi davranislarla dostluk, "kendine karsi gorevlerini yerine getirmek; hatalarinin sonuclarini
degerlendirerek hatalarini dizeltme yollarini aramak” gibi davranislar ile mutevazilik; “istikrarli olmak” gibi davranis ile
sabir; “israftan kacinma, sahip olduklarinin degerini bilmek” gibi davranislar ile tasarruf; “temizlige ve surdudrdlebilirlige

onem vermek” gibi davranislar ile temizlik; "bagimsizligi korumak, tlke varliklarina sahip ¢ikmak” gibi davranislarla va-
tanseverlik ve “liyakate 6nem vermek” gibi davranislarla adalet kavramlariniicermektedir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi programlar arasi bilesenler boyutundaki okuryazarlik becerileri, gorseli
anlama ve gorseli yorumlama ile gdrsel okuryazarlik; bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek, bilgiyi
dzetlemek, bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak) ile bilgi okuryazarligi; veri toplamak ve veri olusturmak ile
veri okuryazarligi; kendi kiltarand fark etmek ve sosyal sorumluluk almak ile kiltdr okuryazarh@i; strddrulebilir ve str-
ddrulebilir olmayan sistemleri anlama ile surdurulebilirlik okuryazarlidl; sanat eserini inceleme ile sanat okuryazarlgi;
hak arama gibi vatandaslik becerileriniicermektedir.

Sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlk becerileriile degerler, bireyin sadece mesleki bilgi ve becerileri kavramasina
ve uygulamasina yardimci olmaz; yardimsever, adaletli, saygili, givenilir, duyarli, mitevazi, cevreyi ve canlilari koruyan,
sahip olduklarinin degerini bilen vb. tim bireylerin sahip olmasi gereken iyiinsan ve iyi vatandas olma vasiflarini kazana-
bilecekleri deger ve becerilerdir. Ayrica sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlk becerileriile degerler, bireye kendini
ve cevresini algilamasinda yardimci oldugu gibi toplumda nasil algilandiginin diger bireyleri anlamaktan gectigini fark
etmesini 0gretir. Bu beceriler, tum bireylerden beklenen beceriler arasinda yer alir.

1.2.2. ICERIK CERCEVESI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'nin icerik cergevesi bolimiinde genellemeler, ilkeler, anahtar kavramlar
yer almaktadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin igerik cercevesi bolimiindeki anahtar kavramlar bashdi altinda, 7. si-
nifin 1. dnitesinde dgrencilerin teknolojik gelismeleri, bilimsel disunceyi ve tasarim odakli becerileri butincdl bigimde
kavramalarini saglayacak anahtar kavramlar belirlenmistir. Bu kavramlar, 21. ylzyil becerileriyle uyumlu bir bicimde 6g-
rencilerin yaratici ve elestirel disinme kapasitelerini gelistirmeyi amaclamaktadir. 7. sinifin 2. Gnitesinde denge, ritim,
vurgu, hareket, birlik, zithk, cesitlilik, oran-oranti; nokta, gizgi, renk, doku, bigim-form, sekil, mekéan ve valér (deger)
kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 3. Unitesinde sanat, tasarim, estetik, bilim, teknoloji-tasarim iliskisi, tasarim slre-
ci, malzeme, tasarim-ergonomiiliskisi; strdurdlebilirlik ve geridonistim, endUstriyel tasarim, gorsel tasarim, 6zgunluk,
problem odakli disinme, elestirel distinme ve inovasyon kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 4. Gnitesinde tasarim,
bilgisayar destekli tasarim, iki ve (¢ boyutlu tasarim programlari, iki boyutlu gizim, U¢ boyutlu gizim (3D gizim), goklu
ortam sunusu kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 5. Gnitesinde iklim, topografya, yon, manzara, gurultl, dogal isik
durumu, yasam bicimi, antropometri (insan vicudunun 6lguleri), strddrilebilirlik, islevsellik, erisilebilirlik ve cografya
kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 6. Gnitesinde biyotaklit, biyomimikri, biyofili, biyomorfizm, disiplinler arasi yakla-
sim ve 0zgUnlUk kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 7. Gnitesinde tasarim sureci, problem odakli distnme, elestirel
ddstnme, sardurdlebilirlik, geri dontstim ve ekoloji kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 8. Gnitesinde holistik distinme
yaklasimi, disiplinler arasi yaklasim, STEAM, inovasyon, tasarim, tasarim slreci, 6zginlik, problem odakl dtstnme,
elestirel distnme ve biyomimikri kavramlarina yer verilmistir. 7. sinifin 9. Gnitesinde ise yapay zeka, istem muhendisligi
(prompt engineering)(prampt enciniiring), akill Griin ve elestirel disiinme kavramlarina yer verilmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrninicerik cercevesi bélimiindeki anahtar kavramlar basligi altinda, 8. sini-
fin 1. Unitesinde inovasyon, fikri mulkiyet, etik ve strdurdlebilirlik; 8. sinifin 2. Unitesinde pazarlama stratejileri, tanitim
araclari, kurumsal kimlik ve hedef kitle algisi; 8. sinifin 3. Unitesinde gdrsel iletisim, tasarim ilkeleri, mizanpaj, reklam
ve pazarlama; 8. sinifin 4. Unitesinde ergonomi, antropometri(insan vicudunun 6lglleri) ve Griin gelistirme; 8. sinifin 5.
Unitesinde muhendislik ve teknoloji; 8. sinifin 6. Gnitesinde bilim, teknoloji, sanat, tasarim, estetik, malzeme, ergonomi,

geri donusudm, tasarim slreci ve problem odakli distinme; 8. sinifin 7. Unitesinde ulasim, teknoloji ve muhendislik; 8.
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sinifin 8. Unitesinde ise disiplinler arasilik, sergileme yontemleri, Grln tasariminda iki veya U¢ boyutluluk, goklu ortam
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sunumlari, sergileme gibi kavramlara yer verilmistir. Hem 7. sinif hem de 8. sinif Uniteleriile iliskili olan bu kavramlar, 6g-
rencilerin ginlik yasamlarinda karsilasabilecegi kavramlariicerdigi gibi bu derse 6zqu ilk kez duyabilecekleri kavramlari
da icermektedir. Bu kavramlardan veri okuryazarligi veriyi anlama ve yorumlama becerisini, dijital okuryazarlk dijital
araglari bilingli kullanmayi, Gg boyutlu tasarim (3D tasarim) nesneleri hacimsel olarak modellemeyi, antropometriinsan
olculerine dayali tasarim yapmayi, strdurdlebilir teknoloji ise cevreye duyarli Gretim anlayisini ifade eder. Bunlari fark
ederek ne oldugunu sorgulayan arastiran 6grenciler dil becerilerini gelistirebilmelerinin yani sira bilim, sanat, kaltur,

muhendislik ve teknoloji konularinda ilgilerini cekebilecek bilgileri de kavrayabileceklerdir.
1.2.3. 0GRENME KANITLARI (OLGME VE DEGERLENDIRME)

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin 8grenme kanitlari, Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli beceri temelli 6grenme
stratejisine bagli olarak Teknoloji Tasarim Dersi Ogretim Programinin dlcme ve degerlendirme hedefine, dlgiilecek ve
degerlendirilecek 6grenme ciktilarina, becerilere ve beceri dizeylerine, programin tum bilesenleri ve icerigine uygun
bir sekilde hazirlanmistir. Programdaki dlcme ve degerlendirme sirecinde 6grencilerin 6grenmeye aktif katilimiile or-
taya koyduklari Grinln yaninda bu strecte gosterdikleri caba da dikkate alinmaktadir. Tasarim odakli bu 6grenme su-
recinde sorgulama, arastirma ve bunlari siniflandirma performansi da 6nem kazanmakta, ortaya konan Urunun pazar-
lama tekniklerinden yararlanilarak sergilenip savunuldugu bu 6grenme surecinde eksikliklerinin tespit ve telafi edilmesi
temel alinmaktadir. Ayrica dlcme ve degerlendirme yaklasimi, kullanilan arac ve yontemler; programin Unite, konu ve
becerileriyle uyumlu hale getirilmis ve 6grenme kanitlarinin kapsami dikkate alinarak yapilandiriimistir.

Yukarida ifade edilen genel yaklasim dog@rultusunda her Unitede en az bir tane performans gorevinin verilmesi ve uygu-
lanmas! esas alinmistir. Bunun yani sira Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrnin égrenme kanitlarinda égren-
cilerin tek tek konustugu ve ifade etme becerilerini gelistirdigi akvaryum teknigi, benzerlik ve farklliklari gosterebilmek
icin karsilastirma tablosu, izlediklerini kaydetmeleri icin gozlem formu, problem tanimlama ve ¢6zUmuU igin problem
¢ozme dongusu, arastirma sunulari, cizimler, karsilastirmali Grin degerlendirme ve akran degerlendirme formu, acik
uclu sorularla desteklenmis calisma kagitlari, eser-trtn analizi formu ve proje dneri formu, kavram haritasi ve bilgi-
lendirme tasarimlari, dereceli puanlama anahtari, raporlar, sergileme ve ¢oklu sunu teknikleriile stre¢ degerlendirme
formlari kullanilmistir. Ayrica 6gretmenin kendi gelistirebilecegi veya var olan farkl degerlendirme yontem, teknik ve
araclardan yararlanabilecedi ifade edilmistir.

1.2.4. OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin 6grenme yasantilari boyutunda tnitelere iliskin temel kabullere, &n
degerlendirme surecine, kdopri kurma etkinliklerine ve 6grenme-ogretme uygulamalarina yer verilmistir.

Programin temel kabul kisminda 6grencilerin dnceki egitim 6gretim faaliyetlerinden getirdigi kabul edilen bilgi, beceri
ve tutumlara yer verilmistir. Ogrencilerin fikirlerini gdrsellestirmek icin uygun arac gereci tanidiklari, nasil kullanildigi-
ni bildikleri; cizim, boyama, kesme, katlama, birlestirme, yirtma-yapistirma gibi teknikleri de uygulayabilecekleri, sa-
nat-tasarim eleman ve ilkelerini bildikleri gibi alana 6zgu becerileri de uyguladiklari kabul edilmektedir.

On degerlendirme kisminda 6grencilerin Ginite konularina ve iceriklerine iliskin sahip olduklari 6n bilgilerini, beceri dii-
zeylerini ve ilgi alanlarini belirlemeye yonelik 6nerilere yer verilmistir.

Programin kopri kurma kisminda 6grencilerin Unitelerde yer alan 6grenme ciktilari ve strec bilesenlerindeki bilgi ve
beceriler arasinda bag kurmalarini saglayabilmeleri igin ginlik hayatlarinda bu bilgi ve becerilerin 6rneklerini fark et-
melerini saglayabilecek karsilastirmali ve merak uyandirici sorulara, hikayelestirmelerine ve benzetim yapmalarina yer
verilmistir. Bu kapsamda 6grencilere “Dijital ortamlarda oynadiginiz oyunlarin hangi programlarda yapildigini merak et-
tiniz mi?" tarzi sorular sorulabildigi gibi 6gretmen 6grencilere sahibi olduklari bir magazanin bos bir galerisinin oldugunu
ddsdnmelerini, bu galerinin tasariminin tamamen kendilerine birakildigini ancak bu galerinin icerisinde ders kapsamin-
da Urettigi trandn de mutlaka yer almasinin zorunlu oldugunu, bu amaci yerine getirmek amaciyla fikir gelistirmeleri
gerektigini belirtebilir. Ayrica bu Grindn bugine kadar dinyada Uretilmis en kiymetli Grtnlerden biri oldugu, onun bu
kiymetini ifade edebilmek icin etkileyici ve estetik bir bicimde ve nasil bir mekanda izleyiciye sunulabilecegini disin-
melerini saglayabilecek hikayelestirmelere yer verilmistir. Bunun yani sira 6grencilerden kullandiklari cep telefonu Uze-
rindeki uygulamalarin, mesajlasmada kullandiklari emojilerin birer gorsel iletisim tasarimi olup olmadigini sorgulayabi-
lecekleri etkinliklere yer verilmistir.
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Programda yer alan 6grenme-ogretme uygulamalari kisminda ilgi uyandirici, sorgulayici, arastirmaya tesvik edici, ve-
rilerin dogru kaynaklardan nasil elde edilebilecedi, bu verilerin nasil siniflandirilabilecedi ve analiz edilerek sunulabile-
cegine yer verilmistir. Ogrencilerin 6grenme ortamina ve siirecine aktif katilimini saglama, edinilen bilgi ve becerileri
gercek yasamla iliskilendirme, bilgi ve becerileri tasarim-uran ciktilariyla gésterme ve bunlarin tanitimlarinin yapiimasi
gibi uygulamalara yer verilmistir. Ogrenme-dgretme uygulamalari kisminda “Teknoloji ve Tasarim, Temel Tasarim, Ta-
sarim Odakl Surec, Bilgisayar Destekli Tasarim, Mimari Tasarim, Bogadan Tasarima, Enerjinin DontstmU ve Tasarim,
Butinlesik Ogrenme, Akilli Urlinler ve Yapay Zeka, inovatif Dusiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi, Gérsel
iletisim Tasarimi, Urlin Gelistirme, Miihendislik ve Tasarim, Ulasim Teknolojileri, Ozgtin Uriiniimi Tasarliyorum ve Bunu
Ben Yaptim” Gnite basliklariniiceren 6grenme ciktilariile srec bilesenlerinin nasil gerceklestirilebilecegine dair uygu-
lamalar yer almistir. Buradaki uygulamalarda alan becerileri basta olmak Uzere kavramsal beceriler, egilimler, sosyal
-duygusal beceriler, degerler; sanat okuryazarligi, gorsel, bilgi, vatandaslik, sirdurulebilirlik ve veri okuryazarligi bece-
rilerinin uygulanabilmesi icin okul ici ve okul disi 6grenme ortamlarina ydnelik faaliyetlere yer verilmistir. Bu faaliyetler
akademik anlamda bilgi elde edilmesini sagladigi gibi edinilen bilgilerin gercek veya hayali ortamda karsilasilan prob-
lemlerin gdzUmune yonelik fikirlerin gelistiriimesini, tasarim odakli sirece bagli olarak tasarlanmasini ve ortaya bir trin

cikariimasini kapsamaktadir.

Ogrenme-dgretme uygulamalari kismindaki faaliyetler; égrencilerin 6grenmeye aktif katiimlarini saglamaya, grenci-
lerin 6grenirken eglenmelerine, grup calismalari yaparak dayanisma ve yardimlasma iginde olabilmelerine, sorgulama
yapmalarina, kendilerini sézIli ve yazili ifade etmelerine imkan verecek bir yaklasimla hazirlanmistir. Ogrenme ortam-
larinin sadece sinif ortami olmadigi anlayisindan hareketle muze, dren yeri, fabrika, atolye, sergi salonlari, galeriler,
tasarim merkezleri, AR-GE merkezleri gibi yerlerin de ziyaret edilerek 6grenmenin daha kalici hale gelmesine destek
olunmasi, 6grenmeye olan ilginin ve odaklanmanin saglanmasi; nesne, eser, makine, tarihi yapi vb. olgularin gercek-
leriyle karsilasmasina imkan verilerek onlarin boyutlarinin dogru bir sekilde algilanmasinin saglanmasi hedeflenmistir.
Muze, 6renyeri, fabrika, atdlye, sergisalonlari, galeriler, tasarim merkezleri, AR-GE merkezleri gibi mekanlara ziyaretle-
rin gerceklestiriimesinin imkansiz oldugu bolge ve sehirlerde 6gretmen guvenilir web sitelerinin izlenmesini saglayarak
bu amaci gercgeklestirebilir.

Milli bayramlarda, belirli giin ve haftalarda 6grencilerin vatanseverlik, milli birlik-beraberlik konusunda bilinglenmesi,
dini glin ve bayramlarda da manevi degerleri yasatip gelecek kusaklara aktarmasi saglanir.

Unitelerin 6grenme-6gretme uygulamalarinda genel olarak sarmal bir 6grenme yaklasimi benimsenirken Gnite bas-
liklarinin secimlerinde basitten zora ilkesine, 7 ve 8. siniflar arasindaki dizey farkina dikkat edilmistir. Ayrica bu yakla-
simda 6grencilerin bireysel olarak 6grenebilecekleri sorgulama, arastirma yapma, analiz etme, siniflandirma ve bunlari
diyagram, cizim, tasarim, eskiz, tablo, sunu vb. sekilde ifade etme becerilerine de yer verilmistir. Sergi planlama ve
dizenlemelerinde grup calismalari yapilarak is birligi icinde birlikte calisabilecekleri faaliyetlere imkan taniyan 6gretim
yontemlerine de yer verilmistir.

Ogrenme-8gretme uygulamalari kapsamindaki faaliyetlere ydnelik dgretim slrecinde yararlanilacak yéntem, teknik,
arac gerecg, materyal, mekan ile 6lcme ve degerlendirme amacli kullanilacak yontem, teknik ve araclar alana 6zgu ol-
makla birlikte becerilerin dizeyine gore farkl ve 6zgun bir yaklasim ile belirlenmistir.

1.2.5. FARKLILASTIRMA

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'nin farklilastirma boyutunda bilgi ve kendine 6zgii yetenekleriile sorgula-
yabilme, arastirma yapabilme, veri toplayabilme, verileri analiz edebilme ve sentezleyebilme becerilerifarkli olan 6gren-
cilerin durumlari dikkate alinarak 6gretmen tarafindan égrenciler arasinda uyum saglayabilmek icin 6grenme-06gretme
uygulamalari disinda etkinliklere yer verilmistir. Bunlar “Zenginlestirme” ve “Destekleme” basliklari altinda ele alinmistir.

Programin farklilastirma boyutundaki etkinlikler 6grencilerin zihinsel, sosyal-duygusal, kultirel, sanatsal ve fiziksel ge-
lisimini desteklemek; elde edilen becerilerin gunlik hayatta uygulanmasina olanak tanimak, okullarda yuratutlen aka-
demik ¢calismalari zenginlestirmek, zamani etkili kullanmak ve estetik duyarlihgi artirmak amaciyla hazirlanmistir. Belir-
tilen amac dogrultusunda hazirlanan etkinlikler, buttincul egitim yaklasiminin destekleyicisi olarak kabul edilmektedir.
Blatuncul egitim entelektUel buyumeyi kapsar ve buna yonelik etkinliklerin zihinsel yeteneklerin gelistiriimesindeki rolt
buyuktur. Akademik basarinin yani sira zihinsel gelisimi destekleyecek program disi etkinliklere katilmak; karar ver-
meyi, elestirel diisinmeyi ve problem ¢dzmeyi de gelistirir. Ogrencilerin kendilerini tanimalarini ve 8grenciler arasin-
daki farkliliklara ragmen bireysel gelisim igin etkili bir ortam saglamayi hedefleyen bu etkinlikler; 6grencilere gunlik
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yasamlarinda kullanabilecekleri, izleyebilecekleri, arastirabilecekleri becerileri kesfetmelerive gelistirmeleriicin firsat-
lar vermektedir. Ogrenciler bu etkinlikler sayesinde sinirlarini zorlayabilir ve yeni ufuklar kesfedebilirler. Farklilastirma
etkinliklerinin 6grenciler arasindaki farklliklari dikkate alarak kendine 6zgu ve ¢cok yonlt olmasi, Turkiye Yazyil Maarif
Maodeli 6gretim programlarinin dayandigi batincdl egitim anlayisina hizmet etmektedir. Ayrica bu kapsamdaki etkinlik-
ler dgrencilerin hayat boyu 6grenme, 6grenmeyi 6grenme, liderlik, kariyer gelisimi, inisiyatif alma konularinda deneyim
kazanmalari acisindan da 6nemli gortlmektedir.

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin farklilastirma boyutundaki zenginlestirme kapsaminda algi, bilgi ve
yetenekleri Ust dlzeyde olan 6grencilerin bu dizeylerinin daha da yukari ¢ekilebilmesi icin hem okul i¢ci hem de okul
disi etkinliklere yer verilmistir. Ornegin bu kapsamda égrencilerin Tiirkiye'deki egitim, saglik, sosyal hizmet, savunma,
havacilik vb. alanlarda yapilan AR-GE calismalarini arastirmalari ve sonugclarini sinifta paylasmalari istenebilir. Bunun
yaninda sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak ¢esitli afis, logo, animasyon ve hareketli grafik tasarimlar yaptirilip
ogrencilerin gunluk yasamlarinda surekli karsilastiklari bu drunleri fark etmeleri ve analiz edebilmeleri saglanabilir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'nin farklilastirma boyutundaki destekleme kapsaminda algi, bilgi ve ye-
tenekleri beklenen dizeyde olmayan, 6zel gereksinimli ve akranlarina gore farkl dzellikleri olan 6grencilerin mevcut
durumlarinin goz 6nune alinarak iyilestirme calismalarinin yapilabilmesiicin hem okul i¢ci hem de okul disi etkinliklere,
o6grenme icin yeterli zamana ve destege yer verilmistir. Okul i¢i ve okul disi etkinlikler dgrencilerin bilissel, psikososyal
ve fiziksel gelisimleri dikkate alinarak yapilandiriimistir. Programda destekleme kapsaminda mevcut 6grenme-ogret-
me uygulamalarina gore sadelestirilmis bir icerik belirlenmis, konulara yonelik aciklamalara yer verilmis, 0grencilerin
bireysel olarak yapabilecekleri basit dizeyde etkinliklerin yaninda 6gretmenleri ve akranlariyla gergeklestirebilecekleri
orta diizeydeki etkinlikler bu baslik altinda yer almistir. Bu kapsamda érnegin TUBITAK Bilim ve Cocuk Dergisinin dijital
basili yayinlarindan yararlaniimasi tesvik edilmis, bunun yaninda bir icadin sertveninin anlasiimasi icin belgesel film iz-
letilebilecegi de belirtilmistir.

1
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1.3. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi 0GRENME GIKTILARI SAYISI VE SURE TABLOSU

7. SINIF

.. Siire
Ogrenme

Ciktilan Sayisl  pers Saati YHZ(:E/ ())ranl

4 6 8
2 8 1
6. DOGADAN TASARIMA

8. BUTUNLESIK OGRENME: STEAM

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

8. SINIF

Unite

2. TEMEL TASARIM

4. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM

.. Siire
Ogrenme

Giktilari Sayist  pers Saati ! uzde Orani

(%)

Unite

2. TANITIM VE PAZARLAMA

4. URUN GELISTIRME

6. ULASIM TEKNOLOJILERI

8. BUNU BEN YAPTIM

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul dist 6grenme etkinlikleri, arastir-
ma ve gozlem, sosyal etkinlikler, proje ¢alismalari, yerel ¢calismalar, okuma calismalari vb. igin ayrilan stredir. Calisma-
laricin ayrilan sure egitim dgretim yiliiginde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

1.4. TEKNOLOJI VE TASARIM DERSI KITAP FORMA SAYILARI VE EBATLARI

EGITiIM ARACI FORMA SAYILARI KiTAP EBADI
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1.5. TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi; sosyal-duygusal égrenme becerileri, dederler ve okuryazarlik becerile-
rinden olusan programlar arasi bilesenler, kazanilmasi hedeflenen beceri, tutum ve davranislarin tanimlandigi Unite,
ogrenme ciktilari, sirec bilesenleri, 6grenme slrecinde kullanilacak dlcme ve degerlendirme araclarinin bulundugu

ogrenme kanitlari, Gnite temelli icerik gercevesi, 6grenme c¢iktisina uygun strateji, yontem ve tekniklerin belirlendigi
ogretim yasantilari ile 6grencilerin bireysel farkliliklari dikkate alinarak tasarlanan farklilastirma bélimlerinden olus-

maktadir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin (initelerinin yapisi asagidaki infografikte verilmistir.

Unitenin adini ifade eder. >
Unitede 6grenilmesi amaglanan R
bilgi ve becerilere yonelik 14
aciklamayi ifade eder.

DERS SAATI
Disipline 0zgU sekilde yapilandi- > ALAN
rilan becerileri ifade eder. BECERILERI
= . Lo KAVRAMSAL
Ogrenme-06gretme slrecinde BECERILER

iliskilendirilen sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel érintuleriifade

———) EGILIMLER

eder.

PROGRAMLAR
Duygulari yonetmek, empati . ARASI
yapmak, destekleyici iliskiler BILESENLER

kurmak ve saglikli bir benlik

gelistirmek igin gerekli bilgi,

beceri ve egilimler batindnd
ifade eder.

—> Sosyal-Duygusal
Ogrenme
Becerileri

Degerler

Yeni durumlara uyum saglamayi,
degisimi fark etmeyi ve
teknolojik yenilikleri ginlik
hayatta uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

—— Okuryazarlik

Becerileri

DiSIPLINLER
ARASI ILISKILER

Ogrenme ciktilarinda
kullanilmayan ancak 6grenme-
O6gretme uygulamalarinda,
o6grenme ciktilarinda

odaga alinan becerilerle
iliskilendirilerek kullanilan
kavramsal becerileri ve alan
becerilerini ifade eder.

> BECERILER ARASI
iLISKILER

2. UNITE: TANITIM VE PAZARLAMA

ikinci Ginitede tasarim diriinlerinin, rekabet ortamin-
da tanitim ve pazarlama stratejileri sayesinde nasil
yer edinebilecedi, pazarlama stratejisi tdrlerinin
neler oldugu, markalasmanin pazarlamadaki 6nemi
konularininirdelenmesi ve bir Uriin olusturarak
sunulmasiamaglanmistir.

TSRMABS3. Coklu Ortam Sunumu

KB2.6. Bilgi Toplama 4
KB2.9. Genelleme

E3.2. 0Odaklanma, E3.10. Elestirel Bakma

PN

SDB1.1. Kendini Tanlrpa(Oz Farkindalik), SDB1.2.
Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.2. is
Birligi, SDB2.3.

Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum

D2. Aile Butinligu, D3. Caliskanlik, D10. Mitevazilik 4—

OB?. Bilgi Okuryazaligi, 0B2. Dijital Okuryazarlik,
OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat
Okuryazarhgi

PN

Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama,
KB2.10. Gikarim Yapma, KB2.11. Gézleme DayaliTahmin
Etme

. Unitenin islenecedi stireyi

ifade eder.

Karmasik bir stirec
gerektirmeden edinilen
ve gozlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmasik surecleri

, eyleme donusturirken

zihinsel faaliyetlerin bir
Grind olarak ise kosulan
butlnlesik ve Ust dizey
distnme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
slrecinde iliskilendirilen

, sosyal-duygusal 6grenme

becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi dederleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantil

, farklidisiplinlere ait bilgi

ve becerilerin
iliskilendirilmesini ifade
eder.

13



Ogrenme-0gretme
yasantilari sonunda
dgrenciye kazandirilmasi
amaclanan bilgi, beceri
ve becerilerin sireg
bilesenlerini ifade eder.

Disipline ait baslica
genelleme, ilke, anahtar
kavramlar, sembolleri vb.
ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilimler,
programlar arasi bilesenler
ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 6grenme-
o6gretme sirecini ifade
eder.

Yeni bilgi ve becerilerin 6g-
renilmesiicin sahip olunma-
si gereken On bilgileri veya
becerileriifade eden temel
kabullerin degerlendirilmesi
ile 6grenme slrecindeki ilgi
ve ihtiyaclarin belirlenmesi-
niifade eder.

Hedeflenen 6grenci
profili ve temel 6grenme
yaklasimlariile uyumlu
6grenme-6gretme
yasantilarinin hayata
gegcirildigi uygulamalari
ifade eder.

Akranlarindan dahaiileri
duzeydeki 6grencilere
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme
firsatlari sunan, onlarin bilgi
ve becerilerini gelistiren
egitim yaklasimlariniifade
eder.

Ogretmenin ve programin
quglu ve iyilestiriimesi ge-
reken yonlerinin 6gretmen-
lerin kendileri tarafindan
dederlendirilmesini ifade
eder.

), OGRENME CIKTILARI
. . ’ VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Genellemeler/

—>

Anahtar Kavramlar/

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)
—) 9
OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

—>

Kopri Kurma

—>

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

—>

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAM

Ders kodu
Sinif diizeyi
l Unite numaras!
J. I Ogrenme ciktisi numarasi
TT.8.2.1. Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri hak-

vVVVewV

kinda bilgi toplayabilme

a) Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejiler
hakkindaki bilgileri toplayacadi araglari

belirler. Ogrenme-ogretme

. 4 ., slrecinde ele alinan
Yapay Zeka Modeli - 4 " bilgi kimesini (konuya-
alt konuya iliskin
sinirlar)

ifade eder.

afis, billboard, dogrudan pazarlama, gif animasyon, iliskisel
pazarlama, kurumsal kimlik, logo, marka ismi, néro pazarla-

ma, pazarlama stratejileri, sanal pazarlama. 5
Ogrenme ciktilarinin
degerlendirilmesi

Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri konularinda elde “— e uygun 6lgme ve
edilen bilgiler agik uglu soru yéntemiyle élgilebilir. degerlendirme araglarini
ifade eder.

Ogrencilerin glinliik hayatlarinda karsilastiklari afis, reklam Onceki egitim 6gretim

filmleri, sosyal medya ve internet ortamlarindaki reklamlari “— streclerinden getirildigi

izlemis olduklari varsayimindan hareketle pazarlamanin ne kabul edilen bilgi ve

olduguna dair temel bilgiye sahip olduklari kabul edilir. becerileriifade eder.

Bir logoda, kartvizitte, reklam ya da Urtn afiginde, bina veya

arag giydirmelerinde, reklam panolarinda (billboard, raket

pano vb.)yer alan gérinrlik tasarimlarinin kurumsal kimlik

tasarimina ait oldugunu bildikleri varsayilir.

Ogrencilere logo, slogan, reklam, tanitim, pazarlama hak-

kinda bilgiyi aktaran videolar izletilebilir. Bu kavramlarla ilgili

tartisma ortami olusturulur ve daha sonra 6n test yapilabilir.

?grencwlerg gun\uk hayatta kars\laslt\k.\a.ri O.Fomo.b”..' c?p” Mevcut bilgi ve beceriler

elefonu, bilgisayar, icecek ambalaji gibi Grtnleri g6z 6ntine . S -

alarak bunlarin Gzerinde o markayi yansitan bir simge, etiket e Pfdlmlec{:"k vl \{e bie=

veya gorsel olmadigini distinmeleriistenir. Bu gérdikleri il ara3|rjda ba'qlantl

L . . . > H olustufma SLII‘EC}II']IAI’] yani

Urtin Uzerinde simge, etiket veya gorsel olmadiginda bu sira edinilecek bilgi ve

Urlnlerin kime ait oldugunun nasil ayirt edilebilecegini ifade beceriler ile gtinlik ha-

etmeleriistenir. Simge, etiket veya gorselin markayi temsil yat deneyimleri arasinda

eden ilk ylzd oldugunu fark etmeleri saglanir. Ayrica simge, bag kurmayi ifade eder.

etiket veya gorselin markayi yansitabilme 6zelligine bagl

olarak kalite ve guvenirliligi de temsil ettigini kavramalari

saglanir.

TT.8.2.1.

Ogrencilerden tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri

konusunda arastirma yapacag ve bilgi toplayacagi araglari

belirlemeleriistenir (KB2.6, 0B1). Tanitim ve pazarlama tek- . o

nik ve stratejileriile iliskili unsurlarin neler oldugu hakkinda Ogrenme profilleri

bilgileri arastirmasi istenir (KB2.6, 0B1). b_e,‘klmmdanfarkl!“k

gosteren dgrencilere

4 . yonelik gesitli zenginles-

! " tirme ve desteklemeye

Ogrenciler marka kimligi olusturma ve pazarlama stratejileri iliskin Ogrenme_OQretme
T . e yasantilariniifade eder.

gelistirme Uzerine atélye galismalari yapabilirler. Ayrica

rekabet ortaminda marka farkindaliginin 6nemini ifade eden

arastirma raporlariniincelemeleri saglanabilir. Ogrenme .

Ogrencilere pazarlama stratejileri ve tanitim araglari ile daha fazla zaman ve

ilgili videolar izletilebilir. Ogrenme diizeyini gelistirmek icin ‘Eevkrara_ihtiyat; duyan

égrencilerin is birlikli calismalarina firsat olusturulabilir. Grup ~ €— ogrencilere ortam,

icerik, strec ve Urln
baglaminda uyarlanmis
6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

tartismalarina katihmlari tesvik edilebilir.

Programa yonelik gérls ve 6nerileriniz igin
karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

@
2
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Y 4

2. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETiIM PROGRAMI SINIF DUZEYLERINE AiT UNITELER

7. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. UNITE: TEKNOLOJi VE TASARIM OGRENiYORUM

Birinci Unitede 6grencilerin teknoloji ve tasarim kavramlariile bu kavramlar arasindaki ilis-

kileri 6grenmeleri ayrica gunlik hayatta karsilastiklari sorunlarin ¢ozimlerinde teknoloji
ve tasarimda 6grendiklerini kullanabilmeleri amaclanmistir.

4

KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.17. De@erlendirme

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercegi Arama

SDB.2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D14. Saygl, D19. Vatanseverlik
OB4. Garsel Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarlig

Turkce, Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar

15
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AN

OGRENME CIKTILARI TT.7.1.1. Teknoloji ve tasarim ile iliskili kavramlari sorgulayabilme
VE SUREC BIiLESENLERI

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

a) Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endistri, STEAM, enddstri 4.0,
5.0, yapay zekd, mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlarini tanimlar.

b) Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endistri, STEAM, endstri 4.0,
5.0, yapay zekd, mimari-cevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlari hakkinda sorular sorar.

c) Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endlstri, STEAM, endstri 4.0,
5.0, yapay zekd, mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlari hakkinda bilgi toplar.

¢) Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, enddstri, STEAM, end(stri 4.0,
5.0, yapay zekd, mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlari hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endistri, STEAM, end(stri 4.0,
5.0, yapay zekd, mimari-cevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlarr hakkinda topladigi bilgilerden ¢ikarim yapar.

TT.7.1.2. Teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi gdzimleyebilme

a) Mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve enddstriyel tasarim Grinleri (izerinde
teknoloji ve tasarima iliskin pargalari belirler.

b) Mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve enddstriyel tasarim Uriinleri (izerinde
teknoloji ve tasarima iliskin parc¢alar arasindaki iliskileri belirler.

TT.7.1.3. Teknoloji ve tasarim UrUnlerini karsilastirabilme
a) Teknoloji ve tasarim Grinlerinin glinliik yasam (zerindeki etkilerini belirler.
b) Teknolojive tasarim driinlerinin benzerliklerini listeler.
c) Teknoloji ve tasarim Grinlerinin farklilikarini listeler.

TT.7.1.4. Cevresindeki teknoloji ve tasarim gelismelerini degerlendirebilme

a) Cevrelerindeki glinlik tiketim malzemeleri, ulasim, lojistik, is stratejisi, yazilim
gelistirme veya mimari gibi alanlarda karsilasilan problemleri degerlendirmek
icin Olcdtler belirler.

b) Belirlenen élclitlere dayanarak secilen problem/(iriin (izerine 6lcme yapar.
c) Olcme sonuglarini belirledidi dictitlerle karsilastirir.
¢) Karsilastirmalarina iligkin yargida bulunur.

ICERIK CERCEVESI Teknoloji ve Tasarim ile iliskili Kavramlar
Teknoloji ve Tasarim Arasindaki iligki
Teknoloji ve Tasarim Urtinlerine Ginliik Hayattan Ornekler

GUndmuzdeki Teknoloji ve Tasarim Gelismeleri

Anahtar Kavramlar bilim, bulus, endUstri, endUstri 4.0, endUstri 5.0, endUstriyel tasarim, grafik, icat, kesif,
mimari-gevre tasarimi, STEAM, tasarim, teknik, teknoloji, yapay zeka.

OGRENME Akvaryum teknigi ile 6grencilerin kavramlari kavram haritasinda géstermeleri, kavramlar

KANITLARI arasiiliskiyi ortaya koymalari ve kendi anladiklari bicimde ifade etmeleriistenebilir. Ogren-

(Olcme ve ciler incelenen drdnlerin teknik, boyut, malzeme vb. yontinden benzerlik ve farkliliklarini
Degerlendirme) Delirlemeleri ve bir kontrol listesi veya karsilastirma tablosunda gostermeleri istenebilir.

Ogrencilerden bir Grini teknoloji ve tasarim bakimindan gdzlemlemeleri ve giinliik ya-
samdaki etkilerini (olumlu-olumsuz vb. 6zellikleri) belirlemeleri igin gozlem formu kulla-
nilabilir. Ogrencilerin problem tespiti ve ¢c6zim slreclerini anlamalari icin problem ¢ézme
ddngusi olusturulabilir. Ogrencilerin enerji tiketimi, cevresel etki, geri dénisim orani
gibi hususlara dair elde ettikleri farkindalik sonrasinda hayatlarinda olusabilecek degisik-
likleri anlattiklari kompozisyonlar performans gorevi olarak verilebilir. Bunlar 6gretmen
tarafindan hazirlanan rubrikle degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

Ogrencilerin okudugunu anlayabildigi, giivenilir veri kaynaklarina ulasabildigi, verileri sinif-

landirabildigi ve dijital teknolojileri kullanabildigi kabul edilmektedir.

Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endustri, STEAM, endUstri 4.0, endustri
5.0, yapay zeka kavramlarti ile ilgili 6grencilerin on bilgileri kavram, zihin haritalari gibi 63-
renme teknikleriile belirlenebilir.

Ogrencilerin bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endstri, STEAM, endiistri
4.0 endustri 5.0, yapay zeké& kavramlarina iliskin bilgileri iki agsamali tanilama testleri ile
belirlenebilir.

Endustriyel, grafik, mimari ve muhendislik tasarimlari hakkinda égrencilerin on bilgileri
acik uclu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme testleri yoluyla belirlenebilir.

O(jrencilerden bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endustri, STEAM, endust-
ri 4.0, endUstri 5.0 ve yapay zeka kavramlarinin ginlik yasamdaki kullanimlarini 6rneklen-
dirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden cevresindeki nesnelerin mimari-cevre tasarimi, grafik tasarim ve endustri-
yel tasarim alanlarindan hangisine ait olduguna yonelik siniflandirma yapmalari istenebilir.

TT.7.1.1.

Ogretmen sinifa bulus, icat, kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endistri, STEAM, en-
dustri 4.0, 5.0, yapay zeka, mimari-gevre tasarimi, grafik tasarim ve endustriyel tasarim
kavramlarini igeren gorseller, videolar veya diger materyaller getirir. Ogrencilerin bu ige-
rikleri incelemesi ve izlemesi saglanir (OB4). Bu asamada igeriklere bagli olarak 6¢renci-
lerin bu kavramlari tanimlamasi hedeflenir. Ogrenciler inceleme siirecinde bu kavramlarla
ilgili sorular sorar. Ornegin bu kavramlarin tarihsel gelisimi, birbiriyle iliskisi veya glincel
orneklerle baglantisini saglamak i¢in giincel teknoloji haberleri sinifta paylasilabilir, yeni-
likci tasarim drnekleri tanitilabilir veya endustri egilimleri hakkinda bilgilendirici sunumlar
yapilabilir (D3.3). Ogrencilerden bu kavramlar hakkinda arastirma yapmalari istenir. Topla-
nacak bilgilerin, farkli ve glivenilir kaynaklardan elde edilmesi saglanir (D3.3).

Toplanan bilgiler, grenciler tarafindan elestirel bir bakis acisiyla degerlendirilir. Ogren-
cilerin bilgilerin dogrulugunu sorgulamasi (E1.1, E3.2, E3.4), farkli bakis acilarini analiz et-
mesi ve giivenilir kaynaklari ayirt etmesi igin cesitli etkinlikler dizenlenir. Ornegin medya
haberlerinin dogrulugu analiz edilebilir, bilimsel kaynaklar ile populer medyanin yaklasi-
mi karsilastirilarak guvenilir ve dogru bilgiyi ayirt etmesi beklenir. Ayrica elde ettigi bilgiyi
elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmesi saglanir (D3.3). Ogrenciler bu bilgiler yoluyla
bilginin glvenilirligini degerlendirir, farkl bakis acilarini analiz eder ve dogru bilgiye ulasma
yontemleri hakkinda ¢ikarim yapar. Kavramlar arasindaki iliskileri, benzerlikleri ve farklilik-
lari belirlemek icin karsilastirma tablolari, zihin haritalari kullanarak analiz eder ve anlam-
landirir.

TT.7.1.2.

Ogrencilerden mimari-cevre tasarimi, grafik tasarim ve endiistriyel tasarim drinlerine ait
gorselleri tartisma, soru-cevap, drama gibi etkinliklerle incelemeleri istenir (OB4). ince-
leme sirasinda UruUnlerin teknik, boyut ve malzeme yoninden teknoloji ve tasarim dzellik-
lerini belirlemeleri saglanir. Bu gorseller Gzerinden dgrencilerin tasarim kavramini sozel
olarak ifade etmeleri istenir. Gosterilen tasarim trUnlerini edindikleri bilgiler dogrultusun-
da detayl bir sekilde incelemeleri beklenir. Ogrencilerin inceledikleri tasarim Griinlerini
kendileri tekrar tasarlayacak olsa neleri farkli yapacaklarini, Grindn hangi kisimlarini de-
gistireceklerini gerekceleri ile birlikte ifade etmeleri istenebilir (SDB3.3). Ogrenciler ince-
lenen drunlerin teknik, boyut ve malzeme yonunden benzerlik ve farklliklarini belirler ve

bir tabloda gosterir (OB7).
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

TT.7.1.3.

Ogretmen sinifa endstriyel tasarim (sandalye), grafik tasarim (afis) ve Istanbul Havalimani
hava trafik kontrol kulesi maketi ya da gorseli gibi mimari-cevre tasarimi Grdnlerinden or-
nekler getirir. Ogrencilerden bu riinlerden birini segerek teknoloji ve tasarim bakimindan
gozlemlemeleri ve ginlik yasamdaki etkilerini (olumlu-olumsuz vb. ézellikleri) belirleme-
leri istenir (OB4). Ulkesinin kalkinmasini ve gelismesini destekler davranisi kazandirmak
icin dgretmen, érnegin Istanbul Havalimani hava trafik kontrol kulesinin Tirkiye'nin tekno-
lojik gicUnU ve uluslararasi ulasim kapasitesini nasil artirdigini analiz ederek 6grencilerin

bu katkly somut verilerle agiklamalarini saglar (D19.4).

Ogrencilerin estetik degerlerin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugunu fark etme-
leri tesvik edilir (D7.1). Aynizamanda, 6grencilerin teknoloji ve tasarim Grdnlerinin canlilarin
yasamina yaptigi katkilari ve olumsuz etkilerini gercek yasam senaryolari ile fark etmeleri
beklenir. Bu farkindalik stirecinde dgrencilerden bu etkilere iliskin benzerlikleri listelemesi
ve defterlerine not etmeleriistenir.

Ogrencilerin dogayi ve canlilari koruma bilinci gelistirmeleri amaciyla bu trtinlerin cevresel
etkileri Gizerinde dustinmeleri saglanir (D14.3). Uriinlerin Gretim ve kullanim siirecinde do-
gaya olan etkileri Uzerine tartigsmalar yapilir, sirdurulebilirlik ve ¢cevre koruma konularinda
teknoloji ve tasarim Urnlerinin farkhliklarini listelemeleriistenir.

TT.7.1.4.

Ogrencilerden cevredeki giinlik tiketim malzemeleriile ulasim, lojistik, is stratejisi, yazi-
lim gelistirme, mimari vb. alanlardan birinde yasanan problemleri beyin firtinasi yontemi
ile tespit etmeleriistenir (SDB3.3). Tespit ettikleri problemleri degerlendirmek icin enerji
tuketimi, cevresel etki, geridondsim orani gibi hususlara dair 6lcUtler belirlemeleri bekle-
nir. Buasamada surddrulebilirlik odakli sorular yoneltilerek dgrenciler cevresel etkileri goz
oniinde bulundurmalari konusunda tesvik edilir (D5.2). Ogrenciler belirledikleri 6lcitlere
dayanarak tespit ettikleri problem veya drint degerlendirir ve bu degerlendirme sonugla-
rini belirledikleri élcitlerle karsilastirir (SDB2.3). Ornedin plastik ambalajlarin enerji tiiketi-
mi, karbon salinimi gibi etkilerini inceleyerek alternatif Grtnlerle karsilastirma yapabilirler.
Ogrenciler yaptiklari karsilastirmalar tizerinden yargilarda bulunur ve fikirlerini sunar. Bu
slrecgte empati kurma ve toplumsal sorunlara duyarlilik gelistirme amaciyla grup tartis-
malari yapilarak 6grencilerin sorumluluk bilinci desteklenir (D5.1). Bu etkinligin sonunda
performans gorevi olarak dgrencilerden elde ettikleri farkindalik sonucunda bundan son-
raki hayatlarinda hangi davranislarini degistireceklerini anlatan bir kompozisyon yazmalari
istenebilir. Yazilan kompozisyonlar 6gretmen tarafindan hazirlanan rubrikle degerlendiri-
lebilir.

Ogrencilerden bulus, icat, kesif, bilim, teknik, teknoloji, endiistri, STEAM, endstri 4.0, en-
distri 5.0 ve yapay zeka kavramlariniiceren kelime bulmaca, ¢cengel bulmaca vb. oyunlar
gelistirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden teknolojinin hayata etkisini anlatan bir poster tasarimi yapmalari istenebilir.

Biricadin sertvenini anlamalarini saglamak icin belgesel film izletilebilir. Bu belgesel Uize-
rinden bilim insanlarinin yasami ve ¢alismalarini gdzlemleyerek ve tartisarak anlamalari
saglanabilir.

Bilim insanlarinin calismalarini anlatan dykiler okutulabilir. Ornegin TUBITAK Bilim ve Co-
cuk Dergisinin dijital basili yayinlardan yararlanilabilir.
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

2. UNITE: TEMEL TASARIM

DERS SAATi

ALAN

BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ikinci Ginitede sanat-tasarim eleman [nokta, ¢izgi, renk, doku, ton, valdr (deger), sekil,
mekan (uzam), bicim-form] ve ilkelerini [denge, ritim, vurgu, hareket, birlik, cesitlilik, zit-
lik (kontrast), oran-oranti] kullanarak fikir olusturulmasi ve olusturulan fikirlerin kodlama,
taslak, teknik cizim, maket vb. ile ifade edilmesi amaglanmistir.

6

SABI. Sanatsal Algilama, TSRMABT. Tasarim Uriini Olusturma
TSRMAB2. Benzetisim-Benzetim (TSRMAB2.2. Analoji Yapabilme),
KB2.14. Yorumlama

E3.2. 0daklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB2.1. iletisim

D5. BDuyarllik, D7. Estetik, D19. Vatanseverlik
OB4. Gaorsel Okuryazarhk, OB5. Kaltur Okuryazarhg

Gorsel Sanatlar, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

KB2.10. Cikarim Yapma, SAB2. Gorsel Mesaji Okuma
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

TT.7.2.1. Bir Grln veya eser Gzerinde sanat-tasarim eleman ve ilkelerini algilayabilme
a) Bir lrlin veya eser (izerinde sanat-tasarim eleman ve ilkelerini gézlemler.
b) Bir Grin veya eser lizerinde sanat-tasarim eleman ve ilkelerini karsilastirir.
TT.7.2.2. Cevresindeki bir Grlind veya eseri yeniden yorumlayabilme
a) Bir Urlinlin veya eserin icerigini inceler.
b) Bir Grlini veya eseri baglamdan kopmadan déndstirdr.

c) Bir Urlinl veya eseri anlami degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle yeniden
ifade eder.

TT.7.2.3. Sanat-tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak analoji yapabilme
a) Sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak analoji yapacadi konuyu belirler.

b) Sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak dogrudan benzerligi olan veya bir-
birini andiran iki unsuru iliskilendirir.

c) lliskilendirilen unsurlari sézel, gérsel, soyut ve nesnel olarak yansitir.
TT.7.2.4. Sanat-tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak 6zgln bir tasarim olusturabilme
a) Sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak taslak olusturur.
b) Sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak tasarimi (riine déndstdirdir.
Sanat-Tasarim Eleman ve ilkelerinin Uygulanmasi
Ozgiin Bir Uriin Olusturulabilmesi
Analoji Yapilabilmesi
bicim-form, birlik, cesitlilik, cizgi, denge, doku, hareket, mekan, nokta, oran-oranti, renk,
ritim, sekil, valor (deger), vurgu, zithk.
Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesinde arastirma sunulari, performans degerlendirme
formu, uygun boyutlarda hazirlanacak tasarimlar ele alinabilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden sanat-tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak
6zgUn bir tasarim Grind olusturmasi ve UrininG tasarim kararlariyla birlikte (eleman/ilke
secimi, amag, hedef kitle, estetik gerekce) kisaca acgiklamasi istenebilir ve dereceli puan-
lama anahtari, 0z ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin fikirlerini gérsellestirmek icin ilgili arac gereci tanidiklari, bunlarin nasil kulla-
nildigini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencinin gizim, boyama, kesme, katlama, birlestirme, yirtma, yapistirma gibi teknikleri
uygulayabilecegdi kabul edilmektedir.

Tasarim eleman ve ilkelerinin yasantilarindaki rolinu irdelemelerini saglamak adina “Renk
olmasaydi yasam nasil olurdu?” gibi sorularla derse giris yapilabilir.

Cevresinde gordigi zitliklan ifade etmesi istenebilir. Bu yolla bos-dolu, koyu-acik,
uzun-kisa, yatay-dikey, yakin-uzak gibi zitliklara ulasmasi ve bunlarin nesne ve tasarimlar
Gzerinde nasil bir etki yaptiginin sorgulanmasi saglanabilir.

Dogadaki renk olusumlarini ifade etmeleri istenebilir.

“Gunluk hayatta sik karsilasilan poster ve afislerin dikkat cekmesini hangi renkler saglar?”,
“Giydiginiz kiyafetlerde hangi renk, desen ve dokulari tercih edersiniz?”, "Ambulansin ve po-
lis arabalarinin siren lambalarinin rengi tesadtfen mi secilmistir?”, “Savas gemileri neden
grirenklidir?” gibi sorularla sanat-tasarim ilke ve elemanlarinin ginlik yasamda kullanimi-
nisorgulayarak fark etmeleri saglanabilir.



TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

TT.7.2.1.

Ogrencilerin sanat-tasarim eleman ve ilkelerinin dnemini vurgulamak icin sinifa getirilen
renkli poster, afis, kitap, heykel, UrGn vb.den birini secmeleri, 6rnek Uzerinde sanat-
tasarim eleman ve ilkelerini gdzlemlemeleri istenir (E3.2). Ogrencilerin Griin-eser
Uzerindeki sanat-tasarim eleman ve ilkelerinin nasil kullanildigini fark etmeleri saglanir.
Gosterilen 6rnedi inceleyerek sanat-tasarim elemanlarinin (nokta, cizgi, renk, doku,
bicim-form vb.) ve ilkelerinin (denge, ritim, vurgu, hareket, birlik, gesitlilik, oran-oranti vb.)
ne anlama geldigini kendi ifadeleriyle aciklamalari beklenir. Bu strecte renk, desen, doku
gibi duyusal 6zelliklerin estetik algi ile iliskisini fark ederek bu kavram ve bilesenleri ifade
etmeleri saglanir (E3.3, SAB2, SDB2.1, 0B4, D7.1).

Ogrencilerin drneklerden yola cikarak sanat-tasarim elemanlarini ve ilkelerini riin-eser
tUzerinde gostermeleri beklenir (KB2.10). Bir afis ile bir tekstil Grlin karsilastirilarak afis-
teki vurgu ve hareketin nasil saglandigi tekstildeki renk ve desenlerin nasil kullanildigini
degerlendirmesi, gorsel bilesenlerindeki benzerlik ve farkliliklari belirlemeleri saglanir.
Ogrencilerin geleneksel sanatlari ve yerel kiiltiirii fark etmeye yonelik eserler secmeleri
tesvik edilir (D7.3, 0B4, OB5).

TT.7.2.2.

Ogrencilerden bir sanat eserini veya bir tasarim Grinlin( (sanat-tasarim eleman ve ilke-
lerini dikkate alarak)incelemeleri ve degerlendirmeleri beklenir. Ayrica bu Griinde ekleme
veya cikarmalar yaparak Grunu baglamindan koparmadan donustUrerek cizim ve renklen-
dirme yoluyla yeniden ifade etmeleri saglanir (0B4).

TT.7.2.3.

Ogrencilerden tasarimla ilgili bir konu-problem belirlemeleri ve buna ydnelik inceleme
yapmalariistenir. Tasarim fikrini gelistirme strecinde secilen konu ile dogrudan benzerligi
olan veya birbiriniandiran iki unsuru iliskilendirerek analoji yapmasi(organ bagisi ile ilgili bir
afis tasariminda sari bir aracin kapisinin baska kirmizi bir arac kapisiile degistirilmis olarak
gosterilmesi vb.), bu konuya-probleme yonelik fikirler gelistirerek taslaklarini olusturma-
si beklenir (E3.3). iliskilendirilen unsurlarin taslakta sdzel, gérsel, soyut ve nesnel olarak

yansitiimasi beklenir.
TT.7.2.4.

Ogrencinin tasarim siirecini maddeler halinde siralamasi beklenir. Hazirladigi taslagi cizim,
boyama, kesme, katlama, birlestirme, yirtma-yapistirma gibi yéntemlerden birini veya bir-
kacgini kullanarak 6zgln bir tasarim Urlnine donistirmesi istenir (D7.2). Bu uygulamada
geri donusum konusuna vurgu yapilarak atik malzemelerden Urtn olusturmalariile gevre
bilinci konusunda duyarlilik kazanmalari ve toplumsal hayata katki sunabilmek icin geri
doéntsim ile ilgili neler yapabilecegini ifade etmeleri sagdlanabilir (D5.2). Ogrenciler atik
yonetiminin 6nemini kavrayarak cevresel strdurulebilirligin saglanmasina yonelik adimlar
atar. Ulkesinin ekonomik degerlerini tanir ve korur davranisi kazandirmak icin gretmen,
ornegin geri donusum yoluyla elde edilen malzemelerin Ulke ekonomisine sagladigi katkiyi
somut orneklerle iliskilendirerek dgrencilerin bu kaynaklari bilingli kullanmalarini saglar
(D19.3) Ortaya gikan 6zgin tasarim Urdnleri, performans gorevi kapsaminda ele alinarak
dereceli puanlama anahtari, 6z ve akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Sanat-tasarim eleman ve ilkelerinin daha net anlasilabilmesi icin iyi 6rneklerin yani sira
hatali 6rneklerin de incelenmesi saglanarak bir sanat eseri veya tasarim Grinunde sanat-
tasarim eleman ve ilkelerinin uygulanmasinin ne kadar 6nemli oldugunun farkina variimasi
beklenebilir.

Tasarim; cizim, boyama, kesme, katlama, birlestirme, yirtma, yapistirma gibi geleneksel
yontemler kullanilarak yapilabilecedi gibi iki ve G¢ boyutlu programlar, cizim tabletleri kul-
lanilarak da yapilabilir. Calismalar olusturulurken yapay zekéd uygulamalarindan da fayda-
lanilabilir.
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Sanat ve tasarim muzeleri fiziki veya cevrimici gezilebilir. Konuya iliskin kitap, film, belge-
sel veya bunlarin linkleri verilebilir.
Ogrencilerden sanat-tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak bir nesneyi gérsellestirmesi
istenebilir. Gorsellestiren nesne tzerinden sanat-tasarim eleman ve ilkelerinin nerede ve
nasil kullanildigini yazili olarak ifade etmeleri istenebilir.

“-"'.l

Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza ﬁb‘
okutunuz. - 'ﬁ
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

3. UNITE: TASARIM ODAKLI SUREC

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Uclinci Ginitede tasarim sirecinin problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve
degerlendirme basamaklarindan olustugunun ve bu strecin hem bireysel hem de is birligi
yapllarak uygulanabileceginin 6grenilmesi amaclanmistir.

10

KB2.5. Siniflandirma

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Duzenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),

SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarlig

Fen Bilimleri, Tirkce, Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

TSRMABI. Tasarim Urtini Olusturma (TSRMABL.1. Taslak Olusturma), KB2.2. Gozlemleme,
KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.1. Celiski Giderme,
KB2.16. Muhakeme, KB3.3. Elestirel Distinme
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

TT.7.3.1. Tasarim problemlerini ¢dzlimleyebilme ve gelistirebilme kriterlerini siniflandira-
bilme

a) Tasarim problemlerine iliskin degiskenleri ve élclitleri belirler.
b) Tasarim problemlerini olusturan unsurlari ayrigtirir veya béler.
c) Tasarim slrecindeki unsurlari tasnif eder.
¢) Tasarim sirecindeki unsurlari etiketler.

Tasarim Sureci Basamaklarinin Siniflandiriimasi

Tasarim Gelistirme Kriterlerinin Uygulanmasi

estetik, problem odakli disinme, tasarim, tasarim gelistirme, tasarim sureci, teknoloji-
tasarim iliskisi.

Ogrenciler belirledikleri probleme yonelik gelistirdikleri cozim énerilerini estetik, ergono-
mik, islevsellik gibi dlcutlere gore degerlendirip paylasabilecekleri coklu ortam sunumlari
hazirlanabilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden surecte inceledigi endistriyel bir Grdnt ergono-
mi, islevsellik, estetik ve surdurulebilirlik acisindan olcttlere dayali analiz etmesi, bu ana-
lizden hareketle tasarim problemini belirlemesi ve probleme yonelik iyilestirilmis tasarim
onerisini eskiz ve kisa bir metin ile sunmasiistenebilir; bu ddev dereceli puanlama anahtari
ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin fikirlerini gorsellestirmek icin ilgili arag gereci ergonomi kavramini, sanat-
tasarim eleman ve ilkelerini bildikleri; ¢cizim ve tasarim programlarini kullanma becerilerine
sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin tasarim streci hakkindaki bilgileri agik uglu sorularla belirlenebilir.
“Bir tasarim neden iyi, neden koti?" vb. sorularla tasarima ydnelik 6n bilgileri saptanabilir.

Geri dontstmun onemi, strdurdlebilirlik, iklim krizi gibi konularda sorgulama yaptirilarak
bilgi duzeyleri tespit edilebilir.

Tasarim drdnleri olusturulurken nasil bir yol izlendigi hakkinda fikirleri sorulabilir.

Bir drtnun tercih edilmesinde Urdnun kullanim kolayhgi, ergonomik, strddrulebilir, estetik
ve ekanomik olmasinin énemini sorgulamalari ve buna iliskin ¢cikarimda bulunmalari sag-
lanabilir.

TT.7.3.1.

Ogretmen tarafindan sinifa ayni tiirden bir kullanisl bir de tam anlamiyla amacina uy-
gun olmadigi varsayilan tasarim Griini (endistriyel tasarim vb.) getirilir. Ogrencilerden
bu drunleri kullanim kolayhgi, ergonomi, strdurdlebilir, estetik ve ekonomik olma agisin-
dan gdzlemlemeleri, incelemeleri ve aralarindaki farki s6zIU olarak ifade etmeleri istenir
(KB2.11, KB2.16, SDB2.1). Ayrica bir tasarim Urind olusturulurken 6nemsenmesi gereken
kriterlerden biri olan estetigin sanat ve dogada énemli bir yere sahip oldugu iki gorsel
gosterilerek fark ettirilir (D7.1). Sinifta insanin fiziksel, fizyolojik, biyomekanik ve psikolojik
ozellikleri goz énunde bulundurularak yapilmis olan is yeri ve ofis malzemeleri, aydinlat-
ma, termal konfor, titresim, ¢calisma alaninin tasarimi, masa, sandalye, koltuk, ayakkabi,
alet ara¢ gerec gorselleri gosterilir. Bu Urlnlerin gozlemlenmesi ve incelenmesi sagla-
narak kullanim kolayhgi, ergonomi, strdurulebilir, estetik, ekonomik olma gibi kriterlerin
aciklanmasi beklenir. Ayni zamanda bu Urunlerin yaratici, 6zgun ve yalin olmalari agisin-
dan degerlendirilmesi, bakim, tamir kolayligi gibi kullanici ihtiyaclarinin belirlenmesi iste-
nir (KB2.2). Urtinlerin geri déntsiime uygunluk, dayaniklilik, ekonomik olma gibi kriterler
dikkate alinarak tasarim tercihlerinin ¢evresel sirdurulebilirlige katki saglayacak sekilde
ele alinmasi onerilir.
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Bunun yapilmasi icin geri donisimlt malzemelerin kullaniminin tesvik edilmesi ve ta-
sarimlarin Uretim sireglerinde gevreye etkilerinin degerlendirilmesi saglanabilir (D5.2).
Ogrencilerden bu tasarimlarin neden kullanish ya da tam anlamiyla amacina uygun olup
olmadigini sorgulamalari beklenir (KB3.3). Ogretmen dgrencilerden tasarim problemle-
rine iliskin degiskenleri ve &lcitleri belirlemelerini ister. Ornegin bir tasarim problemini
olusturan ergonomi, estetik, islevsellik gibi kriterler ve bu kriterlere iliskin veriler arastirilir.
Arastirma sonuclari bir rapor haline getirilir ve yazili olarak sunulur (KB2.6, 0B1). Ogrenci-
lerden diger arkadaslarinin rapor ve sunumlarini dinledikten sonra kendi raporlarinin guclu
ve gelistiriimesi gereken yonlerini ifade etmesi istenebilir. (SDB1.2, SDB1.3). Daha sonra,
ogrenciler tasarim problemlerini olusturan unsurlari ayristirir ve problemin ne oldugunu
aciklar. Tasarimda problemin ¢cozimune yonelik beyin firtinasi, balk kilgigi diyagrami, ka-
rar diyagrami, kontrol diyagrami gibi fikir gelistirme yontemleri tartisilir ve bu ydntemlerin
nasil uygulanacagi aciklanir (KB2.1). Ogrencilerin tasarim olustururken kullanici, malzeme,
uygulama ve cevre faktarlerinin ne kadar 6nemli ve birbiriile iliskili oldugunu fark etmeleri
saglanir. Ogretmen gevre kirliliginin farkindaligini artirmak igin bulundugu yihin (2024, 2025
vb.) gevre durum raporunu gostererek ve aciklayarak dgrencilerin konuya odaklanmala-
rini, gevre kirliliginin kaynaklarinin nedenlerini ve sonuglarini agiklamalari istenir (D18.3).
Ogrencilerin cevreyi korumak ve giizellestirmek igin sorumluluk alarak girisimlerde bu-
lunmalari tesvik edilir ve cevresel duyarliliklari giiclendirilir (D5.2, E3.2, E1.1). Ogrenciler-
den cevre Kirliliginin nedenlerini disdndp Urtn tasarlamanin bu sorunun ¢dézdmduane nasil
katki saglayacagini klictk gruplar halinde tartismalari ve fikirlerini sunmalari istenebilir.
(SDB2.2, SDB3.3). Fikirler sunulduktan sonra derste 6grendikleri bu gibi bilgileri toplumsal
olaylarin ¢ozumunde kullaniimasinin kendisinde olusturdugu duygulariifade etmeleriiste-
nir (SDB1.1). Bu siregte kullanim 6mrind tamamlamis Grinlerin nasil déndstdrilebilecedi
Uzerine odaklanarak 6grencilerin geri dondsidm ve surdurulebilir tasarim konularinailgileri
cekilerek bilinglenmeleri de tesvik edilebilir (D17.3).

Ogrencilerden daha 6nce tartisarak tespit etmis olduklari tasarim sirecini siniflandirma-
lart istenir (OB1). Tasarim dongusU bir bilgilendirme tasarimi, akis diyagrami veya grafik
halinde gorsellestirilebilir (OB7).

Ogretmen ogrencilerin tasarim olusturma ve riine déniistiirme sirecini anlamalarini
saglamak icin basarili ve basarisiz drneklerden olusan ginlik yasamda kullanilan endUst-
riyel tasarimlari veya bu tasarimlarin gérsellerini 6grencilere gdsterir. Ogrencilerden bu
tasarimlari kullanim kolaylhigi, ergonomi, surdurulebilir, estetik, ekonomik olma gibi kriter-
lere gore gozlemlemeleri ve gozlemlerini s6zIU olarak ifade etmeleri, yazili olarak da kay-
detmeleriistenir (OB4).

Ogrenciler problemi arastirma, tanimlama, ¢ézimii tartisma, tasarimin genel 6zelliklerini
belirleme, taslak tasarim onerisi gelistirme, tasarim onerisine yonelik arastirma yapma,
tasarim énerisi gelistirme, uygulama, degerlendirme ve test etme, dedisiklik dnerisinde
bulunma ve pazarlanabilir hale getirme gibi tasarim strecine iliskin basamaklari aralarinda
tartisarak islevlerini aciklar. Ogretmen tarafindan tasarim fikrinin olusmasindan uygulama
sUrecine kadar gerceklesen basamaklariiceren bir film 6grencilere izletilebilir. Bu strecte
ogrencilerin bilimsel gelisim icin merak duygusunu kullanarak tasarim asamalarini daha
iyi anlamalari saglanabilir (D3.3). Ogrencilerin taslak cizim, model, maket ve prototip kav-
ramlarini somut ornekler veya gorselleri Uzerinden gostererek agiklamalari saglanabilir.
Ogrencilerin teknoloji ve tasarim uygulama ortamlarinda ve uygulama sirecinde giivenlik
onlemlerinin gerekliliginin 6nemini fark etmeleriicin gozlem yapmalari saglanir. Daha son-
ra tasarimin taslak olusturma surecini gergeklestirebilmek icin problem-konu belirleme-
leriistenir.

25



26

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme
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Tasarim problemiile ilgili konu, tema, kavrama yonelik inceleme yapmalari saglanir. ince-
lemeleri sonucunda belirledikleri problemin ¢ozimune yonelik fikir gelistirmeleri ve bunu
yaparken geri donusumlU malzeme kullanimini ve surdudrulebilir tasarim uygulamalarini
analiz ederek cevresel faktorlerin tasarim tzerindeki etkilerini de dikkate almalari istenir
(TSRMABL.1, D5.2). Ogrencilerin belirledikleri probleme ydnelik gelistirdikleri ¢ozim éne-
rilerinden birini tasarim basamaklarina gore analiz ettikten sonra eskizini hazirlamalari ve
bunu sunmalari saglanabilir. Bu sunumdan sonra tekrar boyle bir calisma yaparsa hangi
basamaklari ne sekilde degistirmek istedigi sorulabilir (TSRMAB1.1, SDB1.2, SDB3.2, 0B1).
Performans garevi olarak 6grenciden sdrecte inceledigi endUustriyel Grintn ergonomi, is-
levsellik, estetik ve strddrulebilirlik acisindan degerlendirmesini yaparak tasarim proble-
mini belirlemesi ve buna yénelik iyilestirilmis bir tasarim 6nerisini sunmasi beklenebilir. Bu
performans gorevi, 6grencinin analiz ve tasarim becerisini butlncul olarak élcen dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Guncel yasamdan basarili tasarimcilarin, stdyolarin, sirketlerin ve start up'larin basari
hikayelerini gorsellerle desteklenerek veya video seklinde hazirlanarak sinif ortaminda ya
da okul panosunda yazili ve garsel olarak bir kompozisyon didzenedi icerisinde sunulmasi
saglanabilir. Bu faaliyet grup calismasi seklinde yaptirilabilir. Bir tasarimci ile ¢cevrim igi
veya yuz yuze goridsme gerceklestirilebilir.

Kitap, internet sayfasi, farkindalik saglayici tasarim calismalari, podcastler, sesli kitaplar
onerilebilir. Gérsel isitsel materyaller artirilabilir.

Ogrencinin arastirma siirecinde yénlendirilmesi igin adim adim gérev kartlari hazirlanabilir.

Ogrencinin karmasik bilgileri anlamasini kolaylastirmak icin infografikler, sesli anlatimlar
ve videolar kullanilabilir, mimkunse bu materyaller 6grencinin kendisine hazirlatilir.

Programa yonelik goruds ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza 1:"".. b

:tl:.*. :
okutunuz. :-'.- ol
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DERS SAATI

ALAN

BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. UNITE: BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM

DordUncu Unitede dgrencilerin bilgisayar destekli tasarim bilgisini ve streclerini 6grenme-
leri amaglanmistir.

8
TSRMABI. Tasarim Uriini Olusturma, TSRMAB3. Coklu Ortam Sunumu

E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik),

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.2. Is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik

Gorsel Sanatlar, Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

KB1. Temel Beceriler, KB2.1. Celiski Giderme, KB2.2. Gozlemleme,
KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama,
KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme
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AN

OGRENME CIKTILARI TT.7.4.1. Tasarim problemini ¢dzmek icin Griin olusturabilme
VE SUREG BILESENLERI a) Tasarim problemini ¢ézmek icin taslak olusturur.

b) Tasarim programliariile tasarimi Griine déndstrdir.

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

TT.7.4.2. Yapilan tasarimi paylasmak icin coklu ortam sunusu hazirlayabilme

a) Bilgisayar destekli tasarim konusunda égrendiklerini, Urettiklerini coklu ortam
sunum o6zelliklerine gére sunum planlar.

b) Kullanacagr materyalleri(ses, video, fotograf vb.) goklu ortam sunum 6zellikleri-
ne gére sunumda tasarlar.

c) Bilgisayar destekli tasarim konusunda 6grendiklerini, lrettiklerini coklu ortam
sunum Ozelliklerine gére sunumda uygular.

¢) Coklu ortam sunusunu sunum planlamasi, sunum tasarimi ve uygulama bagla-
minda degerlendirir.

ICERIK CERCEVESI Taslak Cizimler Olusturabilme
Taslak Cizimlerin iki Boyutlu Gorsellere Dénistirebilme
Taslak Cizimlerin Ug Boyutlu Gorsellere Déniistiirebilme
Coklu Ortam Sunusu Hazirlayabilme

Anahtar Kavramlar bilgisayar destekli tasarim, coklu ortam sunusu, iki boyutlu gizim, iki ve G¢ boyutlu tasarim
programlari, U¢ boyutlu ¢izim.

OGRENME Ogrenciler fikir gelistirme y&ntemlerini tablo veya sema seklinde siniflandirir.

KA.NlTLARl Ogrenciler tasarim déngusiini bilgilendirme tasarimi seklinde sunar.
(Olgme ve

Ogrenciler belirledikleri probleme yonelik gelistirdikleri coziim dnerilerini paylasabilecek-
Degerlendirme)

leri coklu ortam sunumlari hazirlanir.
Urlin dosyast haline getirilen bu calismalar éz-akran degerlendirme ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden tasarimini tanitmak amaciyla segtigi materyalleri
(tanitim karti-afis-brostr-video-kisa film-dijital sunum vb.) planlayip Gretmesi, materyal-
de hedef Kitle, mesaj, gdrsel hiyerarsi, tipografi-renk, icerik dogrulugu ve sunum akisini
gerekcelendirmesi ve galismasini sinifta sunarak geri bildirimlere gore kisa bir revizyon
yapmasi istenebilir. Uretilen tanitim materyali ve sunum; analitik dereceli puanlama anah-
tariile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME

YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin temel bilgisayar bilgilerini bildikleri kabul edilmektedir.
Ogrencilerin tasarim icin gerekli olan eleman ve ilkeleri bildikleri kabul edilmektedir.
Ogrencilerin fikirlerini gdrsellestirme icin ilgili arac gereci bildikleri kabul edilmektedir.
Ogrencilerin el ile gizimler yapabildigi kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim hakkindaki bilgileri acik uclu sorularla dlgiilebilir.
Sireci Hangi cizimin iki, hangisinin t¢ boyutlu ¢izim oldugunu bilip bilmediklerine yonelik 6n bilgi-

leri ornekler gosterilerek ortaya cikarilabilir.

Tasarim programlarinda iki veya U¢ boyutlu ¢izimlerin nasil olusturulduguna dair bilgileri
calisma yaptirilarak ortaya cikarilabilir.

Yaptiklarr iki ve ¢ boyutlu tasarimlari sunmalarina yonelik ¢coklu ortam programlari hak-
kinda bilgi sahibi olup olmadiklari acik uclu sorularla dlculebilir.
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“Otomobiller hangi programla ¢izilmis olabilir?”, “Cevrenizde gérmus oldugunuz billboard
veya duraklardaki afis tasarimlari gizim programlarindan hangisiile ¢izilmis olabilir?”, “Diji-
tal ortamda oynadiginiz oyunlarin hangi programlarla yapildigini merak ettiniz mi?”, “Coklu
ortam sunumlarini olusturan unsurlarin neler oldugunu merak ettiniz mi? “ gibi sorular so-
rularak ogrencilerin bilgisayar destekli tasarimi ginlik yasamla iliskilendirmeleri saglanir.

TT.7.4.1.

Ogrencilere ginlik yasantilarinda karsilastiklari herhangi bir tasarim problemini fark et-
melerini saglamak icin birtakim sorular sorulur. Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastigi
tasarim problemini tanimlayabilmesi igin problemi belirlemeleri (KB2.4), problem duru-
muna yonelik inceleme yapmalari, ¢cozim 0Onerileri gelistirmeleri, gelistirdikleri ¢cozim
onerilerini birbirlerine saygi duyarak tartismalari ve ortak bir tanimlama yapmalari saglanir
(SDB2.2, E3.5). Bu tanimi defterlerine kaydetmeleriistenir (KB1). Tanimladiklari problem
durumlarina yénelik yazili ve dijital kaynaklardan bilgi toplamalari saglanir (OB1). Ogren-
cilerden problemin ¢cdzUmune yonelik yapilacak tasarim icin elde ettikleri veriler 1siginda
¢6zim énerileri-fikirleri gelistirmeleri istenir. Ogrenciler karar verirken 6n yargili olmaktan
kacinir ve alternatif ¢ozimleri objektif bir bakis acgisiyla degerlendirir (D1.4). Olusturduk-
lari 6nerileri-fikirleri defterlerine kaydetmeleriistenir (KB2.8). Kaydettikleri 6nerileri kagit
Uzerine iki boyutlu cizmeleri beklenir. Cizimler Uzerinde akranlariyla tartisarak eksikliklerin
neler oldugunu tespit etmeleri, daha iyi bir tasarima ulasabilmek icin neler yapilacagini
aciklamalari istenir (SDB1.2, SDB3.3). iki boyutlu olarak tasarladiklari ¢cézim énerilerini bu
defa k&git tzerine Uc boyutlu ¢izimlerle eskiz yaparak gorsellestirmeleriistenir.

Ogrencilerin uygulamasini yapacagi tasarim igin uygun arac gereci defterlerine kaydetme-
leriistenir. Farkl goruslerin tartisildigi bir ortamda sagduyulu davranmalariicin 6grenciler-
den fikirlerini savunurken karsi tarafin distincelerini de dikkate almalari beklenir (SDB2.2,
SDB2.3). Ornegin bir 8grenci ¢ boyutlu tasarimin gercekeiligi artirdigini savunurken bir
digerinin iki boyutlu tasarimin sadelik ve islevsellik sundugunu séylemesi, konunun gok
yonll ele alinmasini saglar (D15.1). Daha sonra 6grencilere iki ve (¢ boyutlu resim ve grafik
isleme programi ile gérsel olusturma videolari izletilir. Ogrencilerden bu videolari dikkatle
izlemeleri ve gozlemlemeleri beklenir (OB4). Edindikleri izlenimleri agiklamalari igin iki ve
dc boyutlu resim ve grafik isleme programlarinin nasil bir gcalisma mantigina dayandigr,
ana mendnun nasil bir yontemle calistigl, programda gorsel olusturmak icin mentde han-
gi araclarin bulundugu, bu araclari kullanarak gorsel olusturmak icin hangi ¢izim teknik-
lerinin bilinmesi gerektigi, ¢cizim ve arac cubuklarinin gorevlerinin ne oldugu gibi sorular
sorularak tartismalari saglanir (KB2.2). Ogrencilerin gérevlerini zamaninda ve eksiksiz ye-
rine getirebilmeleriicin izledikleri videolardan edindikleri bilgileri sistematik bir sekilde not
etmeleri saglanarak bundan sonraki calismalarda bu veriyi nasil kullanabilecekleri sorulur
(SDB1.2). Ornegin programin ana meniisiiniin isleyisini detaylandiran bir 8grenci, diger ar-
kadaslarinin eksik kaldigi noktalari tamamlayarak bilgilerin buttncdl olarak anlasiimasini
saglayabilir (D16.3).

Uretim asamalarinda konunun ne oldugu hangi isleve gére nasil siralanacadi ile ilgili aras-
tirma yapar (KB2.1). Yaptigi arastirma verilerini bir rapor haline getirerek yazil olarak su-
nar (KB2.6, OB1). Arastirma sonucunda ulasilan bilgilere dayali olarak Gretim asamalarin
tasarim olusturma kriterlerine gore uygular. Uriinle ilgili maket-model-prototip (ilk drnek)
olusturmak icin iki boyutlu temel sekiller olan ¢cokgen, elips, dikdértgen, daire vb. sekiller
ile ¢ boyutlu programa alisabilmeleri ve kullanim becerilerinin gelistirilebilmesiicin pira-
mit, kUp, kire vb. olusan nesneleri bilgisayarda gizerek pratik yapmalari saglanir. Cizimler
Uzerinde akranlariyla tartisarak daha iyi sonuca ulasiimasi saglanir. Ayrica bu tartismadan
sonra gizimine dair neleri fark ettigi, neleri degistirmesi gerektigi sorulabilir (SDB2.2). Bu
temel geometrik bigimlerden bir tanesini secerek bilgisayarda Ug boyutlu gorsellestirme-
leriistenebilir.
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Bir nesnenin G¢ boyutlu gérdnebilmesiicin nesne ylzeyine kazandirilmasi gereken dzellik-
leri (isik, doku, malzeme) gevrelerine bakarak gozlemlemeleri ve gikarim yapmalari sagla-
nir. Isik, doku ve malzeme dzelliklerini kullanarak geometrik nesnenin ¢izimini U¢ boyutlu
halde tamamlamalari beklenir (KB2.11). Ogrencilerin estetik unsurlarin dnemini fark etme-
leriicin isik, doku ve malzemenin bir nesnenin gorinimunt nasil degistirdigi Gzerine goz-
lem yapmalari tesvik edilir. Ornedin ahsap dokusu eklenmis bir modelin sicak ve dogal bir
his uyandirmasi, metal ylzeylerin ise modern ve soguk bir etki yaratmasi tzerine deger-
lendirmeler yapabilirler (D7.1). Tamamladiklari iki ve (¢ boyutlu galismalarin tasarim olus-
turma kriterlerine gore yeterliligini degerlendirmek tzere tartismalari saglanir (SDB2.2).

TT.7.4.2.

Ogrencilerden yapmis olduklari galismalari sunmak icin gerekli olan programlari arastir-
malariistenir (KB2.1, SDB1.1). Bu programlarin ¢zelliklerinin neler oldugu, sunum igerisin-
de hangi medya turlerini barindirdiklarini sorgulamalari ve ulastiklari bilgileri farkli fikirlere,
onerilere acik ve etkili bir bicimde iletisim kurarak tartismalariistenir (KB2.8, KB1, SDB2.1).
Ogrencilerden bilgisayar destekli tasarim konusunda 6grendiklerini, Grettiklerini sunmak
Uzere planlama yapmalari, sunumda hangi materyalleri(ses, video, fotograf vb.) kullana-
caklarini agik ve ulasilabilir bir sekilde tasarlamalari, uygulamalari beklenir (D3.2, SDB1.2).
Tasarimini sunmak icin hazirlamis olduklari materyalleri, ¢oklu ortam sunusuna uygun
program/programlara yerlestirmeleri ve olusturduklari sunu vasitasiyla sinifta paylasma-
lariistenir.

Ogrencilerin Griinu tasarlama stireci performans gérevi olarak ele alinabilir. Tasarim, plan-
lama ve uygulama streci gézlem formu araciligi ile degerlendirilebilir (SDB1.2).

Cesitliiki ve U¢ boyutlu programlar, cizim tabletleri, ¢ boyutlu yazicilar kullanilabilir.

imkan dahilinde olusturulan iki ve (¢ boyutlu tasarimlarinin ciktilari alinabilir. Ogrenciler-
den acik uglu tasarim problemleriicin 6zgln ¢ézimler gelistirmesi istenebilir. Ogrencile-
re temel tasarim programlarinin yani sira daha ileri dizeyde 3D modelleme ve animasyon
yazilimlari 8gretilebilir. Ogrencilerin imkan dahilinde tasarimlarini sanal gerceklik veya
artirlmis gergeklik ortamlarinda deneyimlemeleri saglanabilir. Bu sayede tasarimlarinin
kullanicilar Uzerindeki etkisini daha iyi anlasilip tasarimlar buna gore gelistirilebilir.

Egitsel videolar, cizim programlarini anlatan kitaplar ve filmler onerilebilir.

Ogrencilerin deftere veya bilgisayara yapacaklari cizimlerde daha anlasilir yénergeler ve
kontrol listeleri verilebilir.

Ogrencilerin deftere veya bilgisayara yapacaklari gizimlerde geri bildirimler daha gok kul-
lanilabilir.

Ogrencinin yapacad etkinlikler icin kendi hizinda 6grenmesine olanak saglayan interaktif
o0grenme araclari sunulabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza ﬂ

okutunuz. - -43‘:
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5. UNITE: MiMARI TASARIM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
iLISKILER

Besinciunitede dgrencilerin mimaritasarim eyleminin barinma ihtiyaciyla baslayan mekén
yaratma sureci oldugunu dgrenmesi, cevresindeki farkli islevsel yapilar ile strdurdlebilir
tasarimin ne oldugu konusunda bilinglendiriimesi amaclanmaktadir.

8

SBAB7. Mekansal Disinme (SBAB7.9. Mekansal Analoji Yapma), SAB1. Sanatsal Algilama,
TSRMABI. Tasarim Uriinii Olusturma, TSRMAB3. Coklu Ortam Sunumu

E2.2. Sorumluluk, E2.4. GUven, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanhk, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D14. Sayqt,
D15. Sevgi

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarligr,

0B8. Surdurdlebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

TT7.5.1. Mekansal analoji yapabilme
a) Birden fazla mekani gézlemler.
b) Birden fazla mekanin niteliklerini tespit eder.
c¢) Birden fazla mekdanin benzerliklerinden ¢ikarim yapar.
TT.7.5.2. Islevsel 6zelliklerin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol agtigini algilayabilme
a) Mimari tasarimda islevsel 6zelliklerden olusan yapisal farkliliklari g6zlemler.
b) Mimariyapilariislevsel farkliliklarina gére karsilastirir.

TT7.5.3. Yasamak istedigi konutun farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarimini
olusturabilme

a) Farklicografialan ve iklim sartlarina gére kisisel ihtiyaclara uygun yasamak iste-
digi konutun taslagini olusturur.

b) Tasarimini gizim veya maket yoluyla Griine déndstdrdir.
TT7.5.4. Mimari tasarimiigin goklu ortam sunumu yapabilme
a) Mimaritasarimiicin goklu ortam sunum 6zelliklerine gére sunumu planlar.
b) Mimari tasarimiigin coklu ortam sunum ézelliklerine gére sunumu tasarlar.
¢) Mimaritasarimiicin goklu ortam sunum 6zelliklerine gére sunumu uygular.
¢) Mimaritasarimiicin goklu ortam sunum Gzelliklerine gére sunumu degerlendirir.
Mekan Kavraminin incelenmesi
Mimari Tasarim Ozelliklerinin Ayirt Edilmesi
Mekanlarin islevsel Farkliliklarinin Gozlemlenmsi
Estetik Alginin Mimari Yapi Uzerindeki Etkisinin Arastiriimasi
antropometri, cografya, dogal isik durumu, erisilebilirlik, guraltd, iklim, islevsellik, manza-
ra, strddrulebilirlik, topografya, yasam bicimi, yon.

Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesinde arastirma sunulari, kavram haritasl, uygun
olceklerle hazirlanmis bilgilendirme tasarimlari, 6z, akran ve performans degerlendirme
formlari kullanilabilir. Ayrica elde edilen verilere gore Griin dosyasi (portfolyo), eser-trin
analizi formu ve proje kontrol listesi, 6grenme kanitlari olarak degerlendirmede kullani-
labilir. Performans gorevi olarak dgrencilerden tasarimini tanitmak amaciyla sectigi ma-
teryalleri (tanitim karti, afis, brosir, video, kisa film, dijital sunum vb.) planlayip Gretmesi,
materyalde hedef kitle, mesaj, gorsel hiyerarsi, tipografi-renk, icerik dogrulugu ve sunum
akisini gerekcelendirmesi ve galismasini sinifta sunarak geri bildirimlere gore kisa bir re-

vizyon yapmasi istenebilir.

Uretilen tanitim materyali ve sunum; analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendiri-
lebilir.

Ogrencilerin geleneksel ve modern mimari arasinda farkliliklar oldugunu, farkli iklim ve
cografi kosullara gore mimarinin degisebildigini; canllarin fiziksel 6zelliklerine ve yasam
bicimlerine gore tasarimlarin da farklilik gdsterdigini bildikleri kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

Farkli ihtiyaglar igin olusturulmus mekan tasarimlari (sinema salonu, konferans salonu,
okul, mlze, tiyatro, spor salonu, cami vb.) incelenerek islevsel farkliliklarin mimari tasa-
rimda yapisal farklliklara yol actigina iliskin bilgileri acik uclu sorularla tespit edilebilir.

Ogrencilerin yakin gevresindeki okul, hastane, mize, konut, kervansaray, kiimbet, saray
vb. yapilariaydinlatma, renk, doku, fiziksel dlgtler vb. islevsel 6zelliklerine gore karsilastir-
malari, kirsal ve kentsel mimariye drnekler vermeleri ve farkli yasam tarzlarina gore olus-
turulmus olan Safranbolu evleri, Kapadokya evleri, Beypazari evleri, Harran evleri, Egin
mimarisi, iglolar, pagodalar gibi yapilariinceleyerek mimariyapilarla yasam tarzi arasinda-
ki iliskiyi aciklamalari istenebilir.

Ogrencilerden hayallerindeki ¢él, kutup, kiyi seridi, ormanlik, daglik bélge gibi farkli iklim
ve cografisartlarina sahip alanlari distnmeleriistenir. Bu alanlardan kendi kisisel ihtiyac-
larina uygun olan bir konutu ya da mekani hayal etmeleri beklenir. Ogrencilerden birkacinin
hayal ettikleri bu konutu arkadaslarina anlatmalari istenir.

Farkl cografikosullar ve iklim kosullarinda yasayan farkli kullanicilara yonelik bir yapiyr di-
stnmelerive bu yapinin dzelliklerini ifade etmeleri istenir.

TT.7.5.1.

Ogrencilerden farkli iklim ve cografi kosullardaki ihtiyaglar icin olusturulmus sinema salo-
nu, konferans salonu, muze, tiyatro, spor salonu, camivb. mekanlari gézlemlemeleri iste-
nir. Bu kapsamda Anadolu mimari tasarim orneklerinden biri olan geleneksel bir Tark eviile
dunyadan farkl mimari tasarim orneklerinden iglo, pagoda vb. tasarimlarini konu edinen
bir film, video, animasyon 6grencilere izlettirilebilir ya da 6gretmen tarafindan hazirlanan
sunu paylasilabilir (OB4, OB5). Ogrencilerden izledikleri sunuda daha 6nce gdrmedikleri
veya mimari tasarim acgisindan yeni fark ettikleri bir seyler olup olmadigini sorgulamalari
ve bunlari sézel olarak ifade etmeleri beklenir (KB2.8). Bu sirecte estetikle ilgili gizellik,
sanat, uyum, simetri, 6zglnlik, denge, elestiri gibi kavramlari agiklamalari (D7.1) ve g6z-
lemledikleri mimari tasarimlara iliskin estetik unsurlari deneyim ve degerleriyle iliskilendi-
rerek yorumlamalari tesvik edilir.

Ogrencilerin yakin cevrelerindeki mimari tasarimlarda mekan, cevre, yasam bicimi ve
kultdr iliskisine bagli olarak islevsel farkliliklarin nasil yapisal farkliliklara yol actigini goz-
lemlemeleri, bu mekanlarin benzerliklerinden cikarim yapmalari beklenir. Mimari 6rnekler
Uzerindeninsanlarin farkl kiltUr ve inanclara sahip olabilecegini fark etmeleri saglanabilir
(D14.3, SDB2.3).

Ardindan ogrencilerden islevsel dzelliklerin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol ac-
tigina iliskin bilgileri arastirmalari, ulasilan bilgileri dogrulayarak kaydetmeleri ve tabloya
donustlrerek aciklamalari istenir (KB2.6, E2.2, OB1). Bu galismada kendisiyle, insanlarla
ve iginde yasadigi dogayla barisik olmanin énemini fark etmeleri(D15.1), kendi yasam orta-
mini, dogayi ve canlilari korumaya yonelik biling gelistirmeleri hedeflenir (SDB2.3).

TT.7.5.2.

Ogrencilerin okul, hastane, miize, konut, kervansaray, kiimbet, saray vb. yapilarin 6zel-
liklerine iliskin arastirma yapmalari ve yakin cevrelerindeki mimari yapilarin islevsel 6zel-
liklerden olusan yapisal farkliliklarini gozlemlemeleri ve algilamalari saglanir. Ardindan
cevrelerindeki yapilarin islevsel farkliliklarina gére mekansal 6zelliklerini renk, doku, ay-
dinlatma, iklimlendirme, estetik, sdrddrulebilirlik, dogadan esinlenme vb. acilardan kar-
silastirmalari istenir (KB3.1, OB1, E3.10, KB2.7). Bu karsilastirma verilerini analiz ederek
ilham panosunda gostermeleri saglanabilir (E3.6). Calismanin gruplar halinde yapilmasi
saglanarak grup calisma becerilerinin sergilenmesi ve bilgi paylasiminin etkinlestiriimesi
hedeflenebilir. Gruplar, topladiklari verileri ve analizleriilham panosunda sunarak ortak bir
bilgi havuzu olusturur (OB7, D3.4, SDB2.2). Ogrencilerin sanat eserini toplumlar degerler
ve bireysel deneyimleriyle iliskilendirerek yorumlamalari beklenir (D7.1, SDB1.1). Ayrica s6z
hakki vermek, sz kesmemek, etkin dinlemek gibi etkiliiletisim becerilerini kullanarak bir-
birlerinin goruslerine saygi duymalari saglanir (D14.1, SDB2.1).
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TT.7.5.3.

Ogrencilerden kisisel ihtiyaclarina ve farkli cografi sartlar ile iklim sartlarina uygun olarak
tasarlayacaklari konutu belirleyip ¢ol, kutup, kiyi seridi, ormanlik, daglik bolge gibi fark-
I iklim ve cografi sartlara uygun tasarima ydnelik inceleme ve arastirma yapmalari iste-
nir. Tasarlayacaklari konut ya da mekan tasarimina yonelik sirdurulebilir cozim énerile-
ri ve fikirler gelistirmeleri ve bunlari defterlerine yazarak eskizler hazirlamalari saglanir
(SDB3.3). Tasarim olusturulurken tiketim tercihlerini strdirilebilirlige katkida bulunacak
sekilde yapmalari ve tasarimlarinda cevresel etkileri dikkate almalarinin 6nemi Gzerinde
durulabilir (OB8, D5.2). Ayrica estetik bakis agisiyla 6zglin eserler ortaya koymalariicin ta-
sarimlarinda, bulunduklari bolgenin mimari dokusunu ve dogal malzemelerini kullanmalari
saglanir. Ornegin Karadenizde geleneksel ahsap isciligiyle yapiimis bir ev tasarlarken ic
Anadoluda kerpic veya tas gibi yerel malzemeleri tercih edebilirler (D7.2, SDB2.3). Ogren-
cilerin yasamak istedigi konut projesiicin gelistirdigi cozum onerilerinden en iyi oldugunu
diistindtigu fikri belirlemesi saglanir (KB3.1). Ogrenciler belirledikleri fikre yonelik taslak
cizimler hazirlar. Taslak cizimlerini akranlariile paylasmalari saglanir. Bu esnada yeni bilgi,
fikir, tavsiye ve elestirilere acik olmalari, geri bildirimler dogrultusunda gerekli dizeltme-
leri yapmalari beklenir (D10.1).

Ogrencilerin taslak tasarimlarini Griine déniistiirmeye uygun arag gerec, ydntem ve tek-
nikleri belirlemesi saglanir. Ardindan tasarimin tdretim asamalarini maddeler halinde sira-
lamasi istenir. Imkanlar dahilinde tasarimin cizimini veya maketini olusturmalariicin grup
icinde gorev paylasimi yaparak is birligi icinde ¢alismalarina, materyalleri etkili sekilde
kullanmalarina ve birbirlerine destek olmalarina 6zen géstermeleri saglanir (SDB2.2). Or-
nedin bir grup Uyeleri arasinda biri olcUleri belirlerken digeri kesim ve montaj islemlerini
Ustlenebilirboylece streg daha verimliilerler (D3.4, KB3.1, E3.3, E3.10). Bu proje 6nerisi ve
maket gelistirme slreci kontrol listesi araciligi ile degerlendirilebilir.

TT.7.5.4.

Ogrencilerden tasarimini sunmak igin hangi tanitim materyallerini kullanacagini planlaya-
rak (tanitim karti, afis, el brosUr(, video, kisa film, bilgisayar destekli sunum vb.) tasarim-
larini olusturmalari beklenir. Yaraticiliklarini gelistirecek faaliyetlere katiimalari ve cesitli
fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olmalariigin farkli sunum tekniklerini deneyerek tasa-
rimlarini en etkili sekilde anlatmalari tesvik edilir. Ornegin bir 6grenci projesini gérselles-
tirmekicin bilgisayar destekli bir animasyon hazirlarken bir digeri maket Gzerinden anlatim
yapabilir ya da etkilesimli bir afis tasarlayarak sunumunu zenginlestirebilir (D3.3). Bu Unite
uygulanirken “3. Tasarim Odakli Streg” tnitesi incelenebilir (KB3.1, E3.3).

Ogrencilerin hazirladigi tanitim materyalini veya materyallerini akranlariyla paylasmasi is-
tenir. Paylasma surecindeki tartisma ortaminda birbirlerine s6z hakki vererek, s6z kesme-
yerek, etkin dinleyerek etkili iletisim becerilerini kullanmalari ve birbirlerinin garuslerine
saygl duymalari saglanir (D14.1, SDB2.1). Ayrica arkadaslarinin fikir ve gorislerine deger
vermeleri i¢in her sunum sonrasinda geri bildirim verme slreci planlanir ve dgrencilerin
birbirlerine yapici elestirilerde bulunarak gelistirme onerileri sunmalari tesvik edilir (E2.4).
Ornegin bir 8grenci arkadasinin tasariminda renk secimlerini nasil daha etkili kullanabile-
cegini 6nerirken bir digeri anlatimin daha akici olmasi igin sunum teknigiyle ilgili ipuclari
paylasilabilir (D4.4, D10.1). Calisma sonunda sunumlarin 6z degerlendirme ve akran deger-
lendirmesi yolu ile degerlendiriimesi saglanir (SDB1.3). Ogrencilerin hazirladiklari tanitim
materyalleri performans gorevi olarak ele alinabilir. Tasarim, planlama ve uygulama sureci
dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden merak ettikleri mimarlarin hayatlarina ve farkli cografi bélge ve iklim sart-
larindaki yasam bicimleriicin tasarladiklari yapilara iliskin bilgi toplamalari (yapim yili, mi-
mari, konumu, kullanim amaci, mimari 6zellikleri vb.)ya da gevresindeki farkliislevsel 6zel-
likleri olan yapilar konusunda arastirma yapmalari ve bu verileri birbirleriyle paylasmalari
istenebilir.

“Tasarladiginiz bir kahramanin ya da etkilendiginiz bir masal, roman, film, oyun karakteri-
nin nerede ve nasil bir konutta(ahsap, tas, tugla vb.)yasamasiniisterdiniz?” sorusu sorula-
bilir ve dgrencilerden bunu gerekceli bir bicimde cevaplamalariistenebilir.

Ogrencilere konuya iliskin sunum yapabilmeleri icin imkan varsa Universitelerden akade-
misyen okula davet edilerek konferans vermesiistenebilir.

Farkl disiplinlerin bir arada kullaniimasinin ne kadar énemli olduguna dair bilimsel yayinla-
rinincelenmesi saglanabilir.

Destekleme Video paylasim ortamlarindaki konu anlatimi ve 6gretimi videolari izlemeleri saglanabilir.

e o . . P . . P . c + -
OGRETMEN Programa yonelik gorls ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza "ﬁl.‘-ﬁaig
YANSITMALARI okutunuz. EI:‘- ‘%|
TIoA
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DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlik Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
ILISKILER

6. UNITE: DOGADAN TASARIMA

Altinci Unitede canlilar ve dog@al yapilarin yapisal 6zellikleri ile bicim ve gorsel ozelliklerinin

gozlemlenmesi, bunlardan esinlenilerek teknolojinin gelismesine katki saglanmasi amac-
lanmaktadir. Ayrica canlilari ilgilendiren problemleri cézmek icin dogadan esinlenilerek
arastirma yapilmasi, elde edilen veriler i1siginda 6zgun tasarimlarin hazirlanmasi ve bir
Urldne dondstUrulmesi amaclanmaktadir.

8

TSRMAB4. Doga ve Canlilari Tasarimla iliskilendirebilme-Esinlenme,
SABT. Sanatsal Algilama (SABI1.1. Sanatsal Gozlemleme),
TSRMABI. Tasarim Uriini Olusturma

E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.2. s Birligi,

SDB2.1. iletisim

D3. Caliskanlk, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Sayql

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yaziim, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.14. Yorumlama,
KB2.15. Yansitma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

TT.7.6.1. Canlilar ve dogal yapilarin yapisal, bigcimsel ve gorsel 6zelliklerini sanatsal g6z-
lemleyebilme

a) Canlilar ve dogal yapilarin yapisal, bicimsel ve gérsel bilesenlerini fark eder.

b) Canlilar ve dogal yapilarin yapisal, bicimsel ve gérsel bilesenlerini ifade eder.
TT.7.6.2. Glndelik hayatinda var olan bir problemi ¢ozebilmek icin doda ve canlilari tasa-
rimlailiskilendirebilme

a) Gindelik hayatinda var olan bir problemi ¢ézebilmek igin canlilari ve dogay g6z-

lemler.

b) Gézlemlerinden elde ettigi bilgileri analiz eder.
c) Gézlemlerinden elde ettigi bilgilerle tasarim fikri gelistirir.

TT.7.6.3. Gindelik hayatinda var olan bir problemin ¢ézimunde biyotaklit yaklasimini kul-
lanarak Urlin olusturabilme

a) Glnlik hayatta karsilastigi bir sorunun ¢éz(md icin dogadan esinlenerek taslak
olusturur.

b) Tasarimini gizim veya maket yoluyla riine déndstrdr.

Doga ve Canlilarin Tasarimla iliskilendirilebilmesi
Biyotaklit (Dogay Taklit Etme) Kavramini Ornekler Uzerinden inceleyerek Canlilarin Yasa-
mina Kattigi Degerin Arastiriimasi

Mimari veya Endustriyel Tasarima Yonelik Bir Problemin Biyotaklit Yaklasimina Gore Co-
zimlenebilmesi

biyofili, biyomimikri, biyomorfizm,biyotaklit, disiplinler arasi yaklasim, 6zgunlik.

Ogrenme ciktilarinin degerlendirimesinde proje énerisi ve proje siireci kontrol listesi for-
mu ile drtn dosyasi kullanilabilir.

Canlilar ile dogal yapilarin ozellikleri kesfedilerek teknolojinin gelisimine, Grtin ve yapilarin
tasarima yansitilmasina yonelik kavramlar ile ilgili kavram haritasi veya bilgilendirme tasa-
rimi hazirlanabilir ve bu gorsellestirilebilir. Hazirlanan kavram haritasi veya bilgilendirme
tasarimi kavramlari yansitma duzeyi 6z ve akran degerlendirme formlari ile degerlendi-
rilebilir. Performans gérevi olarak 6grencilerden belirlenen tasarim fikrine yonelik gele-
neksel veya dijital ydontemle cizim/maket taslagi Uretmesi, ¢izimde form, islev, dl¢ct-oran,
malzeme/Uretim dusuncesi ve estetik tercihlerini gorinur kilmasi ve akranlarindan aldigi
donutlere gore gizimini revize ederek ikinci sirimu sunmasi istenebilir.

Degerlendirme, gizim sUreci ve Urindne yonelik 6z ve akran degerlendirme formlari yoluy-
la yapilabilir.

Ogrencilerin giinimiizde kullanilan tasarimlarin bazilarinin doganin gézlemlenmesi ve in-
celenmesi sonucunda ortaya ciktigini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerden doganin taklit edilmesiyle hazirlanan veya hazirlanacak olan tasarimlarin
canlilarin yasamina nasil bir kolaylik getirebilecegini sdylemeleriistenir.

Ogrencilerden giinliik yasamda herhangi bir digmeye, fermuara, bagciga ihtiyac duyulma-
dan tim bunlarin gérevlerini yerine getiren, velcro (cirt cirt) bant teknolojisinin dogadaki
dikenli pitrak bitkisinden esinlenerek olusturuldugunu yani taklit edildigini gozlemlemeleri
saglanir.

TT.7.6.1.

Bir Urtn-yapi tasarlanirken veya uretilirken doganin dogru gozlemlenmesinin ne kadar
onemli oldugunu, dogadaki modellerden ve sistemlerden ilham alindigini anlatan 2-3 da-
kikalik bir film sinif ortamina getirilir ve izletilir. Ogrencilerin izledikleri filmden ve gevre-
lerinde gorduklerinden yola ¢ikarak canlilar ve dogal yapilarin yapisal, bicimsel ve gorsel
ozelliklerini fark etmeleri beklenir (OB4).

37



38

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilerin tasarim Urlnleri ve sanat eserleriyle donatiimis bir cevrenin, insanin gelisi-
mine ve olgunlasmasina nasil katki saglayacagini fark ederek biyotaklit tasarimlarinin bu
gelisime etkisini tartismalari saglanabilir (D7.2). izledikleri filmde daha 6nce gérmedikleri
veya yeni fark ettikleri bir seyler olup olmadigi sorulabilir ve bunlari sézel olarak ifade et-
meleriistenebilir. Bir Grin-yapi tasarlanirken veya uretilirken doganin gozlemlendigi, can-
lilar ile dogal yapilarin yapisal 6zelliklerinden esinlenilerek tasarimin nasil olusturuldugu ile
ilgili cikarimda bulunmalari beklenir (KB2.15). Ogrencilerin daha énce biyotaklit, biyofili, bi-
yomimercy, biyomorfizm, biyomimikri kavramlarini duyup duymadiklari sorgulanir ve buna
iliskin arastirma yapmalari saglanir. Ayni zamanda bilimsel gelisim igin merak duygusu-
nu kullanarak dogadaki yapisal 6zelliklerin tasarimlara nasil ilham verecegi hakkinda bilgi
toplamalari istenir (D3.3, KB2.8). Ogrencilerden bu calismayi ne kadar siire icerisinde bi-
tirmeyi hedefledigi, hangi bilgi toplama araglarini kullanacagi, hangi bolgedeki yapilari in-
celeyecedini planlamasi ve bunu belirtmesiistenebilir (SDB1.2). Bu etkinlikten sonra calis-
masiniyaparken nerelerde zarlandigi, nereleri rahatlikla yapabildigi, en keyif aldigi kisimlar
sorularak 6z farkindalik becerisi Gzerine calisilabilir (SDB1.2). Edindigi bilgiler yardimiyla
canlilar ve dogal yapilarin yapisal, bicimsel ve garsel ¢zelliklerinin ifade edilmesi ve yuka-
rida ifade edilen kavramlara gore siniflandiriimasi beklenir (KB2.5, 0B7). Buna bagli olarak
ogrencilerin bu kavramlara iliskin aciklama yapmalari ve ornekler vermeleri saglanabilir.
Bu kavramlar kavram haritasi veya bilgilendirme tasarimi hazirlanarak gorsellestirilebilir
(KB2.2). Bu etkinlikten sonra galismasini yaparken nerelerde zorlandidl, nereleri rahatlikla
yapabildigi, en keyif aldigi kisimlari sorularak 6z farkindalik becerisi calisilabilir (SDB1.2).

TT.7.6.2.

Ogrencilerin giinlilk hayatta karsilastigi sorunlari tespit ederek maddeler halinde yazma-
lari saglanir. Bu surecte ogrencilerin insanlara saygl duymalari, akranlarindan gelecek
elestirilere de acik olmalari ve gérislere saygi duyarak bir sorunu segmeleriistenir (D14.1).
GUnlUk hayatta karsilasilan ve tespit edilen soruna yonelik doga ve canlilari gozlemleyerek
¢OzUm onerileri gelistiriimesi beklenir. Bir Grin-yapi tasarlanirken veya uretilirken dogayi
gozleme dayali Uretilmis ya da tasarlanmis drneklerle ilgili arastirma yapmalari saglanir
(0BT, 0B4). Biyomimikri ve biyomorfizm anlayisiile ortaya konulmus mimari veya endistri-
yel Urtn tasarimi drneklerinden biriile tekstil Grtnleri Gzerindeki desenlerden birkagini be-
lirleyerek dogadan nasil esinlenildigi Gzerine 6grencilerin tartigsmalar saglanir (SDB2.2).
Dogadaki formlari ve isleyis mekanizmalarini inceleyerek tasarim strecinde dogayi koru-
maya yonelik gcozimler Gretmeye calisir (D9.3). Belirlenen bu 6rneklerin biyomimikri ve
biyomorfizm 6zellikleri dikkate alinarak analiz edilmesi ve bunun bir tabloda gosterilmesi
beklenir. Ornekler ve gézlemlerinden yola cikarak tasarim fikrini gelistirir.

TT.7.6.3.

Gelistirilen tasarim 6nerilerinden en iyi olanin belirlenmesi ve taslak olusturulmasi sagla-
nir. Belirledikleri bu fikre yonelik geleneksel veya dijital yontemler yoluyla cizimler yapma-
lar1 istenir. Ogrenciler dogadan esinlenen tasarimlar (zerinde calisirken gevredeki dogal
guzelliklerin ve sanatsal 6gelerin kisiliklerine etkilerini degerlendirir, bu strecte dogadaki
estetik unsurlarin fark edilip tasarimlara nasil yansitildigini gésterilmesi beklenir (D7.2).

Yaptiklari gizimleri akranlari ile degerlendirmeleri saglanir. Bu asamada 6grencilerin aldik-
larrdénutleri dikkate alarak cizimlerini veya maketini yeniden gézden gecirmeleri ve yapici
geri bildirimleri kullanarak Grtnlerini gelistirmeleri beklenir. Gelen dénutlere gére cizimi
revize ederek gelistirmeleriistenir (KB2.14, SDB2.1, E2.2, E3.3). Performans gdrevi olarak
ogrencilerin geleneksel veya dijital yolla yaptigi gizimler degerlendirilebilir. Degerlendirme
0z ve akran degerlendirme formu yoluyla yapilabilir.
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Ogrencilerin Gnlii biyomimikri Griinlerini tanimasi ve gesitli boyutlariyla incelemesi sagla-
nabilir. Ornedin geko kertenkelesinden esinlenilerek olusturulan geko ayakkabilarini tasa-
rim ilkelerine gore incelemeleri saglanabilir.

Koépek baliklarinin derisinden esinlenilerek yuzuculer igin yapilan yizucu kiyafeti tasarim-
lariincelenebilir.

Yusufcuk boceginin kanat yapisindan esinlenilerek olusturulan 1972 Berlin Olimpiyat
Oyunlarrnin cati tasariminin ve ayni bocedin kanat hareketinden yola cikilarak olusturulan
helikopter pervanelerinin ¢calisma mekanizmasinin incelenmesi saglanabilir.

Ogrencilerden gercek hayatta karsilasilan sorunlara (enerji tasarrufu, su kitlidi, gevre kir-
liligi vb.) biyomimetik gozimler gelistirmeleri bu gozimlerinin 6zgln, strdirilebilir ve ye-
nilikci olmasi istenebilir.

Tasarlarken Uretirken doganin g6zlemlenmesi, canlilar ile dogal yapilarin 6zelliklerinin
kesfedilmesi saglanir. Bu 6zelliklerin teknolojinin gelisimine, drtn ve yapilarin tasarimina
yansimasinin 6nemiile ilgili belgesel, video vb. gorsel isitsel yayinlar gosterilebilir.
Doga ve tasarim iliskisine yonelik biyomimikri ve biyomorfizm ile ilgili sunum yapilabilir
veya buna dair video ve animasyonlar izletilebilir.

[8]:58, =]

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza """" "'.-"..

okutunuz. £ 'ﬁ'*
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DERS SAATi
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

7. UNITE: ENERJININ DONUSUMU VE TASARIM

Yedinci Unitede enerji kavrami, enerjinin korunumu yasasi ve evrendeki enerji donisim-
lerinin ne oldugunun sorgulanmasi, bu déntstimlerin insanlk faydasina kullaniminin yani
sira enerji verimliligi, fosil yakitlarinin cevreye verdigi zararlarin farkina varilmasi ve yenile-
nebilir enerji kaynaklarindan nasil faydalanilabilecegine iliskin arastirma yapiimasi amac-
lanmistir.

8

FBABI10. Timevarimsal Akil Yiiritme, TSRMABI. Tasarim Uriini Olusturma
(TSRMABT1.1. Taslak Olusturma)

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

E11. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E2.2. Sorumluluk, E2.3. Giriskenlik, E3.4. Gergedi Arama,
E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDBT1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik),

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.3. Sosyal Farkindalik,

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB 3.3. Sorumlu Karar Verme
D3. Caliskanhk, D5. Duyarlilik, DS. Merhamet

OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Surddrulebilirlik Okuryazarhidi

Fen Bilimleri, Matematik, Turkce

TSRMABI. Tasarim Uriini Olusturma (TSRMABT1.2. Tasarimi Urline Doniistirme),

KB2.2. Gozlemleme
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TT.7.7.1. Enerji kavrami, enerji kaynaklari, turleri ve dénisimleri hakkinda bilgi toplaya-
bilme

a) Enerji kavrami, enerji kaynaklari, tirleri ve déniisimleri hakkinda bilgiye ulas-
mak icin kullanacadi araclari belirler.

b) Enerji kavrami, enerji kaynaklari, trleri ve déniisimleri hakkinda bilgileri bulur.

c) Enerji kavrami, enerji kaynaklari, tlrleri ve dénisimleri hakkinda buldugu bilgi-
leri dogrular.

¢) Enerji kavrami, enerji kaynaklari, tlrleri ve dénlslimleri hakkinda bilgileri kay-
deder.

TT.7.7.2. Enerjinin dontsiminin ve korunumunun dogda ve insan hayatina etkisi Uzerine
timevarimsal akil ylritebilme

a) Enerji déniisimlerinin ve korunumunun, doganin ve makinelerin isleyisindeki
Gruntdsund bulur.

b) Doganin ve makinelerin isleyisindeki enerji dénlisimu ve korunumunun roli hak-
kinda genelleme yapar.
TT.7.7.3. Yenilenebilir ve yenilenemez enerji kaynaklarini siniflandirabilme

a) Yenilenebilir ve yenilenemez enerji kaynaklarinin élgdtlerini belirler.
b) Yenilenebilir ve yenilenemez enerji kaynaklarini birbirinden ayirir.
c) Yenilenebilir ve yenilenemez enerji kaynaklarinin kendi igcinde tasnif eder.

¢) Yenilenebilir ve yenilenemez enerji kaynaklarini alanlarina gére etiketler.

TT.7.7.4. Yenilenemez enerji kaynaklari kullaniminin diinyaya etkisini gozleme dayali tah-
min edebilme

a) Yenilenemez enerji kaynaklarinin kullanimi ile klresel isinma arasindaki iliskiyi
kurar.

b) Kiresel isinmanin diinyaya olan etkileri hakkinda ¢cikarim yapar.

c) Kireselisinmanin yasam (zerinde olusturacadi degisim hakkinda yargida bulunur.

TT.7.7.5. Yenilenebilir enerji kaynaklari kullanilarak enerji elde edilebilen bir Grlin tasladi
olusturabilme

a) Tasariminda kullanmak istedigi yenilenebilir enerji kaynagini belirler.
b) Mevcut yenilenebilir enerji (ir(in ve sistemleriniinceler.
c) Yenilenebilir enerji kaynagindan faydalanarak tasarlayacadi Griine dair fikirler
gelistirir.
¢) Yenilenebilir enerji kaynagindan faydalanarak tasarlayacadi Griinin eskiz ¢gizim-
lerini yapar.
Enerji, Enerji Kaynaklari ve Turlerinin Arastiriimasi
Enerjinin DGnUsUmU ve Korunumun Arastiriimasi
Yenilenebilir Enerji Kaynaklarinin incelenmesi
Yenilenemez Enerji Kaynaklari Hakkinda Arastirma Yapiimasi
Yenilenebilir Enerji Kaynaklari Kullanilararak Uriin Tasarlanabilmesi

ekoloji, geri dontsum, kiresel isinma, strdurulebilirlik, tasarim sureci.

Performans gorevi olarak dgrencilerden Unite boyunca yaptigr gozlem notlari, arastirma
raporu, veri tablolari, eskiz/tasarim gelistirme adimlari ve sunum ciktilarindan olusan bir

"slire¢ dosyas!” hazirlamasiistenebilir. Dosyada her agsamaicin kisa yansitma notu (ne yap-

tim-neden yaptim-ne 6grendim-ne degistirirdim) bulunmasi beklenebilir.

Surec dosyasl dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir ayrica Grtn degerlendir-
mede proje oneri degerlendirme, eser-Urun analizi ve akran/performans degerlendirme
formu kullanilabilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin tasarim siirecinin problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve
degerlendirme basamaklarindan olustugunu ve bu sdrecin hem bireysel hem de is birligi
ile uygulanabildigini bildikleri kabul edilir.

Ogrencilerin enerji kavrami hakkindaki bilgilerini tespit edebilmek igin sinifta soru-cevap,
tartisma yontemleri kullanilabilir. Ogrencilere konu ile ilgili video veya sunu izletilerek
enerji tdrlerinin ve donustumlerinin tasnif edilmesive yazili olarak ifade edilmesiistenebilir.

Birinsanin beslenmesi ile elde ettigi enerjiyi ginlik yasaminda hareket enerjisine dontis-
turmesi arasindaki iliskiyi kurmasi beklenebilir.

TT.7.7.1.

Ogrencilerden enerji hakkinda tartisma yapmalari istenir. Ornek olay cercevesinde “Enerji
nedir?”, “Enerji hayatta nasil bir rol oynar?’, “insanlar nicin beslenir?’, “Kis geldiginde ha-
valar nicin sogur?” gibi acik uclu sorularla 6grencilerin enerjiye olan ilgisi artirilabilir (E1.1,
KB2.2, OB1). Enerjiile ilqili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari araglari belirlemeleri iste-
nir (SDB1.1). Bu araglar dijital igerikler, yazili ve gérsel kaynaklar vb. olabilir. Ogrenciler-
den okul kUtUphanesi, bilgisayar laboratuvari gibi ortamlarda arastirma yaparak enerji
kaynaklari ve enerji trleri hakkinda bilgi toplamalari beklenir (0B1). Ulastiklari bilgilerin
dogrulugunu arkadaslariyla karsilastirarak dogrulamalari saglanir (SDB2.1, E3.4). Ogren-
cilerin dogruladiklari bilgileri raporlastirmalari istenebilir. Ogrencilerin edindikleri bilgileri
elestirel bakis acisiyla degerlendirmeleriicin bir bilginin dogrulugunu sorgulamalari, farkl
kaynaklardan gelen bilgileri karsilastirmalari ve ¢eliskili ifadeleri analiz etmeleri saglanir.
Ornegin bir 6grenci yenilenebilir enerji kaynaklarinin cevresel etkilerini incelerken yalniz-
ca olumlu yonlerini degil enerji Uretim suUreclerinde ortaya ¢ikabilecek olumsuz etkileri de
tartisarak konuyu cok yonli ele alabilir (D3.3).

TT.7.7.2.

Ogrencilerden enerji kaynaklarinin nasil olustugu hakkindaki mevcut bilgi ve distncele-
rini paylasmalari istenir. Sonrasinda dgrencilere konuya dair video, ¢izgi film izletilebilir
veya sunum yapilabilir. Ogrenciler izlenen iceriklerden bu enerjilerin birbirine nasil déniis-
tiglne dair noktalari not alir (OB4). Cevre gozlemi yaparak ginlik hayatta karsilasilan
enerji kaynaklar, tirleri ve déniistmleriyle ilgili drnekler verir (E1.2). Ogrencilerin dogay!
korumaya 6nem vermeleri i¢in enerji dontstmlerinin cevre Uzerindeki etkilerini gdzlem-
lemeleri ve dogayla uyumlu enerji kullanim yéntemleri (izerine diisinmeleri saglanir. Or-
nedin rizgar enerjisinin fosil yakitlara kiyasla daha surddrulebilir bir secenek oldugunu
fark ederek yenilenebilir enerji kaynaklarinin yayginlastiriimasi gerektigini tartisabilirler
(D9.3). Sonrasinda ekosistemdeki enerji dontstimini (glines enerjisinin bitkilerde kimya-
sal enerjiye donismesi, bitkilerin blylimesi ve canlilar tarafindan tiketilmesi vb.) arasti-
rarak enerji kaynaklarinin olusumuna etki eden ortak ve farkl yonlerini karsilastirir (OB1).
IsI, 1sik, hareket gibi enerji turlerinin dogada nasil donisim gegirdigi ve ayrica insanlarin
bu enerji turlerine dondstirmek icin hangi teknolojileri kullandiklarina dair 6rnekler ver-
meleri beklenir. Ogrencilerden dogada ve insan yapimi makinelerde gozlemledikleri enerji
dénusudmleri hakkinda éruntuler bulmalari beklenir. Bulmus olduklari bu 6rintulerden yola
cikarak enerjinin yok olmadigi, bir tirden baska bir tdre déntstigu ve korundugu, bunun
da dogadaki dizenin isleyisinin temel olgusu olduguna yonelik bir genelleme yapmalari
beklenir (0B1, E3.7).
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TT1.7.7.3.

Bir enerji kaynagini yenilenebilir veya yenilenemez yapan olcutleri belirlemek icin 6grenci-
lerle soru cevap, beyin firtinasi vb. yontemler uygulanir (SDB2.1). Bu élgtler belirlendik-
ten sonra 6grenciler istasyon calismasi yapmak Uzere gruplara ayrilir. Birinci istasyonda
ogrenciler dnlerine karisik bir sekilde konulan farkli enerji kaynaklarini yenilenebilir ve ye-
nilenemez enerji kaynaklari olarak ikiye ayirir. ikinci istasyonda yenilenebilir enerji kaynak-
larini kendi icinde tasnif etmeleri beklenir. Ogrencilerin gruplar halinde galisma becerisi
sergilemeleri icin her gruptaki 6grencinin her istasyonda belirli roller Ustlenmeleri ve is
birligi icinde karar almalari saglanir (SDB2.2). Ornegin bir 8grenci kaynaklarin siniflandiril-
masinda liderlik yaparken bir digeri arastirdigi bilgileri grup arkadaslarina aciklayarak tar-
tismanin yonlendiriimesine katkida bulunabilir (D3.4). Uciinci istasyonda ise dgrenciler
bu enerji kaynaklarindan ne sekilde faydalanildigi hususunda (rizgar enerjisi ile yelkenl
gemilerin, yel degirmenlerinin ve elektrik Ureten rizgar tirbinlerinin hareket etmesi vb.)
bu enerji kaynaklarini etiketler (OB8).

TT.7.7.4.

Ogrencilere sera gazlar ve kiiresel iklim degisiklikleri hakkinda yenilenemez enerji kay-
naklarinin gevresel etkileriniiceren belgesel izletilir (OB4). izleme sirasinda 6grencilerden
“Kiresel 1sinmaya neden olan enerji kaynaklari nelerdir?”, “Bu durumun ¢evre ve yasam
(izerindeki etkileri neler olabilir?” vb. sorulara cevap aramalari beklenir. Ogrenciler (¢
gruba ayrilir. Birinci gruptan yenilenemez enerji kaynaklarinin kullanimi ile kiresel 1sinma
arasindaki iliski hakkinda poster olusturmalari, ikinci gruptaki 6grencilerden kuresel isin-
manin diinyaya olan etkileri ile ilgili slogan yazmalari beklenir (OB4, SDB1.2). Yazilan slo-
ganlarin deniz, okyanus, ve akarsularla, tarim arazileriyle, yagmur ormanlariyla, mercan
resifleriyle vb. farkli ekolojik bélgelerle ilintili olmasi beklenir. Uciincii gruptaki dgrenciler-
den ise yenilenemez enerji kaynaklarinin kullanilmaya devam edilmesi durumunda 100 yil
sonra nasil bir dinyada yasanacagini tahmin etmeleri istenir (SDB2.1, SDB2.2, D3.4). Bu
ogrencilerden kiresel isinma ve iklim degisikliginin etkilerinin yogun bir sekilde hissedil-
digi bir gelecekte, 100 yil sonraki bir gina tasvir eden bir kompozisyon yazmalari beklenir
(SDB2.3). Bu kompozisyonda sabah uyanmalarindan gece yatacaklari ana kadar gecen
slUrede yasadiklarini, cevre kosullarini ve ginlik yasamin zorluklarini hayal ederek aktar-
malariistenir (E2.2, E2.3, D5.2). Yapilan bu ¢alismalar sinif ortaminda sunulduktan sonra
akran degerlendirme formlari ile degerlendirilebilir.

TT.7.7.5.

Ogrenciler gerceklestirdikleri etkinliklerden elde ettikleri bilgilere dayanarak bir Griin ta-
sarlamakicin gunes, rizgar, hidroelektrik, jeotermal veya biyokdtle gibi yenilenebilir enerji
turlerinden birini segerler (SDB1.1). Secimlerinin ardindaki kullanim alani, etkinlik, stirda-
rilebilirlik gibi sebepleri not alirlar. Ogrenciler sectikleri enerji kaynagi hakkinda kisa bir
arastirma yaparak bu kaynagin ézelliklerini ve kullanim alanlarini aciklarlar (OB1). Ogren-
cilerin sectikleri yenilenebilir enerji kaynagiyla ilgili gtines panelleri, rtzgér tarbinleri, hid-
roelektrik jeneratorleri gibi mevcut enerji Urlnlerini arastirmalari beklenir. Bu arastirma
sirasinda Urunlerin nasil calistigini, hangi alanlarda kullanildigini, avantajlarini ve sinirli-
liklarini incelerler (SDB1.2). Yazili materyaller, videolar veya internet Gzerinden arastirma
yapmalari istenir (OB1). Ogrencilerin bilimsel gelisimi takip etmeleriicin yenilenebilir ener-
ji alanindaki giincel teknolojileri ve inovatif ¢oziimleri incelemeleri tesvik edilir. Ornegin
ruzgar enerjisinden daha verimli yararlanmak igin gelistirilen dikey eksenli tUrbinler ya da
gunes enerjisinidepolamak icin kullanilan yeni nesil batarya sistemleri hakkinda arastirma
yaparak projelerine yenilikgi yaklasimlar ekleyebilirler (D3.3). Ogrenciler arastirdiklari ye-
nilenebilir enerji Urunlerinden ilham alarak tasarim fikirlerini gelistirirler. Bu fikirler gines
enerjisiyle calisan bir tasinabilir sarj cihazi, rizgar enerjisiyle calisan bir su aritma cihazi,

43



44

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

biyokutle ile calisan bir elektrik Gretim sistemi gibi ginlik yasamda kullanilabilecek, enerji
doéntsimini saglayacak bir cihaz veya sistem olabilir. Ogrencilerin drtnlerinin nasil calis-
tigini, hangi parcalariicerdigini ve gevreye nasil fayda saglayacagini ddstinmeleri beklenir.
Bu asamada her dgrencinin bireysel olarak 6zgun arun fikirlerini gelistirebilmesine ola-
nak saglanir (SDB3.2). Gelistirmeyi diisind{gl Grindn eskiz gizimlerini yapmalari bekle-
nir (E3.6, TSRMAB1.2). Eskizlerde trinin iglevselligini, enerji donisim sireci ve kullanim
seklini agikca gosterir. Ogrenciler bu cizimlerde enerji kaynagini nasil kullanacaklarini ve
Urlnn nasil calisacagini basit ve net bir sekilde ifade eder (OB8). Her 6grenci gelistirdigi
Urdnn tasarimini ve nasil galistigini agiklayan bir sunum yapar (SDB2.1). Ayrica Grtnlerinin
cevresel etkileri hakkinda kisa bir degerlendirme yaparlar. Bu asamada 6grenciler birbir-
lerinin fikirlerine katkida bulunarak daha surdurdlebilir ve verimli Grin onerileri gelistire-
bilirler (E3.5). Bunun yaninda sunum yapan égrencilere arkadaslarinin fikirlerini belirterek
katkida bulunmasinin kendisini nasil hissettirdigi sorulabilir (SDB1.1). Ogrencilerin farkli
bakis acilarina acik olmalariicin sunum sirasinda arkadaslarinin 6nerilerini dikkate alarak
tasarimlarini gelistirmeleri tesvik edilir (SDB2.3). Ogrencilerin tasarimlari 6gretmen tara-
findan Urtn degerlendirme formu ile degerlendirilir, her 6grencinin tasarim sdrecindeki
guclu yonleri ve gelisim alanlari vurgulanir. Bu calismanin yeniden yapilmasi durumunda
ogrencilerin kendi galismalarinda neleri farkli yapacaklarini, streci yeniden nasil sekillen-
direceklerini, hangi asamalarda degisiklik yapacaklarini ifade etmeleri saglanir (SDB.1.2,
SDB3.3). Performans gérevi olarak 6grencinin Uinite kapsaminda hazirlamis oldugu go6z-
lem, arastirma raporu, tasarim gelistirme ve sunulariiceren bir stirec dosyasi olusturmasi
istenebilir. Bu dosya, slrec¢ degerlendirme formu yardimiyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Mars gezegeninde bir yasam oldugunu disiinmeleri, burada yerlesim yer-
leri olusturuldugu, bu olusturulan yerlesimyerlerinin enerjiihtiyacinin nasil karsilanacagini
distnmelerive oneri gelistirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden fabrika ve ev bacalarindan, otomobil egzozlarindan atilan isi enerjileri gibi
atil durumda olan enerjilerden faydalanmanin yollarini arastirmalari istenebilir.

Kuresel iklim degisiklikleri ve etkileri hakkinda belgesel, video vb. yayinlar izletilebilir.
Gruplayapilacak calismalaricin gorev dagilimda 6@rencilerinilgi ve ihtiyaglarina gore plan-
lamalar yapilabilir.

0Ozglin olarak yapilacak calismalarda diizenli ve yapici geri bildirimler daha sik araliklarla
verilebilir.
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8. UNITE: BUTUNLESIK OGRENME: STEAM

Sekizinci Unitede Ust dlzey 6grenme becerilerini icerisinde barindiran battnlesik 6gren-
me yaklasimlarindan STEAM (science/bilim, technology/teknoloji, engineering/mihendis-
lik, arts/sanat, mathematics/matematik) bilesenlerine yonelik kavramlarin ve bu kavram-
lar arasindaki iliskinin 6grenilmesi, disiplinler arasi 6grenme ve proje odakli dustnebilme
kapasitesinin gelistirilebilmesi ayrica gunlik yasamda STEAM yaklasimina gdre ortaya
konulan uygulama 6rnegi analizlerinin yapilabilmesi amaclanmistir.

10

KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB3.2. Problem Cézme

E1.1. Merak, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Givenme (Oz Given)
E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik
E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. Durustltuk, BD16. Sorumluluk,
D7. Estetik, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB1. Bilgi Okuryazarhi@i, OB7. Veri Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar, Matematik, Turkce

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.10. Cikarim Yapma,
KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme, KB2.16. Muhakeme (Akil Yurttme)
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OGRENME-CIKTILARI TT.7.8.1. STEAM olusturan disiplinler ile alt bilesenlerinin ne oldugunu sorgulayabilme
VE SUREG BILESENLERI a) STEAMi olusturan disiplinler ile alt bilesenlerini tanimlar.

b) STEAMiolusturan disiplinler ile alt bilesenleri hakkinda sorular sorar.

c) STEAMiolusturan disiplinler ile alt bilesenleri hakkinda bilgi toplar.

¢) STEAM i olusturan disiplinler ile alt bilesenleri hakkinda toplanan bilgilerin dog-
rulugunu degerlendirir.

d) STEAMi olusturan disiplinler ile alt bilesenleri hakkinda toplanan bilgiler (zerin-
den ¢ikarim yapar.

TT.7.8.2. STEAM disiplinlerinin arasindaki iliskiyi gozlemleyebilme
a) STEAM disiplinlerinin arasindaki iliskiyi gézlemleyebilecedi élct belirler.

b) STEAM disiplinlerinin arasindaki iliskiye ydnelik uygun veri toplama araci ile veri
toplar.

c) STEAM disiplinlerinin arasindaki iliskiye yénelik topladigi verileri siniflandirarak
kaydeder.

TT.7.8.3. Proje tirlerini karsilastirabilme
a) Proje tirlerine iligkin birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirler.
b) Proje tirlerine iliskin birden fazla kavram veya duruma iliskin benzerlikleri listeler.
c) Proje tirlerine iliskin birden fazla kavram veya duruma iliskin farkliliklari listeler.
TT.7.8.4. STEAM yaklasimina gbre problem ¢6zebilme
a) STEAM yaklasimina gére belirledigi problemi yapilandirir.
b) STEAM yaklasimina gére belirledigi problemi ézetler.

c) STEAM yaklasimina gére belirledigi problemin ¢6ziimine yénelik gézleme, mev-
cut bilgiye ve veriye dayali tahminde bulunur.

¢) STEAM yaklasimina gére belirledigi problemin ¢éziimine yénelik dnermeler (ize-
rinden akil ydratdr.

d) STEAM yaklasimina gére belirledigi problemin ¢ézlimine iliskin yansitma ve de-
gerlendirmede bulunur.
ICERIK CERCEVESI Holistik Disiinme
Proje Odakl Distinme
Disiplinler ArasI Bustnme
Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik Arasindaki iligkinin Onemi
STEAM Yaklasimina Gére Bir Tasarim Problemi Belirleyerek Coziim Onerisi Gelistirilmesi
Anahtar Kavramlar biyomimikri, butinlesik, elestirel dusinme, inovasyon, odakli disinme, 6zgunlik, prob-
lem, STEAM, tasarim sureci.
OGRENME Elde edilen verilere gore eser-iiriin analizi formu, proje oneri degerlendirme formu, kav-
KANITLARI ram haritasi ve rubrikler, dgrenme kanitlarinin degerlendirilmesinde kullanilabilir.

(Olgme ve  pgrformans gorevi olarak 6grencilerden cevresel strdarilebilirlikle iliskili sectigi bir prob-
Degerlendirme) |gmj STEAM yaklasimina gore problem tanimi, gerekce, hedef kitle/yarar, cozim fikri, di-
siplinlerin katki haritasi (bilim-teknoloji-mihendislik-sanat-matematik) seklinde yapilan-

dirarak proje onerisi hazirlamasi ve dnerisini kanita/veriye dayali kisa bir degerlendirme ile

sunmasi istenebilir.

Proje 0nerisi; analitik butdncul puanlama anahtari, akran degerlendirme formu veya per-
formans deg@erlendirme formu ile degerlendirilebilir.
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V4

Ogretmenler ve dgrenciler STEAM yaklasimini genel olarak STEM olarak bilmektedirler.
Kavram olarak ¢ok sik karsilastiklari bir yaklasim olmasa da bu yaklasima dayali Grtnlerin
yasamin her alaninda var oldugunun gozlemlendigi ve ders surecinde ornekler incelendi-
ginde bu yaklasimin hatirlanabilecegi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin STEAM yaklasimini olusturan ana ve alt bilesenlerin ne olduguna iliskin bil-
gileri tespit edilir. Bunun igin bir Grin (bir animasyon filmi, bir cep telefonu, bir otomobil

vb.) Gizerinden bu Grin olusturulurken bilim, teknoloji, mihendislik, sanat, matematik gibi
disiplinlerin nasil kullaniimis oldugunu gosteren bir tablo olusturmalari istenebilir.

Problem kavraminin ne oldugu ve bir problemin nasil belirlenebildiginin kavranmasi ve
problem fikrinin gelistirilebilmesiicin biyomimikri yaklasimiile Gretilmis Grtnler belirlenir.
Ozellikle biyomimikri yaklasimi ile ortaya konulmus hizli tren, kar ayakkabisi, glines panel-
leri, su gecirmeyen kumas vb. incelenebilir. Ogrencilerden insanlari veya diger canlilari
ilgilendiren problemleri cozmek icin Uretilmis bir Grin veya hizmeti distnmeleri, kendi-
lerinin de 6zgUn bir problem disUnerek buna drnek veya ornekler vererek aciklamalari
istenebilir.

TT.7.8.1.

Sinifa iki veya U¢ dakikalik tasarruf, geri dontsum, israf, strdurulebilirlik vb. temalarinda
animasyon filmi getirilir ve izlenmesi saglanir. izlenen filmdeki konularin tanimlanmasi is-
tenir. Daha sonra bu filmin bilim, teknoloji, mUhendislik, sanat ve matematik disiplinlerin-
den hangisiveya hangilerinden yararlanilarak olusturulmus olabilecegiile ilgili 6grencilerin
sorgulama yapmalari saglanir (E1.1, E3.2, 0B4). Ogrencilerden STEAM bilesenlerini olustu-
ran bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik disiplinlerinin Grin gelistirme sure-
cinde birlikte kullanilmasinin sonuglari ile ilgili bilgi toplamalari (0B1), topladiklari bilgilerin
dogrulugunu degerlendirip ¢cikarimda bulunmalari istenir (KB2.10). Elde edilen bilgilerin
toplum hizmeti ve sosyal sorumluluk calismalarinda nasil kullanilabilecedi sorgulanarak

duslncelerini paylasmasiistenir (D3.4, SDB2.1).
TT.7.8.2.

Ogrencilerin cevresindeki kule, su sisesi, sinema filmi, otomobil gibi Griinleri STEAM'i olus-
turan disiplinlerden yararlanilarak nasil olusturulduklarini Grtin analizi yoluyla belirlemeleri
saglanir. STEAM konusunda uygun veri toplama araci ile veri toplamalari beklenir (OB7).
Toplanan verileri siniflandirarak kaydetmeleri, baska ne gibi Grtnlerin bu disiplinlerin bir-
lesimi ile ortaya konulmus olabilecegine dair tahminde bulunmalari istenir (E1.5). Ogren-
cilerin bilimsel gelisim icin merak duygularini kullanmalari amaciyla STEAM disiplinlerinin
glnlik hayattaki etkilerini sorgulamalari tesvik edilir. Ornedin bir 6grenci akilli telefonlarin
hem muahendislik hem de sanatsal tasarim bilesenlerini icerdigini fark ederken bir digeri
animasyon filmlerinin bilim, matematik ve sanatin birlesimiyle nasil Uretildigini analiz ede-
bilir (D3.3). STEAM’i olusturan disiplinlerin alt bilesenlerinin neler oldugu konusunda (“Bili-
min altinda var olan dallar nelerdir?”) bilgiye ulasabilmeleri igin istenilen bilgiye ulasabile-
cekleri araci belirlemeleri, bilgileri bulmalari konu hakkinda ulasilan bilgileri dogrulamalari
konu hakkinda ulasilan bilgileri kaydetmeleri saglanir (KB2.6, 0B1). Ogrencilerden STEAM’i
olusturan ana ve alt bilesenler ile ilgili kavram haritasi vb. planh bir sekilde cizmeleriiste-
nebilir (E3.3). STEAM bilesenlerini analiz eden 6drencilerin estetik unsurlarin bilim ve sa-
natla nasil bir battn olusturdugunu fark etmeleri ve bir animasyonun hem gorsel hem de
teknik acidan estetik olmasini degerlendirirken renk, desen, doku gibi duyusal 6zelliklerin
estetik algi ile iliskisini dikkate almalari saglanabilir (D7.1). Ogrenci gizimleri ile ortaya gikan
drinya dasonug, dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.
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Ogrencilerin STEAM bilesenini olusturan bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik
disiplinlerinin bir arada kullanilmasinin ginumuzde ne kadar 6nemli oldugunu sorgulama-
lari saglanir (E1.1, E3.2). Bu konuya iliskin akranlariyla birlikte gevresinde var olan gézle-
me-arastirmaya dayali Grn, hizmet vb. unsurlari dikkate alarak tartismalari ve tahminde
bulunmalarristenir (KB2.11, SDB2.1). Bu siiregte 6grencilerin baskalarinin gorislerine say-
g1 gdstererek farkli bakis acilarini dinlemesi ve dikkate almasi saglanir (SDB2.3). Ornegin
arkadaslarinin ¢nerdigi bir projeye itiraz etmeden dnce onun neden bu projeyi sectigini
anlamaya calisir (D4.4). Bu konuda gercek yasamdan érnekler vermeleri istenir. Sinema,
enduUstriyel Urtn, mimari vb. farkli sektérlerdeki orneklerden birini beyin firtinasi yonte-
miyle ele alarak hangi boyutlariyla STEAM yaklasiminin dikkate alinmasinin gerekli oldu-
gunun fark edilmesi saglanir. Bu sayede farkl sektarler icin STEAM yaklasiminin dnemli
bir 6grenme yaklasimi olduguna iliskin 6zellikleri (parcalari) belirlemeleri istenir (KB2.16).
Bu sudrecte bireysel ve grup sorumluluklarini yerine getirirken baskalarinin fikirlerine say-
gl duymalari beklenir (D4.4). Sonra 6zellikler arasindaki iliskilerin birbirleri icin ne kadar
gerekli oldugunu belirlemeleri beklenir (KB2.4). Belirledikleri bu iligkileri bir érnek Grin
{izerinden yazili bir metin ile ifade etmeleri saglanir (E3.8). Ogrencilerden gézleme dayali
olarak STEAM yaklasimina gore ortaya konulan Urlin veya uygulamalara érnekler vermeleri
istenir. Ogrencilerin verdikleri drneklerden birini secmeleri sadlanir. Secim yaparken top-
luma katki saglayacak bir triinii &énceliklendirmeleri istenir. Ornegin cevre dostu bir oto-
mobil tasarimini ele alarak bu tasarimin ¢evresel etkilerini degerlendirir ve bu bilgiyi grup
calismasinda sorumluluk bilinciyle paylasirlar (D16.3). Secilen uygulama 6rneklerinden
birinin STEAM yaklasimina gére analiz edilmesiistenir (Analiz yontemi, Grindn fikir asama-
sindan tasarimina, malzeme seciminden tretim strecine ve Uretiminden pazarlanmasina
kadar gegen slrecinirdelenmesidir.)(E3.6., E3.7.). Bununla birlikte STEAM bilesenini olus-
turan disiplinlerin 6rnegin bir ¢izgi film animasyon filmi analiz edilmisse bilimden, teknolo-
jiden, muhendislikten, sanattan ve matematikten film Uretimi strecinin hangi safhasinda
ve boyutunda yararlanildigi Gzerinde durulmasi ve bunlarin bir tablo haline getirilmesi sag-
lanabilir (E2.2). Gorev paylasimi yapilirken kisilerin yetkinliklerinin dikkate alinmasi gerek-
tigi belirtilir. Ornegin matematik konusunda daha glcli olan bir 6grenci tabloya sayisal
verileri eklerken sanatlailgilenen bir 6grenci animasyonun estetik yonlerini arastirir (D1.4).
Bu tabloda olusturulan bilgilerle 6grencilerin 6zgin sunu hazirlamalari istenir. Hazirlanan
bu sunumlar dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir. Sunu sirasinda her 6grenci
kendi sorumluluk alaniylailgili katkida bulunarak takim ¢alismasini destekler ve birbirlerini
motive ederler (D3.1, SDB2.1).

TT.7.8.3.

Ogrencilerin proje belirlemede problem, proje kavrami ve proje tiirleri ile ilgili arastirma
yapmalari sadlanir. Elde edilen verilerin kaydedilmesi istenir (KB2.6, OB1). Ogretmen acik
veya kapali uclu sorularla 6grencilerin elde ettikleri bu bilgilerin ne dizeyde oldugunu de-
gerlendirebilir. STEAM yaklasiminin proje tabanl bir 6grenme modeli oldugunun belirlene-
bilmesiicin STEAM'in 6ngdrdugu proje tabanli 6grenme disinda ortaya konulan diger proje
trleriile karsilastiriimasi saglanir. Birden fazla proje tartine iliskin dzelliklerin ortak yonle-
rini analiz ederek belirler. Ogrencilerin edindikleri bilgileri elestirel bakis acisiyla degerlen-
dirmeleriigin inceledikleri proje turlerini yalnizca avantajlariyla degil sinirliliklariyla da ele
almalariifade edilir. Ornegin STEAM projelerinin yaraticiligi destekledigini ancak uygulama
sUrecinin zaman alici olabilecegini fark edebilir, buna karsilik geleneksel projelerin daha
yapilandiriimis oldugunu ancak dgrencilere daha az dzgunlik sundugunu tartisabilirler
(D3.3). STEAM'e uygun daha énce hazirlanmis proje 6rneklerinin arastiriimasi istenir. Bu
anlamda biyomimikri ve biyomorfizm yaklasimiile ortaya konulmus drneklerin incelenme-
si saglanabilir. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerliklerin listelenmesi istenir. Ayrica belir-
lenen Ozelliklere iligkin farkliliklarin listelenmesi gerektigi soylenir (OB7).
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TT.7.8.4.

Ogrencilerden cevresel sirdurtlebilirligi dikkate alarak kendisi, ailesi, toplumu, lkesi
ve tim insanlar ile diger canlilari ilgilendiren bir problemi yapilandirmalari (belirlemeleri),
problemi 6zetlemeleri, problemin ¢cozimune yonelik gézleme dayall veya mevcut bilgi ile
veriye dayali tahmin etmeleri istenir (D19.4). Ogrencilerin tizerine diisen gorevleri kuralina
uygun olarak yerine getirmeleri icin belirledikleri cevresel sorunlarin cozimune yonelik
sorumluluk almalari ve ¢ézim énerilerini somutlastirmalari istenir. Ornegin plastik atik-
larin cevreye verdigi zarari azaltmak icin geri dondsum sistemleri gelistirme fikri Gzerin-
de calisabilirler (D6.1). Performans gorevi olarak problemin ¢ézimuine yonelik 6nermeler
Uzerinden akil yuratmeleri, bu problemin ¢cozimune yonelik STEAM yaklasimina gore bir
proje dnerisi sunmalari ve degerlendirmede bulunmalari istenir (E3.3, E1.4, SDB3.2). 0g-
rencilerin sahip olduklari bilgi ve deneyimleri baskalariyla paylasmalariicin proje strecin-
de arastirmalarini ve ¢cozim onerilerini grup iginde sunarak fikir alisverisinde bulunmalari
saglanir. Ornegin su tasarrufu saglamak icin akilli sulama sistemleri gelistirmeyi diisinen
bir 6grenci bu fikrini arkadaslarina aciklayarak dneriler alabilir (D20.1, SDB2.3). Ogrenci-
lerin bedensel, ruhsal ve sosyal iyi oluslariicin proje strecinde is birligi yapmalari, yaratici
ddsincelerini 6zglrce ifade etmeleri ve cozimlerini toplumun yararina olacak sekilde ge-
listirmeleri tesvik edilir. Ornegin sehir ici ulasimda bisiklet kullanimini artirmaya yonelik bir
proje gelistirerek hem cevresel surdurdlebilirlige hem de saglikli yasama katki saglamayi
amaclayabilirler (D16.1). Bu proje 6nerisi performans gorevi bitlncil analitik puanlama
anahtariile degerlendirilebilir.

Doga veya canlilarin renk, doku vb. 0zellikleri taklit edilerek hazirlanan tekstil veya seramik
tabak orneklerinin biyomorfizm olduguna iliskin arastirma yapmalari soylenebilir.

Atik malzemeler veya 0mrund tamamlamis ucak, gemivb. nesnelerin STEAM yaklasimina
gore yeniden hayat bulmalarina dair 6rnekleri incelemeleri ve sinifta bunlari sunmalari is-
tenebilir.

Tasarim kavrami, tdrlerive bu yaklasim ile ortaya nelerin ¢ikarilabilecegine dair sunum ya-
pabilmeleriicin eger imkan var ise Universitelerden akademisyenler okula davet edilerek
konferans vermeleri saglanabilir.

Farkli disiplinlerin bir arada kullaniimasinin ne kadar 6nemli olduguna dair bilimsel yayinla-
rinincelenmesi saglanabilir.

STEAMin dnemiile ilgili belgesel, video vb. gorselisitsel yayinlar gosterilebilir.

Biyomimikri ve biyomorfizm ile ilgili 6gretmen tarafindan sunu yapilabilir veya buna dair
hazirlanmis video ve animasyonlar izlettirilebilir.
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9. UNITE: YAPAY ZEKA VE AKILLI URUNLER

Dokuzuncu Unitede dgrencilerin yapay zekanin ne oldugunu, nasil galistigini ve farkli alan-
larda nasil kullanildigini anlamalari; yapay zekéa araclarini kullanarak kendi akilli Grin veya
uygulamalarini gelistirme becerilerini kazanmalari ayrica yapay zeka modellerinin etik ve
guvenlik boyutlari konusunda farkindalik edinmeleri amaclanmistir.

8

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama, KB2.20. Sentezleme

E2.5. Oyunseverlik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1.
Uyum

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB7. Veri Okuryazarhg

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Gorsel Sanatlar, Turkce

KB2.5. Siniflandirma, KB2.17. Degerlendirme



TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI ”

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

TT7.9.1. Yapay zeké kavramini, algoritmalarini, avantaj ve dezavantajlarini sorgulayabilme
a) Yapay zeka kavramini tanimlar.

b) Yapay zeka tdrleri, avantajlari, dezavantajlari ve ginlik yasamda kullanimi ile
ilgili sorular sorar.

c¢) Yapay zeka kavrami, tirleri, avantajlari ve dezavantajlari hakkinda bilgi toplar.

¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Yapay zeka kavrami, tiirleri, avantajlari ve dezavantajlari Gizerine ¢ikarim yapar.
TT 7.9.2. Yapay zeka modeli egitmek icin bilgi toplayabilme

a) Yapay zeké modelini egitmek icin uygun araci belirler.

b) Modelin egitimi icin en az iki farkli tdrde gc’)’rsel veribulur.

) Modelin secrlen gorsel turlerini ayirt etme sonuclarini kaydeder.

TT 7.9.3. Yapay zek& modelleriile bilgi toplayabilme

a) Yapay zekd modellerini kullanmak igin gerekli 6n hazirliklari ve uygun istem md-
hendisligi araglarini belirler.

b
c

) Yapay zekd modellerinin uygulama alanlari ve istem tdrleri hakkinda bilgiler bulur.
) istem trlerinin ciktilara etkisini dogrular.

¢) Arastirma sonuclarini tablo veya dlyogramlarla kaydeder.
TT 7.9.4. Yapay zeka araclarini sentezleyebilme

a) Yapay zeka araglari ve istem mihendisligi pargalarini belirler.

b) Yapay zeka araclari ve istem mihendisligi parcalari arasinda iliski kurar.

c) Yapay zeka araglari ve istem mihendisliginde elde ettigi verileri birlestirerek éz-
gun bir batdn olusturur.

Yapay zeka kavrami

Yapay zekanin nasil calistig

Yapay zekanin farkl kullanim alanlari ve anlamlari

Yapay zeka araclarini kullanarak akilli Griin veya uygulama gelistirme
Yapay zeka maodellerinin etik ve glvenlik boyutlari

akilli Grlin, elestirel disiinme, istem mihendisligi (prompt engineering), problem odakli
ddsinme, tasarim, yapay zeka.

Yapay zekad modellerinin arastirma sonucu hata yapabilme ihtimalini (halUsinasyon) ortaya
koyan sonugclari tanimlayici dallanmis agac teknigi ile degerlendirilebilir.

Hangiyapay zeka modellerin hangi alanlarda kullanildigini gruplayarak tablo veya diyagram
halinde gostermeleri saglanarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden yapay zeka araclarini kullanarak bir marka/kurum
icin logo varyasyonlari, renk paleti, tipografi secimi, drnek uygulamalar, kartvizit, sosyal
medya postu, tanitim afisi vb. olusan kurumsal kimlik seti Uretmesi, Uretim sUrecinde
yaptigl prompt denemeleri ve secim gerekgelerini slre¢ dosyasinda gostermesi ve final
ciktisini sunarak tasarim kararlarini savunmasi istenebilir.

Uriin ve sirec; performans degerlendirme formu, 6z ve akran degerlendirme formu ile
degerlendirilebilir.

Ogretmen ve dgrencilerin cep telefonlarindaki veya internet ortamindaki yapay zeka asis-
tanlarina ve yapay zeka tabanli akilli Grinlere asina olduklari ve ders strecinde bu araclari
kullanabilecekleri kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin yapay zeka kavramlarinin ne oldugu ve yapay zekanin kullanildigi Griinlere ait
bilgilerinin ne dizeyde oldugu sinif ici tartisma yontemi ile tespit edilebilir. Ayrica yapay
zeka ile ilgili bir video izletildikten sonra yapay zekanin kullanim alanlarini tablo seklinde
sunmasl istenebilir.

Ogrencilerden makine 6grenmesi, dogal dil isleme, bilgisayarli gdrme gibi yapay zeka alan-
larinin tibbi teshis sistemleri, akilli sehir altyapilari, kisisellestirilmis egitim platformlari gibi
uygulamalarda nasil kullanildigini incelemeleri istenebilir. Evlerde kullanilan robot stupur-
geler, cep telefonundaki sesli asistanlar ve yiz tanima, dilden dile tercime vb. uygulama-
lar 6rnek olarak verilerek bunlarin yapay zeka ile iliskili olduklarini distnmeleri saglanir.

TT79.1

Yapay zeka kavrami ve yapay zeka algoritmalari hakkinda bilgi toplayarak yapay zekéa kav-
ramini tanimlar. Berin 6grenme, makine 6grenmesi gibi yapay zeka algoritmalarinin cep
telefonu asistanlari, akilli Grun tavsiyeleri, otomatik video, muzik ve film dnerileri, otonom
sUrUs sistemleri ve oyun karakterlerinin akilli hareketleri vb. alanlarda nasil uygulandigi
sorgulanir. Ogrencilerin bu yapay zeka uygulama alanlari hakkinda sorular sormalari, fikir-
lerini agiklamalari veya defterlerine yazmalari istenir.

Ogretmen sinifi ¢ veya bes kisilik gruplara ayirir. Her gruba yapay zeka algoritmalarinin
kullanimi ile ilgili cep telefonu asistanlari, akilli Grdn tavsiyeleri, otomatik video, muzik ve
film 6nerileri, otonom sdrus sistemleri, oyun karakterlerinin akilli hareketleri gibi konular
verir (E2.5). Gruplardan bu alanlarda yapay zeka modellerinin kullaniminin 6nemini aras-
tirmalari (OB1) ve yapay zekanin isleyisi hakkinda cikarimlarda bulunmalari istenir. Ogren-
cilerin gruplar halinde galisma becerisi sergilemeleri icin bilgi paylasimi yapmalari, farkli
bakis acilarini dikkate almalari ve ekip icinde is birligi yapmalari tesvik edilir. Ornegin bir 6¢-
renciyapay zeka tabanli otomatik geviri sistemleriniincelerken bir digeri sesli asistanlarin
nasil 6grendigini agiklayarak grubun genel bilgisini tamamlayabilir (D3.4, SDB2.1, SDB2.2).

Gruplardan insan 6grenmesi ve yapay zeka cgrenmesi arasindaki farklliklari arastirmala-
ri (OB1), elde ettikleri verilere bagh olarak tartismalari ve bunun sonucunda bu farkliliklar
hakkinda glnlik yasamlarindan érnekler vermeleri beklenir (SDB2.1, SDB2.2).

Ogrencilerin metin, video, ses, tasarim vb. alanlarinda kullanilan yapay zeka tir ve mo-
delleri hakkinda bilgi toplamalari saglanir (0B1). Ogrencilerden arastirmalarina dayanarak
yapay zekanin farkl tdrlerini ve kullanim alanlarini gruplayip tablo veya diyagram seklinde
sunmalari istenir (OB7). Ogrencilerin edindikleri bilgileri elestirel bakis acisiyla degerlen-
dirmeleri icin yapay zekéa teknolojileriyle ilgili ulastiklari bilgileri yalnizca avantajlari aci-
sindan degil etik ve toplumsal etkileri acisindan da analiz etmeleri saglanir. Ornegin yiiz
tanima sistemlerinin guvenlik alaninda nasil kullanildigr incelenirken mahremiyet ihlali
yaratma riskleri de tartisilabilir (D3.3). Gruplardan arastirma slrecinde topladiklari bilgile-
rin guncelligi, toplanan kaynaklarin gtvenirligi dzerinden dogrulugunu degerlendirmeleri
istenir. Ogrencilerden yapay zeka kullaniminin zamandan tasarruf, seri retim, deneysel
calismalara imkan verme gibi avantajlari ile etik, glvenlik, estetik, yaraticiligi engelleme,
telif haklari gibi dezavantajlarinrinceleyip ulastiklari sonuclari maddeler halinde sunmalari
istenir (OB7).

TT7.9.2.

Ogrenciler 3-5 Kisilik gruplara ayrilir. Ogrencilerin egitmekte kullanacaklari uygun bir yapay
zeka araci belirlemeleri saglanir. Gruplarin belirledikleri yapay zeka modelini egitmek icin en
azikifarklitirde veriyi(kedive kdpek resimlerivb.)secerek bilgisayar klasérlerinde toplama-
lari saglanir. Ogrencilerin bilimsel gelisim icin merak duygularini kullanmalari amaciyla yapay
zekanin nasil 6grendigini kesfetmeleri tesvik edilir. Ornegin bir grup farkli acilardan cekilmis
kedi ve kopek resimlerini kullanarak modelin 6grenme slrecini test ederken bir diger grup
cesitlirenk ve irklardan érnekler secerek modelin dogrulugunu artirmaya calisabilir (D3.3).
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Ogrencilerden grupladiklari resimlerle kendi belirledikleri yapay zeka aracini egitip bu mo-
delin dogrulugunu kameraya gasterdikleri kedi ve kdpek resimlerini ayirt edip etmemesi
baglaminda belirlemeleriistenir. Modelin secilen veri turlerini ayirt etme basarimina iliskin
sonugclarini kaydederek gruplarin basarilarini karsilastirmasi saglanir (0B7, KB2.17).

TT79.3.

Ogrencilerin yapay zek& modellerini kullanabilmeleriicin gerekli olan e-posta edinme, tye-
lik olusturma vh. 6n hazirliklari belirlemeleri ve bu hazirliklari yapmalari saglanir (SDB1.2).
Ogrencilere yapay zeka modellerinin ses, gorintl, metin isleme gibi farkli uygulama alan-
larina gore degisiklik gosterdigini ve her modelin her alanda kullanilabilir olmadigini be-
lirlemek igin arastirma yaptirilir (OB1). Reklam metni veya reklam senaryosu yazma, logo
tasarimi yapma, resim, animasyon, kisa film olusturma, muzik Gretme ve U¢ boyutlu mo-
delleme gibi alanlarda kullanilabilecek yapay zeka modellerini arastirmalari, (0B1) ve bu
bilgilerin gincelligini, alintilandigi referansin gtvenirligi Gzerinden dogrulamalari beklenir.
Ogrencilerin dogru ve glvenilir bilgiyi ayirt etmeleri igin bir bilginin hangi kaynaktan alindi-
gini ve kaynagin bilimsel giivenilirligini sorgulamalari saglanir. Ornedin bir 6grenci bir yapay
zekd modelinin yetenekleri hakkinda sosyal medyada paylasilan bir bilgiyi incelerken ayni
konuyu akademik veya resmi kaynaklardan kontrol ederek bilginin dogrulugunu degerlen-
direbilir(D3.3). Arastirma sonuglarina dayanarak hangi modellerin hangi alanlarda kullanil-
digini gruplamalari ve bu bilgileri tablo veya diyagram halinde kayit edip sunmalari istenir
(KB2.5, 0B7).

Ogrencilerden yapay zeka modellerinden beklentilerine uygun tasarim, (riin veya ciktilari
alabilmeleriigin istem mihendisligi kavramini ve istem tirlerini arastirmalari istenir (OB1).
Ogrencilerin kapali uclu istemler, Uretken istemler, bilgilendirici istemler, soru-cevap is-
temleri, 6zetleme istemleri gibi ¢esitli istem turlerini belirlemeleri ve bu istemleri tek tek
veya gruplar halinde uygulamalari saglanir (SDB1.2).

Her istem tirQ igin 6grencilerden modele girilen istemleri degistirerek (bir metnin 6zetini
kelime sayisi ile sinirlandirmak veya 6zetin dilini yetiskinlere ya da ¢ocuklara uyarlamak
vb.), hedef tasarim, Urlin veya giktinin nasil degistigini gézlemlemeleri, her istemi kayit et-
meleri ve istemin drettigi sonuclari karsilastirarak tablo ya da maddeler halinde sunmalari
istenir (SDB2.2, KB2.17). Ogrencilerin edindikleri bilgileri elestirel bakis acisiyla degerlen-
dirmeleriicin yapay zeka modellerinin Urettigi cevaplarin dogrulugunu analiz etmeleri ve
karsilastirmali birinceleme yapmalari tesvik edilir. Ornegin bir 8grenciayni soruyu farkliis-
tem turleriyle yapay zeka modeline sorarak verilen cevaplarin nasil degistigini gozlemleye-
bilir ve hangi istemin daha dogru ve tutarl sonuc verdigini degerlendirebilir (D3.3). Ogren-
cilerden yapay zeka modellerinin hata yapabilme ihtimalini (haltisinasyon) arastirmalari ve
elde ettikleri sonuclari tanilayici dallanmis agac teknigi ile sunmalari beklenir (E3.10, 0B1).

TT7.8.4.

Ogrencilerden kendi kuracaklari firmayi hayal etmeleri istenir. Her 8grenciden hayali bir
firma icin yapay zeka kullanarak bir logo tasarimi yapmasi beklenir. Logo tasarimiicin 6g-
rencilerin uygun yapay zeka aracini ve logo tasariminda kullanacaklari istem muhendisligi
komutlarini belirlemeleri saglanir (SDB3.1). Ogrencilerin estetik bakis agisiyla 6zgiin tasa-
rimlar ortaya koymalari icin yapay zeka araclari ile tasarladiklari logolarda sadece gorsel
uyum degil marka kimligiile olan iliskilerini de géz 6niinde bulundurmalari tesvik edilir. Or-
nedin dogal Urlnler satan bir firma icin yesil tonlari ve dogay! yansitan simgeler icin ilgili

istemler tercih edilebilecekken teknoloji odakli bir firma icin keskin hatlara sahip, metalik
renkleriiceren istem tercihleri yapilabilir (D7.2).

Ogrencilere hayal ettigi firmanin logosunun yani sira reklam metninin, afisinin ve kisa filmi-
nin de kurumsal kimligi yansitabilecek bir yaklasimla hazirlanmasi ve bunlar arasinda iliski
kurmalari gerektigi hatirlatilir. Filmin de kurumsal kimligi yansitabilecek bir yaklasimla ha-
zirlanmasi ve bunlar arasinda iliski kurulmasi gerektigi hatirlatilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN

YANSITMALARI

Firmanin logosu, Urtne ait reklam metni, tanitim filmi ve afis tasarimi igin istem muhen-
disligi ile denemeler yapilarak hazirlanan logo, reklam metni, afis ve tanitim filminin bir
biitiinlik olusturmalari gerektidgi belirtilir. Ogrencilerin gérevlerini zamaninda ve eksiksiz
yerine getirmeleriicin belirlenen sdre icinde tasarim sUrecini planlamalari ve her asamay!
titizlikle tamamlamalari tesvik edilir (SDB1.2). Ornegin logo tasarimini bitiren bir grenci,
vakit kaybetmeden reklam metnine odaklanarak projenin tim asamalarini sistematik bir
sekilde tamamlayabilir (D16.3). Ogrencilerin hazirladiklari tanitim materyallerini sergile-
meleriveya sunmalari saglanir (0B2). Performans gorevi olarak verilen, 6grencilerin yapay
zeké araclariyla Urettigi kurumsal kimlik tasarimi drtnleri 6z-akran veya Urin degerlendir-
me formlariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden giinlik hayati ve is diinyasini dénistiiren cesitli yapay zeka uygulamalari-
niincelemeleri istenebilir. Ozellikle saglik, finans, tarim, egitim gibi sektérlerde kullanilan
yapay zeka yontemlerinin nasilisledigi ve bu yontemlerin sundugu ¢ozdmlerin hangi prob-
lemleri ele aldigi hakkinda arastirma yapmalari tesvik edilebilir.

Ogrencilerdenilgi alanlarina gére yapay zeka ile ¢oziilmesi gereken bir problem belirleme-
leri ve bu problem icin bir yapay zeka ¢cézimi tasarlamalari istenebilir. Ornedin cevre kir-
liligiyle mUcadele eden bir yapay zeka modelinin nasil gelistirilebilecegi konusunda beyin
firtinasi yapmalari saglanabilir. Ayrica yapay zeka algoritmalarinin etik ve sosyal boyutla-
rini tartisabilecekleri interaktif oturumlar dizenlenebilir. Bu tartismalarda yapay zekanin
toplumsal etkileri, veri gizliligi, yapay zeka algoritmalarindaki on yargilar gibi konular ele
alinabilir.

Universitelerden yapay zeka alaninda uzman akademisyenler okula davet edilerek dgren-
cilere yapay zeka teknolojilerinin gelecegi, meslek hayatindaki yeri ve yeni firsatlar hakkin-
da bilgi vermeleri saglanabilir.

Farkli disiplinlerin (bilgisayar bilimi, matematik, sosyoloji vb.) bir arada kullaniimasinin ya-
pay zeka projelerinde ne kadar énemli oldugu konusunda égrencilerin bilimsel yayinlari
incelemeleri saglanabilir.

Yapay zekanin toplum Uzerindeki etkilerini anlamak ve gelecekteki teknolojik gelismele-
rin farkina varmak icin belgesel, video ve diger gorsel-isitsel kaynaklar izletilebilir. Yapay
zekanin farkli alanlardaki uygulamalari Gzerine sunumlar yapilabilir veya bu konularla ilgili
video ve animasyonlar izlenebilir.
prad
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8. SINIF

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
ILISKILER

1. UNITE: INOVATIF DUSUNCENIN GELISTIRILMESI, FiKiRLERIN
KORUNMASI VE ETiK

Birinci Unitede inovasyon (yenilikcilik) ve AR-GE kavramlarinin bir Griinin patent ve faydall
model belgesi, marka tescili, endustriyel tasarim tescili ile fikirlerin korunmasinin tekno-

lojik ilerlemeye katkisi konularinin 6zgun fikirlerin kullanim haklari, koruma yontemleri ve
etik konularinin 6grenilmesi hedeflenmistir.

8
TSRMABT. Tasarim Uriinii Olusturma (TSRMAB1.1. Taslak Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik,
E2.2. Sorumluluk

SDBT1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik),

SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim,

SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik,
0B7. Veri Okuryazarhgi, 0B8. Strdurdlebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

TSRMABI. Tasarim Uriin Olusturma (TSRMABI1.2. Tasarimi Urtine Donlstirme),
TSRMAB3. Coklu Ortam Sunum
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

TT.8.1.1. inovasyon ve AR-GE kavramlarini sorgulayabilme
a) inovasyon ve AR-GE
b) kavramlarini tanimlar.
c) Inovasyon ve AR-GE kavramlari ile ilgili sorular sorar.
d) inovasyon ve AR-GE kavramlari hakkinda bilgi toplar.
¢) Inovasyon ve AR-GE kavramlari hakkindaki bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
e) Inovasyon ve AR-GE kavramlari hakkinda ¢ikarim yapar.
TT.8.1.2. inovatif bir Girliniin taslagini olusturabilme
a) Inovatif bir (riin tasarimi olusturmak lzere problem ve konu belirler.
b) inovatif tasarim problemiile ilgili konu, tema, kavrama yénelik inceleme yapar.
c) Inovatif tasarim probleminin ¢éziimiine yénelik fikir gelistirir.
¢) Inovasyon tasarimi le ilgili konu, tema, kavrama yénelik eskiz yapar.
TT. 8.1.3. Fikri ve Sinai Milkiyet Haklarinin Korunmasi hakkinda bilgi toplayabilme

a) Fikrive Sinai Milkiyet Haklarinin Korunmasi hakkindaki bilgiye ulasmak icin kul-
lanacadi araglari belirler.

b) Fikrive Sinai Mlkiyet Haklarinin Korunmasi hakkindaki bilgileri bulur.

c) Fikrive Sinai Milkiyet Haklarinin Korunmasi hakkindaki bilgileri dogrular.

¢) Fikrive Sinai Milkiyet Haklarinin Korunmasi hakkindaki bilgileri kaydeder.
inovasyon ve AR-GE Hakkinda Arastirma Yapilarak inovatif Bir Uriin Olusturulabilmesi

Fikri ve Sinai Milkiyet Haklariyla ilgili Arastirma Yapilabilmesi
etik, fikrT mulkiyet, inovasyon, surdurulebilirlik.

Problem ¢dzme becerisi, tasarimin 6zgunligd, drintn uygulanabilirligi, sunum becerisi
vb. basliklarindan olusan rubrik degerlendirme dlgedi ile elde edilen inovatif Grin deger-
lendirilir.

Urinlerinin sagladigi faydalar hakkinda kisa bir 6z degerlendirme yapilabilir.

Performans goreviolarak agrencilerden bir inovatif Grdn ya da fikre yonelik arastirma yap-
malari, topladiklari bilgileri analiz etmeleri, Grtn dnerilerini ve korunma sureclerine iliskin
goruslerini sunmalari istenebilir. Bu dosya strec degerlendirme formu veya rubrik ile de-
gerlendirilebilir.

Ogrencilerin konu ile ilgili dogru bilgiye ulasma yollarini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin, etik degerleri g6z dniinde bulundurarak yenilikgi fikirler olusturabilecekleri
varsayilimaktadir.

Ogrencilerin glinlik yasamda kullanilan teknolojiye dayali cihazlarin gelisimi ve degisimi
baglamindainovasyonun ne kadar 6nemli oldugunun farkinda olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin inovasyon, AR-GE ve Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklarina dair bilgi diizeyi 6n test
yapilarak dlculebilir.
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Ogrencilerden kullandiklari akilli telefonlarin gelecekte nasil degisebilecegini hayal edip
teknolojik bir Griinde inovasyonun ne kadar 6nemli oldugunu sorgulamalari istenebilir. Ay-
rica bu telefonlari gelistiren bilim insanlarinin uzun ugraslarla ulastiklari bu sonucun bytk
bir emek, bilgi, beceri, zihinsel ugras, analitik distinme vb. gerektirdigini fark ederek tim
bu surecin bir telif hakki oldugunu, bir degeri oldugunu ve bunun da korunmasi gerektigini

dustunmeleri saglanir.

TT.8.1.1.

Ogretmen sinifa eski bir gazlambasi, bir ampul ve yeni bir LED ampul getirerek bu drtinlerin
gelisim strecindeki inovasyon igeren asamalarini incelemelerini saglar (E1.1). Ampul, in-
ternet, telefon, yapay zeka, drone gibi Grlnler Gzerinden inovasyon kavramini anlatan kisa
videolar da gdsterilebilir. Ogrencilerin inovasyonun bir triine kattigi ekonomik deger, er-
gonomi, kullanislilik, tasarruf vb. degisimlerin yani sira kullanici aliskanliklarini ve toplum-
sal hayata olumlu-olumsuz etkilerini de tartismalari tesvik edilir (0B4). Ogrenciler bilim,
sanayi ve teknoloji alanindaki gtincel gelismeleri takip ederek yenilikgi strecleri anlamaya
calisir (D3.3). incelenen riinler ve izlenen videolara dayali olarak égrencilerden inovasyon
ve AR-GE kavramlarini tanimlamalari istenir (OB1). Daha sonra 6grencilere “Sizce AR-GE
olmadan yenilik ve gelisme olur muydu?’, “inovasyonun hayattaki nemi nedir?” gibi sorular
yoneltilerek dgrencilerden inovasyon ve AR-GE'nin toplumsal, ekonomik ve ¢cevresel etki-
leri izerine sorular sormalari saglanir (SDB1.1). Ogrencilerin edindikleri bilgiler elestirel bir
yaklasimla degerlendirilir ve siirec devam ettirilir (D3.3). Ogrenciler gruplara (3-5 kisilik)
ayrilir ve her grup elektrikli araglar, yapay zekéa araclari, internet, drone, nesnelerin inter-
neti gibi ornekler Gzerinden gercek bir inovasyon hikdyesi secerek inovasyon kavrami ve
AR-GE strecinin nasil yiritildigi hakkinda bilgi toplar (0B1, SDB1.2, SDB2.2). Arastirma
stireci, glivenilir kaynaklardan elde edilen veriler dogrulanarak tamamlanir (OB7). Ogrenci-
ler dogru ve glvenilir bilgiyi ayirt ederek arastirma sirecini yerine getirir (D3.3). Arastirma
slrecinde 6grencilerin elde ettikleri verileri cevresindeki inovasyon ve AR-GE drneklerini
gozlemleyerek desteklemeleri ve degerlendirmeleri saglanir. Her bir gruptan se¢mis ol-
duklariinovatif Grinin gegmisten gintmuze gecirdigi gelisim asamalarini ve donisimle-
rini dikkate alarak gelecekte nasil bir inovasyon sirecinden gecebilecedi ve hangi yonler-
den gelisim gosterebilecedi hususunda gikarim yapmalari beklenir (SDB3.3). Her grubun
arastirma sonuclarini bir coklu ortam sunumuna gore tasarlamasli ve uygulamasi istenir
(TSRMAB3, 0B7). Gruplarin arastirma sreci, bilgi toplama yontemi, analiz etme, sunum
kalitesi gibi kategorilerden olusan bir siireg dosyas ile degerlendirilir. imkanlar dahilinde
“Sizce en yenilikciinovasyon hikayesi hangisiydi?” vb. sorularla web 2.0 ve diger dijital arac-
larla bir oylama yoluyla tercihlerini yapmalari beklenir (0B2).

TT.8.1.2.

Ogrenciler ¢evresinde inovasyonun gerekli oldugunu dtstndukleri Grdnleri belirlerler. Bu
drtnlerin nasil gelistirilebilecegini anlamak icin dgrencilere gerekli ihtiyaclari tespit et-
meleri amaciyla yeterli zaman verilir. Bu strede 6grencilerin belirledikleri ihtiyac listesi
fikirlerini defterlerine not almalari istenir (SDB1.2). Ardindan 6grenciler kartopu teknigine
uygun olarak ikili gruplara ayrilir ve fikirlerini birbirleriyle paylasarak tartisirlar. Bu sdrec
sonunda ikili gruplar birlestirilerek dortlt gruplar olusturulur ve fikir alisverisine devam
ederler. Dortlt gruplar sirasiile daha genis gruplarla birleserek tartismaya devam edilir ve
nihayetinde tdm sinif olarak bir araya gelinir ve gruplarin vardigi sonuclar sinifla paylasilir
(0BT, SDB2.1, SDB2.2). Ogrenciler grupla calisma becerisi sergileyerek ekip ici is birliginin
onemini kavrar (D3.4). Ogrenciler bu siirecin sonucunda gelistirmek istedigi drinlerinden
birini belirler. Belirledikleri Gran ile ilgili mevcut ¢dzUmleri, bu ¢cozimlerin saglamis oldu-
gu avantajlari ve sinirliliklari incelemek (izere arastirma ve gézlem yaparlar. Ogrenciler
yapmis olduklari arastirma ve gozlemlerden ilham alarak 6zgin (bu uygulama tamamen
daha onceden var olmayan bir fikir olabilecedi gibi var olan ve eksik oldugu distnulen
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bir drinun eksik yonunun tamamlanmasina ydnelik bir fikir veya var olan ancak o drtine
alternatif olarak sunulabilecek bir Grin fikri de olabilir) inovasyon fikirlerini gelistirirler
(SDB3.3). Bu fikirler dev zamanini hatirlatan ve zaman yénetimi saglayan mobil uygulama
yazilim Grunu olabilir. Benzer sekilde kitap okurken boyun ve sirt agrilarini engellemek icin
kitaplarin dik durmasini saglayan kitap okuma destek aparati tasarimi da olabilir. Bu asa-
mada her 6grencinin bireysel olarak 6zgin (riin fikir gelistirmesi saglanir (E3.3). Ogrenci-
lerin gelistirmeyi disindUgu Grdnln inovasyon icerecek ozelliklerini yansitan eskizlerini
yapmalari beklenir. Eskiz Gzerinde Urline eklenen inovasyoniceren ozellik acikca gosterilir
(SDB3.2). Ogrenciler bu eskizlerde inovasyon iceren driiniin nasil calisacagini basit ve net
bir sekilde gosterir (OB8, E3.8). Her 6grenci inovasyon igeren Grindin tasarimini ve nasil
calistigini aciklayan bir sunum yapar (0B7). Diger 6¢rencilerin gorislerini dikkate alarak
daha nitelikli inovatif Grinler Gretmeye calisir (D4.4). Ayrica Urlnlerinin sagladigi fayda-
lar hakkinda kisa bir 6z degerlendirme yapmalari beklenir (E3.5, SDB2.1, 0B8). Ogrenciler
imkanlar dahilinde eskizlerini dijital Griine (bilgisayarda 3D kati model), model, maket veya
prototip (ilk 6rnek) gibi fiziksel trline de déntstirebilirler (TSRMAB1.2, 0B2). Ogrencilere
inovatif bir Urdnun taslagini olusturma slrecinde gucla ve zayif yonlerinin neler oldugu
bundan sonrasinda benzer bir calisma yapacaginda nelere dikkat edecedgine yonelik so-
rular sorulabilir (OB1). Ogrencilerin yapmis oldugu inovatif Griinlere yénelik calismalar per-
formans gorevi olarak degerlendirilebilir. Degerlendirme problem ¢6zme becerisi, tasari-
min 6zgunldgu, drdntn uygulanabilirligi, sunum becerisi vb. basliklarindan olusan rubrik
ile yapilabilir.

TT.8.1.3.

Ogretmen dgrencilerden inovasyon iceren bir driiniin veya tasarimin kime ait oldugunu,
korunmasinin gerekliligini, bu korumanin nasil gerceklestirilecegini, hangiyollarla ve nere-
den yapilarak fikri ve sinai mulkiyet haklarini elde edilebilecegini sorgulamalariniister. Her
ogrenci, bir arinu fikri ve sinai mulkiyet haklari cercevesinde nasil koruyabilecegini aras-
tirir (0B2). Ogrenciler inovatif Griinin taklit edilmemesi, izinsiz kullanilmamasi ve yasal
haklarinin korunmasi icin kullanacadi bilgi toplama araclarini belirler. Bu asamada emek
ve fikirlerin korunmasinin hak ve sorumluluklarinin bir pargasi oldugunu fark eder (D1.1).
Bu siirecte TURKPATENT (Tirk Patent ve Marka Kurumu), WIPO (Diinya Fikri Milkiyet Or-
gUtd), EUIPO (Avrupa Birligi Fikri Mlkiyet Ofisi) gibi glvenilir kurumlarin kaynaklarindan
yararlanarak konu hakkinda bilgileri arastirirlar (0B2). Ogrencilerden arastirma siiregle-
rinde patent, telif hakki, marka, tasarim tescili gibi fikri mulkiyet tdrlerini de inceleyerek
gelistirdikleriinovatif Grinleriigin en uygun koruma yéntemini belirlemeleri beklenir (OB2,
E3.7, SDB1.2). Ogrencilerden inovatif Grtinlerinin hangi kategoriye girdigini anlamalari ve
bu korumanin daha 6nce alinip ainmadigini Tark Patent ve Marka Kurumunun sayfasindan
kontrol etmeleri beklenir (0B2). Ogrenciler inovatif Griiniin korunmasina yénelik siirecleri
iceren bir dosya hazirlayarak bilgileri kaydederler. Bu dosyanin Urln adi, agiklamasi, han-
gi yeniligi getirdigi, hedef kitlesi ve korunmasi igin onerilen yontemleri icermesi beklenir
(SDB3.3). Ayrica inovasyon igeren Grininin fikri ve sinai mulkiyet haklari cercevesinde
hangi yontemle koruyacagina ait basvuru icin gerekli belgeleri ve slrecin nasil isledigi-
ni arastirarak bu bilgileri dosyalarina eklemesi istenir (0B2, E2.2). Ornegin gelistirilen bir
ardnun yerli ve milli imkanlarla dretildiginde Ulkeye saglayacagi katkiyi tartisma surecine
taslyarak yerli ve milli Grinleri kullanmayi tercih eder davranisi pekistirilir (D19.4). Birey-
sel basarilarini toplumsal faydaya donustturmek icin bilgilerini arkadaslariyla paylasarak
is birligi yapar (D3.4, SDB2.3). Performans gorevi 6grencinin arastirma yapmasina, bilgi
toplamasindan video izlemesine, gdzlem ve inceleme yapmasina fikir gelistirerek bir st-
rec dosyasl olusturmasina kadar gecen sureci sonuclandirarak sunumunu yapmalarinin
saglandigi bir yaklasimla yerine getirmesi saglanir.
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Ogrencinin 6zgin fikirlerin kullanim haklari ve etik konulari ile ilgili basina yansimis dnemli
mahkeme kararlarini arastirmasi saglanabilir.

Ogrencilerin kurum, birey veya sirketlerin patent, marka tescili almadiklari takdirde yasa-
digi sorunlari ve bu sorunlari nasil ¢ozduklerini arastirmalari saglanabilir.

Ogrenciler Tirkiye'nin editim, sadlik, sosyal hizmet, savunma, havacilik vb. alanlarda yap-
tig1 AR-GE calismalarini arastirip sonuclari sinifta paylasabilirler.

Bir Grinln Uretim ve tUketiminde ¢cevre duyarliigina 6nem verilmesini ifade eden resim,
afis, hikaye, karikatUr vb. yaptirilabilir.

Ogrenciler inovatif Griinlerini gelistirirken sensorler, servo motorlar, mikrodenetleyici
platformlari vb. elektronik devre elemanlari kullanarak robotik uygulamalardan faydala-
nabilirler.

Ogrencilere inovasyon ve fikirlerin korunmasi konusunda ilgili materyaller sunulabilir. Fikri
ve Sinai Mulkiyet Haklarinin énemi Uzerine interaktif videolar kullanilabilir.

Ogrencinin yapacad arastirma ve calismalarda yonergeler daha basit ve anlasilabilir veri-
lebilir. Gerektiginde 6grenciye rehberlik edilebilir.

Ogrencinin yapacadi calisma ve arastirmalardais birlikci grenme yolu ile akranindan des-
tek almasi saglanabilir.

Urlintin dretim ve tilketim slreclerinin gevreye etkisi konusunda bilgi toplayabilmesi icin
ilgi ve ihtiyaclarina gore bireysel planlamalar yapilabilir.

IEIJ""-.'.IEI
Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
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DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER
BECERILER ARASI
ILISKILER

2. UNITE: TANITIM VE PAZARLAMA

Ikinci tinitede tasarim Griinlerinin rekabet ortaminda tanitim ve pazarlama stratejileri sa-

yesinde nasil yer edinebilecedi, pazarlama stratejisi turlerinin neler oldugu, markalasma-
nin pazarlamadaki nemi konularininirdelenmesive bir Grin olusturarak sunulmasiamac-
lanmistir.

10
TSRMABS3. Coklu Ortam Sunumu

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.9. Genelleme

E3.2. 0daklanma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik),

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.2. s Birligi,

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum

03. Caliskanhk, D10. Mutevazilik, D2. Aile Batunlagu

OB1. Bilgi Okuryazaligi, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar

KB2.4. Cozimleme
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OGRENME CIKTILARI TT.8.2.1. Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri hakkinda bilgi toplayabilme

VE SUREG BILESENLERI a) Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejiler hakkindaki bilgileri toplayacadi arag-
lari belirler.

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

b) Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri hakkindaki bilgileri bulur.

c) Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri hakkindaki bilgileri dogrular.

¢) Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri hakkindaki bilgileri kaydeder.
TT.8.2.2. Kurumlar veya sirketlere ait kurumsal kimlik calismalarini ve pazarlama teknik-
lerini genelleyebilme

a) Kurumlar veya sirketlerin kurumsal kimlik calismalari ve pazarlama teknikleri
hakkinda bilgi toplar.

b) Kurumlar veya sirketlerin kurumsal kimlik calismalari ve pazarlama teknikleri
hakkinda ortak ézellikleri belirler.

c) Kurumlar veya sirketlerin kurumsal kimlik calismalari ve pazarlama teknikleri
hakkinda ortak olmayan ézellikleri belirler.

¢) Kurumlar veya sirketlerin kurumsal kimlik calismalari ve pazarlama teknikleri
hakkinda érintdler Gzerinden énermelerde bulunur.

TT.8.2.3. inovatif irlin{in tanitim ve pazarlamasi icin goklu ortam sunumu yapabilme

a) inovatif (riiniin tanitim ve pazarlamasini yapabilmek icin coklu ortam sunumunu
planiar.

b) inovatif (riiniin tanitim ve pazarlamasini yapabilmek icin coklu ortam sunumunu
tasarlar.

c) Inovatif rdnin tanitim ve pazarlamasini yapabilmek icin coklu ortam sunumunu
uygular.

¢) Inovatif Girtiniin tanitim ve pazarlamasini yapabilmek igin ¢oklu ortam sunumunu
degerlendirir.

ICERIK CERCEVESI Rekabet Ortaminda Tanitim ve Pazarlama Stratejilerinin Arastiriimasi

Pazarlama Stratejisi Tirlerinin Incelenmesi
Markalasmanin Pazarlamadaki Oneminin Arastiriimasi
Coklu Ortam Sunumunun Hazirlanmasi

Anahtar Kavramlar afis, animasyon, billboard, dogrudan pazarlama, gif, iliskisel pazarlama, kurumsal kimlik,
logo, marka, ndro pazarlama, pazarlama stratejileri, sanal pazarlama, smi.

OGRENME Tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri konularinda elde edilen bilgiler acik uclu soru
KANITLARI yontemiyle dlgulebilir.

(Olgme ve jncelenen kurum veya sirketlerle ilgili renk ve tipografi kullanimi, slogan ve marka soyle-
Degerlendirme) mj, reklam ve pazarlama stratejilerinden olusturulan tablo icerik analizi ysntemine gére
degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden Unite kapsaminda ele alinan konuya iliskin aras-
tirma sonugclarini ve tasarim-¢6zidm onerilerini iceren ¢oklu ortam sunulari hazirlamalari
istenebilir. Degerlendirmeyi 6z ve akran degerlendirmesine gore yapmalari saglanabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin giinliik hayatlarinda karsilastiklari afis, reklam filmleri, sosyal medya ve inter-
net ortamlarindaki reklamlari izlemis olduklari varsayimindan hareketle pazarlamanin ne
olduguna dair temel bilgiye sahip olduklari kabul edilir.

Bir logoda, kartvizitte, reklam ya da Urun afisinde, bina veya arac giydirmelerinde, reklam

panolarinda (billboard, raket pano vb.) yer alan gorinurlik tasarimlarinin kurumsal kimlik
tasarimina ait oldugunu bildikleri varsayilir.
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On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerelogo, slogan, reklam, tanitim ve pazarlama hakkinda bilgiyi aktaran videolar iz-
letilebilir. Bu kavramlarla ilgili tartisma ortami olusturulur ve daha sonra 6n test yapilabilir.

Ogrencilere glnlik hayatta karsilastiklari otomobil, cep telefonu, bilgisayar, icecek am-
balaji gibi Urtnleri goz Gnune alarak bunlarin Gzerinde o markayi yansitan bir simge, etiket
veya gorsel olmadigini dustnmeleriistenir. Bu gordukleri Grdn GUzerinde simge, etiket veya
gorsel olmadiginda bu drtnlerin kime ait oldugunun nasil ayirt edilebileceginiifade etme-
leriistenir. Simge, etiket veya gorselin markayi temsil edenilk ylizi oldugunu fark etmeleri
saglanir. Ayrica simge, etiket veya gorselin markayi yansitabilme ozelligine bagli olarak ka-
lite ve glvenirliligi de temsil ettigini kavramalari saglanir.

TT.8.2.1.

Ogrencilerden tanitim ve pazarlama teknik ve stratejileri konusunda arastirma yapacadi
ve bilgi toplayacadi araglari belirlemeleriistenir (OB1). Tanitim ve pazarlama teknik ve stra-
tejileri ile iliskili unsurlarin neler oldugu hakkinda bilgileri arastirmasi istenir (OB1). Buna
bagh olarak dogrudan pazarlama, dijital ve sosyal medya pazarlamasi, néro pazarlama,
halkla iliskiler, reklam vb. pazarlama teknikleriile pazara ntifuz etme, tGrln gelistirme, pro-
mosyon, fiyatlandirma, SWOT analizi, stirdurulebilirlige katki gibi stratejilerin kurum veya
isletmelerde nasil kullanildigi hakkinda bilgi toplanmasi saglanir. Ogrenciler tanitim ve pa-
zarlama teknik ve stratejileri konusunda elde ettikleri bilgileri glvenilir kaynaklardan dog-
rularken dogru ve glvenilir bilgiyi ayirt etme becerilerini kullanirlar (D3.3, SDB1.2). Tanitim
ve pazarlama teknik ve stratejilerine yonelik elde edilen bilgiler kaydedilir (OB1). Ogrencile-
rin ne 6grendiklerini belirleyebilmek icin bunlar acik uclu soru yontemiyle olculebilir.

TT7.8.2.2.

Ogrenciler yasadigi yerde farkli sektdrlerden kurum veya sirketler secip bunlarin kurum-
sal kimlik ve pazarlama teknikleri hakkinda bilgi toplar (0B1, SDB1.1). Alternatif olarak bu
kurum ve sirketleri internet, televizyon veya sosyal medya ortamlarindaki reklamlardan
da tespit edebilirler (0B2). Bu yontemle sectikleri farkli kurum veya sirketlerin kurumsal
kimlik calismalari ve pazarlama tekniklerinin ortak ozelliklerini belirlerler. Bu ortak dzel-
likler kurumsal kimlik baglaminda renk ve tipografi kullanimi, slogan ve marka sdylemi,
reklam ve pazarlama stratejileri agisindan birbirleriyle iliskileri belirlenebilir (KB2.4). Ayni
kurum veya sirketler Uzerinden kurumsal kimlik calismalari ve pazarlama tekniklerini renk
ve tipografi kullanimi, slogan ve marka soylemi, reklam ve pazarlama stratejileri acisin-
dan ortak olmayan 6zelliklerini belirlerken olaylar ve durumlar karsisinda farkli bakis aci-
lari olabilecedini kabul ederler (OB1, D10.3, SDB2.3). Ogrenciler analiz ettikleri sirketlerin
kurumsal kimlik calismalarindaki ériintleri kesfederek yeni énerilerde bulunur (OB4). in-
celenen kurum veya sirketlerle ilgili renk ve tipografi kullanimi, slogan ve marka soylemi,
reklam ve pazarlama stratejilerinden olusturulan tablo icerik analizi teknigine gore deger-
lendirilebilir.

TT.8.2.3.

Ogrenciler bir 6nceki Unitede (8.1) hazirladig inovatif Grinln tanitim ve pazarlamasi icin
gerekli tim unsurlari belirleyerek bir sunum plani olusturur. Ogrencilerin plan yaparken
hedef kitleyi belirlemeleri, kullanilacak medya araclarini, iletilecek bilgileri ve mesajlari
netlestirmeleri saglanir (0B9). Planlama asamasinda 6grencilere grup (3-5 kisilik) galis-
mas! yapma firsati verilebilir (SDB2.2). Bu stiiregte 6grenciler ailede oldugu gibi is birligi
yapmanin énemini fark ederek ekip ruhuyla hareket ederler (D2.4). Bu planlama yapilirken
coklu ortam sunumu igin dijital araclar ve yazilimlar hakkinda temel bilgileri kullanmalari
saglanir (OB9).
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Ogrenciler inovatif Grintin tanitimini yapacak coklu ortam sunumunu tasarlarlar. Tasarimi
sirasinda sunumu icin grafik tasarim, metin yazimi, video, ses efektleri gibi unsurlari bir
arada kullanmasi gerektigini dikkate alir. Sunumun gorsel ve isitsel dgeleri arasinda uyum
saglanmasina dikkat edilir (E3.2, 0B2). Ogrenciler tasarim siirecinde uygulamali olarak ta-
sarim programlari kullanarak sunumun taslagini olusturur (0B2, SDB3.1). Ogrenciler coklu
ortam sunum ozelliklerine gore sunumlarini uygular. Uygulama asamasinda sunum bece-
rilerini gelistirmek adina geri bildirim verilmesi 6nemlidir. Ayrica sunumun zaman yoneti-
mi, izleyici etkilesimi ve icerik akisinin dizenlenmesi konusunda rehberlik yapilir.

Ogrencilerin coklu ortam sunum dzelliklerine gére sunumlari 6z ve akran degerlendirme-
sine gore yapmalari saglanir (E3.10, SDB2.2, SDB1.2). Degerlendirme kriterleri arasinda
icerik kalitesi, hedef kitleye uygunluk, tasarimin estetigi, teknik yeterlilik ve sunum bece-
rileri yer alabilir. Ogrencilere bu asamalarin icerisinde yer aldigi performans gérevi veri-
lir. Ogretmen performans gorevini analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirir.
Ayrica 6grenciler hem kendi sunumlarini hem de arkadaslarinin sunumlarini objektif bir
sekilde degerlendirip bunlarin gelistirilmesi gereken noktalarini belirler. Ayrica bu deger-
lendirme sireci 8grencilerin elestirel diistinme becerilerini de gelistirir (E3.10). Ogrenci-
ler sunumlariniiyilestirmek icin geri bildirimleri dikkate alarak sunumlarini gézden gegirir.
Ogrencilerin hazirladiklari coklu ortam sunulari performans gérevi olarak ele alinabilir. Su-
numlar 0z ve akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrenciler marka kimligi olusturma ve pazarlama stratejileri gelistirme (izerine atdlye ¢a-
lismalari yapabilirler. Ayrica rekabet ortaminda marka farkindaliginin 6nemini ifade eden
arastirma raporlariniincelemeleri saglanabilir.

Ogrencilere pazarlama stratejileri ve tanitim araglari ile ilgili videolar izletilebilir. Ogrenme
ddzeyini gelistirmek icin 6grencilerin is birlikli calismalarina firsat olusturulabilir.

Bir sunum metnini farkli dijital sunum aragclariyla hazirlayip (powerpoint, canva vb. sunum
hazirlamaigin gelistiriimis web 2.0 ve yapay zeka araglari) en az (¢ farkli sunumu sinifta ar-
kadaslarina gostererek farkl sunum araglarini tanitmasi, farkli araclarin 6ne cikan avantaj
ve dezavantajlarinin sinifta tartisiimasi saglanabilir.

Grup calismasli yapacagi etkinliklerde 6grencinin ilgi ve ihtiyaclarina yonelik planlama ya-
pilabilir.

Ogrencinin bilgi toplamasini, arastirmasini ve sunmasini gerektirecek beceriler basamak-
landirilarak verilebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
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Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. UNITE: GORSEL ILETiSiM TASARIMI

Uclinci (initede gérsel iletisim tasariminin ézellikleri ile 5neminin fark edilmesi igin yayin
grafigi Grtnlerinden biri olan sayfa tasariminin(mizanpaj) hazirlanip tGrine dénutsturdlmesi
amaclanmistir.

8
TSRMABI. Tasarim Uriind Olusturma

KB2.4. Cozimleme, KB2.8. Sorgulama

E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D5. Duyarllik, D7. Estetik, D14. Sayq!

OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarhgi

Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Sosyal Bilgiler
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TT.8.3.1. Gorsel iletisim tasarimi kavrami, igerigi, tirleri ve Gnemini sorgulayabilme

a) Gérseliletisim tasarimi kavrami, igerigi ve tirlerini tanimlar.
b) Gérseliletisim tasarimi kavrami, iceridi, tirleri ve énemi hakkinda sorular sorar.
c) Gérseliletisim tasarimi kavrami, iceridi, tiirleri ve 6nemi hakkinda bilgi toplar.

¢) Gérseliletisim tasarimi kavrami, icerigi, tirleri ve dnemi hakkinda bilgilerin dog-
rulugunu degerlendirir.

d) Gorseliletisim tasarimi kavrami, icerigi, tlrleri ve 6nemi hakkinda ¢ikarim yapar.
TT8.3.2. Yayin grafigi tasarim drdnlerini ¢ozimleyebilme

a) Yayin grafigi tasarim Urdnlerine iliskin parcalari belirler.

b) Yayin grafigi tasarim Urinlerinin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
TT8.3.3. Yayin grafigi tasarim Grin{ olusturabilme

a) Yayin grafigi tasarim Urnd igin taslak olusturur.

b) Yayin grafigi tasarimini Griine déndstdrdr.
Gorsel iletisim Tasarimi Kavrami ve Ozelliklerinin Arastiriimasi
Yayin Grafigi Tasariminin incelenmesi
Sayfa Tasarimi(Mizanpaj) Ornekleri Uzerinde Durulmasi
gorsel iletisim, mizanpaj, reklam ve pazarlama, sanat-tasarim ilke ve elemanlari.
Ogrencilerin olusturduklari Griinler rubrik élgekler ile degerlendirilebilir.
Ogrencilerin inceledigi drtnler icin driin degerlendirme formu kullanilabilir.
Ogrenciler riinlerini 6z degerlendirme formu ile degerlendirebilir.

Ogrenciler yayin grafigi tasarimi bilesenlerinin okunabilirligi, islevselligi ve estetigi nasil et-
kiledigini Grin degerlendirme formu ile degerlendirebilirler.

Performans gorevi olarak dgrencilerden belirlenen bir yayin grafigine yonelik tasarim
problemini tanimlamalari, hedef kitleyi dikkate alarak mizanpaj ilkelerine uygun bir yayin
grafigi tasarimiolusturmalari, tasarim strecinde eskiz, uygulama, geri bildirim asamalarini
kullanarak calismalarini gelistirmeleri ve ortaya koyduklari tasarimi sunmalari istenebilir.
Uriinleri degerlendirmek icin tasariminislevselligi, hedef kitleye uygunlugu, sanat-tasarim
eleman ve ilkeleriile estetik bGtunligu Gzerine 6z degerlendirme yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerin kitap, dergi, gazete vb. yayin grafigi Griinlerinin gorsel iletisim tasarimi kap-
sami igerisinde oldugunu bildikleri kabul edilir. Ogrencilerin kitap, dergi, gazete vb. yayin
grafigi Grlnlerinin tasariminda sayfa tasarimi (mizanpaj), tipografi gibi temel bilesenleri
bildikleri varsayilir.

Ogrencilerin grafik tasarim Griinlerine yonelik bilgi dizeyleri degerlendirilir. Ogrencilere
cevresinde gordugu kurum, kurulus ve sirketlerin kurumsal kimliklerini yansitan logo ve
amblemlerden birkacini tarif etmeleri beklenebilir.

Ogrencilerden kullandiklari cep telefonu tzerindeki uygulamalarin, mesajlasmada kullan-
diklari duygu sembolleri(emoji) birer gérsel iletisim tasarimi olup olmadigini sorgulamalar
istenir.

Ogrencilerden web sitelerinde gérdukleri gif animasyon, hareketli grafiklerin vb. tasarim
drdnlerinin hangi tasarim alanina girdigini sorgulamalari saglanir.
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Ogrenme-Ogretme TT.8.3.1.

Uygulamalari ggrencilerden bir hafta 6ncesinden gérsel iletisim tasarimi kavrami, icerigi ve tdr-

leri ile ilgili arastirma yapmalari ve bu bilgileri yazili bir dokiman halinde sinifa ge-
tirmeleri istenir. Ogrencilerden 8gretmen tarafindan sinifa getirilen afis, logo, in-
fografik, dijital medya tasarimi, tipografik calismalar ve sosyal medya iceriklerine
yonelik gorselleri incelemeleri, bunlarin hangi gorsel iletisim tasarimi drdnd oldugunu,
nasil tasarlandiklarini ve ginlik yasantidaki dnemlerini tanimlamalari istenir (SDB3.3).
Ogrenciler gruplara (3-5 kisilik) ayrilir. Ogretmen sinifa getirdigi afis, logo ve infogra-
fik tasarimlarin Uzerindeki yazilari kapatip ogrencilerden bu gorsel iletisim tasarimi
Urlnlerinin ne mesaj verdigini ifade etmelerini ister (SDB2.1, SDB2.2). Sonra bu uygula-
may! Urlnlerdeki gorselleri kaldirarak ve yine ayni sorulari sorarak tekrarlar (SDB3.1).

Bunoktadan hareketle 6grencilerin gorseliletisim tasarimi dzelliklerinin kavranmasini sag-
layacak “Bu drtnlerin amaci ne olabilir?”, “Bu Urlnler ne anlatmaya calisiyor?” gibi sorular
sormasl ve bu sorulara yénelik bir sorgulama ortami olusmasi saglanir (OB4, E3.8). Ogren-
cileringorseliletisim tasarimi kavrami, icerigi, trlerive 6nemihakkinda akademik yayinlar,
tasarim-sanat tarihi kitaplari vb. mecralardan detayl bilgi toplamasi istenir (OB1). ve elde
ettikleri bilgilerin dogrulugunu givenilir veri kaynaklari ile kontrol etmesi istenir. Ogrenci-
lerin arastirmalarisonucunda elde ettikleri bilgileri kullanarak gorseliletisim tasarimlarinin
gunlik yasamin strddrtlmesinde ne kadar dnemli ve gerekli oldugu hakkinda ¢ikarim yap-
malarisaglanir(SDB3.3). Trafikteinsanlaringtvenlive tedbirliolmalarinisaglamak amaciyla
yolglizergahlarindakullanilan trafikisaretleri(piktogram)ve yonlendirme levhalari izerinde
durularak 6grencilerin de yaptiklarigikarimidestekleyecek 6rnekler vermeleriistenir(D5.1).

TT7.8.3.2.

Ogretmen 6grencilere kitap, dergi, gazete, bros(r gibi farkli yayin grafigi tasarim driin-
lerinden érnekler sunar. Ogrencilerden bu yayin grafigi tasarimlarini inceleyerek icerdigi
bilesenleri belirlemeleri istenir (0B4). Bu siiregte 6grenciler tipografi, baslik ve alt baslik
duzenleri, sttun sistemleri, renk kullanimi, gorsel konumlandirma, negatif alan kullanimi
gibi yayin grafigi tasarim drinlerine iliskin parcalari belirler. Ogrenciler belirlenen tasarim
bilesenlerinin yayin grafigi icindeki islevini sorgular ve anlamaya calisir. Ornegin bir gaze-
te sayfasindaki gorsellerin metin akisi ile nasil butunlestigini, dergi kapaklarinda tipogra-
finin nasil vurgu olusturdugunu veya bir brostrde renk ve ikon kullaniminin okuyucunun
yonlendirilmesini nasil sagladigini tartisirlar (OB4, SDB2.1, SDB2.2). Bu siirecte 6grenci-
ler her bir yayin grafigi tasarim Grindnin kendi icindeki pargalarinin birbirleriyle iliskisini
belirler. Ogrencilere bir yayin grafigi tasarimindan tipografi, negatif alan veya baslik ¢i-
kartildiginda ya da farkli konumlandirildiginda nasil degisimler olabilecegine dair disidn-
meleri saglanir. Ornegin basliksiz bir gazete sayfasi, yanlis hizalanmis bir dergi mizanpajl
veya renk kontrasti dUsUk bir brosir tasariminin okuyucu tzerindeki etkisi sorgulanabilir
(D7.1, 0B4). Ogrenciler bu yayin grafigi tasarimi bilesenlerinin okunabilirligi, islevselligi ve
estetigi nasil etkiledigini Griin degerlendirme formu ile degerlendirirler (OB4). Bu sirec¢
performans gorevi verlerek analitik dereceli puanlama anahtari ile dederlendirilebilir.

TT.8.3.3.

Ogrenciler ilk olarak ginlik yasamda karsilastiklari bir problemi belirler (SDB3.3).
Belirlenen problem, bir dergi kapaginin hedef kitleye hitap etmemesi, bir gaze-
te sayfasindaki okunabilirligin dlstk olmasi, bir dergi sayfasi tasarimindaki renk kul-
lanimi veya bir brosirin daha bilgilendirici hale getiriimesi gibi konular olabilir. Ogren-
cilerden sectikleri tasarim problemini daha iyi anlamak icin konu veya tema hakkinda
arastirma ve inceleme yapmalari istenir (OB1). Bu slrecte 6grenciler sectikleri yayin
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tirdyle ilgili 5rnekleri inceleyerek tasarim dilini anlamaya calisir (E3.2). Ornegin bir 6gren-
ci dergi sayfasi tasarlayacaksa mevcut basarili dergi sayfalarinin nasil dizenlendigini ve
hangi sanat-tasarim eleman ve ilkelerinin éne ¢iktigini inceler (OBY). Ogrenciler edindigi
bilgiler sonucunda belirledikleri tasarim problemine iliskin fikir gelistirirler (SDB3.3). Beyin
firtinasi yaparak alternatif tasarim ¢oztumleri Uzerinde didsundr ve hangi ¢ozimun daha
uygun olabilecegini tartisirlar (D14.1, E3.10, SDB2.1). Secilen fikir dogrultusunda 6grenci-
lerden eskizler olusturmalari beklenir (SDB3.3). Bu eskizler, mizanpaj ilkelerine uygun se-
kilde sutun genisligi, baslik yerlesimi, yazi karakteri, renk kullanimi ve gorsellerin konum-
landinimasi gibi unsurlari icerecek sekilde gelistirilir. Ogrenciler olusturduklari eskizleri
sinifta akranlariyla paylasir ve geri bildirim alarak tasarimlarini bu dogrultuda gelistirirler
(SDB2.2). Eskiz asamasindan sonra 6grenciler yayin grafigi tasarimini olusturabilmek igin
kullanacaklari arac gerec ve grafik tasarim programlarini belirler. imkanlar dahilinde yayin
grafigi tasarimini dijital olarak yapabilecek olan dgrenciler cesitli yazilimlar Gzerinde calis-
malar yaparken geleneksel ydntemlerle tasarim yapan 6grenciler kagit ve kolaj teknikleri-
ni kullanarak mizanpaj tasarimi olustururlar. Tasarim sdrecinin asamalarini konu ve isleve
gbre siralayarak uygulamaya gecerler (E3.7). Ornegin bir dergi sayfasi tasarlayacak olan
ogrenci, oncelikle derginin hitap ettigi hedef kitlenin algilarini dikkate alarak renk, yazi ka-
rakteri, kullanacagi sekillerin yumusakligi veya sertligi (kdseli veya oval) gibi birgok unsuru
g6z anUne alir. Ayrica yazill metnin azligi-coklugu, gorsel sayisi-niteligi, sekil gibi unsurlari
da dikkate almasi beklenir. Mizanpaj yaparken vurgu, denge, bosluk kullanimi, hizalama
ve sltun sayis! ilkelerinin etkili bir sekilde kullaniimasi tesvik edilir (SDB3.3). Ogrenciler
tasarimlarini tasarim olusturma kriterlerine goére uygular ve olusturduklari tasarim trdnd
ile ilgili maket-model-prototip (ilk 6rnek) yapmalari beklenir (0B4, SDB3.2). Yayin grafigi
urinunu tamamladiktan sonra sinifta sunarak akranlarindan ve 6gretmenden geri bildirim
alir. Yapilan geribildirimlere dayanarak tasarimda iyilestirmeler yapar ve son halini olustu-
rur (SDB2.2). imkanlar dahilinde olusturulan tasarimlar dijital veya basili olarak sunulabilir.
Son asamada ogrencilerin Urettikleri yayin grafigi tasarim Urdnlerini degerlendirmek igin
tasarimin islevselligi, hedef kitleye uygunlugu, sanat-tasarim eleman ve ilkeleri ile estetik
bitlinligl Gzerine 6z degerlendirmelerini yapmasi beklenir (E3.5). Ogrencilerin perfor-
mans gorevi olarak Urettikleri yayin grafigi tasarimlariniislevsellik, hedef kitleye uygunluk,
sanat ve tasarimin temel eleman-ilkeleri ile estetik batlnlik acisindan 6z degerlendirme
yoluyla degerlendirmeleri saglanabilir.

Sanat-tasarim eleman ve ilkeleri kullanilarak 100 temel eserden birini okuyarak okuduklari
eserin 6zgun bir kitap kapagi tasarimini yapmalari istenebilir.

Calismalarini erken tamamlayan 6grencilerden bir grup olusturularak okul gazetesi gikart-
malari saglanabilir.

Gorsel iletisim tasariminin insanlarin tiketim aliskanliklarina yonelik algilarini nasil etkile-
digini gosteren raporlari incelemeleri veya buna iliskin reklam filmlerini izlemeleri sagla-
nabilir.

Ocjrencinin yapacagi calismalar ve tasarimlar igin yonergeler daha basit ve anlasilabilir bir
sekilde hazirlanabilir.

Bilgi toplama, problemi belirleme ve problemi ¢ézme 6grenme ¢iktilar égretilirken yapici
ve daha sik geri bildirimler verilebilir.

Calismalar icin 6n kosul olacak beceriler var ise onlari 6grenmeleri icin isitsel ve gorsel
materyaller sunulabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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4. UNITE: URUN GELISTIRME

DordUncu Unitede 6grencilerin yasadigi cevrede ve kullandigi esyalarda ergonominin one-
mini kavramalari ve Urln gelistirme strecinde buna dikkat etmeleriamaclanmistir.

10
TSRMABT. Tasarim Uriinii Olusturabilme

KB2.2. Gozlemleme, KB2.8. Sorgulama

E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanhk, D5. Duyarhhk, D10. Mutevazilik, D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarligi,
0B8. Surdurdlebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Matematik, Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.5. Siniflandirma
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TT.8.4.1. Ergonomi ve tasarimiliskisini sorgulayabilme

a) Ergonomive tasarim iliskisini tanimlar.

b) Ergonomive tasarim iliskisi hakkinda sorular sorar.

c¢) Ergonomive tasarim iligkisi hakkinda bilgi toplar.

¢) Ergonomive tasarim hakkinda toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Uzerinden ergonomi ve tasarim iliskisi hakkinda ¢ikarim yapar.
TT.8.4.2. Uriinleri ergonomik agidan gdzlemleyebilme

a) Uriinlerin ergonomik ézelliklerini degerlendirmek icin amac ve 8lctitler belirler.

b) Uriinlerin ergonomik ézelliklerini gézlemler ve veri toplar.

c) Urtinlerin ergonomik ézelliklerini gézlemleyerek elde ettikleri verileri siniflandirir
ve kaydeder.

TT.8.4.3. Ergonomik bir tGrlin olusturabilme
a) Ergonomik bir Griine yénelik taslak olusturur.
b) Taslagi bir lriine dénlstdrdr.
Ergonominin Onemi Hakkinda Arastirma Yapilmasi
Urtin Gelistirme Sirecinin incelenmesi
Uriinlerin Ergonomik Acidan Gézlemlenebilmesi
Bir Uriin Olusturulurken Ergonominin Dikkate Alinmasi
antropometri, ergonomi, Grdn gelistirme.

Performans gorevi olarak 6grencilerden ergonomi ilkelerini dikkate alarak bir Grin tasa-
rimi gelistirmeleri, bu tasarimi 3D model veya uygun gorsel sunumlarla ifade etmeleri ve
urinun ergonomik 6zelliklerini analiz eden kisa bir rapor hazirlamalari istenebilir.

Her bir calisma, 6gretmen tarafindan gelistirilen rubrik degerlendirme formu ile de deger-
lendirilebilir.

Ogrencilerin ergonomi ve antropometri hakkinda temel bilgiye sahip olduklari varsayil-
maktadir.

Ogrencilerin ergonomik Griinlerin giinliik hayatlarini kolaylastirabilecedi veya zorlastirabi-
lecegi Uzerindeki etkisinin farkinda olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilere ergonomi ve antropometri Uzerine sorular yoneltilerek 6n bilgi diizeyleri 6l-
culebilir.

Ogrencilerin giinlik yasamlarinda kullandiklari kalem, bardak, ayakkabi, telefon, tv ku-
mandasi vb. ara¢ gerecin hayatlarini kolaylastirip kolaylastirmadigini sorgulamalari sag-
lanabilir.

Merdiven basamaklarinin genislik ve yuksekliklerinin, sandalyelerin oturma yerinin yuk-
sekliginin vb. hesaplamalarinda insanlarin anatomik yapilarinin nigin dikkate alindigini tar-
tismalari saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme TT.8.4.1.

Uygulamalari ggrencilerden cevresinde gérdikleri driinler Gzerinde kullanislilik acisindan sekil, yizey,

form, 6l¢U, oran-oranti gibi faktarlerin etkilerini defterlerine not almalariistenir. Toplanan
bilgiler Gizerinden ergonomi ve tasarim iliskisi hakkinda cikarim yapmalari beklenir. Ogret-
men ergonomi kavraminin ve tasarim slreclerindeki 6neminin kavranmasini saglamak
amaciyla gunlik yasamda kullanilan ergonomik ve ergonomik olmayan birkac tane nesne
gbsterir. Ornek olarak bigisayar klavyesi, bilgisayar ekran yiiksekligi verilebilir. Bu nesne-
lerden yola ¢ikarak 6grencilerden ergonomi kavramini tanimlamalari istenir. Ergonomi ve
tasarim iliskisinin insan yasaminda nerelerde ve nasil etkili oldugunu ddstnerek ergonomi
ve tasarim iliskisini derinlemesine anlamak icin 6grencilerden 5N 1K ydntemiyle sorular
sormalari istenir. “Ergonomik bir Grin nasil tasarlanir?’, “Ergonomi, tasarim sureclerinde
neden énemlidir?”, “Bir Grindn ergonomik dzellikleri kullanici deneyimini nasil etkiler?” gibi
ornek sorular sorulabilir ve 6grencilerin bu sorulara cevap vermeleriistenir. Bu sorular, si-
nif ortaminda tartisilarak 6gretmen tarafindan daha fazla yonlendirme yapilarak 6grenme
slireci zenginlestirilebilir (SDB2.1). Ogrenciler giivenilir ve akademik kaynaklardan ergo-
nomi ve tasarim iliskisine dair bilgi toplar. Kitap, makale, dergi veya akademik icerikli web
sitelerinden elde edilen bilgiler, ergonomik Grin tasarimlarina dair érneklerle zenginlesti-
rilebilir (OB1, 0B2). Ornegin ofis sandalyesi, televizyon kumandasi gibi giinliik yasamda kul-
lanilan drunlerin ergonomik dzellikleri incelenir ve bu dzelliklerin kullanict deneyimindeki
rold tartisilabilir. Toplanan bilgiler, 6grenciler tarafindan kaynaklarin dogrulugu ve glve-
nilirligi acisindan degerlendirilir. Boylece 6grenciler bilgilerin gecerliligini degerlendirerek
dogru ve yanlis bilgiyi ayirt etme becerisi kazanir (KB2.6). Ogrenciler siirec boyunca edin-
diklerive topladiklari bilgileri analiz ederek ergonomi ve tasarimiliskisine dair cikarimlarda
bulunur (SDB3.3). Her 6grenci, ergonomik tasarimin insan yasamindaki etkilerini ele alan
bir metin hazirlayabilir. Bu metinlerde ergonomik tasarimin trdnlerin kullanici dostu ol-
masli gerektigi, bu durumun kullanim kolayh@ saglayabildigi, hem konforu hem de saglk
Uzerinde olumlu etkiler yaratabildigi ile ilgili ifadelere yer verilebilir. Hazirlanan metinler,
sinif panosunda paylasilabilir (D17.1).

TT7.8.4.2.

Ogretmen giinliik hayatta kullanilan birkac nesneyi (sandalye, bardak, televizyon kuman-
dasi, strahi) sinifa getirir. Bu trinlerin ergonomik agidan dederlendiriimesi igin kullanim
kolayligi, uygunluk, malzeme, giivenlik, estetik gibi élgiitler belirler. Urtinlerin kullanici de-
neyimini nasil etkiledigini anlamalarricin bu Grindn kullanici deneyimini artiracak ergono-
mik 6zelliklerin neler olabilecegini diistinmelerini saglayacak sorular sorar (E3.8). Ogret-
men dgrencilerden antropometri ile ilgili bir hafta dnceden arastirma yapmalarini ister.
Ogrencilerin elde ettikleri bilgiler 1siginda antropometriden bahsederek insan viicudunun
olculerini ve oranlariniinceleyen bir bilim dal oldugunu, Granlerin insan vicudu olculerine
uygun tasarlanmasi gerektigini, bu sayede ergonomik, rahat ve givenli Grtnler olusturu-
labilecegini belirtebilir (0B1). Ogrencilerden giinlik yasamlarindan buna iliskin érnekler
vermeleriistenir (SDB1.1).

Belirlenen olcgutlere gore ogrenciler sinifa getirilen nesnelerin ergonomik ozelliklerini
gdzlemler ve gdzlemlerini siniflandirarak kaydeder (OB7). Ornegin bir sandalye (izerin-
de oturarak durus pozisyonunun rahathgini degerlendirirler veya bir televizyon kuman-
dasini tutarak boyutunun ve tus yerlesiminin ergonomik olup olmadigini analiz ederler.
Ogrenciler strahi gibi bir Grlin igin “Tutus kolaylid sadhyor mu?’, “Ekonomik mi?”, “Geri
dondstime uygun mu?” gibi sorulari kendisine sorarak gozlemlerini arttirir (0B8, D5.2,
KB2.8). Gozlemleri sirasinda elde ettikleri verileri bir tabloya kaydederler (icerisinde
urtn adi, kullanim kolayligi, ekonomikligi, geri donustdrulebilirligi, estetiklik, malzeme,
guvenlik, antropometrik vb. kriterlere gére bir tablo olusturur ve gozlemledigi GrdnU bu
kriterlere gore degerlendirir. Degerlendirme sonucunu defterine kaydeder.) (OB7, E3.7).
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Zenginlestirme
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Bu tablo 6gretmen tarafindan degerlendirilebilir. Ogrenciler topladiklari verileri ergonomik
kriterlere gore siniflandirir ve degerlendirir. Her 6grenci, gozlemlerine dayali olarak drin-
lerin ergonomik 6zellikleri hakkinda bireysel bir rapor hazirlar. Bu raporlarda kullanim ko-
laylidl, uygunluk, malzeme, guvenlik, estetik, antropometrik vb. acidan degerlendirdikleri
drdnleri“cok ergonomik,” “kismen ergonomik”, “ergonomik degil” gibi kategorilere ayirirlar
ve hazirlayacaklari dereceleme olceginde belirtirler (KB2.5). Farkli bakis acilarini anlamak
icin birkac 6grenci raporu akranlari tarafindan incelenip degerlendirilerek karsilastirilir
(D10.3, SDB2.3).

TT.8.4.3.

Ogretmen sinifi gruplara (3-5 kisilik) ayirir. Her grup bilekleri yormayan mouse pad, ka-
lem tutmayi kolaylastiran aparat, bel destegi gibi insan yasamini kolaylastiran ergonomik
ornekleri dusunerek cevresinde karsilastiklari buna benzer bir problem/problemleri be-
lirlemeleri saglanir (SDB2.2, SDB3.3). Arastirma sonucunda belirledikleri bu problemin
gerekcesini tanimlamalari, cozimune yonelik fikir veya fikirler gelistirmeleri, 6gretmenin
rehberliginde fikirlerin arasindan en iyisinin belirlenmesi, yapmak istedikleri Grdn taslagi-
nin hazirlanmasi igin incelemeler yapmalari saglanir. Tasarim surecinin gereklilik ve sinir-
liklarini g6z dntnde bulundurarak, bilimsel gelisim icin merak duygusunu da kullanarak
(D3.3) ergonomik bir Griin tasarimina yonelik resim kagidina eskiz yapmasi beklenir.

Ogrencilere bir 5nceki haftadan tasarimlarini Griine donistirme stirecinde kullanacaklari
kece, stinger, atik bez-kumas, gazete (k&git hamuru), karton, yin gibi malzemeleri tercih
edebilecekleri ifade edilir. Kendi Grdnlerini olusturabilmeleriicin en uygun arag gereg ve
malzemeleri belirleyip (D5.2) sinifa getirmeleri istenir (OB8). Urlin(i ortaya cikartabilmek
igin uygulama yontemlerini ve tekniklerini belirleyerek uygulama asamalarini belirledikleri
konuya ve isleve gore siralarlar. Belirledikleri yontem ile Grinin Uretim asamalarini uygu-
larlar. Gruplar Urettikleri Grint diger gruplara sunar (SDB2.1). Urtinlerin akran gérislerine
gore degerlendirilebilmesiicin her grubun sdézcusundn Uyesioldugu bir degerlendirme ko-
misyonunun kurulmasi saglanir. S6z konusu komisyonun kullanim kolayhgi, uygunluk, mal-
zeme, guvenlik, estetik, antropometrik vb. acilardan ergonomi, mukavemet, ekonomiklik,
zaman, surdurdlebilirlik vb. faktorleri de dikkate alarak en iyi tasarimin hangisi oldugunu
belirlemeleri beklenir (SDB3.3). Sunumdan sonra her grubun yapilan drinlere dénik, daha
iyi nasil olabilirdi sorgulamasini yapmalari saglanir (E3.10). Ornegin bir Griintn strdirdlebi-
lir olup olmadigini degerlendirirken kullanilan malzemelerin geri donUsturulebilir olmasina
dikkat eder ve kaynaklarini etkili sekilde kullanarak ailesine ve arkadaslarina 6rnek olur
(D17.3). Bu sayede 6grencilerin yaptiklari Grlnler arasinda, birbirleri ile iletisim kurarak,
karsilastirma yapmalari (SDB2.1) ve hangi ortak fikirde bulustuklarini, neyi distinemedik-
lerini, hangi bilgiye sahip olamadiklarini veya eksik bilgilerinin ne oldugunu degerlendire-
rek bir Griiniin nasil daha ergonomik olabilecedini fark etmeleri saglanir (SDB2.3, SDB3.3).
Ogrencilerden performans gérevi olarak ergonomik bir Griin tasarimini 3D model olarak
sunmalari, tasarima iliskin sunum hazirlamalari ve ergonomik Grtn analiz raporlarini bir
araya getirerek Urtn dosyasi olusturmalari beklenebilir. Bu performans gorevi, 6gretmen
tarafindan hazirlanan rubrik degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin 3D modelleme programlarini kullanarak arkadaslarindan birisi icin onun ih-
tiyaci giderecek ergonomik bir Grtn tasarlamalari saglanabilir. Bu 3D model icin gereken
kod olusturma yapay zeka araclariyla gerceklestirilebilir. Bu 3D modeller kullanilarak im-
kanlar dahilinde 3D yazicilarla Grdn haline donustardlebilir.
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilere ergonomik tasarimlar tizerine videolar izletilebilir. Ergonominin yasam kalite-
sine etkisi Uzerine hayatinicinden 6rnekler verilerek 6grencinin ergonominin dnemini fark
etmesi saglanabilir.
Imkani kisitl olan okullarda giinliik kullanilan kasik, bardak, cep telefonu, mause, kalem
vb. araclar Uzerinden ergonominin énemi Uzerinde durulabilir. Bu slrecte ergonominin
Urdn satisindaki etkisini gosteren istatistiki veriler elde edilebilir. Bu verilerden hareket
edilerek bir bilgilendirme tasarimi veya afis calismasi ile gorsellestirilebilir.
Ergonomi ile ilgili bilgi toplama, kategorilestirme, ¢cikarim yapma, eskiz yapma gibi calis-
malarda 6grenciicin adim adim gorev kartlari hazirlanabilir.

Ot
Programa yonelik goris ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza 5 ’14“

TR L -
FLag o, o .
okutunuz. ;"-' hﬁ
(=] 2.3k
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5. UNITE: MUHENDISLIK VE TASARIM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
iLISKILER

Besinci Unitede dgrencilerin muhendislik ve tasarim iliskisi ile mthendislikte kullanilan ta-
sarim sUreci hakkinda bilgi sahibi olmalari amaclanmistir.

10

TSRMABI. Tasarim drdnd olusturma
KB2.8. Sorgulama, KB2.2. Gézlemleme, KB2.17. Degerlendirme

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, B5. Duyarhlik, DS. Merhamet, D10. MUtevazilik, D17. Tasarruf,
D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarlig

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazim, Gorsel Sanatlar

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.10. Cikarim Yapma
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OGRENME CIKTILARI TT.8.5.1. Miihendislik ve tasarim arasindaki iliskiyi sorgulayabilme
VE SUREC BILESENLERI a) Mihendislik ve tasarim arasindaki iliskiyi tanimlar ve tanir.
b) Mdhendislik ile tasarim arasindakiiliski hakkinda sorular sorar.
I

c¢) Mdhendislik ile tasarim arasindakiiliski hakkinda bilgi toplar.

¢) Mdhendislik ile tasarim arasindaki iliski hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu
degerlendirir.

d) Mihendislik ile tasarim arasindaki iliski hakkinda topladigi bilgiler (izerinden ¢i-
karim yapar.

TT.8.5.2. Cevresindeki Urlnleri mihendislik agisindan inceleyerek tasarim sureglerini
gozlemleyebilme

a) Cevresindeki (ir(inleri miihendislik alanlarinda kullanilan fizik kanunlari agisindan
gbzlemleyerek Glcdtler belirler.

b) Cevresindeki Uriinleri mihendislik acisindan gézlemlemek amaciyla uygun veri
toplama araclarini kullanarak veri toplar.

c) Cevresindeki (irlinleri mihendislik agisindan inceleyerek toplanan verileri sinif-
landirir ve kaydeder.

TT.8.5.3. MUhendislik tasarim slrecindeki sinirliliklari degerlendirebilme

a) Mihendislik tasarim sirecinde dikkate alinmasi gereken zaman, kltir, mekadn,
butce, ekoloji gibi sinirliliklara él¢dtler belirler.

b) Mihendislik tasarim siirecinde mevcut olaylara iliskin lgmeler yapar.

c) Mihendislik tasarim sirecinde élcme sonuclarini belirledigi 6lgdtlerle karsilas-
tirir.

¢) Mihendislik tasarim slrecinde yaptigi karsilastirmalara iliskin yargida bulunur.
TT.8.5.4. Tasarim Urln0 olusturabilme

a) Tasarima y6nelik taslak olusturur.

b) Tasarimiriine dondstardr.

ICERIK CERCEVESI Mihendislik ve Tasarim iliskisinin Sorgulanmasi
Mahendislikte Kullanilan Tasarim Strecinin Analiz Edilmesi

Glnlik Yasamda Kullanilan Mihendislik Uriinlerini Tasarimin Sadladigi Avantajlar Agisin-
dan Degerlendirilmesi

Anahtar Kavramlar muhendislik, tasarim, teknoloji, trin gelistirme.

OGRENME Uriin degerlendirme formu, karsilastirmali (riin degerlendirme formu gibi élgekler veya
KANITLARI (rln dosyasi kullanilabilir. Uriinlerin akran gorislerine gére degerlendirilebilmesi sagla-
(O|Cme ve nabilir.
Degerlendirme) Performans géreviolarak 6grencilerden mihendislikile tasarim arasindakiiliskiyi 6rnekler
Gzerindenincelemeleri, bu iliskiyi kendiifadeleriyle yazili bir kompozisyon olarak aciklama-
lari ve de@erlendirmeleriistenebilir ve bu gorev rubrikle degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin temel fizik kanunlarini, mihendislik ve tasarim iliskisini bildikleri, robotik kod-
lama ile bilgisayar teknolojileri ve tasarim sureci hakkinda bilgi sahibi olduklari kabul edil-
mektedir.

On Degerlendirme “Mihendislik alanlari ve miihendisler olmasaydi giinliik hayatta neler olmazdi veya neler
Siireci yapilamazdi?” sorusu sorulabilir. Ogrencilerden cevrelerinde gordikleri mihendisler tara-
findan Uretilmis hayati kolaylastirici Grtn, cihaz, makine ve parcasi drneklerinden bazilari-

ni s0zIU olarak ifade etmeleriistenebilir.
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Kopria Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
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Ogrencilerden yirtyen merdivenin mithendislik alanlarindan hangisi ile baglantili oldugu
ve hayati nasil kolaylastirdigi Gzerinde fikir beyan etmeleri beklenir.

TT.8.5.1.

Ogrencilere birden cok miihendislik alaninin (elektrik-elektronik, makine, bilgisayar, insa-
at vb.) bir arada kullanildigi fabrikalardaki Gretim siirecini anlatan bir video veya belge-
sel izletilir (KB2.6, 0B&). Ogrencilerden filmi izledikten sonra bu filmde hangi miihendislik
alanlarinin oldugunu, sdrtiinme, ivme, momentum, hiz, basin¢ gibi mthendislik kavramlari
ile ergonomi, ekonomiklik, malzeme gibi tasarim kriterlerinin bu videoda gecip gecmedigi-
ni sorgulamalari, gikarimda bulunup tanimlamalari, bilimsel gelisim icin merak duygusunu
kullanarak sireci dikkatle takip etmeleri beklenir (D1.4, KB2.10, KB2.4, 0B1, D3.3, E1.1).
Elde ettikleri ve topladiklari bilgi ve verilere bagli olarak mthendis, muhendislik ve tasarim
kavramlariniyeni bilgi, fikir ve elestirilere acik olarak (D10.1) tanimlamalari istenir. Fizik ka-
nunlarinin muhendislikte nerelerde kullanildigini arastirma sonuglarina dayandirarak ifade
etmeleri ve cikarimda bulunmalari saglanir. Ogrencilerden aralarinda grup olusturmalari
(3-5 Kisilik) istenir (SDB2.2). Gruplardan gdsterilen video ile ilgili elde ettikleri verileri, str-
tinme, hiz, ivme gibi midhendislik temel kavramlarini dikkate alarak bir tablo olusturacak
sekilde gikarimda bulunmalariistenir (OB7). Ayrica bunlari sinifta grup sozcileri araciligly-
la g6rsel ve s6zlii olarak ifade etmeleri beklenir (OB7, OB4). Is birligi icinde calisarak farkli
bakis acilarini degerlendirir ve ortak bir sonuca ulasmaya gayret eder (D3.4). Cevresinde
var olan benzer Urunler arasindaki farki olusturan en énemli unsurlardan birinin “tasarim”
oldugunu sorgulamalari saglanir. Buna bagli olarak mihendislik ile tasarim arasindaki ilis-
kiyi gcikarimda bulunarak defterlerine yazmalari istenir (KB2.10). Bu slreg performans g6-
reviverilerek bu gorev rubrikle degerelendirilebilir.

TT7.8.5.2.

Ogrencilerden bir hafta dncesinde sirtiinme, hiz, ivme, Is1, basing, momentum, kiitle ce-
kim, kaldirma kuvveti gibi mthendislik kavramlarinin yakin ¢cevrelerinde var olan uygulama
orneklerini gozlemlemeleri istenir. Bilimsel gelisim icin merak duygusunu kullanarak bu
kavramlari gunlik yasamlarinda gozlemleyerek dlgutler belirlemeleri ve belirledikleri 6l-
cltlere gore veriler toplamalari saglanir (D3.3, 0B7). Dogru ve glvenilir bilgiyi ayirt ederek
gozlem sonuglarini degerlendirmeye 6zen gosterir (D3.3). Bu gozlemlerde elde ettikleri
verilere gore muhendislik kavramlarina iliskin gérus ve yorumlarini derste siniflandirmasi
ve akranlariyla paylasmalari istenir. Ogrencilerden cevresindeki gézlemledikleri miihen-
dislik Grtnlerini birirbirinden ayiran ozelliklerin neler oldugunu aciklamalari istenir. Bun-
larin aralarindan sececekleri bir grup sozcusu araciligi ile tahtaya yazilmasi ve diger 69-
rencilerin de defterlerine yazarak kaydetmeleri saglanir.Ornegin salincak, tahterevalli gibi
nesnelerile suyun kaldirma kuvveti, ctomobilin fren yaptigindaki itme kuvveti gibi olgulara
benzer fizik kurallarini yansitan nesne ve olgulari bir liste seklinde ornekleyerek goster-
meleri istenebilir. Listesini olusturduklari bilgileri elestirel bakis acisiyla degerlendirerek
paylasmalari beklenir (D3.3, SDB2.2, SDB3.1, E2.2). Mlihendislik alanlarinda onu etkili ve
benzerlerinden farkl kilan tasarimi gozlemledikleri Grtnler Uzerinde gdstererek agiklama-
lari ve buna bagli olarak muhendislik ve tasarim arasindaki iliskiyi kurmalari beklenir. Or-
negin tahterevallinin dengesinin agirlik merkezine bagli olarak nasil degistigini incelerken
bu prensibin kdpru ve ving tasarimlarinda nasil uygulandigini agiklar ve bilimsel gelisimicin
merak duygusunu kullanarak streci dikkatle takip eder (D3.3).
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TT.8.5.3.

Sinifta daha 6nceden olusturulan gruplardan (3-5 kisilik) mihendislikte tasarim yaparken
karsilasilan malzeme, ¢evre, boyut, ergonomi, Gretim maliyeti, arz-talep gibi problemle-
ri arastirmalari ve bunlari maddeler halinde yazili bir metne dondsturmeleri, bunlari ya-
parken dlcitler belirlemeleri beklenir (0B1). Ogrenciler; zaman, kiiltir, mekan, biitce ve
ekoloji gibi sinirliliklari tablo haline getirerek olcimler yapar ve bu 6l¢imleri ¢coklu ortam
sunularindan yararlanarak sunar (SDB3.3). Bu kapsamda, ileri yas grubundaki bireylerin
fiziksel, duyusal ve islevsel ihtiyaclarini belirlenen ol¢itler dogrultusunda analiz eder;
elde ettikleri dlcim sonuclarini karsilastirarak bu analizlere dayali islevsel bir Grtn ta-
sarlar(SDB3.3). Yaptiklari karsilastirmaya gére ileri yas grubundaki bireylerin hangisinde
verilen OlcUtlerle yapilan dlcimlerin ne kadar ortdstigune, benzerliklerin ve farkliliklari-
nin neler olduguna dair yargiya varmalari beklenir. ileri yas grubundaki bireylerin toplum-
sal hayata etkin katiimini saglayabilmek icin 6grencilerden bu bireylerin ihtiyaglarini g6z
6nlnde bulundurmalari ve bir tasarim olusturmalari beklenir (D5.1). ileri yas grubundaki
bireylericin belirlenen problemin gerekce, boyut ve sinirhiliklari belirlenir. Mevcut durumla
karsilastirilarak gelistiriimesi gereken yonlerinin vurgulanmasi saglanir. Bu gelistirmelerin
onlarin yasam kalitesini ne kadar iyilestirebilecedi konularinda gorts bildirmeleri beklenir.

TT.8.5.4.

Ogrenciler tarafindan yakin cevresinde ileri yas grubundaki bireylerin ihtiyaclarini giderebi-
lecek bir problemin arastiriimasi, arastirma sonucunda problemin belirlenmesi, belirledigi
bu problemin gerekc¢esini tanimlamasi, ¢ozimune yonelik fikir veya fikirler gelistirmesi,
ogretmenin rehberliginde arasindan en iyisinin belirlenmesi, ileri yas grubundaki bireyle-
rin duygularina da 6nem vererek (D9.2) yapmak istedikleri Griinin taslaginin yapiimastigin
incelemeler yapmasi saglanir. Ogrencilerden iiyesi olduklari grup arkadaslari ile énceden
belirledikleri konuya iliskin ihtiyac oldugunu ddsunduakleri mevcut bir problemden yola
cikilmasi saglanir (KB2.8). Mihendislik tasarim strecinin gereklilik ve sinirliliklarini gz
6nlnde bulundurarak bilimsel gelisim icin merak duygusunu da kullanarak (D3.3) ileri yas
grubundaki bireylerin ihtiyacini giderecek olan problemi ¢6zen Grind ergonomi, ekono-
miklik, sUrdurulebilirlik ve estetik gibi kriterlere gére Urinun tasarimini cizmeleri beklenir.
Ornegin yiirimekte zorlanan bir bireyin daha rahat hareket edebilmesini saglayacak bir
destek arac gereg ve ekipmani tasarlamalari istenebilir (D9.3). Benzer sekilde kaza so-
nucu ayak uzvunu kaybeden bir hayvanin tekrar hareket edebilmesini saglayacak bir ta-
sarim Uzerinde calismalari istenebilir (D9.3). Bir diger drnek olarak atik malzemelerden
duyusal oyuncak tasarlayip Uriine déntstirmeleri istenebilir. Ogrenciler daha ileri diizey
calismalarinda ihtiyac duymalari halinde mikrodenetleyiciler, sensorler, servo motorlar
gibi elektronik devre elemanlarini ve 3D yazicilari kullanarak robotik uygulamalar gelistire-
bilirler. Ornedin metal, plastik ve organik atiklari birbirinden ayiran akilli bir ¢cép kutusu ta-
sarimi gerceklestirilebilir. Bu strecte kati modelleme yazilimi kullanilarak farkli bolmelere
sahip bir cop kutusu tasarlanir ve ardindan 3D yazici ile fiziksel prototipi tretilebilir. Renk
ve metal sensorleri gibi algilayicilar kullanilarak atik tarleri tespit edilir ve servo motorlar
yardimiyla farkli tardeki atiklar ilgili bolmelere yonlendirilir. Bu tur projelerde 6grenciler bi-
reysel arastirmalar yapabilir, kodlama ve diger uygulamalarinda yapay zeka modellerinden
destek alarak galismalarini gelistirebilirler (SDB3.2, 0B2).

Ogrencilerden tasarimlarini (iriine dénistirme sirecinde ézellikle strdirdlebilirlik krite-
rini dikkate alarak kullanabilecekleri karton, pet sise, tahta cay karistiricisi, plastik kapak
vb. (D5.2). Atk malzemeleri temin edip sinifa getirmelerini(Bir 6nceki haftadan isteyebilir.)
istenir (OB8). Cizimi yapilan ve akranlarindan gelen donitlere gore revize edilen gizimin
atik malzeme vb. mevcut imkanlar kullanilarak Griine dénstirilmesi saglanir. Ornegin
ogrencilerin kullandiklari atik malzemelerin llke kaynaklarinin verimli kullanimi acisindan
onemini tartismalari saglanarak tlke kaynaklarini strdurulebilir bir sekilde kullanmanin
gerekliligini fark eder (D19.4).
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Gruplar Urettikleri Grini diger gruplara sunar. Urlinlerin akran gériislerine gore degerlen-
dirilebilmesi icin her grubun sozcusunun Uyesi oldugu bir degerlendirme komisyonunun
kurulmasi saglanir. Soz konusu komisyonun ergonomi, mukavemet, ekonomiklik, zaman,
sUrdurulebilirlik gibi faktorleri dikkate alarak en iyi tasarimin hangisi oldugunu belirleme-
leri beklenir (SDB3.3).

Sunumdan sonra her grubun yapilan Uridnlere donlk, daha iyi nasil olabilirdi sorgulamasini
yapmalari saglanir (E3.10). Ornedgin bir Griintin strdirilebilir olup olmadigini degerlendirir-
ken kullanilan malzemelerin geri dénUsturalebilir olmasina dikkat eder ve kaynaklarini et-
kili sekilde kullanarak ailesine ve arkadaslarina érnek olur (D17.3). Bu sayede 6grencilerin
yaptiklari Grtinler arasinda birbirleriile iletisim kurarak karsilastirma yapmalari (SDB2.1) ve
hangi ortak fikirde bulustuklarini, neyi distnemediklerini, hangi bilgiye sahip olamadikla-
riniveya eksik bilgilerinin ne oldugunu degerlendirerek bir Grandn nasiliyilestirilebilecegini
fark etmelerisaglanir.

Ogrenme ortami olan sinif disinda bircok mihendislik Griini oldugundan bunlarin ima-
latinin yapildigi farkli firma ziyaretleri 6gretmen rehberliginde gergeklestirilebilir (kdprd,
baraj, otomobil Ureten fabrika, robot Greten firma vb.). Bu ziyaretler eger imkan dahilinde
degilse guvenilir web siteleri araciligi ile sanal olarak da yerine getirilebilir.

Calismalar gorsel, isitsel materyallerle sunulabilir.
Grup calismalarinda 6grencilerin ilgi ve istekleri goz nlne alinabilir.

Olclt belirleme, veri toplama, siniflandirma vb. 6grenme ciktilari icin adim adim talimatlar
ile yapilandirilmis rehberlik sunulabilir. Calismalar icin 6n kosul olacak beceriler var ise on-
lart 6grenmeleriicin materyaller sunulabilir.

T |
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6. UNITE: ULASIM TEKNOLOJILERI

Altinci Unitede 6@rencilerin kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojilerini taniyabilmesi, ula-
sim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri aciklayabilmesi, farkli ortam-
larda kullanilan ulasim araclarini temel prensiplerine gore kendiicinde siniflandirabilmesi,

0grendigi tasarim ve ulasim teknolojisi bilgilerini kullanarak bir ara¢ tasarimi yapabilmesi
amaclanmistir.

8
TSRMABT. Tasarim Uriini Olusturma (TSRMAB1.2.Tasarimi Uriine Doniistirme)

KB2.5. Siniflandirma, KB2.9. Genelleme

E1.1. Merak, E2.3. Giriskenlik, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D14. Saygi, D17. Tasarruf, D19. Va-
tanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarhgi,
OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yaziim, Gdrsel Sanatlar

KB2.7. Karsilastirma, KB2.18. Tartisma, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME CIKTILARI TT.8.6.1. Ulasim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri genelleyebilme

VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopria Kurma

a) Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan kavramlari arastirarak bilgi toplar.

b) Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan kavramlari arastirarak ortak ézel-
liklerini belirler.

c¢) Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan kavramlari arastirarak ortak ol-
mayan 6zelliklerini belirler.

¢) Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan temel prensiplere gére 6nerme-
lerde bulunur.

TT.8.6.2. Farkh ortamlarda kullanilan ulasim araclarini temel prensiplerine gore kendi
icinde siniflandirabilme

a) Farkliortamlarda kullanilan ulasim araglarina iliskin degiskenleri belirler.
b) Farkliortamlarda kullanilan ulasim araclarini birbirinden ayristirir.
c¢) Farkliortamlarda kullanilan ulasim araglarini alt tirlerine gére tasnif eder.

¢) Farkliortamlarda kullanilan ulasim araglarini tanimlar ve etiketler.

TT.8.6.3. Farkliortamlarda galisabilecek bir ulasim araci tasarimini irine dénUstirebilme

a) Farkliortamlarin en az iki tanesinde calisabilecek bir arag tasarimina uygun arag
gereci belirler.

b) Farkliortamlarin en az iki tanesinde calisabilecek bir arag tasarimiicin uygulama
yontemlerini ve tekniklerini belirler.
c) Farkli ortamlarin en az iki tanesinde c¢alisabilecek bir arag tasarimi icin lretim
asamalarini konuya ve isleve gére siralar.
¢) Farkli ortamlarin en az iki tanesinde ¢alisabilecek bir arac tasarimi igin Gretim
asamalarini tasarim olusturma kriterlerine gére uygular.
d) Farkli ortamlarin en az iki tanesinde ¢alisabilecek bir arag tasarimi icin driinle
ilgili maket-model-prototip (ilk 6rnek) olusturur.
e) Farkli ortamlar icin olusturulan (riin érnedinin tasarim olusturma kriterlerine
gére yeterliligini dederlendirir.
Kara, Su, Hava ve Uzay Ulasim Teknolojilerinin Benzerlik ve Farkliliklarinin Ayirt Edilmesi
Ulasim Araclarinin Tasariminda Dikkate Alinan Temel Prensiplerinin Arastiriimasi

Bir Arac Tasarimi Yapilabilmesi

muhendislik, teknoloji, ulasim.

Performans gorevi olarak 6grencilerden bir ara¢ tasarimina ait problem tanimlama, fikir
gelistirme, tasarlama ve degerlendirme asamalarini gosteren tasarim slreci diyagrami
olusturmalari ve bu diyagrami aciklamalari istenebilir. Strec ve performans degerlendir-
me formu, 6z degerlendirme formu, karsilastirmali tablo gibi 6lcekler veya Grin dosyasi
kullanilabilir. Urtinlerin akran gériislerine gére degerlendirilebilmesi saglanabilir.

Ogrencilerin enerji ve dontsiimlerini siniflandirabildigi, ulasim araglarinin kullanim ortam-
larini, yakit tdrleri ve gesitlerini tanimladigi, tasarim dongusinu bildigi kabul edilir.

“Enerji olmasaydi ulasim araglari nasil hareket ederdi?” sorusu sorulabilir.

Ogrencilerden gevresinde gérdikleri ulasim araglarinin kullanim ortamlari, yakit tirleri ve
cesitleri bakimindan siniflandiriimasi ve bir tablo haline getirilmesiistenebilir.

Ogrencilerden giintimiiz ulasim teknolojilerini dikkate alarak Mars'ta hangi tir ulasim arag-
lari ve nasil bir mekanda kullanilabilecegi yoninde fikir beyan etmeleriistenebilir.
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Ogrenme-Ogretme TT.8.6.1.

Uygulamalari ggrencilere ulasim teknolojilerinin kronolojik gelisimini anlatan bir belgesel veya video

izletilir. Belgesel veya video izlenmesi esnasinda ogrencilerden ulasima dair kavramlara
ait dikkatlerini ceken hususlari defterlerine not almalari istenir (E1.1). Belgesel veya video
izlendikten sonra burada hangi ulasim teknolojilerinin konu edildigi, bu ulasim teknolojile-
rinde hangi enerji tdrlerinin kullanildigi, araclarin hangi ortamlarda hareket ettigi ve han-
gisinin daha ekonomik oldugu Gzerine tartismalari beklenir (0B4). Belgesel veya videoda
gordugu ulasim araclarina ait ortak olan ve olmayan &zelliklerin neler oldugunu belirle-
meleri istenir. Ogrencilerden aralarinda grup olusturmalari (3-5 kisilik) istenir, olusturulan
gruplarin kendi aralarindan bir sézct secmeleri saglanir (SDB2.1). Olusturulan gruplarin
izledikleri belgesel veya videodan yola gikarak konuyu tartismalari saglanir (KB2.18). Tar-
tisma sonunda elde ettikleri verileri yakit tasarrufu, yakit tard, sdrtinme, aerodinamik,
konfor, ergonomi, maliyet gibi degiskenleri dikkate alarak bir tablo haline getirmeleri is-
tenir (0B7, D3.2). Ogrencilerden olusturduklari tablolari yorumlayarak verimli ve etkin bir
ulasim aracinin nasil olmasi gerektigi ydniinde énerilerde bulunmalari beklenir (E3.5). Or-
negin elektrikli araglarin aerodinamik tasariminin enerji verimliligine etkisini incelerken
bilimsel gelisim icin merak duygusunu kullanarak farkl ulasim modellerini karsilastirir ve
sirdurilebilir gozimler Gretmeye galisir (KB2.7, D3.3). Bu énermeler grup sézclsl tara-
findan ifade edilir. Daha 6nce olusturduklari tablo verileriile arastirma sonugclarindan elde
ettikleri bilgileri kullanarak iki farkli ulasim aracinin karsilastiriimasi ve hangi faktérlerin
dikkate alinarak bu aracin Ustin olarak belirlendiginin gerekgelerinin aciklanmasi da is-
tenerek onermelerde bulunmalari beklenir. Bu stre¢ dgrencilerin olusturduklar tablo ve
ifade ettikleri 6Gnermeler dikkate alinarak degerlendirilebilir.

TT.8.6.2.

Ogrencilerden ders dncesinde gevresindeki veya yaptigi arastirmalarinda elde ettigi bilgi-
lere dayall olarak kara, hava, su ve uzay ulasim araclarinin tdrlerini ve bunlari birbirinden
ayiran ozelliklerinin neler oldugunu gozlemlemelerive bu araclari birbirinden ayiran degis-
kenleri belirlemeleri istenir. Benzer sekilde kara, su, hava ve uzayda hareket eden farkli
ulasim araclarini da daha 6nce belirledigi degiskenleri(yakit tasarrufu, yakit tird, sirtin-
me, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet vb.) géz 6niinde bulundurarak birbirinden ay-
ristirir (OB1). Ogrenciler arastirma sonuclarindan elde ettikleri bilgilere bagl olarak ulasim
araglarini avantaj ve dezavantajlarini da dikkate alarak tasnif eder. Daha sonra 6nceden
olusturulan grup arkadaslari ile bu konular Gzerinde karsilikli fikirlere saygi kurallarina ri-
ayet ederek tartisirlar ve bu tartisma sonucunda ortaya ¢ikan gorusleri listeleyerek yazili
dokiman haline getirmeleri saglanir (D14.1, E3.7). Farkli ulasim araclarini degerlendirirken
onlarin ¢evresel etkilerini ve enerji verimliliklerini goz éntinde bulundurur, strddrulebilir
secenekleri belirlemek icin ¢cevre sorunlarina yol acabilecek unsurlardan kaginmaya ca-
lisirlar (D17.2, D5.2). Her grubun farkl ulasim araglari hakkinda olusturdugu tablolardaki
benzerlik ve farkliliklari aralarinda muzakere edip, etiketleyip kayit altina almalari saglanir.
Bu surecte dgrencilerin olusturduklari tablo ve mizakere surecindeki yaklasimlari goz-
lemlenerek degerlendirilebilir.

TT.8.6.3.

Ogrencilerin bir arac tasarimini yaparken izleyecekleri tasarim sireci diyagramini olus-
turmalari ve bunu defterlerine gizmeleri performans gérevi olarak verilebilir. Sinifta daha
énce olusturulan gruplarin (3-5 kisilik) onceki arastirmalarina dayanarak farkli iki ortamda
hareket edebilecek arac tasarlamalari ve Grlne donusturebilmeleriicin gerekli olacak uy-
gun arag gerecibelirlemeleriistenir (KB3.1). Kara-su, hava-kara gibiiki farkli ortam sartlari
belirtilerek bu ortamlara uygun tasarlanacak araclarda olusabilecek su sizdirmazlik, hava
ucus guvenligi, ergonomi, agirlik, yakit tird vb. problemlerin siralanip tanimlanmasi ve bu
problemlerin gozimdune yonelik gerekli uygulama yontem ve tekniklerini belirlemeleri sag-
lanir (SDB3.3).
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Calismalari sirasinda goérev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir ve grup
icinde adil bir is bolimi yapmaya 6zen gosterir (D1.2). Grup bireylerinin is birligi igerisin-
de tasarimlarinin eskizini hazirlamalari beklenir (E2.3, SDB3.3). Mevcut {retim asamala-
rini konuya ve isleve gore siralayarak, nezaket cercevesinde akran degerlendirmesinden
de faydalanilarak ve uygulanabilirlik kriterleri de gozetilerek gelistiriimek Uzere secilme-
si saglanir (D4.2). Belirlenen en uygun kriterler dikkate alinarak segilen dneriyi, tasarim
odakli slrec ile geri dondsturulebilir karton, pet sise, tahta cay karistiricisi, plastik kapak
gibi atik malzemelere 6ncelik vererek ve Uretim asamalarini tasarim olusturma kriterle-
rini de dikkate alarak uygulamalarini yaparlar. Daha sonra tasarimlarindan yola ¢ikarak
imkanlar dahilinde model, maket veya prototiplerini (ilk drnek) Gretmeleri beklenir (0B8).
Model, maket veya prototipler (ilk 6rnek) grup s6zcilerinin araciligi ile sinifta sunulduktan
sonra akranlarinin fikirlerinden yararlanilarak tasarimlarin gelistiriimesine yonelik 6nerileri
defterlerine not etmeleri saglanir. Bu degisiklik onerileri grup icerisinde tartisilarak grup
tarafindan uygun gériilen degisiklik veya degisikliklerin gerceklestirimesi saglanir. Uri-
nln tasarim olusturma kriterlerine gére yeterliliginin degerlendirilmesi beklenir (SDB2.2).
Ornegin gelistirilen arac tasarimlarinda yerli Gretim imkanlarinin nasil kullanilabilecegi-
ni tartisarak ve buna uygun malzeme tercihleri yaparak yerli ve milli Grinleri kullanmayi
tercih eder davranisi sirece yansitilir (D19.4). Gruplar sectikleri malzemeleri kullanarak
araclarini komisyonun belirledigi 6lcekte imkanlar dahilinde model, maket veya prototip
(ilk 6rnek) olarak Uretip tamamlar ve hareket ettirir. Sinifta olusturulan komisyonun (Her
grubun sézclsU komisyon Uyesidir.) yakit tasarrufu, tird, sirtinme, aerodinamik, konfor,
ergonomi, maliyet gibi faktorleri dikkate alarak en iyi aracin hangisi oldugunu belirlemeleri
saglanir. Daha sonra 6gretmen sinifa farkli ortamda hareket edebilen araclarlailgili gorsel
veya videolar getirerek 6grencilerin gormesi veya izlemesini sadlar. Ogrencilere yaptikla-
riile izledikleri arasinda bir karsilastirma yaptirilarak hangi ortak fikirde bulustuklari, neyi
dustnemedikleri, hangi bilgiye sahip olamadiklari veya neleri eksik bildikleri gibi 6z deger-
lendirme yoluyla konunun kapsamli 6grenilmesi saglanabilir (OB4).

Ogrenme ortami olan sinif disinda birgok farkli ortamda hareket eden ulasim araclari ol-
dugundan bunlarin imalatinin yapildigi farkli firma ziyaretleri 6gretmen rehberliginde ger-
ceklestirilebilir (otomobil Greten fabrika vb.). Bu ziyaretler eger imkan dahilinde degilse
guvenilir web siteleri araciligi ile sanal olarak da yerine getirilebilir.

Ogrenciler bir miihendis veya tasarimciyla réportaj yapabilir, gercek ulasim araci treticile-
riyle baglantiya gecilebilir ya da fabrikalara sanal veya fiziksel geziler dizenlenebilir.

Farkli Glkelerde Uretilen otomobil markalarini temel prensipler cergevesinde (Alman Gre-
timi otomobiller, Japon Gretimi otomobiller vb.) diinyada 6ne ¢ikan markalarin tercih se-
bepleriile temel prensipler arasindaki iliskiyi arastirmasi istenebilir.

Ulasim teknolojisiile ilgili bilgi toplama, tanimlama, siralama, etiketleme gibi calismalarda
talimatlar daha basit ve anlasilir bicimde verilebilir.

Ogrencinin yapilacak calismalarda is birlikci 6grenme yolu ile akranindan destek almasi
saglanabilir.

Opx"30

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza 1'1 .I';

okutunuz. Eﬁéﬁ‘

81



82

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

7. UNITE: 0ZGUN U MU TASARLIYORUM

Yedinci Unitede dgrencilerin program boyunca teknoloji ve tasarimlailgili elde ettikleri be-
cerileri kullanarak 6zgun bir Grdn tasarlamalari, gelistirdikleri Grindn markalasmasinin ve
tanitiminin nasil olabileceqi Uzerine distnmeleri ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri
amagclanmistir.

10
TSRMABI. Tasarim Uriin Olusturma (TSRMABI1.2. Tasarimi Urtine Donlstirme)

KB3.2. Problem Cozme

E2.1. Empati, E3.7. Sistematiklik, E1.6. Secicilik

D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Sayqi, D19. Vatanseverlik
0B2. Dijital Okuryazarhk

Fen Bilimleri, TUrkce, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

KB2.8. Sorgulama, KB2.4. Cozimleme
SBABT11.2. Tablo, Grafik, Sekil ve/veya Diyagram Hazirlama,

TSRMABI. Tasarim Uriinii Olusturma (TSRMAB1.1. Taslak Olusturma), SAB4.1. Sanatsal
Uriin Tasarlama
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OGRENME CIKTILARI TT.8.7.1. Glnliik hayatta karsilastigi tasarim problemlerini ¢6zebilme
VE SUREG BILESENLERI a) Glnlik hayatta karsilasilan tasarim problemini yapilandirir.
b) Glnlik hayatta karsilasilan tasarim problemini ézetler.

c¢) Problemin ¢éziimiine yénelik gézleme dayall veya mevcut bilgi ve veriye dayali
tahminlerde bulunur.

¢) Problemin ¢éziimiine yénelik 6nermeler Gizerinden akil ylrtar.
d) Problemin ¢dzimdine iliskin degerlendirmede bulunur.
TT.8.7.2. Tasarimi Uriine dondstlrebilme
a) Tasarim planlamasi sirasinda tasarima uygun ara¢ gereci belirler.
b) Tasarim siirecinde kullanilacak uygulama yéntemlerini ve tekniklerini belirler.
c) Uretim asamalarini konuya ve isleve gére siralar.
¢) Uretim asamalarini tasarim olusturma kriterlerine gére uygular.
d) Urtnle ilgili maket, model veya prototip (ilk rnek) olusturur.
e) Uriin 6rneginin tasarim olusturma kriterlerine gére yeterliligini degerlendirir.
ICERIK CERCEVESI Sanat, Tasarim ve Problem Odakli Distinme Yaklasiminin Arastiriimasi
Gunldk Yasamda Karsilasilan Tasarim Problemlerinin Belirlenebilmesi

Bir Tasarim Problemini Coézebilmek igin Fikir Gelistirme Asamasindan Uriin Olusturmaya
Kadar Gegen Surecin Gergeklestirilebilmesi

Anahtar Kavramlar bilim, ergonomi, estetik, geri dondstim, malzeme, problem odakli disinme, sanat, strdu-
rulebilirlik, tasarim, tasarim sureci, teknoloji.

OGRENME Ogrenme ciktilarinin degerlendirimesinde Griin dosyasi degerlendirme, 6z degerlendir-

KANITLARI me, akran degerlendirme, Grtn ve performans degerlendirme formlari 6grenme kanitlari

(Olcme ve olarak degerlendirmede kullanilabilir. Performans gérevi olarak égrencilerden probleme
Degerlendirme) yonelik gelistirdikleri ¢6zim 6nerilerinden birine ait eskiz olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerden bir degerlendirme formu hazirlamalari ve defterlerine gizmeleriistenir. 0g-
renciler olusturduklari degerlendirme formuna gore 6z degerlendirme yaparak tasarimini
degerlendirir.
OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Tasarim olusturma surecini bildikleri kabul edilmektedir.
Ogrencilerin fikirlerini gorsellestirmesiicin ilgili arac gereci kullanmay bildikleri kabul edil-
mektedir.
Cizim becerilerinin oldugu kabul edilmektedir.
Sanat-tasarim eleman ve ilkelerini bildikleri kabul edilmektedir.

Ergonomi, islevsellik, kullanishlik, estetik ve ekonomiklik vb. kavramlari bildikleri kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Ogrencilerin tasarim siireci hakkindaki bilgileri acik uclu sorularla aciga cikarilabilir veya
Sureci tasarim dongusunu infografik halinde cizmeleriistenebilir.

Bir tasarim olusturulurken hangi alan ve disiplinlerin dikkate alindigini gésteren (bilim, sa-
nat, sosyal sorumluluk, gevre bilinci, glvenlik vb.) tablo hazirlamalari istenebilir.

Kopri Kurma Bir scooter, elektrikli bisiklet veya akilli saatin ihtiya¢ olarak gorultp fikir olarak ortaya cik-
masindan, 6zgun bir Grin olusturma surecine kadar gegen asamalari distinmeleri sagla-
nabilir. Bunu yaparken Tasarim Odakli Strec Unitesinde 6drendiklerini gz éntnde bulun-
durmalariistenir.
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Ogrenme-Ogretme TT.8.7.1.

Uygulamalari ggrencilerden gunliik yasantilarinda ézel gereksinimli bireylerin karsilastiklari problem-

leri g6z dnune alarak ihtiyaclarini belirlemeleri, belirledikleri problemi yapilandirmalari ve
ozetlemeleri istenir. Ogretmen 6grencilerin 6zel gereksinimli bireylerin yasadiklari prob-
lemleri hissetmeleri(E2.1)igin yaratici drama yonteminden ve akvaryum tekniginden fay-
dalanabilir. Ogrencilerin bu ydntem ve tekniklerle deneyimledikleri bu slirecten hareketle
problem veya problemlerin ¢cézimiine yénelik tahminlerde bulunmasi beklenir. Ogrenci-
lerden bir problemi ¢dzerken uygulanmasi gereken basamaklarin ne olabilecegini sorgu-
lamalariistenir (KB2.8). Sorgulama sonrasinda gikan ifadelerin tahtaya yaziimasi saglanir.
Sonrasinda bunlarin siniflandiriimasi ve problem ¢6zme sdrecinin problemi tespit etme,
anlama, tanimlama, problemin ¢6zimu hakkinda fikir gelistirme, Gretilen ¢cozimlerden bi-
rine karar verme, cozUm surecini planlama, uygulama, ortaya ¢ikan ¢ozimu degerlendir-
me basamaklarindan olustugunu belirtilerek bilgilendirme tasarimi olarak gizmeleriistenir
(E1.6, SBABI11.2, KB2.4). Ayrica 6grencilerden ¢6zim odakl disinmeleri beklenir (D12.1).
Ogrencilerden 6zel gereksinimlibireylerin problemlerine yénelik gelistirdikleri ¢ozim éne-
rilerini defterlerine kaydetmeleri beklenir. Problem ¢6zumu; ergonomi, estetiklik, islev-
sellik, yaraticilik, 6zgunlik, bakim, tamir kolayhg gibi kullanim 6zellikleri ile dayaniklilik,
kolay bulunabilirlik, geri dontsume uygunluk, ekonomiklik, cevresel faktorler, malzeme
ozellikleri ve yapilabilirlik kriterlerinin yer aldigi bir form ile degerlendirilir. Bu degerlendir-
me 0z ve akran deg@erlendirmesi seklinde yapilabilir.

TT7.8.7.2.

Ogrencilerden gelistirdikleri fikirler arasinda en iyisi oldugunu diistindukleri bir fikri Griine
donUsturebilmek igin tasarim UrinU olusturma surecine gore planlama yapmalari, tasari-
ma uygun arac gere¢ ve malzemeleri belirlemeleri beklenir. Tasarimi Griine déntstirme
sireclerinde uygun yontem ve teknikleri belirler (KB2.4). Probleme yonelik segilen 6neri-
lerden birinin eskizinin ¢izilmesi, ¢izimin k&git Uzerinde veya dijital ortamda gerceklestiril-
mesi performans gorevi olarak verilebilir (0B2, SAB4.1). Ogrenciler tasarimlarina yénelik
sinif arkadaslarinin ve 6gretmenlerinin elestirilerine saygi duyarak bilgi alisverisinde bulu-
nur (D14.1). Eger gizimin yeniden yapilandiriimasi gerekiyorsa gerekli dizeltmeleri yapar.
Tasarimi Grine dondstirme sutrecinde gerekli glvenlik 6nlemleriyle ilgili hazirliklari yapar.
Ornegin 8grencilerin tasarim strecinde Tirkceyi dogru ve anlasilir bicimde kullanarak fi-
Kirlerini ifade etmeleri saglanarak Turkgeyi kurallarina uygun kullanir davranisi gelistirilir
(D19.1). Ogretmen dgrencilere tasarimin uygulama asamasinda giivenlik énlemlerinin ne-
mini aciklar ve dikkatli olmalarini hatirlatir. Ogrencilerden tasarim olusturma kriterlerini
dikkate almalari beklenir. Uriin ortaya konulurken imkanlar dahilinde maket, model veya
prototip (ilk 6rnek) olusturmalari istenir (D7.3). Eger uygulama imkanlari sinirliysa maket,
model veya prototip (ilk rnek) yerine yalnizca cizim yapiimasi da saglanabilir. Ogrenciler-
den ergonomi, estetik, islevsellik, yaraticilik, 6zgunluk, bakim, tamir kolaylidi gibi kullanim
ozellikleri ile dayanikhlik, kolay bulunabilirlik, geri dontistme uygunluk, ekonomiklik, cev-
resel faktarler, malzeme dzellikleri ve yapilabilirlik basliklarindan olusan bir degerlendirme
formu hazirlamalari ve defterlerine gizmeleri istenir. Ogrenciler olusturduklar degerlen-
dirme formuna gdre 6z degerlendirme yaparak tasarimini degerlendirir (E3.7). Ogrencinin
0zel gereksinimli bireylerin ihtiyaclarini sorgulamasi, tartismasi ve bir ihtiyac belirleyerek
buna yonelik taslak olusturmasi, tasarlamasi, maket-model-prototip hazirlamasina kadar
gecen surecisonuclandirarak sunumunu yapmalarinin saglandigi bir yaklasimla yerine ge-
tirmesiistenir (TSRMABT1.1).
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MUze, dren yerivb. mekanlar gezilerek gecmis donemlerde insanlarin karsilastiklari prob-
lemleri nasil ¢ozdUkleri gozlemlenebilir.

Bir Grntn zamana bagli degisiminin hangi tasarim problemlerini ortadan kaldirdigi Gzeri-
ne bir grup tartismasi yapilabilir. Ornegin cep telefonunun veya stiptrgenin 20 yillik gecmis
tasarimlarinin bir gérsel Gzerinde sergilenmesi bu gorselin tahtaya yapistirilarak hangi ta-
sarim problemlerine ne tur ¢ozumler getirildigine dair bir tartisma ortami olusturulabilir.

Baska bir gezegende beslenme, barinma vb. problemleri nasil ¢dzebilecekleri hakkinda
beyin firtinasi yaptirilabilir.

Problem belirleyemeyen veya problemi fark edemeyen o6grencilere yonelik benzetim ve
drama yontemleriniiceren etkinlikler yaptirilabilir. Problemi tespit etme, anlama, tanimla-
ma, problemin ¢c6zimu hakkinda fikir gelistirme, Uretilen ¢ozimlerden birine karar verme,
¢OzUm suUrecini planlama, uygulama, ortaya ¢ikan ¢ozUmu degerlendirme basamaklari
basit ve anlasilir yénergeler ve sunular verilebilir. icatlar ve bilim insanlari ile ilqili film, kisa
film, belgesel vb. materyallerin izlenmesi saglanabilir.

Ogrencinin ilgi ve ihtiyaclarina gére gerektiginde 6zel 5grenme materyalleri sunulabilir.

Calismalarda arkadaslarindan yardim almasi saglanabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.

85



86

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

8. UNITE: BUNU BEN YAPTIM

Sekizinci Unitede dgrencilerin yaptiklari Grdn veya Urtnleri 6gretim yili sonunda okul yo-
netimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katiimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde cok-
lu ortam sunularinda kullanmalari hedeflenmistir. Ayrica 6grencilerin yenilikci ve 6zgun
tasarimlara iliskin faydali model belgesi veya patent basvurusu icin neler yapilabilecegini
deneyimlemeleriamaclanmistir.

6

TSRMABS3. Coklu Ortam Sunumu

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Cahiskanlk, D7. Estetik, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B8. Strdurulebilirlik Okuryazarligi, OBS. Sanat Okuryazarhg

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar, Turkce

KB2.3. Ozetleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.14. Yorumlama
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a) Bir rlinl sunabilmek icin coklu ortam sunum ézelliklerine gére planiar.

TT.8.8.1. Uriinlerine ydnelik coklu ortam sunumu yapabilme

b) Bir riinl sunabilmek icin coklu ortam sunum ézelliklerine gére tasarlar.

c¢) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére hazirlanan sunumu uygular.

¢) Coklu ortam sunum 6zelliklerine gére hazirlanarak uygulanmis sunumu dedger-

lendirir.

Sergileme Yéntemleri ile Goklu Ortam Sunum Ozelliklerinin Arastiriimasi ve incelenmesi
Sergilemede Mekan ve Kultdrel Unsurlarin Yansimalarinin Arastiriimasi
Sergilemede Siire, Ekonomik Boyut, Cevreye Duyarlilik, Strdirtlebilirlik Unsurlarinin One-
minin Sorgulanmasi
Sergileme Tasarimi Hazirlanmasi

disiplinler arasilik, iki ve Gc boyutluluk, yeni medya, yerel kod.

Performans gorevi olarak 6grencilerden urettikleri Grinleri sergilemek amaciyla serginin
nasil, nerede ve hangi yontemlerle gerceklestirileceginiiceren bir sergi plani hazirlamalari
istenebilir.

Sergi dizenleme kurullarindaki 6grencilerin performanslari, performans degerlendirme
olcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

Sergiduzenleme kurullarinin “Bunu Ben Yaptim” etkinligini dizenleme surecine iliskin per-
formanslarini degerlendirmek amaciyla gézlem formundan yararlanilabilir.

Ogrencinin performansi driinini zamaninda sergileyip sergileyememe durumuna bagl
olarak da degerlendirilebilir. Bu uygulama performans ve sltrec degerlendirme formu di-
zenlenerek gerceklestirilebilir.

Ogretmenler ve 6grencilerin sergi etkinliklerini bildikleri ve izledikleri, sergileme tasarimi-
nin bilimsel bir yaklasim oldugunu éngordukleri kabul edilmektedir.

Insanlarin yaptiklari tasarim veya Griinleri diger insanlara hangi ydntem veya yontemlerle
gosterebildikleri ve sunduklari sorulabilir.

Ogrencilere sergilemenin énemi konusundaki gorisleri sorulabilir.

Ogrencilerin sergileme tasarimi dnerileri ve gerekgelerinin ne oldugu sorularak konu hak-
kinda ne bildikleri ol¢ulebilir.

Ogretmen 6grencilere sahibi olduklari bir magazanin bos bir galerisinin oldugunu diistin-
melerini, bu galerinin tasariminin tamamen kendilerine birakildiginiancak bu galerininice-
risinde ders kapsaminda Urettigi Grintn de mutlaka yer almasinin zorunlu oldugunu, bu
hedefiyerine getirmek amaclyla fikir gelistirmeleri gerektigini belirtebilir.

Ayrica bu Urinun bugtne kadar dunyada Uretilmis en kiymetli Grtnlerden biri oldugunu,
onun bu kiymetiniifade edebilmek icin nasil bir mekanda etkileyici ve estetik bicimde izle-
yiciye sunulabilecegini disinmeleri saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme TT.8.8.1.

Uygulamalari jnsanlarin drettikleri tasarimlari-nesneleri hangi yontemler ile tanitabileceklerini sorgu-

layip mizakere etmeleri saglanabilir (KB2.8, E1.1). Daha sonra 6drencilerden derste pay-
lasilan fikirleri siniflandirip bir tablo haline getirmeleri talep edilebilir (KB2.3). Bu tabloyu
renklendirerek daha kisa strede algilanmasini saglayabilecekleri belirtilir. Tablonun iceri-
gine ve estetik gorindmune bagli olarak degerlendirme yapilabilir. Farkl sergileme tek-
nikleriniiceren gérsel ve video materyalleri sinifa getirilir. Ogrencilerin videolari izlemeleri,
gorselleri de gézlemlemeleri saglanir. Bu uygulama sonrasinda 6grencilerden sergileme-
nin saglayabilecedi avantajlarin neler olabilecegini maddeler halinde postitlere yazmalari
istenir. Bunlari uygun bir yere yapistirmalari istenir. Sonra benzer ve farkli olan kazanim
maddelerinin tahtaya bir 6grenci yardimiyla yaziimasi gerektigi belirtilir (KB2.7). Elde edi-
len bu verilerden yola ¢ikarak sergilemenin bir Grtn tanitimricin gerekli bir yontem oldugu,
etkilesimli 6grenmeyi sagladigi, eserlerden hareket ile grup igindeki farkliliklari ve 6zgin
yaklasimlari bir arada gérebilmeyi sagladigi ile ilgili gértslerini yorum yaparak yazmalari
beklenir (KB2.14, 0B1, E1.3).

Donem sonunda gercgeklestirilecek “Bunu Ben Yaptim” sergi etkinligi igin her dgrencinin
bu etkinligin gerceklestiriimesinde gorev almasi gerektigi belirtilir (E2.2). Sergilemenin
ogretmen rehberliginde ve kontrolinde kendilerinin sorumlulugunda olacagi ve hazirlana-
cagiifade edilir (SDB2.2, D16.2). Bu amagcla bir sergi dizenleme kurulu olusturulur. Bu ku-
rul oncelikle var ise gonullu 6grencilerden tesekkul edebilir. Eger gondllt 6grenci ¢cilkmaz
ise bu kurul 6gretmen tarafindan belirlenebilir. Ancak diger 6grencilerin de 6gretmenin
rehberliginde bu kurulun verecegi gorevleri yapmak Uzere gorev almalari gerektigi hatir-
latilir. Ornegin diizenleme kurulunun altinda iletisim, gériinirlik tasarimlari, sergi tanitim,
sergi giini giderleri destek arastirma alt kurulu gibi kurullar olusturulabilir. Ogrencilerin
bu kurullarda dayanisma ve fedakarlik gostermeleri beklenir (D20.2). Strecin uzun sireli
takibini saglamak icin her hafta 6gretmen rehberliginde kisa bir degerlendirme toplantisi
yapllarak rapor hazirlanmasi saglanabilir.

Bu kurullarin olusturulduklari andan itibaren bir yazili dokiman olarak kayit altina alinmasi
ve gorev tanimlarinin belirlenmesi saglanir. Kurullarin belirli araliklarla toplanarak sureg
ile ilgili bilgi alisverisinde bulunmalari beklenir. Ogrencilerin bu sireci dénemin ikinci haf-
tasindan itibaren baslatmalari saglanir. Eger iyi bir planlama yapilamazsa ve surec ilk haf-
tadan itibaren takip edilemezse “Bunu Ben Yaptim” etkinliginin amacina uygun bir sekilde
yerine getirilemeyebilecedi Gzerinde durulur ve 6grencilerin bu ihtimali g6z ntnde bulun-
durarak hareket etmeleri yoniunde tesvik edilir. Toplantilarda 6grencilerden kisa sunumlar
hazirlamalari ve bunlari gruplar halinde paylasmalari istenir. Her toplanti bir tutanak ile
kayit altina alinir. Bu beceri sire¢ gozlem formu doldurularak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Grettikleri drinlerinin iki veya (ic boyutlu olup olmadigina, basili mi ya da
dijital mi olup olmadigina, ¢oklu ortam sunumlariniicerip icermedigine; teknolojinin getir-
digi yeniliklere, Grunin sergilenecegi mekana, kulturel etkenlere, hedef kitleye, sergileme
slresine, sergileme tasariminin ekonomik olmasina, cevreye duyarli, etkileyici, 6zgin ve
estetik dzellikleriicermesine bagl oldugunu disunerek Granlerini hangi yontem veya yon-
temler ile sergileyebilecekleriile ilgili Gic farkl secenek sunmalarini ister (D17.2, E3.3). Or-
nedin sergileme slrecinde 6grencilerin Turk kiltlrtne ait motif ve unsurlari tasarimlarina
yansitarak bunlarin korunmasinin énemini tartismalari saglanir ve Tark kiltarandn de-
vamliligi igin caba gésterir (D19.1). Ogrenci bu slreci yerine getirirken zamani verimli kul-
lanmak icin planlama yapar. Sonra belirledikleri bu 3 secenegi bir secenege didsidrmeleri
gerektigi ve sectikleri sergileme yontem/yontemlerin gerekgesini aciklamalari saglanir.

Buna bagl olarak hangi materyallerden yararlanacaklarini aciklamalari beklenir (SDB3.3).

Ogrencilerden en son belirlenen sergileme yénteminin maliyet, malzemenin bulunabilirlik
ve sUrdurdlebilirlik 6zellikleri, mekanin yeri ve sergileme tasariminin boyutu, estetik 6zel-
likleri yansitma OlcUtleri ve ne kadar strede tamamlanacaginailiskin unsurlari detaylariyla
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birlikte bir tablo hazirlayarak yazmalari beklenir. Bu tabloda olmasi muhtemel kisitlara ilis-
kin alternatif ¢ozum onerilerinin de belirtilmesi Uzerinde durulur. Alternatif materyal liste-
leri olusturulabilecegini belirleyebilmek igin sinifta klicUk atdlye calismasi yaptirilir. Bu be-
ceri sozel ifadeler ile ilgili aciklamalarin analiz edilmesi, tablolarin incelenmesi, sergileme
tasarimi onerileri ve gerekcelerinin yorumlanmasi ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere sergileme ile ilgili tek basina (istesinden gelemeyecekleri sergileme tasarimi,
malzeme vb. ara¢ gereci hazirlayabilmek igin akranlarindan destek alabilecekleri belirti-
lir. Calisma sirecinde is birligi yaparak ortak bir sonuca ulasmanin énemini fark eder ve
ekip arkadaslariyla dayanisma icinde hareket eder (D3.4). Sergileme tasarimi sirecinde
0gretmenden onay alarak sergileme yonteminde buytk olcekte olmamak kaydiyla kligcuk
revizelere gidilebilecedi aciklanir. Sergileme tasariminin icerigine bagli olarak 6grencinin
coklu ortam tasarimlarindan yararlanabilmesine olanak saglanir (SDB2.2). Tim hazirliklar
tamamlandiktan sonra Urin veya Urtnler sergilenir (E3.3).

Bu beceri Grindn iki veya U¢ boyutlu olup olmadigina, basili mi ya da dijital mi olup olma-
digina, coklu ortam sunumlarini icerip icermedigine bakarak ve sergileme tasariminin
teknolojinin getirdigi yeniliklerden vyararlanilip yararlanilmadigina, Grtnin sergilendigi
mekana; kultdrel etkenlerin, hedef kitlenin, sergileme suresinin, sergileme tasariminin
ekonomik boyutu ile gevreye duyarli olup olmamasina (strdurdlebilirlik) (0B8) etkileyici,
6zgln ve estetik 6zellikleriigerip icermedigine (0B9) tasarimin sadeligiile temizligine gore
6lcek olusturularak degerlendirilebilir (E3.10). Sergilenen Grlnlerin sirdirilebilir malze-
melerden yapilmasina 6zen gostererek kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir (D17.3). Ayrica
serginin etkileyici, 6zgun ve estetik dzellikleriicerip icermedigini degerlendirerek sanatsal
bakis acisini gelistirir (D7.1). Tasarimin sadeligi ve temizligi konusunda 6zenli davranarak
sergi alaninin dizenini korur (D18.2). Bu degerlendirme 6¢renci tarafindan 6zdegerlendir-
me olarak yapilabilecedi gibi akran degerlendirmesi seklinde de yapilabilir. Akran deger-
lendirmesinde saygl gosterilmesine dikkat edilir. Goraslerini ifade ederken baskalarinin
onurunu zedeleyecek stz ve davranislardan kaginarak yapici bir tutum sergiler (D14.1). De-
gerlendirme sonrasinda elde edilen veriler bir sonraki sunum asamasinda yararlaniimasi
icin yazil geri bildirimler olarak kayit altina alinir. Performans gorevi 6grencinin sorgulama
yapmasl, tartismasi, video izlemesi, gozlem yapmasi, tablo olusturmasi, gurup toplantilari
gerceklestirmesi, sergileme tasarimi hazirlamasi ve bunu sunmasina kadar gegen sureci

sonuclandirarak sunumunu yapmalarinin saglandigi bir yaklasimla yerine getirmesiistenir.

Ogrencilerin sergileme tekniklerini daha iyi kavrayabilmeleri icin 6zellikle mizeleri ve ga-
lerileri ziyaret etmeleri, bdyle bir firsatlari yok ise web sitelerini incelemeleri saglanabilir.

Atik malzemeler ile ilgili yapilan sergileme drneklerini incelemeleri ve sinifta bunlari sun-
malari istenebilir.

Tasarim kavrami ve turleri dikkate alinarak olusturulacak olan sergileme yaklasimi ile or-
taya nelerin cikarilabilecegine dair sunum yapabilmeleriicin eger imkan var ise Universite-
lerden akademisyenler okula davet edilerek konferans vermeleri saglanabilir.

Farkli disiplinlerin bir arada kullanilmasinin ne kadar 6nemli olduguna dair bilimsel yayinla-
rinincelenmesi saglanabilir.

Sesli kitap, podcast vb. materyalleriincelemeleri dnerilebilir.

DUnyada Unlt markalarin yeni bir Grdn ¢ikardiklarinda Grtnd nasil tanittiklari incelenip si-
nifta tartisilabilir. Ornedin yeni bir elektrikli aracin tanitimi, son cikan bir akilli telefonun
tanitimi, yeni yapilan bir sitenin tanitim filmi izlenerek Uzerine sinifta tartisma yapilabilir.
Uriiniin satisiicin Griintn kalitesi yaninda nelerin énemli olabilecegi konusunda bir miina-
zara duzenlenebilir.

Dijital ortamda da sergileme mekanlarinin varligini fark etmeleri, incelemeleri ve isterler
ise burada sergi dizenlemeleri saglanabilir.
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Sergileme teknikleri ile ilgili imkanlar dahilinde muze, sanat galerileri, sanatci atdlyeleri
ziyaret edilebilir veya belgesel, video vb. gorsel isitsel yayinlar gosterilebilir.

Sergileme ile ilgili sunu yapilabilir veya buna dair video izletilebilir.

Ogrencinin planlama yapmasi gereken 6grenme ciktilarinda planlamanin nasil olmasi ge-
rektigi ayrintil bir sekilde basamaklandirilarak sunulabilir.

Programa yonelik gériis ve énerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza O P

okutunuz. :
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