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1.1. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nin Temel Yaklasimi ve Ozel Amaglari

Turk egitim sistemi, bireylerin tim ydnleriyle gelisimini amaclar ve bitincul bir egitim yaklasimini temel alir. Bu hedef
ve yaklasimla gelistirilen Tlrkiye Ylzyili Maarif Modelinde (TYMM) alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercgevesi ve sistem disUncesi baglaminda okuryazarlik becerileri

bir bltln olarak ele alinmis ve 6grencilerin cok yonlt gelisimini etkili bir sekilde desteklemek amaclanmistir.

I, Ilve lll. kademelerdeki orta veya agir dizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan dgrencilerin egitim
aldiklari 6zel egitim siniflari ve 6zel egitim uygulama okullarinda uygulanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin
icerigi; 6grencilerin bilissel, duygusal, sosyal, fiziksel ve ahlaki gelisim alanlarini destekleyecek sekilde okuma yazma,
Turkge, matematik, hayat bilgisi, beden egitimi, oyun ve spor gibi disiplinlerden yararlanilarak olusturulmustur. Stregte
temel beceriler oncelikli olmak Uzere kavramsal becerilerden, egilimlerden, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinden,
degerlerden, sistem diistincesi ve okuryazarlik becerilerinden etkin sekilde faydalaniimistir. Gérsel Sanatlar Dersi 0g-
retim Programi’'nda 6grenme ciktilari temel becerilere dayali olarak olusturulurken egilimler, sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, sistem dUslncesi baglaminda okuryazarlik becerileri de 6grenme-6gretme strecinin dinamik bir yapida iler-

lemesini saglamakta ve ayni zamanda bu strecin ortik hedeflerini belirtmektedir.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi ile dgrencilerin kendini ve cevresini taniyan, ailenin dnemini ve toplumun de-
gerlerini 6zimseyen, yasadigi yeri ve Ulkesini seven, ¢cevresine ve dogaya karsi duyarli, bilim ve sanati 6nemseyen, milli
bilince ve manevi degerlere sahip bireylerin yetistiriimesi amaclanmaktadir. Program; dgrencilerin temel gorsel sanat
ogelerini tanimalarini, farkl malzemeleri kullanarak sanatsal etkinliklere katilmalarini, duygu ve disUncelerini ifade et-
melerini, el-g6z koordinasyonlarini ve ince motor becerilerini gelistirmelerini, cevresindeki gorsel uyaranlara dikkat et-

melerini, sanatsal sUreclerden keyif almalarini ve 6z glven gelistirmelerini amaglamistir.

Bu cercevede ilgili semada olusturulan 6grenme c¢iktilarina ulasiimasi icin gerekli beceriler; degerler, edilimler ve dlc-
me-degerlendirme slreclerinin nasil iliskilendirilecedi ve uygulanabilecedi 6grenme-0gretme yasantilariyla somutlas-
tinlmistir. Bununla birlikte programda milli ve manevi degerlerin, 6grencilerin ginlik yasamlariile iliskilendirilerek etkin
ve uygulamali bir bicimde kazandiriimasi hedeflenmistir.

Ogretimin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi sireclerinde dgrencilerin bireysel farkliliklari esas alinir. Bu
sUreclerde Ozel egitimde etkili bir sekilde kullanilan yontemler, teknikler ve modeller ile bireysel farkliliklari temel alan
es zamanli ve uzun sureli gdozlemlere dayanan 6lgcme ve degerlendirme araglari kullanilarak 6grenme ciktilarina hangi
dizeyde ulasildigi ve 6grencinin gelisiminin etkin bir sekilde tespit edilmesi saglanir. TYMM'nin sistematik yapisi, Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programinin temalarinin belirlenmesinden égrenme giktilarinin olusturulmasina, 6grenme-64-

retme slreclerinin tasarlanmasindan 6lcme ve degerlendirme asamasina kadar her adimda uygulanmistir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “TUrk Milll Egitiminin Genel Amacglari ile Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri” ve 573 Sayil Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hikmiinde Kararnamede belirtilen ilkeler temel ali-
narak hazirlanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programiile 6grencilerin

« Temel gorsel sanat 6gelerini tanimalari,

«  Farkli sanatsal malzemelerle deneyim kazanmalari ve bu malzemeleri glvenli bicimde kullanmalari,

« Yonergeleriizleyerek sanatsal etkinliklere katiimalari,

«  Duygularini, ihtiyaclarini ve gdzlemlerini gorsel yollarla ifade etmeleri,

« El-g6z koordinasyonunu ve ince motor becerilerini gelistiren sanatsal uygulamalar yapmalari,

«  Farklidokular, renkleri ve bicimleri duyusal olarak deneyimlemeleri,
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«  Cevrelerindeki gorsel uyaranlara dikkat etmeleri,

«  Grupicinde ydrutllen sanatsal etkinliklere katilirken is birligi, paylasim gibi sosyal becerileri deneyimlemeleri,
« Sanatsal calismalara katilim ve caba yoluyla 6z given gelistirmeleri,

«  Yaptiklari calismalardan keyif almalari ve sanatsal sreclere karsi olumlu bir tutum sergilemeleri,

« Kullandiklari sanatsal malzemelere 6zen gostermeleri,

«  (Gorsel sanat turlerini ve tekniklerini fark etmeleri amaclanmaktadir.

Bu 6zel amaclari gerceklestirmek icin kullanilan temel beceriler, bltlnlesik beceriler ve alan becerilerinin sayilari asa-
gida tablo seklinde gosterilmistir.

Temalar Temel Beceri Biitiinlesik Beceri Alan Becerisi
1. Tema: Gizim ve Sekillerle Sanat 2 = 1
2. Tema: Renklerden Sanata 2 - 1
3. Tema: Nesnelerden Sanata 3 - 1
4. Tema: Yagam ve Sanat 2 - 1
5. Tema: Dijital Sanat - - 2

1.2. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’'nin Uygulanmasina iliskin Esaslar

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar asagida siralanmistir:

. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, orta-agir diizeyde zihinsel yetersizligi veya otizm spektrum bozuklugu olan
ogrencilerin egitim aldiklari 6zel egitim siniflariile 6zel egitim uygulama okullarindal, Il ve . kademeleri kapsayacak

sekilde hazirlanmis olup bu kademelerde ortak olarak uygulanmalidir.

. Ogrenme-6dretme siireci planlanirken tiim 8grenciler igin 6grencilerin bireysel ézellikleri, performanslari ve ihti-
yaclari dogrultusunda 6gretim programi temel alinarak Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) hazirlanmali ve
uygulanmalidir. BEP hazirlanirken 6grencilerin bulundugu kademe fark etmeksizin temalarda yer alan 6grenme
ciktilarindan dgrenciye uygun olanlar belirlenmelidir. Bu yaklasim farkli yas grubundan égrencilerin birlikte egitim

aldiklari siniflarda da izlenmelidir.

« Programda temel kabuller, kesinlik ifade eden bir yapida olup 6gretim uygulamalarinda dikkate alinmasi gerek-
mektedir. Programda 6n degerlendirme ve koprd kurma sdrecleri, TYMMin yapisi geregi esnek ifadelerle oneri
niteliginde verilmistir. Ancak hazirlanacak tim ders araclarinda ve 6gretim materyallerinde bu slreclerin mutlaka
gerceklestirilmesi, uygulanmasi ve yapilandiriimasi esastir.

« Programda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; 6grencilere kapsamli ve buttncll bir bakis acisi kazandiran,
kalict 6grenmenin gerceklesmesine hizmet eden, farkl 6gretim yontem ve tekniklerine yer veren, disiplinler ara-
st iliskileri gdrmeyi kolaylastiran kapsamli bir gergevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme yasantilarinda 6grenme
ciktilarina yonelik yazilan tim sireclerin yUrGtdlmesi esastir. Bununla birlikte dneri niteligindeki uygulamalarda ise
ilgili temanin 6grenme ciktilari basta olmak Gzere iliskilendirilen tim egilimler ve programlar arasi bilesenler dikkate
alinarak planlamalar yapilmali ve bu dogrultuda uygulamalar gerektiginde farklilastiriimalidir.

« Her bir 6gretim yihinin baslangicinda 6grencilerin bireysel olarak mevcut performanslari tespit edilmeli ve BEP top-
lantisinda alinacak kararlar dogrultusunda egitim 6grenme-6gretme streci yapilandiriimalidir.

«  Egitim 6gretim slreclerinde Turkcenin dogru ve etkili kullanimina, 6grencilerin sdz varliginin ve dil becerilerinin ge-

listirilmesine 6zen gosterilmelidir.
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. Ogrencilerin aktif katilimini destekleyen, diistincelerin dzgiirce paylasilabilecedi, sosyal-duygusal becerilerin gelisi-

minin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmalidir.

- Bilgi ve beceriler igerik gergevesiyle yeni, anlamli biitlinler olustururken programlar arasi bilesenler (sosyal-duy-
gusal 6grenme becerileri, degerler, sistem dislincesi ve okuryazarlik becerileri), 6grenmenin anlamli bir pargasi
haline getirilmelidir.

« Ders araclarn ve 6gretim materyalleri 6grencilerin hazirbulunusluk dutzeyleri, bireysel dzellikleri, performanslari ve
ihtiyaclari goz 6ntnde bulundurularak 6grenme ciktilariile uyumlu olacak sekilde cesitlilik saglanarak hazirlanmali

ve kullaniimalidir.

«  Olcme ve degerlendirme ydntemleri dgrencilerin hazirbulunusluk dizeyleri, bireysel 6zellikleri, performanslari ve
ihtiyaclarina gore cesitlendirilmelidir. Bu slre¢, d@rencilerin Bireysellestirilmis Egitim Programlari g6z énliinde bu-
lundurularak planlanmalidir. Bilgi ve becerilerin 6lctlmesi ve dederlendirilmesinde glnlik yasamla dogrudan iliskili
gdrevler verilmelive motive edici geri bildirimler saglanmalidir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari, 5grenme-6g-
retme siireciyle es zamanli ve tutarli bir sekilde yiiriitilmelidir. Ogrenme ciktilari ve edinilen beceriler, belirli bir sis-
tematik yapiicinde ve dizenliaraliklarla 6lctlmelidir. Ayrica her temanin 6grenme-0gretme uygulamalari bolimun-
de en az bir performans gorevi 6grenme kaniti olarak belirtilmistir. Gézlem formlari, kontrol listeleri, performans
gorevleri, etkinlik cizelgeleri gibi araclardan uygun olanlari; dgrenci performansini 6lgmek ve gelistirmek amaciyla

kullaniimalidir. Ayrica dijital aracglardan da faydalaniimalidir.

«  Bilgive beceriler, kavramlar, malzeme kullanimi ve temel ifade bigimleri Gzerinden kazandiriimali; programlar arasi

bilesenler 6grenmenin dogal bir parcasi haline getirilmelidir.

« Farklilastirma boliminde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda dogrudan yer verilmeyecek olup farklilastir-
maya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri g6z dntnde bulundurularak esnek bir sekilde

planlanmali ve yUratdlmelidir.

«  Temalarmnilgili bélimlerinde teknolojiden dogru ve glvenli bir bicimde yararlanmanin, teknolojiyi verimli kullanma-

nin 6nemi vurgulanmalidir.

. Ogretim programinda yer alan bazi 8grenme ciktilari, belirli giin ve haftalar kapsaminda égrencinin diizeyine uygun

olarak islenmelidir.

« Siniflarda iki 6gretmen birlikte yer alacagindan dolayr 6gretmenler tUm 6grencilerin ihtiyaclarini btatlncul olarak
karsilayacak sekilde 6grenme 6gretme sUrecini birlikte planlamaya ve uygulamaya 6zen gosterirler.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; 8grencilerin sanatsal ifade, retim ve sanat elestirisi yetkinliklerini TYMMnin
biitiincll egitim anlayisi dogrultusunda gelistirmeyi temel almistir. Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnin temel
unsurlariolan 6grenme-06gretme slrecleriile dlgcme ve degerlendirme faaliyetleri basta olmak Gzere her tirlt 6grenme
ciktilari; alan becerileri, kavramsal beceriler ve egilimlerin bir bdtln olarak degerlendirildigi bir anlayisla gerceklestiril-
melidir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnda yer alan sosyal-duygusal 8grenme becerileri, sistem diisiincesi ve okurya-
zarlik becerileri ve degerler butlnlesik ve etkin bir sekilde yapilandiriimistir. Bu bilesenlerin 6grenme-6gretme uygula-

malarina nasil yansitilacagi detaylandiriimistir.

Programin 6nemli bir bileseni olan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, 6grencilerin yalnizca zihinsel gelisimlerini degil

ayni zamanda sosyal-duygusal gelisimlerini de desteklemede dnemli bir gérev Ustlenmektedir. Program; 6grencilerin
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ve ahlakiyonleriyle bitlncdl bireyler olarak yetistirmeyi hedeflemektedir. Boylelikle editsel strecler derinlestiriimekte;
ogrencilerin bilgi, beceri ve deger kazanmalari tesvik edilmekte; olumlu 6grenme tutumlari ile sosyal beceriler gelistir-

meleri 6n plana gikariimaktadir.

Programin bir diger bileseni olan sistem disincesive okuryazarlik becerileriile bireylerin toplumsal yasamin dinamikle-
rine uyum saglamalari amaclanmaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin gevrelerindeki gorsel bilgileri anlamalari, yonerge-
leri takip etmeleri ve kendilerini gdrsel yollarla ifade etmeleri desteklenmektedir. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Prog-
rami; 6grencilerin gorsel uyaranlara dikkat etmelerini, renkleri ve sekilleri ayirt etmelerini, semboller araciligiyla anlam

kurmalarini saglayarak temel okuryazarlk becerilerine katki sunmaktadir.

Programin bir diger dnemli bileseni olan degerler alaninda ise Erdem-Deger-Eylem Cercevesi dogrultusunda galiskan-
lik, dostluk, saygr, sorumluluk, temizlik gibi belirtilen degerlere odaklaniimistir.

1.2.3. Disiplinler Arasi ve Beceriler Arasi iliskiler

Programda disiplinler arasi iliskiler kurularak 6grencilerin farkli disiplinlerde edindikleri bilgi ve becerileri 6grenme -6g-
retme sUrecinde nasll kullanabilecekleri belirtiimistir. Bu baglamda hem disiplinler arasi hem de beceriler arasi iliski ku-
rulmasi 6nemsenmektedir. Disiplinler arasiiliskiler, farkli disiplin ve alanlarin gérsel sanatlarda ifade buldugu baglam ve
uygulamalara vurgu yapmakta olup programin temalari bu baslik altinda farkl disiplinlerle iliskilendiriimistir. Boylelikle
gorsel sanatlar dgrenme ve Uretme slrecinin disiplinler arasi baglam, problem ve etkilesimle daha nitelikli, faydali ve ilgi
cekici bir hale getirilmesi amaclanmistir. Beceriler arastiligkiler ise 6grenme ciktilarinin odaginda olmadigi halde tema-
nin dgrenme ciktilarina ulasiimasiicin gerekli olan ve ayni zamanda temanin destekledigi alan becerilerini ve kavramsal
becerileri ifade etmektedir. Ogrenme-6gretme siirecleri, disiplinler arasi ve beceriler arasi iliskilerin ise kosulmasini

saglayacak sekilde planlanmalidir.

1.2.4. Ogrenme Giktilar

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin temalari belli bir bilgi ve beceri biitiinligiini yansitan égrenme ciktilari etra-
finda olusturulmustur. Ogrenme ciktilari; temanin sonunda dgrencinin ulasmasi beklenen, alana iliskin kavram, ydntem
ve islem bilgileri ile becerileri bir arada sunan égretim amaclari olarak diistinlebilir. 0grenme ciktilari kavramsal bece-

rilerin ortaya koydugu eylemler, bu becerileri olusturan slreg bilesenlerinin rehberliginde hazirlanmistir.

Garsel sanatlarda beceri kazanma ve estetik duyarliligin gelisimi, bazi eylemlerin ve yasantilarin sistematik, bilincli, du-
yusal ve istekli bir sekilde ise kosulmasini gerektiren bir sdrectir. Bu baglamda 6grenme ciktilarina etkili bir sekilde
ulasilabilmesiicin becerilerin sdreg¢ bilesenlerinin her bir 6grencinin bireysel farkliliklari gozetilerek titizlikle gerceklesti-
rilmesi esastir. Ayrica gorsel sanatlar 6grenme-ogretme ortamlarinin, her bir 6grencinin ilgili strec bilesenlerini aktif bir

sekilde deneyimlemesini ve i¢csellestirmesini saglayacak sekilde tasarlanmasi beklenmektedir.

1.2.5. igerik Cergevesi

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi grencilerin gelisimsel 8zellikleri, bireysel farkliliklari ve performans diizeyleri
dikkate alinarak bitdncul bir yapida tasarlanmistir. Programin icerik ¢ercevesi, 6grencilerin sanatsal ifade ve estetik
duyarhlik yetkinliklerini gelistirmek amaciyla soyut genellemeler yerine somut, 6l¢llebilir ve 6grenme-6gretme sirecg-
lerini yapilandirilabilir anahtar kavramlar Gzerine insa edilmistir.

Programda yer alan temalar ve bu temalari olusturan icerik, disipline 6zgu bilgi ve islemsel bilgi kimelerini kapsayacak
sekilde dlzenlenmistir. Disipline 6zqU bilgi; gérsel sanatlara ait temel 6geleri(renk, ¢izgi, doku, bicim vb.) kapsarken,
islemsel bilgi bu 6gelerin sanatsal Giretime dontismesiicin gereken eylem adimlarini(tutma, boyama, kesme, yapistirma
vb.) ifade eder.
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1.2.6. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)
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Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnin 6grenme kanitlari bélimiinde 6grencilerin gelisim ézelliklerine uygun olmak
kosuluyla strece dayall, 6grenme eksikliklerinin tespiti ve telafi edilmesini temel alan bir yaklagim benimsenmistir. Bu
béllimde her dgrenme ciktisina iliskin en az bir 6grenme kaniti sunulmustur. Olgme araclari belirlenirken bunlarin te-
malarda yer verilen 8grenme ciktilarini kapsamasi hedeflenmistir. Ogrencilerin aktif olarak siirecte yer aldigi, 6grenci-
leri motive edici 6grenme kuram ve yaklasimlariyla uyumlu 6lgme ve degerlendirme yontemleri tercih edilmistir. Ayrica
programda verilen 6grenme kanitlari 6neri niteliginde olup 6grenme ciktisi ve icerik cercevesi ile uyumlu olmasi kosu-
luyla farkli 8lcme arag ve ydntemleri kullanilabilir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari tiim siirec boyunca yapilmali ve
olcme sonuglari tek basina degil, izlenen streclerle birlikte bitlnlUk igerisinde degerlendirilmelidir.

On degerlendirme etkinlikleri kullanilarak dgrencilerin hazirbulunusluk diizeyinin tespit edilmesiile baslayan sirec, 6¢-
renme ciktilarina ulasiima dlzeyinin ve dgrenme eksiklerinin belirlenmesiile strddrdlmastdr. Temalaricinde sUrec de-
gerlendirme amaciyla kullanilan élcme ve degerlendirme etkinlikleri cesitlilik gdstermektedir. Olcme ve degerlendirme
araclarindan her birine programin son kisminda érnekler verilmistir.

1.2.7. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin 8grenme yasantilari bdliimiinde temalara iliskin temel kabuller, 8n deger-

lendirme streci, kopri kurma etkinlikleri ve 6grenme-dgretme uygulamalari bulunmaktadir.
Temel kabullerde dgrencilerin temaile ilgili ihtiyac duyacagi dn 6grenmelere yer verilmistir.

On degerlendirme siireci, ilgili tema igin gerekli olan bilgilerin ifade edildigi temel kabullere, 8grencilerin sahip olup ol-
madiginin nasil degerlendirilecedinin yer aldigi bolumdar.

Koprd kurma bolimuinde, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerileriile edinecekleri bilgi ve beceriler arasinda bag kurmaya
yonelik etkinlik dnerileri sunulmaktadir. Koprt kurma, sinifta 6grenilen bilgi ve becerilerin glnlik hayatla iliskilendiril-
mesine yonelik oldugundan 6grencilerin 6grenilen bilgi ve becerileri sadece sinif icinde dedil gercek hayatta da nasil
kullanabileceklerini anlamalarina firsat verilmelidir.

Ogrenme-6gretme uygulamalari bolimiinde meraka dayali, sorgulayici, derin ve anlamli grenmeye ydnelik etkinliklere
yer verilmistir. Bu balim TYMM Ogretim Programlari Ortak Metni dogrultusunda bilgi, beceri ve Erdem-Deger-Eylem
Cercevesinde yer alan de@erlerin anlamlandiriimasina rehberlik etmektedir. Ogretmenler tarafindan Erdem-Deger-Ey-
lem Cercevesinde yer alan dederlerin 6grenciler tarafindan glnlik ve toplumsal yasama yansitilmasi saglanmalidir.
Ogrenme-8gretme uygulamalari bélimiinde 6grencilerin akademik, sosyal-duygusal becerilerinin en st diizeyde geli-
siminin saglanmasi icin okul ici ve okul disi 6grenme ortamlarina uygun etkinliklere yer verilmistir. Ogrenci merkezli bu
etkinlikler ile 6grencilerin daha aktif hale gelmeleri beklenmektedir. Bu strecte okul ici 6grenme ortamlari ve okul disi
0grenme ortamlarindan da yararlaniimasi, 6grencilerin okul ile yasam arasinda bag kurmalarini saglayacaktir. Uygun
okul ici veya okul disi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6grenme ciktilarinin kapsami, dgrenci 6zellikleri, okul
imkanlari, ekonomiklik gibi etkenler goz 6niinde bulundurulmalidir. Dijital 8grenme ortamlari ve uygulamalarindan (EBA,
cevrim ici paylasim platformlari, egitici dijital icerikler vb.) miimkiin oldugunca yararlaniimalidir. Ogrencilerin konu ice-
riklerine gore hazirladiklari afis, poster, pano, brosur, dijital sunum vb. materyallerin sinif ici, okul ici ve disi ortamlarda
sergilenmesi saglanmalidir. Bununla birlikte milli glin ve bayramlarda, dini gtin ve bayramlarda, belirli glin ve haftalarda
cesitli etkinliklerle 6grencilerin milli biling ve manevi degerleri gelistiriimelidir.

Ogrenme-6gretme yasantilari siirecinde 8grenme uygulamalari 6grencinin bireysel diizeyine uygun kavramsal bece-
riler, temel okuryazarlk, gorsel algi, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve egilimlerle somut ve yasantisal
olarak iliskilendirilerek sunulmustur. Bu baglamda 6drencilerin programlar arasi bilesenleriicsellestirebilmeleriicin 6¢-

renme etkinliklerinin bu bilesenleri dogal olarak icerecek sekilde planlanmasi amaclanmistir.
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1.2.8. Farkhlastirma

rum bozuklugu olan égrencilerin bireysel dzellikleri, performanslari ve ihtiyaglari géz 6niine alinarak TYMM Ogretim

Programlari Ortak Metninde yer alan “zenginlestirme” ve “destekleme” stratejilerinden sadece destekleme stratejisine

yer verilmistir.

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnin farklilastirma bélimii; her 8grencinin kendine 6zgii ilgi ve dgrenme stilleri
dogrultusunda kapsayici bir egitim ortami olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Burada 6grencilerin bireysel farkliliklari
dikkate alinarak esnek gruplandirma, strekli degerlendirme ve uyarlama yaklasimlari 6n plana cikarilmistir. Farklilastir-
ma bolimU, 6grenme-6gretme uygulamalarinda giclik yasayan 6grencilere gerekli destedin verilebilmesi igin dnerile-
rin sunuldugu bélimddr. Bu balimde destekleme kapsaminda mevcut 6grenme-6gretme uygulamalarinin sadelestiril-
mesi, konulara ydnelik ek kaynaklarin kullaniimasi gibi dnerilerde bulunulmustur.

1.3. Gorsel Sanatlar Dersi Tema, Ogrenme Ciktilari ve Siire Tablosu

TEMA OGRENME SURE
LA DERS SAATI Y(ZDE ORANI (%)

HATIRLATMA/DEGERLENDIRME HAFTASI™* - 30 3
1. TEMA: GiZiM VE SEKILLERLE SANAT 3

2. TEMA: RENKLERDEN SANATA 3

3. TEMA: NESNELERDEN SANATA 4 900 89
4, TEMA: YASAM VE SANAT 4

5. TEMA: DIJITAL SANAT 2

PEKISTIRME/GENELLEME HAFTASI*** - 30 3
OKUL TEMELLI PLANLAMA**** - 48 5
TOPLAM 16 1008 100

Belirtilen tablo, 12 egitim-6gretim yili boyunca okutulacak temalar, 6grenme ciktilari ve ders saatlerinin toplamini
kapsamaktadir.

Tablo, bir 6grencinin tim temalari ve 6grenme ciktilarini, kendi performans dizeyine uygun olarak 6grenmesi, edin-
mesi ve uygulamaya gecirebilmesi durumunda ortaya cikan drnek bir tablodur. Ogrenciler icin performans diizeyleri

dikkate alinarak ve BEP amaclari dogrultusunda uygun temalar ve 6grenme ciktilari belirlenmesi esastir.

Hatirlatma/Degerlendirme haftalari her ders yili basinda, o ders yilinin toplam ders saatinin (84 ders saati) %3'U
kadar (2 ders saati) olmalidir.

Pekistirme/Genelleme haftalari her ders yili basinda, o ders yilinin toplam ders saatinin (84 ders saati) %3l kadar (2
ders saati) olmalidir.

ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri, aras-
tirma ve g6zlem c¢alismalari, sosyal etkinlikler, proje calismalari, yerel calismalar, okuma galismalari gibi etkinlikler
icin ayrilan siredir. Ogrencilerin bireysel ihtiyaclari ve 6grenme hizlari dikkate alinarak etkinliklerin kapsami, siiresi

ve icerigi belirlenir. Yilicerisinde 6grencilerin bireysellestiriimis editim programlari dogrultusunda uygulanir.

Okul Temelli Planlama her ders yilinda o ders yilina ait toplam ders saatinin (84 ders saati) %5 kadar (4 ders saati)

olmalidir.
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1.4. Gorsel Sanatlar Dersi Kitap Forma Sayilari ve Kitap Ebadi
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1.5. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programr'nin Yapisi

v

Temanin adiniifade eder.

1. TEMA: GizZiM VE SEKILLERLE SANAT

Bu temada 6grencilerin ¢izim, parca-butin, sekil-
! ) lendirme arac gerecini tanimalari, ¢izim tekniklerini

o6grenmeleri ve kendi performans dizeylerine uy-

gun calismalar yapabilmeleri amaglanmaktadir.

Temada 6grenilmesi amaclanan
bilgi ve becerilere yonelik agiklamayi
ifade eder.

ALAN S
Disipline 6zgii sekilde yapilandinlan ~ —— gecpriLEri  ©AB“- Sanatsal Uretim Yapma
becerileriifade eder.
Karmaslk bir stirec gerektirme-
den edinilen ve gézlenebilen
temel beceriler ile soyut
fikirleri ve karmaslk strecleri
Kg\égé;lliék KB1. Temel Beceriler ~4——————  €yleme donUstlrdrken zihinsel
faaliyetlerin bir GrinU olarak
ise kosulan bittnlesik ve Ust
dizey distinme becerilerini
ifade eder.
Ogrenme-6gretme stirecinde iliski-
lendirilen sahip olunan becerilerin
niyet, duyarlilik, isteklilik ve deger- o
lendirme 6geleri dogrultusunda —> EGILIMLER E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik,
gerekli durumlarda nasil kullanildigi E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik
ile ilgili zihinsel éruntlleriifade
eder.
Ogrenme-6gretme siirecinde
PROGRAMLAR iliskilendirilen sosyal-duygusal
ARASI 4 6grenme becerilerini, degerle-
BILESENLER irfi2:1\(/;36(;};1;ryazarllk becerilerini
Duygulariyénetmek, empati yap-
mak, destekleyiciiliskiler kurmak s D | —
ve saglikli bir benlik gelistirmek e Sronme  SDBZLIletisim
igin gerekli bilgi, beceri ve egilimler Becerileri  -DB2-2:I§ Birligi
butlnind ifade eder.
insani degerlerle birlikte milli ve
Degerler D3. Galiskanlik, D16. Sorumluluk 4 manevi degerleri ifade eder.

D7. Estetik

Yeni durumlara uyum saglamayi,
dedisimi fark etmeyi ve gelisen
teknolojik yenilikleri glinlik hayatta

' > Okuryazarlik

ey Becerileri OB9. Sanat Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik
uygulamayi saglayan becerileri
ifade eder.
L Birbirleriyle baglantili farkl di-
DISIPLINLER Beden Egitimi, Matematik, 4 . siplinlere becerilerin iliskilendi-
. ABAS| Tirkce ' ' rilmesini ifade eder.
iLISKILER ¢
Ogrenme ciktilarinda kullaniimayan
e gree Sgieine ouina:_ ssceriLex
+ ogrenme Giktiiarinda odag ARASI  KB2.4.Céziimleme, KB2.13. Yapilandirma
alinan becerilerle iliskilendirilerek iLiSKILER

kullanilan kavramsal becerileri ve alan
becerileriniifade eder.

1



Ogrenme-égretme yasan-
tilari sonunda 6grenciye
kazandiriimasl amaclanan
bilgi, becerive becerilerin
slireg bilesenlerini ifade
eder.

Disipline ait baslica
genelleme, ilke, anahtar
kavramlar, sembolleri vb.
ifade eder.

Ogrenme ciktilar, egilim,
programlar arasi bilesenler
ve 6grenme kanitlariara-
sinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 6gren-
me-0gretme sireciniifade
eder.

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesiicin sahip
olunmasi gereken 6n
bilgileri ve/veya becerileri
ifade eden temel kabul-
lerin degerlendirilmesiile
6grenme surecindeki ilgi
ve ihtiyaclarin belirlenme-
sini ifade eder.

Hedeflenen 6grenci

profili ve temel 6grenme
yaklasimlariile uyumlu
6grenme-6gretme yasan-
tilarinin hayata gegirildigi
uygulamalariifade eder.

Ogrenme profilleri  baki-
mindan farklilik gdsteren
ogrencilere yonelik
cesitli farklilastirmalar
sunan 6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

Ogretmenin ve programin
gicld  ve iyilestiriimesi
gereken yonlerinin 6gret-
menler tarafindan deger-
lendirilmesini ifade eder.

12

—> OGRENME GIKTILARI

iCERIK CERCEVESI

——> Anahtar Kavramlar

. OGRENME KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

—> OGRENME-OGRETME

YASANTILARI
Temel Kabuller

—>  OnDegerlendirme
Siireci

Kopri Kurma

—>  (grenme-Ogretme
Uygulamalari

—) FARKLILASTIRMA
—> OGRETMEN
YANSITMALARI

[

GS.1.1. Cizim ¢alismalari yapabilme

Cizgi Cizme
Resim Cizme
Parga-Butdn
Sekil Verme

¢izgi, resim, imgesel resim, parca-butin, bulma,
ayirt etme, birlestirme, sekil verme, yoguma

Cizim ve parca-bUtdn calismalarina yonelik bece-
riler gozlem form ile degerlendirilebilir. Sekillen-
dirme malzemelerine bigim verebilme becerileri
ise performans gorevi verilerek dederlendirile-
bilir. Bu kapsamda 6grencilerden sekillendirme
malzemeleri kullanarak bir Grin olusturmalari
istenebilir. Performans gérevi, bitincil dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin nesne esleyebildigi, en az tek basa-
makli yonergeleriyerine getirebildigi, cizme, sekil

verme ve yogurma calismalarina katilabilecek ¢——

dizeyde motor becerilere ve el-g6z koordinasyo-
nuna sahip oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilere nesnelerle esleme yaptirilarak ver-
dikleri tepkiler izlenebilir. Basit yonergeler sunu-
larak bu yénergeleri uygulayip uygulayamadiklari
gbzlemlenerek degerlendirilebilir. Kalem verile-
rek kalemi nasil tuttugu ve kalemle kagida iz bi-
rakip birakmadigi gozlemlenebilir.

Ogrencilerin ¢izgi calismalarini glinliik yasamla
iliskilendirmeleriicin, gevrelerinde cizgilere nere-
lerde rastladiklari Gizerine konusulabilir. Ornegin
dgrenciye "Yaya gegitlerindeki gizgilere dikkat et-
tiniz mi?” gibi sorular yoneltilebilir. EImanin ikiye
bélinmesiya da kurabiye yaparken hamur kalip-
larinin kullaniimasi gibi deneyimlerden yola gikila-
rak parca-butin ve sekillendirme kavramlari so-
mutlastirilabilir. Ayrica camurla oynarken yapilan
sekillendirme etkinlikleri hatirlatilarak 6grenme
slreci 6grencinin yasamiyla iliskilendirilebilir.

Ogrencilerden cizim icin gerekli arac gereci
gosterme ve sdyleme dizeyinde ifade etmeleri
beklenir. Ogrencilerin, karisik nesneler arasindan
saklanmis ¢izim arag gereclerini bulmalari iste-
nerek derse ilgi cekilmesi ve merak uyandiriimasi
saglanir (E1.1.). Cesitli arac gerec ve malzemeler
ogrencilere gosterilir. Uygulama slrecinde en az
Uc secenek arasindan adi sdylenen cizim arac
gerecini géstermelerive gdsterilen araciisimlen-
dirmeleri beklenir. Bu amacla gercek nesneler,
gorsel kartlar, dijital araclar ve calisma kagitlari
kullanilabilir.

Sanat uygulamalarina yonelik bu 6grenme slreg-
lerinde 6grencilerin bireysel farkliliklari dikkate
alinarak icerik, streg, Urdn ve 6grenme ortami
dizenlemelerinde farklilastirma yapilabilir.
icerik farklilastirmasi kapsaminda 6gretimde kul-
lanilacak aracglar somut olarak gdsterilebilecedi
gibi dijital sunumlar ve gorsellerle de tanitilabilir.

Programa yonelik gorts ve dnerileriniz igin kare-
kodu akilli cihaziniza okutunuz.

A A A 4
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Dersin kodu
Tema numarasi
0grenme c¢iktisi numarasi

Ogrenme-dgretme
slirecinde ele alinan
bilgi kiimesini (boltm/
konu/alt konuya iliskin
sinirlari)ifade eder.

Ogrenme ¢iktisinin
degerlendirilmesiile
uygun 6lgme ve deger-
lendirme araglarini
ifade eder.

Onceki 6grenme-6gret-
me sUreglerinden
getirildigi kabul edilen
bilgi ve becerileriifade
eder.

Mevcut bilgi ve beceriler
ile edinilecek bilgi ve be-
ceriler arasinda baglanti
olusturma stirecinin
yani sira edinilecek bilgi
ve becerilerile glinlik
yasam deneyimleri
arasinda bag kurmayi
ifade eder.
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2. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI’'NDA YER ALAN

ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

TEMALAR

1. TEMA: GiZiM VE SEKILLERLE SANAT

Temada 6grencilerin ¢izim, parca-bitin, sekillendirme arac ve gerecini tani-
malari, ¢izim tekniklerini 6grenmeleri ve kendi performans dizeylerine uygun
calismalar yapabilmeleri amaglanmaktadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KB1.Temel Beceriler

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk

OBS. Sanat Okuryazarhgl, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Beden Egitimi Oyun ve Spor

KB2.4. Cozimleme, KB2.13. Yapilandirma

13
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OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BILESENLERI

ICERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(Glgme ve Degerlendirme)

OGRENME - OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

14

GS1.1. Cizim calismalari yapabilme
GS1.2. Parcga bitln calismalari yapabilme

GS1.3. Sekillendirme malzemeleriyle sanatsal Grin olusturabilme

a) Sekillendirme arac gereciniifade eder.
b) Sekillendirme calismalarini sanatsal Griine déndstardr.

Cizgi Cizme
Resim Cizme
Parca-Butln
Sekil Verme

¢cizgi, resim, imgesel resim, parca-butin, bulma, ayirt etme, birlestirme, sekil
verme, yogurma

Cizim ve parga-bUtln calismalarina ydnelik beceriler gdzlem formu ile deger-
lendirilebilir. Sekillendirme malzemelerine bigim verebilme becerileri beceri
analizi kaydi kullanilarak dederlendirilebilir. Ogrencilere performans gérevi
kapsaminda gizim, parca-batin ve sekillendirme ¢alismalarina iliskin gérevler
verilerek bir Grtin olusturmalari istenebilir. Bu kapsamda dgrencilerden mode-
le bakarak ya da imgesel olarak resim cizmeleri, parcalardan bitin olustura-
bilecekleribir Urldn tasarlamalari veya sekillendirme malzemeleri kullanarak bir
drtn olusturmalari beklenebilir. Performans gorevi kapsaminda ortaya konu-
lan Urdnler batlncul dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin nesne esleyebildigi, en az tek basamakli yénergeleri yerine getire-
bildigi, cizme, sekil verme ve yogurma galismalarina katilabilecek diizeyde mo-
tor becerilere ve el-g6z koordinasyonuna sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilere nesnelerle esleme yaptirilarak verdikleri tepkiler izlenebilir. Basit
yonergeler sunularak bu yonergeleri uygulayip uygulayamadiklari gozlemlene-
rek degerlendirilebilir. Kalem verilerek kalemi nasil tuttugu ve kalemle kagida
iz birakip birakmadigi gbzlemlenebilir.
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Képrii Kurma Ogrencilerin cizgi calismalarini giinliik yasamla iliskilendirmeleri icin cevrele-
rinde cizgilere nerelerde rastladiklari Gzerine konusulabilir. Ornegin 6grencile-
re "Yaya gegitlerindeki cizgilere dikkat ettiniz mi?” gibi sorular yoneltilebilir. EI-
manin ikiye bolinmesi ya da kurabiye yaparken hamur kaliplarinin kullaniimasi
gibi deneyimlerden yola ¢ikilarak parca-bUutin ve sekillendirme kavramlari so-
mutlastirilabilir.
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Ogrenme-Ogretme  GS1.1.

Uygulamalari  tgrencilerin temel cizim becerilerini kazanabilmeleri icin 6grenme-dgretme
uygulamalari stdrecinde asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« (Cizim calismalarinda kullanilan arac gereciifade eder.
« Temel cizgisel calismalar yapar.

« Modele bakarak resim cizer.

. Imgesel resim cizer.

Bu adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme uygula-
malari takip edilir:

Ogrencilerden ¢izim igin gerekli arag gereci, gdsterme ve séyleme diizeyinde
ifade etmeleri beklenir. Ogrencilerden karisik nesneler arasindan gizim arag
gerecini bulmalari istenir. Boylece derse ilgi gekilerek merak uyandirilir (E1.1).
Cesitli arag gerec ve malzeme dgrencilere gdsterilir. Ogrencilerden uygulama
slrecinde en az (¢ segenek arasindan adi sdylenen gizim arac gerecini goster-
meleri ve gosterilen araciisimlendirmeleri beklenir. Bu amacla gercek nesne-
ler, gorsel kartlar, dijital araclar ve ¢alisma kagitlari kullanilabilir.

Ogrencilerden temel cizgi calismalari yapmalari beklenir. Dikey cizgi, yatay ciz-
gi, egik cizgi, dalga, kavisli cizgi, zikzak, daire, Ucgen, kare gibi temel gizgisel
formlar gizdirilir. Bir uzun bir kisa ¢izgi gibi ritimli gizimler ile zikzak ve dalga gibi
orlntl iceren calismalarla beceri pekistirilir. Secilen cizgisel formlara yonelik
calisma kagitlari 6grencilere dagitilarak uygulama baslatilir.

Ogrencilerden modele bakarak resim cizmeleri beklenir. Merak ve odaklanma
saglamak amaciyla 6grencilere gliines, elma, ev, agac gibi varliklari ifade eden
gdrseller sunularak uygulamaya gegilir. Ogrencilerin gdrselleri incelemeleri
saglanir (E3.2). incelenen gdrseller hakkinda konusulur. Ardindan égrenciler-
den secilen gorsele veya nesne modeline bakarak belirlenen sire igerisinde
kendi gizimlerini yapmalariistenir (D16.3). Cizilen resimler sinif panosunda ser-
gilenebilir (0B9).

Ogrencilerden imgesel resim gizmeleri beklenir. Ogrencilere gercek nesnelerle
sinirli kalmak zorunda olmadiklari, istedikleri renkleri ve sekilleri kullanabile-
cekleri ifade edilerek yaraticiliklari desteklenir (E3.3, D7.2). Uygulama siire-
cinde 6grencilere geri bildirim sunulur, gerektiginde yardim edilerek calisma-
larini tamamlamalari saglanir. Cizilen resimler hakkinda konusularak etkilesim
kurulur (SDB2.1). Bu calismalar sinif veya okul panosunda sergilenebilir. Tim
slirecte 6grencilerin aktif katihmi desteklenir (D3.4). Hedeflenen siireg bile-
senleri dikkate alinarak dgrencilerden cizim calismalari yapmalari istenir ve
cizim calismalarina yonelik becerileri gozlem formu ile degerlendirilir. Ayrica
ogrencilere modele bakarak ya da imgesel olarak resim cizmeleri performans
goreviolarak verilebilir ve 6grencilerin olusturdugu drinler batdnctl puanlama
anahtariile degerlendirilebilir.

15
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GS1.2.

Ogrencilerin parca-biitiin calismalarina yénelik becerileri kazanabilmeleri
icin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« BirbUtUne ait pargayi bulur.
« Parcalardan bir bittn olusturur.

Bu adimlarin gergeklestirilebilmesi icin asagidaki 6gretim uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilerden bir biitine ait parcayi bulmalari beklenir. Yapboz parcalari, iki-
ye bolinmus meyve gorselleri ya da oyuncak parcalari vb. kullanilarak dikkat
cekilir ve merak uyandirilir (E1.1, 0B4). Gorsel, isitsel ve dokunsal materyaller
kullanilarak 6grencilerin parcayl dogru sekilde cozimleyerek eslestirmeleri
saglanir (KB2.4). Cesitli oyunlarla stire¢ desteklenir (E2.5).

Ogrencilerin kendilerine verilen parcalari birlestirerek anlamli bir biitiin olus-
turmalari beklenir. Bu amacla gorsel, nesnel, sozel ya da yapisal pargalari
birlestirmelerine imkan veren calismalar planlanir. Ogrencilerden bir bitind
olusturan parcalari bulmalari istenir (KB2.13). Calismalar sirasinda 6grenci-
lere gerektiginde yardim verilerek katiimlari desteklenir. Her 6grenci ken-
di calismasini tamamladiktan sonra materyalini bir akraniyla degistirebilir
(SDB2.2). Ogrencilere performans diizeyleri g6z 6niinde bulundurularak ge-
sitli parca-buttn calismalari verilir ve becerileri gdzlem formu ile degerlen-
dirilebilir. Ayrica performans gorevi olarak d¢grencilerden parcalardan bitin
olusturabilecekleri bir Grtn istenebilir ve bu olusturulan Grinler batdncdl pu-
anlama anahtariile degerlendirilebilir.

GS1.3.

Ogrencilerin sekillendirme arac gerecini gdsterme ve sdyleme diizeyinde
ifade etmeleri beklenir. Sekil verilmis figlr drneklerinin gorselleri gosterile-
rek merak uyandiriir (E1.1, OB4). Kullanilmasi planlanan malzemeler (oyun
hamuru, kil, seramik hamuru vb.) ve arag gereg (kaliplar, plastik oklava vb.)
dgrencilere gdsterilerek isimlendirilir. Ogrencilerden adi séylenen araci en az
(¢ segenek arasindan gostermeleri ve isimlendirmeleriistenir (D3.4).

Sekillendirme sUrecinde 6grencilerin sectikleri renkteki malzemelerle kalip
kullanarak sekil olusturmalari saglanabilir. Kaliplar dgrencilere dagitilarak
uygulama baslatilir. Kaliplar paylasilir ve calismais birligi icinde gerceklestiri-
lir (SDB2.2). Dogru tepkiler desteklenir; gerektiginde yardim verilerek calis-
manin tamamlanmasi saglanir. Farkli figtr érnekleri gosterilerek birlikte sekil
olusturulacagi aciklanir. Belirlenen figlrd olusturma sdrecinde her basamak
adim adim gosterilir. Figlr tamamlanana kadar stre¢ strddrtlir; gerektigin-
de destek verilir. Olusturulan figirler sinif icinde sergilenebilir. Ogrencilerin
sekillendirme malzemelerine sekil verme becerileri beceri analizi kaydi kul-
lanilarak degerlendirilebilir. Benzer calismalar tekrar edilerek dgrencilerin
sanatsal pratigi gelistirilebilir (OB9). Ayrica 6¢rencilerden sekillendirme mal-
zemeleri kullanarak bir Grlin olusturmalari istenebilir (E3.3). Performans go-
revi, bitlncul dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA icerik farklilastirmasi kapsaminda 8gretimde kullanilacak araglar somut ola-
rak gOsterilebilecedi gibi dijital sunumlar ve gorsellerle de tanitilabilir. Arac
gereciifade etme becerisinin kazandiriimasinda bazi 6grencilerden yalnizca
gosterme dizeyinde, bazi 6grencilerden ise hem gdsterme hem sdyleme
diizeyinde tepki beklenebilir. Bazi 6grencilere yalnizca temel araglar (kursun
kalem, silgi vb.) tanitilirken bazilarina firga, flizen, pastel, rapido gibi farkli
araclar da sunulabilir. Ogrencilerin bir kismi sadece temel ¢izgi calismalari-
na yonlendirilirken digerleri modele bakarak veya imgesel olarak resim ¢izme
etkinliklerine katilabilir. Temel cizgi calismalari kapsaminda bazi 6grencile-
re yalnizca dz ve egri cizgiler verilirken digerlerine desen ve dokularla cizgi
kompozisyonu calismalari uygulanabilir. Baslangicta nokta birlestirme etkin-
likleri yapilabilir; ilerleyen strecte noktalar seyreklestirilerek ve ardindan kal-
dirilarak bagimsiz cizgiler cizme hedeflenebilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

Parca-bitln etkinliklerinde bazi 6grenciler yalnizca nesne eslestirme calis-
malari yaparken bazilari parcalari bir araya getirerek bttin olusturma gorev-
lerini yerine getirebilir. SUreg, iki parcali basit calismalardan baslanarak daha
fazla parcaya sahip ve karmasik modellere dogru ilerletilebilir. Sekillendirme
slrecinde ise bazl dgrenciler kalip kullanarak sekil ¢cikarma calismalari ya-
parken bazilari figlr tasarlayip kendi sekillerini olusturabilir. Kullanilan arac
gerecte de asamali bir gecis saglanabilir; baslangicta oyun hamuru, kagit,
cubuk, ip, makas gibi basit materyallerle calisilirken daha ileri dizeyde Kkil,
seramik camuru, rolyef hamuru, tel, algl, silikon kaliplar gibi malzemelere ge-
cilebilir.

Sureg farklilastirmasi kapsaminda ¢izim calismalarinda bazi 6grenciler gizim
arag gerecini bire bir 6gretmen modeliyle tanirken bazilari gérsel kartlar veya
dijital yonergeler araciligiyla bagimsiz olarak 6grenebilir. Bazi 6grenciler igin
kalem tutma aparati veya blyUk boy kalem gibi destekleyici materyaller ter-
cih edilebilir. Modele bakarak resim gizme sirecinde gorsel desteklerden ya-
rarlanilabilir ve gizim 6geleri asamali olarak verilebilir. Resim parcalar halinde
cizdirilip daha sonra birlestirilerek bitdn olusturulabilir. Parca-bitdn calis-
malarinda bazi 6grenciler fiziksel ipuclari ve bire bir destekle ilerlerken, bazi-
lari akran is birligiyle oyun temelli etkinlikleri tamamlayabilir. Fiziksel mater-
yallerle calisan 6grencilerde parcga parca ilerleme saglanirken dijital ortamda
calisan ogrencilere surUkle-birak uygulamalari sunulabilir. Parca yerlerini
bazi 6grenciler serbest kesif yoluyla bulabilirken bazilarina gérsel ipuclari ve-
rilebilir. Sekillendirme etkinliklerinde bazi 6grenciler adim adim modelleme
ile ilerlerken, bazilari kendi figlrlerini planlayarak daha serbest bir Gretim sU-

reci gerceklestirebilir.

Uriin farklilastirmasi agisindan bazi 6grenciler cizim etkinliklerinde yalnizca
arac gerec gosterme ya da temel ¢izgi cizme gorevlerini yerine getirirken ba-
zilari 6zgUn resimler Uretip bu Urlnleri s6zlU olarak ifade edebilir. Parga-bu-
tln calismalarinda bazi 6grenciler yalnizca nesneleri dogru yerlestirirken ba-
zilari tamamladiklar Urtn hakkinda kisa aciklamalar yapabilir. Sekillendirme
etkinliklerinde bazi 6grenciler hazir kaliplarla Grin ortaya koyarken digerleri
kisisel tercihlerine gore yeni figUrler tasarlayabilir.

Ogrenme ortami diizenlemelerinde égrencilerin calisabilecedi farkl istas-
yonlar olusturulabilir. Cizim arac gereci, her 6grencinin kolayca ulasabilecedi
sekilde yerlestirilir. Parca-butun calismalarina yonelik olarak bireysel ve grup
etkinliklerine uygun alanlar ayrilir. Sekillendirme etkinlikleri igin givenli ve te-
mizlenebilir ylizeylere sahip masalar tercih edilir. Gorsel yonergeler, 6grenci-
lerin kolaylikla gorebilecedi yerlere yerlestirilerek dikkat ve katiim destekle-

nir. EI @

OGRETMEN Programa yonelik géris ve dnerilerinizigin karekodu akilli
YANSITMALARI Cihaziniza okutunuz.
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ALAN BECERILERI
KAVRAMSAL BECERILER
EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0grenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI iLiSKILER

BECERILER ARASIiLiSKILER
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2. TEMA: RENKLERDEN SANATA

Temada 6grencilerin renkleri taniyabilmesi, ana renkleri karistirarak ara renk-
ler elde edebilmesi, cevresindeki nesnelerin renklerini dogadaki drnekleriyle
karsilastirmasi, boya tdr ve tekniklerini 6grenebilmesi amaclanmaktadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi

D3. Caliskanlik, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, 0B9. Sanat Okuryazarlgi
Beden Egitimi, Oyun ve Spor, Hayat Bilgisi ve Gunlik Yaasam Becerileri

KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

iICERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

OGRENME - OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Képrii Kurma

GS2.1. Renkleri kullanabilme
GS2.2. Boyama calismalari yapabilme
GS2.3. Baski calismalariile sanatsal Grtn olusturabilme
a) Baski calismalarinda kullanilan arag gereciifade eder.

b) Baski calismalarini sanatsal Griine dondstardr.

Renkler

Boyama

Boyama Teknikleri
Baski Teknikleri
Baski

anarenkler, ara renkler, dogadaki renkler, boyama, baski

Gdsterme ve sbyleme dlzeyinde tepki beklenen sure¢ bilesenleri, tek basa-
makli davranis deneme kaydi ile degerlendirilebilir. Renk kullanabilme bece-
risi gdzlem formu kullanilarak degerlendirilebilir. Boyama ve baski yapabilme
becerileri ise beceri analizi kayd! kullanilarak degerlendirilebilir. Performans
gorevi kapsaminda 6grencilerden boyama ve baski galismasi yoluyla bir Grdn
olusturmalari istenebilir. Olusturulan Grin buttncdl dereceli puanlama anah-
tariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin ayni renkleri esleyebildigi, en az tek basamakli ydnergeleri yerine
getirebildigi kabul edilmektedir. Kalem, firca gibi boyama ve baski ¢calismalari
sirasinda kullanilan arag¢ gereci kullanabilecek dizeyde motor becerilere sahip
oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin ayni renkleri esleyebilmelerine yénelik degerlendirme siireci plan-
lanabilir ve tepkileri izlenebilir. Ogrencilere basit ydnergeler verilerek bu yoner-
geleri yerine getirip getiremedikleri gozlemlenebilir. Kalem, firca gibi araclari
tutmaya yonelik etkinlikler sirasinda dgrencilerin motor becerileri degerlendi-
rilebilir.

Ogrencilere evde ve okulda karsilastiklari esyalarin renklerine iliskin daha &n-
ceki gdzlemlerini hatirlamalarini saglayacak kisa tahmin ve eslestirme oyunlari
yapilabilir. Bu strecte “Kiyafetlerimizin Gzerindeki resim ve yazilar nerelerde
gortlmdis olabilir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin cevrelerinde dikkat et-
tikleri nesnelerle ilgili deneyimlerini paylasmalari tesvik edilebilir. Ogrencilerin
gercek yasamda karsilastiklari 6rnekleri kendi ifadeleriyle aktarmalari destek-
lenebilir.

19
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Ogrenme-0gretme Uygulamalari

GS2.1.

Ogrencilerin renkleri 6grenip uygun boyama tekniklerini kavrayarak renkleri
kullanabilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Renkleritanir.
« Anarenkleri karistirarak ara renkleri olusturur.
«  Cevresindeki nesnelerin renklerini dogadaki drnekleriyle karsilastirir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:

Slrece ana renkler (sari, kirmizi ve mavi) tanitilarak baslanir. Ana renklerin
ogretiminin ardindan 6grencilerin dizeyine gore secilen ara renklerle devam
edilir. Cevredeki renklere vurgu yapilarak 6grenme-ogretme slrecine dikkat
cekilir ve merak uyandirilir (E1.1). Segilen renkle uygulamaya baslanir. Rengin
olumlu ve olumsuz ornekleri, gergek nesneler, resimli kartlar ve/veya dijital
araclar kullanilarak dgrencilere sirayla gosterilir. Ogrencilerden istenen rengi
gdstermeleri ve soruldugunda isimlendirmeleri beklenir (D3.4). Ogretim so-
nunda renk 6gretimini pekistirmek amaciyla ¢esitli oyunlar planlanabilir (kirmizi
renk kullanilarak boyama calismasi, renk dedektifi, kirmizi renkli nesneleri bul-
ma oyunu vb.) (E2.5). Diger renkler icin de benzer bir 6grenme-6gretme si-
reci uygulanabilir. Ogrencilerden adi sdylenen rengi temsil eden nesne/nesne
resmini gostermeleri ve gdsterilen nesne/nesne resminin rengini sdylemeleri
istenerek, renk tanima becerileri tek basamakli davranis deneme kaydi kullani-
larak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden ana renkleri karistirarak ara renkler olusturmalari beklenir. 0g-
retime dgrencilerin ilgisini cekecek bir renk karisimi deney videosu izletilerek
baslanabilir ve merak uyandirilir (E1.1). Ardindan benzer bir etkinligin birlikte ya-
pilacadi aciklanarak gerekli arag gereg 6grencilere dagitilir. Su dolu bardak ve
sulu boya kullanilarak 6ncelikle ana renklerin gdsterilmesi saglanir. Daha sonra
iki ana renk bir baska bardakta karistirilarak ara renkler olusturulur. Ogrenci-
lerin karisim sonucunu fark etmeleri ve dislncelerini ifade etmeleri beklenir
(SDB2.1). Calisma tiim 6grenciler tarafindan gercgeklestirilir; gerektiginde 6g-
retmen rehberligi ile destek saglanir. Elde edilen renk s6zlU olarak ifade edilir.
Olusturulan renk ile ayni renkteki nesneler gosterilebilir. Diger ana-ara renk
karisimlari ve renk gegisleri igin de slingerle renk gegisi oyunu oynama, diji-
tal renk karistirma uygulamalari, renkli asetatlari Ust Uste koyma gibi alternatif
uygulamalar yapilabilir. Uygulama slresince d6grencilerin sozll veya sozsiiz se-
kilde etkilesim kurmalari saglanabilir (SDB2.1). Uygulama sonunda 6grencilerin
sinif temizligine katiimasi desteklenir (D18.2). Ogrencilerin ana renkleri karis-
tirarak ara renkler olusturup olusturamadiklarini gézlem yoluyla degerlendir-
mek amaclyla renklerikaristirarak talep edilen renkleri olusturmalariistenebilir
ve/veya hangi renklerin karisimiyla hangi renklerin elde edilebilecedi sorulabilir
(E2.5). Ogrencilere bahceye cikilacagi ve cemberde yer alan renkleri dogada
bulmalari gerektigi sdylenerek merak uyandirilir (E1.1).

Ogrencilerden gevresindeki nesnelerin renklerini dogadaki renklerle karsilas-
tirmalari beklenir (KB2.7). Bu amacla dogada sikga karsilasilan renklerden olu-
san bir renk gemberi hazirlanabilir ve galisma oyunlastirilabilir (E2.5).
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Bahcede renk cemberi 6grenciler tarafindan sirayla gevrilebilir, ardindan tim
ogrenciler belirlenen rengi ¢evrelerinde is birligi icinde ve yardimlasarak bul-
maya calisabilirler (SDB2.2). Ogrencilerin belirlenen renkleri cevrelerinden
gosterip gosteremedikleri gozlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS2.2.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

Ogrencilerin boyama becerilerini kazanabilmeleri icin asagidaki adimlari ger-
ceklestirmeleri gereklidir:

- Boyama calismalarinda kullanilan arac gereciifade eder.
« Serbest boyama yapar.
« Sinirlralan boyar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:

Ogrencilerden boyama calismalarinda kullanilan arac gereci tanimalari bek-
lenir. Bu amagla 6grencilerin calismaya ilgisini cekmek ve merak uyandirmak
icin taninmis ressamlara ait tablolardan érnekler gosterilebilir (E1.1). Boyama
teknikleri tanitilir ve 6gretimi hedeflenen teknik igin gerekli arac gereg 6gren-
cilere gésterilerek isimlendirilir (OB9). Once grup tepkisi alinir ardindan égren-
cilerden bireysel olarak gdsterilen arag gerec isimlerini tekrar etmeleri istenir
(SDB2.2). Gercek nesneler, resimli kartlar, dijital araglar ve/veya calisma ka-
gitlart kullanilarak adi sGylenen arag gereci gosterme calismalarina yer verilir.
Farkli boya teknikleriicin benzer calismalari 6grencinin planlamasi saglanabilir
(D3.2). Ogrencilerden adi sdylenen arac gereci gdstermeleri ve gdsterilen arac
gereci isimlendirmeleri istenerek arac gereci ifade etme becerileri tek basa-
makli davranis deneme kaydi ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden serbest boyama yapmalari beklenir. Uygulanacak boya teknigi
(sulu boya, parmak boyasi, kuru boya, akrilik boya vb.) tanitilarak gerekli arag
gerec ogrencilere dagitilir. Serbest boyama yapacaklari ve renklerle 6zglrce
oynayabilecekleri acgiklanarak merak uyandirilir (E1.1, 0B9). Uygulama siire-
cinde dgrenciler istedikleri renkleri kullanmalari, renkleri karistirmalari, fircay!
sertya da hafif kullanmalariveya elleriyle boyalari karistirmalari yéninde tesvik
edilir ve yaraticiliklari desteklenir (E3.3). Gerektiginde yardim sunularak boya-
ma c¢alismasinin tamamlanmasi saglanir. Calisma sonrasinda dgrencilerden
drdnlerini arkadaslarina gostermeleri istenebilir. Her 6grenci yaptigr boyama
hakkinda acgiklama yapabilir (SDB1.3). Boyama galismalari sinif icinde sergile-
nebilir.

Ogrencilerden sinirli alanlari boyamalari beklenir. Bu amagla 6grencilerin per-
formansina uygun bir resim secilerek belirlenen boya teknigiyle uygulama yapi-
lir. Sinirli alan boyama ¢alismasi, modele bakarak veya 6grencinin sectigi renk-
le serbest bigimde uygulanabilir (D3.4).
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FARKLILASTIRMA

Calismasini tamamlayan her dgrenciyle bireysel olarak gordsulerek sinirli alan
boyama konusunda kendilerini degerlendirmeleriistenebilir (SDB1.3). Belirlen-
mis alan disina tasiran ogrencilere ilgili alanlar gosterilerek dikkatleri bu balge-
lere yonlendirilir. Uygulama sonunda resimler sinifta sergilenebilir.

Ogrencilerin serbest ve sinirli alan boyama becerilerini degerlendirebilmek
amaciyla belirlenen boyama teknigine gore (sulu boya vb.) beceri analizi kaydi
formu hazirlanabilir ve 6grencilerin boyama becerileri gozlemlenerek kaydedi-
lebilir. Ayrica performans gérevi kapsaminda 6grencilerden boyama ¢alismasi
yoluyla bir Grdn olusturmalari istenebilir. Olusturulan Urn batdncll dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

GS2.3.

Ogrencilerden baski calismalarinda kullanilan arac gereci ve malzemeleri gos-
terme ve soyleme dlizeyinde ifade etmeleri beklenir (SDB2.1). Cesitli baski ca-
lismasi ornekleri gosterilerek 6grencilerin ilgisi derse cekilir ve odaklanmalari
saglanir (E3.2). Bu siiregte 6grencilere baski tirleri ve teknikleri hakkinda bilgi
verilir (OB1). Kullanilmasi planlanan arag gereg 6grencilere sirayla tanitilarak
adi sdylenen arac gerecin gosterilmesi ve gosterilen ara¢ gerecin isimlendiril-
mesine yonelik calismalar yapilir. Ogrenciler bagimsiz olarak dogru tepki verin-
ceye kadar uygulamalara devam edilir. Ogrencilerden adi sdylenen arac gereci
gostermeleri ve gOsterilen arac gereci isimlendirmeleri istenerek arac gereci
ifade etme becerileri tek basamakli davranis deneme kaydi ile degerlendirile-
bilir.

Ogrencilerden baski calismalari yaparak sanatsal (iriin olusturmalari beklenir.
Farkli baski malzemeleri kullanilarak cesitli baskilar yapilir ve 6grencilerin yara-
ticilik becerileri desteklenir (E3.3). Secilen baski teknigine gore beceri analizi
basamaklari takip edilerek uygulamalar gergeklestirilir. Tamamlanan calisma-
lar sinif panosunda sergilenebilir (OB9).

Baski etkinlikleri bireysel ya da grup ¢alismasi olarak planlanabilir. Ortak ¢alis-
ma kagidi Uzerine yapilan grup calismalariile dgrencilerin is birligi becerilerinin
gelisimi desteklenebilir (SDB2.2, D3.4). 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami, 23 Nisan
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami gibi milli bayram glnlerinde Turk Bayradi
temali galismalar yaptirilarak milli biling sahibi olmalari desteklenebilir (D19.1).
Farkli baski tekniklerinin 6gretiminde de benzer slrecler izlenebilir. Baski ¢ca-
lismasli yapabilme becerilerini degerlendirebilmek amaciyla beceri analizi kaydi
kullanilabilir. Ayrica performans gorevi kapsaminda 6grencilerden baski ¢alis-
masi yoluyla bir Grin olusturmalariistenebilir. Olusturulan Grin batdncul dere-
celi puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin yaslari, bireysel zellikleri ve performans diizeyleri géz 6niinde
bulundurularak strec bilesenlerine yonelik icerik, strec, Grlin ve 6grenme or-
taminda uyarlamalar yapilabilir.

Igerik farklilastirmasi kapsaminda bazi grenciler yalnizca ana renkleri tanima
ve adlandirma Uzerine calisirken diger 6grenciler ana renkleri karistirarak ara
renkleri olusturma ya da dogadaki renk drtntuleriyle karsilastirma etkinlikleri-
ne katilabilirler. Bazi 6grenciler rengiisaretile segerken bazi 6grenciler boyayla
ifade edebilirler. Renk karisim deneylerinde kullanilan materyallerin tirG (sulu
boya, parmak boyasi, renklendirilmis su vb.) 8grencinin duyusal hassasiyetine
uygun olarak segilebilir. Farkli dizeylerde deneyler ve etkinlikler planlanabilir.
Benzer sekilde boyama calismalarinda bazi 6grenciler yalnizca kuru boya ile
sinirli alan boyarken bazi 6grenciler farkl teknikleri (sulu boya, parmak boyasi
vb.) kullanarak serbest boyama yapabilirler. Bazi 6grencilere sinirlari kalin giz-
gilerle belirlenmis boyama sayfalari verilirken bazilarina ayrintili boyama sayfa-
lari sunulabilir.
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Baski etkinliklerinde bazi 6grenciler yalnizca aracg gereci tanirken bazilari bu
araclari kullanarak kendi sanatsal Grtnlerini olusturabilir. Bazi 6grencilericin
diiz ve klcglk ylzeylerin (ahsap gergeve, rozet vb.) bazi 6grenciler igin ise
karmasik ya da t¢ boyutlu ylzeylerin (ahsap kutu, oyuncak, pano)boyanmasi
hedeflenebilir. Tema secimi farklilastinlabilir; bazi 6grenciler serbest tema
Uzerinde galisirken bazi 6¢rencilerden belirli bir konuya bagli(doga, mevsim-
ler, duyqular, kiltirel motifler vb.) galismalar yapmalari beklenebilir. Hazir
sablonlarla calisilabilecegi gibi bazi dgrencilerden kendi desenlerini cizmeleri
ve boyamalariistenebilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

Surec farklilastirmasi kapsaminda renk karisimi etkinliklerinde bazi 6grenci-
ler gretmen yonlendirmesiyle asamali olarak ilerlerken bazilari grup icinde
deneysel calismalarla streci kesfedebilir. Boyama etkinliklerinde bazi 6gren-
ciler 6gretmen modeliyle calisirken bazilari gorsel yonergelerden yararlana-
rak bagimsiz bicimde uygulama yapabilir. Baski ¢alismalarinda slreg, baz
ogrenciler icin bire bir destekle ydrutulirken bazi 6grenciler kendi planla-
diklari adimlarla ¢alisabilir. Kullanilan boyalar ve fircalar, 6grencinin kavrama
becerisine gore segilir; bazi durumlarda alternatif materyaller dnerilebilir.
Bazi 6grencilericin tim uygulama basamaklari 6gretmen rehberliginde adim
adim yUratuldrken bazi 6grenciler basit yonergelerle daha bagimsiz bicimde
calismaya tesvik edilebilir. Ogrenme-dgretme siireciyle etkinlik cizelgeleri,
video destekli sunumlar gibi gérsel araclardan yararlanilabilir.

Uriin farklilastirma acisindan renkleri iceren kisisel renk kartelasi hazirlama,
renkleri tanitan kolaj ya da renk carki olusturma, her renge ait nesnelerden
olusan fotograf panosu hazirlama (kendi gektigi ya da dergilerden kesip ya-
pistirdigi gorsellerle) gibi deneyim odakli uygulamalarla stireg zenginlestiri-
lebilir. Ana renkleri karistirarak ara renk olusturma becerisi icin parmakla,
damlalikla ya da fircayla karistirma gibi farkl yoéntemler kullanilabilir ve 6G-
rencilerden bu renkleri kullanarak 6zguin bir resim olusturmalari istenebilir.
Boyama Urlnleri, serbest desenler, sinirli alanlar ya da 6zgin temalar icere-
bilir. Baski calismalarinda 6grenciler, kendi sectikleri figirlerle calisabilecek-
leri gibi 6gretmen tarafindan onerilen sekillerle de ¢alisabilirler. Bazi 6gren-
ciler Grlnlerini bireysel olarak sunarken bazilari grup arkadaslariyla ortak bir
drin olusturabilir.

Ogrenme ortami diizenlemelerinde &grencilerin calisabilecedi farkl istas-
yonlar olusturulabilir. Renk karisimi, boyama, baski gibi etkinlikler icin kolay
erisilebilir, givenli ve dlzenli alanlar hazirlanabilir. Materyaller herkesin ula-
sabilecegi bicimde yerlestirilir, gorsel yonerge kartlarinin belirgin alanlarda
bulunmasi ve bireysel ya da grup calismalarina uygun alanlarin olusturulmasi
onemlidir. Baski calismalariicin dlz, temizlenebilir ylzeyler saglanarak 64-
renci glvenligi ve is akisi desteklenebilir

OGRETMEN YANSITMALARI  Programa yonelik goris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihazi-
niza okutunuz.
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

BECERILER ARASI iLiSKILER
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3. TEMA: NESNELERDEN SANATA

Temada dgrencilerin yirtma-yapistirma, katlama ve kesme ¢aligsmalari yapma-
lart, hazir kil, atik malzeme qibi farkli materyallerle ¢ boyutlu modellemeler

olusturmalari ve 6zgin sanatsal trtnler Gretmeleri amaclanmaktadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB1.Temel Beceri

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk
OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB9. Sanat Okuryazarligi
Beden Egitimi, Oyun ve Spor

KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BIiLESENLERI

ICERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

OGRENME - OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

GS3.1. Yirtma-yapistirma galismalari yapabilme

GS3.2. Katlama calismalari yapabilme

GS3.3. Kesme calismalari yapabilme

GS3.4. Uc boyutlu calismalar yaparak sanatsal (iriin olusturabilme
a) Uc boyutlu calismalarda kullanilan arac gereciifade eder.

b) Ug boyutlu calismalarini sanatsal (iriine ddndstr(r.

Yirtma, yapistirma, katlama becerileri, kesme, t¢ boyutlu calismalar

yirtma, yapistirma, kesme, katlama, el becerileri, origami, makas tutma makas
kullanma, atik malzeme

Gdsterme ve sdyleme dizeyindeki beceriler, tek basamakli davranis deneme
kaydi ile degerlendirilebilir. Yirtma, yapistirma, katlama, makas kullanma ve
kesme calismalarina yonelik hedeflenen slrec¢ bilesenleri icin beceri analizi
kaydi ve gzlem formu kullanilabilir. Ozellikle {ig boyutlu tasarimlar gibi Griin-
lerin ortaya ¢iktigi durumlarda 3B Nesne Uretim Formu” gibi yapilandiriimis
araclardan yararlanilarak degerlendirme yapilabilir. Bu tdr formlar araciligiyla
kesme, katlama ve yapistirma gibi davraniglar ayri ayri gdzlemlenerek deger-
lendirilebilir. Ayrica performans gdrevi kapsaminda 6grencilerden yirtma-ya-
pistirma, kesme ve sekillendirme becerilerini kullanarak bir Grln olusturma-
lari istenebilir. Tamamlanan drtnlerle bir “3B Nesne Galerisi” olusturulabilir ve
ogrenciler yaptiklari Grdnleriisimleriyle birlikte sunabilirler. Performans gdrevi
kapsaminda ortaya konulan Urlnler batlncul puanlama anahtariyla degerlen-
dirilebilir.

Ogrencilerin temel tutma ve kavrama becerilerinin gelismis oldugu, bu kap-
samda U¢ parmak tutusu ile kalem tutabildikleri, en az 5 dakika boyunca et-
kinlige dikkatlerini yoneltebildikleri ve yirtma, yapistirma, katlama, kesme ile
Uc boyutlu calismalara katilabilecek dizeyde motor becerilere sahip olduklari
kabul edilmektedir.

Etkinlikler sirasinda dikkat sureleriizlenerek dgrencilerin dikkati yoneltebilme
becerileri gdzlemlenebilir. Ogrencilere kalem, kadit, yapistirici vb. arag gereg
verilerek el ve parmaklarini ne dizeyde kullandiklari gézlemlenerek motor be-
cerileri degerlendirilebilir.
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Koprii Kurma

ﬁtjrenme—ﬁtjretme Uygulamalari

Ogrencilerin glinliik yasamlarinda yirtma, yapistirma, katlama ve kesme gibi
motor becerileri hangi durumlarda kullandiklarina iliskin deneyimlerini paylas-
malarini destekleyecek kisa sohbetler ydrutilebilir. Evde gazetelerle yaptiklar
basit calismalar, bozulmus oyuncaklarini onarmaya yonelik girisimleri veya giy-
sileri katlama gibi yasantilar hakkinda drnekler vermeleri tesvik edilebilir.

GS3.1.

Ogrencilerin yirtma-yapistirma becerilerini kazanabilmeleri igin asagidaki
adimlari gergeklestirmeleri gereklidir:

«  Yirtma-yapistirma calismalarinda kullanilan arac gereciifade eder.
«  Serbestyirtma galismasi yapar.

. lstenen sekilde yirtma galismasi yapar.

«  Serbest yapistirma calismasi yapar.

« Sinirlialanlara yapistirma galismasi yapar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:

Ogrencilerden yirtma-yapistirma calismalarinda kullanilan arac gereci gdster-
me ve sdyleme dlizeyinde ifade etmeleri beklenir (SDB2.1). Bu amagla 6gretimi
planlanan arac gereg (kagit, yapistirici, sablonlu kagit vb.) sirayla gosterilerek
isimleri séylenir ve kullanim amaclari aciklanir. ismi sdylenen arac gerecin
gbsterilmesi ve gdsterilenin isimlendirilmesi istenir. Ogrencilerin gdsterme ve
sOyleme dizeyinde verdikleri tepkiler tek basamakli davranis deneme kaydi ile
dederlendirilebilir.

Ogrencilerden yirtma-yapistirma calismalari yapmalari beklenir. Yirtma-yapis-
tirma ile olusturulmus érnekler gdsterilerek merak uyandirilir (E1.1). Ogrencile-
re performans dlzeylerine gore bos ya da sinirlari belirlenmis calisma kagitlar
dagitilarak kagitlari kiicUk parcalar halinde rastgele ya da belirli gizgiler tze-
rinden yirtma gdrevi verilir. Ogrencilerden bu gdrevi istenen siirede tamam-
lamalari beklenir (D16.3). Bazi 6grencilerden yirtilan parcalari serbest sekilde
yapistirmalari, bazi 6grencilerden sinirli alan icine yapistirmalari beklenir. Uy-
gulama slresince her 6grencinin ihtiyag duydugu dlizeyde destek verilir (D3.4).
Is birligi davranislari olumlu geri bildirimlerle desteklenir (SDB2.2). Ayrica artan
malzemelerle 6zgln Urlnlerin tasarlanabilecedi bir “Sanat Atigi Kutusu” etkin-
ligi diizenlenebilir (D7.2). Tamamlanan Grilnler sinif ya da okul iginde sergile-
nebilir. Yirtma-yapistirma calismalarina yonelik hedeflenen sirec bilesenleri
beceri analizi kaydi ve gozlem formu ile degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin
yirtma-yapistirma becerilerini kullanarak bir Grin olusturmalari istenerek per-
formans gorevi verilebilir. Performans gorevi batdncll puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

GS3.2.

Ogrencilerin katlama calismalari yapabilmeleri icin asagidaki adimlari gercek-
lestirmeleri gereklidir:

« Temel katlama calismalari yapar.

«  Origamikullanarak cesitli figrler yapar.

Yukaridaki adimlarin gercgeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:
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Ogrencilerden temel katlama calismalari yapmalari beklenir. Bu amagla fark-
Il sekillerde katlanmis materyaller (pegete, kadit vb.) kullanilarak 6grencilerin
inceleme yapmalari, kat izlerini gbzlemlemeleri ve acip yeniden katlayarak ori-
jinal hale getirmeleriistenir (E3.2). Ardindan farkli boyut, doku ve esneklikteki
materyaller (k&git, kumas, ince plastik tabakalar vb.) dagitilarak serbest katla-
ma denemeleri tesvik edilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

Origami teknigiyle figlr olusturulmasi beklenir. Bu amacla origami érneklerinin
gorselleri gdsterilerek uygulamaya dikkat cekilir (E1.1, 0B4, OB9). Ornek figiir-
ler hakkinda konusulabilir (SDB2.1). Ogrencilerin performans diizeyine uygun
bir figlr secilir ve birlikte yapilacagi agiklanir. Origami figlrU icin kullanilacak
renkli kagitlar gosterilir ve 6grencilerin tercih yapmalari istenir. Her basamadi
aciklayan kisa bir video izletilerek uygulama adim adim gergeklestirilir (D3.4).
Uygulama sonunda 6grencilerin model figlrile kendi figlrlerini karsilastirmala-
ri ve kendilerini degerlendirmeleriistenir (KB2.7, SDB1.3). Ogrenciler figiirlerini
arkadaslarina gostererek birbirlerinin galismalarini nazik ifadelerle degerlendi-
rebilir (D14.1, SDB2.1). Tim figlrler sinifta belirlenen bir késede sergilenebilir.
Slrec beceri analizi kaydi veya gozlem formu ile degerlendirilebilir. Ayrica 6§-
rencilerden performans goreviolarak bir figir olusturmalariistenebilir. Olustu-
rulan figlrler bitdncll puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

GS3.3.

Ogrencilerin kesme calismalari yapabilmeleriicin asagidaki adimlari gercekles-
tirmeleri gereklidir.

«  Kesme calismalarinda kullanilan arag gereciifade eder.
« Serbest kesme calismalariyapar.
. lIstenen sekilde kesme calismalari yapar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme ve dgretme
uygulamalari takip edilir:

Kesme calismalarinda kullanilan arac gerecin gosterme ve sdyleme dlzeyinde
ifade edilmesi beklenir (SDB2.1). Ginlik yasamdan kesme drnekleri gésterile-
rek dgrencilerin bu gorselleri algilamasi ve calismaya dikkatlerinin gekilmesi
hedeflenir (E1.1, 0B4). Farkli renk ve 6zelliklerde kesme araclari tanitilir. Goste-
rilen aracin isimlendiriimesi ve segenekler arasindan taninmasi istenir (D3.4).
Ogrencilerin sorulan araci gdsterme ve gésterilen araciisimlendirme becerileri
tek basamakli davranis deneme kaydi kullanilarak degerlendirilebilir.

Kesme becerisinin kazandiriimasiicin 6grencilerle kesme aracinin uygun kulla-
nimi ¢alisilir. Model olunarak gosterim yapilir ve gerektiginde destek verilir. Ar-
dindan kesme érnekleri gdsterilerek uygulamaya gecilir (E1.1). Ogrenciler farkli
araclarla(kagit makasi, zikzak makas vb.)ve farkl dokulu materyallerle (pariltili
kagit, kopik top, sonil vb.) galisir. Malzemeler tirine gore siniflandirilarak 6g-
rencileris birligiicerisinde bu parcalari ortak ylzeye yapistirip kolaj olusturma-
lari beklenir (KB2.5, 0B9, SDB2.2).

Serbest kesme calismalarindan sonra 6grencilerin istenen sekilde kesme
becerisi gostermeleri beklenir. Performans dlzeyine gore sekilli veya detayli
gorsellerle kesme etkinligi planlanir. Bu sekiller yapistirilarak kolaj tamamlanir
(0B9). Uriinler sinif panosunda sergilenebilir. Kesme calismalari beceri analizi
kaydive gozlem formu ile degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerden kesme bece-
rilerini sergileyebilecekleri bir Grin olusturmalari istenerek performans gorevi
verilebilir. Bu Urlnler bdtincll puanlama anahtariile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

GS3.4.

Ogrencilerden (i¢ boyutlu calismalarda kullanilan arac gereci gésterebilmeleri
ve arag gerecin adini sdyleyebilmeleri beklenir (SDB2.1). Bu amagla (¢ boyutlu
6rnekler gosterilerek dgrencilerin ilgisi gekilir (E1.1).

Gazete parcalari, kozalak, pet bardak, kil, tutkal hamuru gibi malzemeler tani-
tilir. (jcjrencilerin malzemelere dokunmalari ve kesfetmeleri tesvik edilir. Gos-
terilen arac gerecin isimlendirilmesi ve taninmasina yonelik calismalar yapilir.
Tek basamakli davranis deneme kaydi kullanilarak 6grencilerin gdsterme ve
sdyleme duzeyindeki tepkileri degerlendirilebilir.

Uc boyutlu calismalarla sanatsal Grlin olusturulmasi beklenir. Belirli bir konu
ya da kavramdan yola cikilarak 6grencilerin farkli malzemelerle Gretim yap-
malari istenir. Once konuya iliskin gézlem yapmalari, fikir (iretmeleri ve eskiz
olusturmalari tesvik edilir. Uygun materyal ve teknikler (kil, kagit hamuru, tel,
ahsap vb.)belirlenir. Malzeme 6zellikleri ve kullanim teknikleri hakkinda rehber-
lik edilir. Ogrenciler hazirladiklari eskiz veya modeller dogrultusunda (i¢ boyut-
lu Grinlerini gelistirirler (E3.3). Tamamlanan Grlnlerle bir “3B Nesne Galerisi’
olusturulabilir ve 6grenciler yaptiklari nesneleri isimleriyle birlikte sunabilirler.
Gerektiginde destek sunularak streg tamamlanir. Calismalar bireysel veya
grup halinde yiritilebilir (SDB2.2). Urlin performans gdrevi kapsaminda de-
gerlendirilerek blttncul dereceli puanlama anahtariile dlcUlebilir.

igerik farklilastirmasi kapsaminda yirtma-yapistirma calismalarinda katlama
amaclyla kullanilacak malzemenin tard, kalinligi ve boyutu dgrencilerin motor
becerilerine gore ayarlanabilir. Uygulamalarainceden kalina dogru bir kademe-
lendirme ile baslanabilir. Serbest yirtma calismalarindan kisa ve kalin ¢gizgiler
Uzerinden kontrollU yirtmaya; oradan da ince ve uzun cizgilerle ¢calismaya geci-
lerek zorluk dUzeyi artirilabilir. Yapistirma uygulamalari, serbest yapistirmadan
sinirliralanlara hassas yapistirmaya dogru ilerletilebilir. Duyusal hassasiyeti olan
ogrenciler igin kokusuz yapistiricilar veya manyetik ylzeyler gibi alternatifler
tercih edilebilir. Katlama calismalari, basit adimlarla ve figlrlerle baslatilarak
0grencinin kapasitesine uygun daha karmasik modellere dondsturulebilir. Kes-
me becerisinin gelistiriimesinde kalin ¢izgilerden ince desenlere dogru asamali
bir yol izlenebilir. Makas segiminde ergonomi, solak kullanimina uygunluk veya
glivenlik dzellikleri dikkate alinabilir. Ug boyutlu galismalarda bazi 6grenciler
yalnizca sekillendirme araclarini tanirken bazilari belirli temalara uygun figlr-
ler olusturabilir. Atk malzemeler, hazir kil, dogal Kil, tutkal hamuru gibi cesitli
dokusal ve yapisal malzemelerle galisilarak U boyutlu modelleme deneyimleri
zenginlestirilebilir.

Sureg farklilastirmasi kapsaminda renk karisimi etkinliklerinde bazi 6grenciler
o0gretmen modeliyle adim adim ilerlerken bazilari video izleyerek veya gorsel
yonergeleri takip ederek slreci tamamlayabilir. Origami, kesme ve yapistirma
etkinliklerinde adim sayisi ya da hareket karmasiklidi 6grencinin performansi-
na gore dlzenlenebilir. Uygulama sirasinda gerektiginde fiziksel ipuclari, mo-
del olma ya da bire bir rehberlik gibi destekler saglanabilir. 0grenme-8gretme
slrecinde etkinlik cizelgeleri, video destekli sunumlar gibi gérsel araclardan
yararlanilabilir.
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Uriin farklilastirmasi kapsaminda 6grencilerin olusturduklari calismalari sun-
ma bigimleri degisebilir. Bazi dgrenciler yalnizca yaptigi calismayi gosterirken
bazilari s6zIU ya da yazili olarak agiklama da yapabilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

Ana renkleri karistirarak ara renk olusturma becerisi icin parmakla, damlalikla
ya da fircayla karistirma gibi farkl yontemler kullanilabilir ve 6grencilerden bu
renkleri kullanarak 6zgun bir resim olusturmalari istenebilir. Boyama UrUnleri,
serbest desenler, sinirlialanlar ya da 6zgin temalar icerebilir. Baski calismala-
rinda 6grenciler, kendi sectikleri figlrlerle calisabilecekleri gibi 6gretmen tara-
findan 6nerilen sekillerle de ¢alisabilir. Bazi 6grenciler Grinlerini bireysel olarak
sunarken bazilari grup arkadaslariyla ortak bir Griin olusturabilir. Katlama ya da
yirtma uygulamalarinda, Grinin sunulma biciminde de farkliliklar gozetilebilir;
bazi 6grenciler yalnizca Uretim asamasina katilirken bazilari Grindnt géstere-
bilir, bazilart ise Urinlni sergileyip kisa bir degerlendirme yapabilir. Ogrencile-
rin bu farkl sunum yollari arasindan kendi tercihlerini belirleyebilmeleriicin bir
“sunum secme panosu” gibi gorsel araclar kullanilabilir.

Ogrenme ortami diizenlemelerinde 6grencilerin galisabilecegi farkliistasyonlar
olusturulabilir. Renk karisimi, boyama, baski gibi etkinlikler i¢in kolay erisilebi-
lir, gvenli ve dUzenli alanlar hazirlanabilir. Materyaller herkesin ulasabilecedi
bicimde yerlestirilir; gdrsel yonerge kartlarinin belirgin alanlarda bulunmasi ve
bireysel ya da grup ¢alismalarina uygun alanlarin olusturulmasi dnemlidir.

OGRETMEN YANSITMALARI  Programa ydnelik géris ve énerileriniz icin karekodu akilli ciha-
ziniza okutunuz.
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI iLISKILER

BECERILER ARASI iLiSKILER
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4. TEMA: HAYAT VE SANAT

Temada dgrencilerin sanat calismalarina iliskin gorsel sanat okumasi yapma-
lari, 6ren yeri, mize, sergi salonu gibi alanlardaki kurallara uymalari ve sergiile

yarismalara katilmalari amaclanmaktadir.
SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.1. Sanatsal Betimleme)
KB1. Temel Beceri

E1.1. Merak, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (0z
Glven), E1.6. Secicilik, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.3 Yaraticilik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D7.Estetik , D16. Sorumluluk

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kaltar
Okuryazarhdi, OB9. Sanat Okuryazarlgi

Sosyal Beceriler

KB2.5. Siniflandirma
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

OGRENME GIKTILARI VE

SUREG BILESENLERI  gg4 1. Gsterilen sanat calismalarina iliskin sanatsal betimleme yapabilme

a) Gosterilen sanatsal galismanin hangi sanat alanina ait oldugunu
tespit eder.

b) Gosterilen sanat galismasinin 6zellikleriniifade eder.
GS4.2. Oren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlarin kurallarina uyabilme

GS4.3. Yaptigi calismalar ile sergi ve yarismalara katilabilme

ICERIK GERCEVESI  Sanat Eserleri
Sanat Alanlarinin Kurallari
Sergi
Yarisma

Anahtar Kavramlar  drenyeri, mize, sergi salonu, sergileme, kurallara uyma, yarisma

OGRENME KANITLARI  Gérsel sanat calismalarina iliskin sanatsal betimleme yapabilme, kurallara
(Olgme ve Degerlendirme) Uyma ve sergiile yarismalara katiim becerileri gozlem formu ile degerlendiri-
lebilir. Bu tema kapsamindaki tim becerileri degerlendirmek amaciyla perfor-
mans gorevleri verilebilir ve 6grencilerden gezdikleri ya da inceledikleri calis-
malari sunmalariistenebilir. Performans gorevleri butincll puanlama anahtari

ile degerlendirilebilir.

OGRENME - OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin gdsterilen bir sanat galismasina dikkatle bakarak gérdiiklerini te-
mel ifadelerle anlatabildikleri kabul edilmektedir. Sanat igerikli gorsellere yo-
neldikleri, gdsterilen bir nesneyi tanidiklari, hedeflenen sanat tlrleri hakkinda
temel bilgilere sahip olduklari ve sanatsal ¢alismalar yaptiklari kabul edilmek-
tedir.

On Degerlendirme Siireci  Gosterilen sanat calismasina ogrencilerin ne kadar sureyle dikkat yonelttikleri
gdzlemlenebilir. Ogrencilerden sanat igerikli bir gérsele bakarak gorduklerini
temel ifadelerle anlatmalari istenebilir. Gdsterilen bir nesneyi taniyip tanima-
diklari kisa sorularla yoklanabilir. Sanat turlerine iliskin daha 6nceki bilgileri,
gorseller ve basit soru-cevap calismalari araciliglyla degerlendirilebilir.

Koprii Kurma  Ogrencilerin daha 6nce 8dretmenleri veya aileleriyle birlikte gergeklestirdikleri
mUize ya da sergi ziyaretlerivarsa, bu ziyaretlerde gordikleri tablolar veya hey-
kellere iliskin hatirladiklari ayrintilari paylasmalari tesvik edilebilir. Mlze ya da
sergiye gitme imkani bulunmayan 6grenciler icin sinif ortaminda yer alan resim,
fotograf veya baski gorselleri Gzerine kisa sohbetler yUrGtdlebilir ve 6grencile-
rin bu gorselleri ginltk yasamlarinda karsilastiklar benzer 6rneklerle iliskilen-
dirmeleri desteklenebilir.
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f]grenme—f)tjretme
Uygulamalari

GS4.1.

Ogrencilerden gdsterilen sanatsal calismanin hangi sanat alanina ait oldugunu
gosterebilmeleri, styleyebilmeleri ve 6zelliklerini ifade edebilmeleri beklenir
(SDB2.1). ilgi ve merak uyandirmak amaciyla farkli sanat calismalari gdsterilir.
(E1.1, OB4). Ardindan sanat tirlerine iliskin farkl érnekler sunularak bu galis-
malarin 6zellikleri hakkinda 8grencilerle birlikte konusulur (SDB2.1). Ogrenci-
lerin slirece etkin katilimi desteklenir (D3.4). Secilen sanat tlrinl temsil eden
ve etmeyen gesitli gérseller gdsterilerek soru-cevap galigmalari yapilir (0B9).
Ogrencilerin sorulari yanitlamalari, birbirlerini dinlemeleri, duygu ve disiince-
lerini paylasmalari tesvik edilir (SDB2.1).

Sanat tdrleri ve 6zellikleri hakkinda bilgi verildikten sonra 6grencilerin gruplar
halinde gazete ve sanat dergilerinden farkli sanat gorselleri bulmalari, algila-
malari, bunlarin 6zelliklerini ifade etmeleri ve sanat alanina gaore siniflandir-
malari beklenir (OB4, KB2.5). Siniflandirilan drnekler (heykel, resim, fotograf
sanativb.)ile bir pano hazirlanabilir. Ogrenciler bu érnekleri uygun kategorilere
ayirarak panoya yapistirir. Grup calismalari stresince dgrenciler arasi yardim-
lasma tesvik edilir (SDB2.2, D4.1). Ogrencilere cesitli sorularak sorularak gor-
sel sanat galismalarina iliskin sanatsal betimleme yapabilme becerisi gdzlem
formu ile degerlendirilebilir.

GS4.2.

Ogrencilerin dren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlarin kurallarina uyma be-
cerilerini kazanabilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

- Bualanlarda gezerken uygun ses tonunda konusur.
« Bualanlarda gezerken eserlere dokunulmamasi gerektigini bilir.
« Bualanlarda gezerken gruptan ayrilmamasi gerektigini bilir.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:

Ogrencilerin éren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlardaki kurallara uymalari
beklenir (0B5). Bu amagla uygulama 6ncesinde bir sergi veya miize ziyareti
planlanabilir. Ogrencilere bir sergiye veya miizeye gidecekleri sdylenerek der-
se giris yapilir ve merak uyandirilir (E1.1). Oncelikle bu tir alanlari tanitan kisa
videolar izletilir, gidilmesi planlanan alana iliskin tanitim yapilabilir ya da sanal
ziyaret gerceklestirilebilir (OB2). Tanitilan alanlarda uyulmasi gereken kurallar
aciklanir. Bu kurallarin 6grenciler tarafindan tekrar edilmesiistenir ve kurallara
uymanin dénemivurgulanir. Belirlenen kurallar rol oynama yontemiyle canlandi-
rilarak 6grencilerin aktif katilimlari desteklenir (D3.4). Ayni zamanda 6grencile-
rin toplumsal kurallar ve normlar konusunda anlayis gelistirmeleri desteklenir
(E2.2, SDB2.3). Kurallara uyma becerileri gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS4.3.

(j(jrencilerin sergive yarismalara katilim becerilerini kazanabilmeleriicin asagi-
daki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

«  Yaptigi galismalar gosterir ve sergiler.

« Sanatsal yarismalara ve sergilere katilir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme ve 6gretme
uygulamalari takip edilir:
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Ogrencilerden yaptiklari sanat calismalarini gdstermeleri ve sergilemeleri bek-
lenir. Bu amagla 6gretmen tarafindan yapilmis bir sanat calismasi 6grencilere
sunularak merak uyandirilir (E1.1). Ogrencilerin gésterilen sanat calismasina
odaklanarak inceleme yapmalari saglanir (E3.2). Ardindan 6grencilerden is-
tedikleri sanat tlrlinde 6zgln bir eser olusturmalari istenir (E1.6, E3.3, D7.2).
Ogrencilerin yaptiklar eserlerini arkadaslarina gdstermeleri ve sergilemeleri
tesvik edilir. Gdsterilen sanat eserleri hakkindaki duygu ve distncelerini ifa-
de etmeleri desteklenir (SDB2.1). Ayrica 6grencilerin sanat calismalarini ser-
gileyebilmeleri icin kendilerine inanmalari ve given gelistirmeleri konusunda
rehberlik sunulur (E1.4, E1.5).0grencilerden sergilere ve yarismalara katilma-
lari beklenir. Buamacla verilen stre icinde 6grencilerin istedikleri veya istenen
sanat tlrinden eser olusturmalari beklenir (D16.3). Her eser birlikte incelenir.
Yapilan eserlerin hangi sanat alanina ait oldugu Uzerine 6grencilerle konusulur
(0B9). Bir sergi olusturulur veya bir yarisma diizenlenebilir. Ogrencilerin ser-
giye veya yarismaya katilmalari desteklenir. Dizenlenen sergide, 6grencilerin
kendi eserleri hakkinda bilgi vermesi istenebilir (SDB2.1). Sergi ile yarismalara
katilim becerileri gdzlem formu ile degerlendirilebilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

FARKLILASTIRMA icerik farklilastirmasi kapsaminda yas ve diizeye gére bazi dgrenciler icin

sade kompozisyonlar, renk ve sekil odakli resimler tercih edilebilir. Ogrenci-
lerin ilgisine gore dogda, insan, hayvanlar ya da sehir hayati gibi temalar belir-
lenebilir. Farkli sanat disiplinlerine ilgi duyan dgrenciler igin resim, heykel ya
da dijital sanat alanlarindan drnekler verilebilir. Bazi 6grenciler yalnizca sanat
alanlarini ayirt etme duzeyinde c¢alisirken digerleri sanat eserlerinin bigimsel
ve iceriksel 6zelliklerini karsilastirmaya yonlendirilebilir. Sanat alanlarina ilis-
kin kurallar basitten karmasiga dogru yapilandirilabilir ve gorsel, yazili ya da
uygulamali yonergelerle sunulabilir. Katiimi tesvik eden drnekler ve basari
hikayeleri paylasilabilir.

Surec farkllastirmasi kapsaminda renk karisimi etkinliklerinde bazi 6grenci-
ler 6gretmen yonlendirmesiyle adim adim ilerlerken bazilari video izleyerek
veya gorsel yonergeleri takip ederek streci tamamlayabilir. Origami, kesme
ve yapistirma etkinliklerinde adim sayisi ya da hareket karmasikhgi 6grencinin
performansina gore dizenlenebilir. Uygulama sirasinda gerektiginde fiziksel
ipuclart, model olma ya da bire bir rehberlik gibi destekler saglanabilir. Ogren-
me-0gretme slrecinde etkinlik cizelgeleri, video destekli sunumlar gibi gor-
sel aracglardan yararlanilabilir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda égrencilerin olusturduklari calismalari sun-
ma bicimleri degisebilir. Bazi 6grenciler yalnizca yaptigi calismayi gosterirken
bazilari s6zIU ya da yazili olarak aciklama da yapabilir. Renkleri iceren kisisel
renk kartelasi hazirlama, renkleri tanitan kolaj ya da renk carki olusturma,
her renge ait nesnelerden olusan fotograf panosu hazirlama gibi deneyim
odakli uygulamalarla sirec¢ zenginlestirilebilir. Ana renkleri karistirarak ara
renk olusturma becerisiicin parmakla, damlalikla ya da fircayla karistirma gibi
farkl yontemler kullanilabilir ve 6grencilerden bu renkleri kullanarak ¢zgin
bir resim olusturmalari istenebilir. Boyama drtnleri, serbest desenler, sinirli
alanlar ya da 6zguln temalar icerebilir. Baski calismalarinda 6grenciler, kendi
sectikleri figlrlerle calisabilecekleri gibi 6gretmen tarafindan énerilen sekil-
lerle de calisabilir. Bazi 6grenciler Grdnlerini bireysel olarak sunarken, bazilari
grup arkadaslariyla ortak bir Grtn olusturabilir. Katlama ya da yirtma uygula-
malarinda, Grtnln sunulma bigiminde de farkliliklar gézetilebilir; bazi 6grenci-
ler yalnizca Uretim asamasina katilirken bazilari Grinind gosterebilir, bazilari
ise Griiniin{ sergileyip kisa bir degerlendirme yapabilir. Ogrencilerin bu farkli
sunum yollari arasindan kendi tercihlerini belirleyebilmeleri icin bir “sunum
secme panosu” gibi gorsel araclar kullanilabilir.

Ofin

OGRETMEN YANSITMALARI Programa yénelik gériis ve dnerileriniz icin karekodu akill
cihaziniza okutunuz.

O
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0grenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI iLiSKILER

BECERILER ARASI iLISKILER
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5. TEMA: DiJiTAL SANAT

Temada 6grencilerin gevrelerini gozlemleyerek fotograf ve video cekmeleri ve
cesitli program, yazilim ile uygulamalar gibi dijital araclari kullanarak cizim, ta-
sarim, kolaj gibi sanatsal GrUnler olusturmalari amaglanmaktadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E.1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik

SDB2.1. iletisim SDB2.2. s Birligi

D3. Caliskanlik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk

0OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0BS. Sanat Okuryazarlig

Beden Egitimi Oyun ve Spor, Matematik, Turkce

KB2.5. Siniflandirma
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

OGRENME CIKTILARIVE  GS5.1. Fotograf ve video cekerek sanatsal {riin olusturabilme
SUREC BILESENLERI a) Fotograf ve video gekmek igin kullanilan araglari ifade eder.
b) Fotograf ve video ¢cekimi yaparak sanatsal Grline donUstUrdr.
GSb5.2. Dijital araclarla sanatsal trln olusturabilme
a) Dijital sanat calismalarinda kullanilan arac gereciifade eder.

b) Dijital araglari kullanarak yaptigi calismalari sanatsal Griine donis-
tardr.

ICERIK GERCEVESI  Fotograf ve Video Gekme Yoluyla Uriin Olusturma
Dijital Arag

Anahtar Kavramlar fotograf sanati, video sanati, sanal arag, dijital arag, yazilim, program, uygula-
ma

OGRENME KANITLARI  Ogrencilerin gdsterme ve sdyleme diizeyindeki performanslari tek basamakli
(Olcme ve Degerlendirme) ~ davranis deneme kaydi ile dederlendirilebilir. Fotograf ve video cekme beceri-
leriicin becerianalizi kaydi; dijital ara¢ kullanarak yapilan ¢izim, resim, boyama

ve tasarim becerileriicin kontrol listesi kullanilabilir. Performans gorevi olarak

ogrencilere belirli bir konu, tema ya da kavram cercevesinde fotograf veya vi-

deo cekme, dijital araclarla sanatsal Urln olusturma gorevleri verilebilir. 0g-

rencilerin bu gorevlerdeki performanslaribitincil dereceli puanlama anahtari

ile degerlendirilebilir.

OGRENME - OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin gevredeki dijital icerikli gorsel materyalleri fark edebildikleri, fare
ve dijital kalem kullanarak surUkle-birak hareketini yapabilecek motor beceri-
lere sahip oldugu, fotograf makinesi gibi ara¢ gereci tutup tasiyabildigi kabul

edilmektedir.

On Degerlendirme ~ Ogrencilerin fotograf makinesi, video kamera ve tablet gibi ara¢ geregleri tut-
Siireci  ma ve tasima becerileri gdzlemlenebilir. Bir dijital arag Uzerinde model oluna-
rak fare ve dijital kalem kullanma becerileriile strtkle-birak hareketini gergek-

lestirip gerceklestiremedikleri kisa uygulamalar yoluyla degerlendirilebilir.

Koprii Kurma  Ogrencilerin giinliik yasamlarinda fotograf ve video gekmeye iliskin daha énce-
ki deneyimleri Gzerine kisa sohbetler ylrttdlebilir; bu strecte fotograf cektik-
leri durumlara ve kaydettikleri anlara dair hatirladiklari 6rnekleri paylasmalari
tesvik edilebilir. Evlerinde yer alan aile fotograflarina iliskin anilarindan sz et-
meleri desteklenebilir.
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ﬁ(jrenme—ﬁtjretme
Uygulamalar

GS5.1.

Ogrencilerden fotograf ve video gekiminde kullanilan arac gereci ve malzeme-
leri gbsterme ve sodyleme dlzeyinde ifade etmeleri beklenir. Bu amagla video
ve fotograflardan érnekler gosterilip glnllik yasamla iliski kurularak 6grenci-
lerin ilgisi derse gekilir ve merak uyandirilir (E1.1). Fotograf ve video gekiminde
kullanilan aragclar (akilli telefon, analog ve dijital fotograf makinesi, video kame-
ra, tripod vb.) gergcek nesneler veya resimli kartlar kullanilarak tanitiir (0B2,
0B4). Gosterilen araglarin isimlendiriimesi ve gerektiginde gosterilmesine yo-
nelik calismalar yapilir. Ogrencilerin gésterme ve séyleme diizeyindeki tepkileri
tek basamakli davranis deneme kaydi ile degerlendirilebilir.

Fotograf ¢cekimi strecinde 6grencilerin ilgisini cekmek amaciyla fotograf ¢e-
ken kisilere ait gorintdler ve onlarin gektigi fotograflar gosterilir (E1.1). Fotog-
rafeihgin farkli alanlari (doga, manzara, portre, belgesel, moda vb.) hakkinda
bilgi verilir ve 6@rencilerden drnekleri cesitlendirmeleriistenir. Ardindan fotog-
raf cekim basamaklarini gdsteren gorsel desteklerden yararlanilarak 6grenci-
lerden izledikleri basamaklari gergeklestirmeleri beklenir ve gerektiginde yar-
dim saglanir. Sinif ici uygulamalarin ardindan okul bahgesinde fotograf gekimi
yapilabilir ve dgrencilerin fotograf ¢cekimine aktif katiimasi desteklenir (D3.4,
0B9). Cekilen fotograflar akill tahta Gizerinden sunulabilir.

Video ¢ekimi sdrecinde dgrencilerin yas ve gelisim dizeyine uygun kisa bir film
izletilerek motivasyonlari artirilir. Ardindan video cekim basamaklarini goste-
ren gorsel desteklerden yararlanilarak dgrencilerden izledikleri basamaklari
gerceklestirmeleri beklenir ve gerektiginde yardim saglanir. Uygulama sira-
sinda 6grencilerin video ¢cekim pratikleri yapmalari saglanir (OB9). Bireysel ya
da grup calismasi seklinde verilen performans gorevleriyle 6grencilerden sec-
tikleri konuda bir video gekmeleri istenebilir (D16.3, SDB2.2). Cekilen videolar
sinifta izlenir; 6grencilerden arkadaslarinin cekimleri hakkinda konusmalari ve
go6rislerini paylasmalari beklenir (SDB2.1). Tim uygulamalar boyunca 6gren-
cilerin aktif katilimi desteklenir (D3.4). Okul etkinlikleri sirasinda video ¢ekimi
yapmaya yonelik planlamalar yapilabilir (D3.2). Fotograf ve video gekme bece-
rilerine yonelik sergilenmesi beklenen davranislar kontrol listeleri kullanilarak
gozlemlenebilir. Ayrica 6grencilerden fotograf ve video ¢cekme yoluyla sanat-
sal bir Grin olusturmalari istenerek performans gorevi verilebilir. Olusturulan
drdnler bUtlncul puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

GS5.2.

Ogrencilerin dijital Grtn olusturabilmeleriigin gerekli arac gereci gdsterme ve
sdyleme dizeyinde ifade etmeleri beklenir (0B2). Bu kapsamda 6grencilerin
performans dizeyleri dikkate alinarak dijital ¢cizim ve boyama araglari ve yapay
zeka uygulamalari tanitilir. ilgi uyandirmak amaciyla dijital sanat Urdnlerinden
olusan érnekler gdsterilir (E1.1). Ogretimi hedeflenen dijital aracin zellikleri
aciklanir (OB2). Soru-cevap yontemiyle katiim desteklenir; 6grencilerin stz
alma ve nezaket kurallari cercevesinde birbirini dinleme davranislar destek-
lenir (D14.1, SDB2.1). Tanitilan araci isimlendirme ve gdstermeye yonelik uy-
gulamalar yapilir. Ogrencilerin gésterme ve sdyleme diizeyindeki tepkileri tek

basamakli davranis deneme kaydi ile degerlendirilebilir.

Dijital aracla sanatsal Urin olusturma slrecinde dgrenciler ¢izim, boyama ve
kolaj araclarini tanimaya ve kullanmaya yonelik calismalara katiimalari beklenir
(0B9). Kullanilan programin mensindeki sanal araclarin islevleri tanitilir; 6g-
rencilerin bu araclari deneyimlemeleri saglanir (KB2.5, 0B2). Temel kullanim
becerileri kazandirildiktan sonra 6grenciler belirlenen bir tema dogrultusun-
da veya serbest sekilde dijital teknikleri (renk kullanimi, sekil olusturma, 6ge
birlestirme, katmanlama vb.) uygulayip kendi sanatsal Urlnlerini Gretmeleri
saglanir (E3.3, 0B9). Gerektiginde rehberlik edilerek Gretim slireci desteklenir.
Ortaya clkan Urlnler dijital olarak ya da baski alinarak sergilenebilir. Tim c¢alis-
malar, performans gorevi kapsaminda tanimlanarak beceri analizi kaydi ve 6z
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

FARKLILASTIRMA

OGRETMEN YANSITMALARI

icerik farklilastirmasi kapsaminda teknolojik araclarin tanitimi égrencile-
rin hazirbulunusluk dizeyine gére kademelendirilir. Bazi 6grenciler yalnizca
aracl tanir ve gosterir, bazilari Grtn olusturur, bazilari sunar. Bazi 6grenciler
yalnizca araclari isimlendirme ve gosterme calismalariyla sirece katilirken
bazi 6grenciler bu araclarin kullanim alanlari, islevleri ve sanatsal yonleri Gize-
rine yapilan sohbetlere dahil edilir. Dijital sanat tGrtnlerine yonelik icerikler de
benzer bicimde cesitlendirilir. Basit cizim araclariyla tanisma etkinliklerinden
baslanarak zamanla tematik kompozisyon calismalari gibi daha karmasik et-
kinliklere gecis yapilabilir.

Surec farklilastirmasi kapsaminda 6grencilere fotograf makinesi, video ka-
mera veya dijital araglari kullanmayi 6gretilirken beceri basamaklarina gore
hazirlanmis videolari kendi hizlarinda izlemeleri ve pratik yapmalari destekle-
nir. Gerektiginde bire bir yardim saglanir veya daha ileri dizey dijital teknikleri
kesfetmeleriicin ek kaynaklar sunulur. Dikkatini sirdirmekte zorlanan ya da

dijital araclara asina olmayan dgrenciler icin stre¢ kicUk adimlara bélinerek
ve tekrarliuygulamalarla desteklenir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda, bazi 6grenciler yalnizca bir nesnenin fo-
tografini cekerken, digerleri bu gorseli dizenleyerek hikayelestirilmis bir
sunuma donUstUrebilir. Video calismalari, bazi 6grenciler icin kisa bir kayitla
sinirli tutulabilirken diger 6grenciler basit bir senaryo kurgulayarak kisa film
cekebilir. Dijital sanat Urdnleri bazi 6grenciler icin ¢izim, boyama gibi temel

becerilerle sinirl kalabilirken diger 6grenciler tematik bir afis veya dijital kolaj
da olusturabilir.

Ogrenme ortami, 8grencilerin rahatca deneyimleyebilecedi ve kendilerini
ifade edebilecedi bicimde yapilandirilir. Fotograf ve video ¢ekimi icin sinif
disindaki acik alanlar kullanilabilir. Sinif iginde ise farkli koselerde araclarin
tanitimi ve uygulama istasyonlari olusturulabilir.

Programa yonelik gorUs ve 6nerilerinizicin karekodu akilli ciha-
ziniza okutunuz.
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® GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

EK 1: GORSEL SANATLAR DERSI OGRENME CIKTILARI LISTESI

1. TEMA: CiZiM VE SEKILLERLE SANAT

GS1.1. Cizim calismalari yapabilme
GS1.2. Parca bitiln calismalari yapabilme
GS1.3. Sekillendirme malzemeleriyle sanatsal Grin olusturabilme

Sekillendirme arac gereciniifade eder.

Sekillendirme galismalarini sanatsal Griine déndstdrar.

2. TEMA: RENKLERDEN SANATA
GS2.1. Renkleri kullanabilme
GS2.2. Boyama calismalari yapabilme

GS2.3. Baski calismalariile sanatsal tGrln olusturabilme
Baski calismalarinda kullanilan arac gereciifade eder.

Baski calismalarini sanatsal Grtine dontsturar.
3. TEMA: NESNELERDEN SANATA
GS3.1.Yirtma-yapistirma calismalari yapabilme
GS3.2. Katlama calismalari yapabilme
GS3.3. Kesme calismalari yapabilme

GS3.4. Uc boyutlu calismalar yaparak sanatsal Griin olusturabilme
Uc boyutlu ¢alismalarda kullanilan arac gereciifade eder.

Uc boyutlu calismalarini sanatsal (iriine dontstrdr.

4. TEMA: HAYAT VE SANAT

GS4.1. Gosterilen sanat calismalarina iliskin sanatsal betimleme yapabilme

Gosterilen sanatsal calismanin hangi sanat alanina ait oldugunu tespit eder.

Gosterilen sanat calismasinin 6zelliklerini ifade eder.

GS4.2. Oren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlarin kurallarina uyabilme

GS.4.3. Yaptigi calismalar ile sergi ve yarismalara katilabilme

5. TEMA: DiJITAL SANAT

GSb5.1. Fotograf ve video cekerek sanatsal Urlin olusturabilme
Fotograf ve video cekmekicin kullanilan araclariifade eder.

Fotograf ve video ¢ekimiyaparak sanatsal Grtine dontstUrar.

GS5.2. Dijital araclarla sanatsal Urdn olusturabilme

Dijital sanat calismalarinda kullanilan arac gereci ifade eder.

Dijital araclari kullanarak yaptigi calismalari eskize, kompozisyona veya sanatsal Grine dondstdrdr.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

EK 2: ORNEK OLCME VE DEGERLENDIRME ARACLARI

CiziM YAPABILME BECERISi KONTROL LiSTESI

Tarih:
Ogrenciler
Siirec Bilesenleri Ogrenci Adi-Soyadi Ogrenci Adi-Soyadi
(+)/(-) (+)/(-)

1. Gizim ¢alismalarinda kullanilan arag gereci gosterir.

2. Gizim calismalarinda kullanilan arag gerecin ismini sdyler.
3. Temel ¢izgi calismasl yapar.

4. Modele bakarak resim gizme ¢alismalari yapar.

5. imgesel resim ¢izme calismalari yapar.

Ogrenci
Adi-Soyad

(+)/(-)
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AN

Ogrenci Adi-Soyadi:

® GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

BASKI CALISMASI YAPABILME BECERISi BUTUNCUL DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Degerlendirme Kriteri 3 Puan (Gok lyi) 2 Puan (iyi) 1Puan (Gelistirilmeli)

1. Teknigi Uygulama Baski teknigini dogru ve etkili  Kiiglk hatalarla birlikte teknigi Baski teknigini uygulamada

kulland. uygulad. zorland.
9. Malzeme Kullanmi Malzemeleri dikkatli ve diizenli Zaman zaman dikkatsizd. Malze[ne'kl{llanlmlnda sikca
kulland. destege ihtiyag duydu.
. .. Gorsel bitiinlik ve diizen Kismen diizenli bir kompozis- Kompozisyonda belirgin bir
3. Kompozisyon ve Dilizen .. . . .
gozetildi. yon olusturdu. diizen yoktu.

Renkler uyumlu ve yaratici

bicimde segildi Renkler kismen uyumluydu.  Renk segimleri rast geleydi.

4. Renk Kullanimi

Ozqiin fikirler igeriyor, yarati- Taklit ya da yonlendirme ile

5. Yaraticilik ve ﬁzgiinliik Bazi 6zqiin ogeler iceriyor.

cilik yiksek. yapilmis gibi gortndyor.
6. Kurallara Uyma ve Kurallara tam uydu, streci Bazi kurallara uymakta zorlan- Stireg boyunca sik sik yonlen-
Siire¢ Yonetimi bagimsiz yonetti. du. dirmeye ihtiyac duydu.

1. Calismayi Tamamlama Calismayi zamaninda ve eksik- Kuclk eksiklerle zamaninda  Galigmasini tamamlamakta
siz tamamladi. bitirdi. zorland.

Toplam Puan Hesaplama:
18-21 puan: Harika. Ogrenci gérevde (istlin basari gosterdi.
13-17 puan: lyi. Kiiglk desteklerle gelisim gésterebilir.

7-12 puan: Gelisim Gerekiyor. Daha fazla rehberlik ve tekrar gerekebilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI = ”

YIRTMA-YAPISTIRMA GALISMASI YAPABILME BECERISI KONTROL LISTESI

Ogrenci Adi Soyadi:

Tarih: / /

Beceriler Evet Hayir Aciklamalar
1. Yirtma-yapistirma ¢alismalarinda kullanilan arag gereci gosterir.
2. Yirtma-yapistirma calismalarinda kullanilan arag gereci soyler.
3. Serbest yirtma calismasi yapar.
4. [stenen sekilde yirtma calismasi (cizgi, sekil boyunca) yapar.
b. Yirttigi sekilleri rastgele yapistirir.
6. Yirttigi sekilleri sinirli alanlara yapistirir.

7. Yapistiriciy uygun miktarda kullanir.
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OREN YERI, MUZE, SERGI SALONU GiBi ALANLARIN KURALLARINA UYMA GOZLEM FORMU

® GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Tarih:
Ogrenciler
Siireg Bilesenleri Ogrenci Adi-Soyadi  Ogrenci Adi-Soyadi  Ogrenci Adi-Soyadi

Evet(+)/Hayir(-)  Evet(+)/Hayir(-)  Evet(+)/ Hayir (-)

1. Oren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlari
gezerken uygun ses tonunda konusur.

2. Oren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlarda
eserlere dokunmadan gezer.

3. Oren yeri, miize, sergi salonu gibi alanlarda
gruptan ayriimadan gezer.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI =

DiJITAL SANAT URUNU OLUSTURMA 0Z DEGERLENDIRME FORMU
OGrenci Adi SOYadL: ........occeeuevereeeeererereseaeseresessassesesesaens Tarih: e

Proje/Calisma AdI: .......ccocoveiiiiiniiininieiniiieeinieecenneeens
Derecelendirme: (Litfen kendinize en uygun gelen segenediisaretleyiniz.)
1: Henlz Denemedim./Cok Zorlandim.

2: Biraz Deneyimledim./Yardimla Yapabildim.

3: Cogu Kisimlarda Yapabildim./Kendim Yapabildim. 4: Tamamen Yapabildim./Rahatca Yapabildim.

SANATSAL URUN OLUSTURMA SURECI

Fikrimi veya belirlenen temayi dijital ortama aktarmak igin sanal araglarikullandim. ( )1 ( )2 ( )3 ( )4

Ogrendigim dijital teknikleri(ekranda renkleri kullanma, sekiller gcizme, gorselleri birlestirme vb.) galismamda uyguladim.

Gerektiginde 6gretmenimden veya arkadaslarimdan yardimistedim. ( )1 ( )2 ( )3 ( )4

Olusturdugum sanatsal Griin, disindtigim/planladigim seye benziyor mu? ( )Evet ( )Kismen ( )Hayirr

SURECI DEGERLENDIRME
Bu dijital sanat projesiyle ilgili en cok gurur duydugum sey nedir?
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