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ILETISIM BECERILERI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. ILETiSIM BECERILERi DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.1. iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programr'nin Temel Yaklasimi ve Ozel Amaglari

Turk egitim sistemi, bireylerin tim yoénleriyle gelisimini amaclar ve batincdl bir editim yaklasimini temel alir. Bu hedef
ve yaklasimla gelistirilen Tlrkiye YUzyili Maarif Modelinde (TYMM)alan becerileri, kavramsal beceriler, edilimler, sosyal
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cergevesive sistem distncesi baglaminda okuryazarlik becerileri
bir bltln olarak ele alinmis ve d@rencilerin cok yonlt gelisimini etkili bir sekilde desteklemek amaclanmistir.

iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi; | ve Il. kademedeki 8grencilerin olgu, olay ve bilgileri biitiincil bigimde
fark edebilmeleri, kendilerini ve baskalarini anlamlandirmalari amaciyla disiplinler arasi bir yaklasimla olusturulmus-
tur. Program igerigi; Tirkce, matematik, hayat bilgisi ve giinlUk yasam becerileri, gorsel sanatlar, din kiltlru ve ahlak
bilgisi, beden egitimi, oyun ve spor, miizik gibi disiplinlerden yararlanilarak yapilandiriimistir. iletisim Becerileri Dersi
Ogretim Programinda 6grenme ciktilari temel becerilere dayali olarak olusturulurken egilimler, sosyal-duygusal 63-
renme becerileri, sistem dUsUncesi baglaminda okuryazarlik becerileri de 6grenme-dgretme slrecinin dinamik bir
yapida ilerlemesini saglamakta ve ayni zamanda bu strecin ortik hedeflerini belirtmektedir.

Bilginin hizla yenilenip donlstligu ginimdzde bireylerin ve toplumlarin gelecedi, yalnizca bilgiye ulasma dedgil ayni
zamanda bilgiyi etkili bicimde kullanma ve Gretme becerilerine de baglidir. Ginimzdn dedisen sosyal ve kiltlrel di-
namikleri, bireylerin iletisim yoluyla kendilerini ve cevrelerini anlamlandirma arayisini daha da dnemli hale getirmistir.
Bu baglamda iletisim becerilerine yonelik 6gretim, bireyin yasamin farkli alanlarinda anlamli, islevsel ve karsilikli etki-
lesime dayali iliskiler kurabilmesiicin temel bir ihtiyac olarak ortaya cikmaktadir. iletisim becerileri egitimi; bireyin séz
oncesiiletisim becerilerinden baslayarak kendini ve cevresini tanima, oyun oynama, sohbet etme gibi sosyal etkilesim
davranislarini kazanmasini hedefler. Bu sirecte bireyin bilissel, duyussal ve sosyal gelisim 6zellikleri dikkate alinarak
uygun yontem ve araclara yer verilmektedir.

Tdrkiye YUzyilh Maarif Modeli, cagin gereklerini goz 6nidnde bulundurarak 6grencilerin zihinsel, duygusal, sosyal, fiziksel
ve ahlaki agidan ¢ok yonld gelisimini destekleyen bltlncul bir editim yaklasimi sunmaktadir. TYMM kapsaminda or-
ta-agir zihinsel yetersizligi ve otizm spektrum bozuklugu olan dgrencilere yonelik hazirlanan iletisim becerileri progra-
minda, bireyin kisilik yapisini ve iletisimini etkileyen ¢cok boyutlu dediskenler dikkate alinmakta; 6grencilerin hem birey-
sel gelisimlerine hem de toplumsal yasama katilimlarina katki saglayacak becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Program ile s6z dncesiiletisim becerilerini kullanabilen, s6zcik bilgisi bakimindan gelisim gosterebilen, kendini
taniyan, baglama uygun oyun oynayabilen ve etkilesimli sohbet edebilen bireylerin yetistirilmesi hedeflenmekte-
dir. Bu yaklasimin sistematik yapisi, iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programrnin temalarinin belirlenmesinden
o0grenme ciktilarinin olusturulmasina, 6grenme-6gretme sudreclerinin tasarlanmasindan 6lcme ve degerlendirme
asamasina kadar her adimda uygulanmistir.

Programda 6grencilerin okul ve sinif ortamlarinda dahil olacagi dogal iletisim baglamlari temel alinmistir. Bu dog-
rultuda dgrencilerin ginlik egitim streclerinde karsilastiklarirutinler, oyunlar ve etkilesim ortamlarinda, 6grenme
ciktilarinin kazandiriimasi hedeflenmistir. Ozel egitim ihtiyaci olan bireyleriniletisim becerileri egitimi (izerine yapi-
lan glincel arastirmalar, 6grenme yasantilariile dlcme ve degerlendirme sUreclerinin sekillendirilmesinde dikkate
alinmistir. Programda, iletisim becerileri dersi kapsaminda degerlerin kazandirilmasi da 6n plana ¢ikariimis; milli
ve manevi dederler uygulamaliiceriklerle islenmistir. Bu cercevede ilgili semada olusturulan 6grenme ciktilarina
ulasiimasiicin gereklibeceriler; degerler, egilimler ve dlgme-degerlendirme sireclerinin nasililiskilendirilecegi ve
uygulanabilecegi 6grenme-6gretme yasantilariyla somutlastirimistir.

Ogretimin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siireclerinde, dgrencilerin bireysel farkliliklari esas ali-
nir. Bu streclerde 6zel egitimde etkili bir sekilde kullanilan yontemler, teknikler ve modeller ile bireysel farkhliklari
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temel alan es zamanli ve uzun sureli gozlemlere dayanan 6lcme ve dederlendirme araclari kullanilarak 6grenme

ciktilarina hangi dizeyde ulasildigr ve 6grencinin gelisiminin etkin bir sekilde tespit edilmesi saglanir. TYMM'nin

sistematik yapisi, lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi'nin temalarinin belirlenmesinden égrenme ciktilarinin

olusturulmasina, 6grenme-dgretme yasantilarinin tasarlanmasindan dlgme ve degerlendirme asamasina kadar

her adimda uygulanmistir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milli Egitiminin Genel Amaclariile Tdrk

Milli Egitiminin Temel ilkeleri” ve 573 Sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hitkmiinde Kararname'de belirtilen ilkeler

temel alinarak hazirlanan iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi ile 6grencilerin

So6z oncesiiletisim becerilerini kullanabilmesi,

SdzcUk bilgisini gelistirebilmesi,

Kendini taniyabilmesi,

Baglama uygun oyun oynama becerisini gelistirebilmesi,

Etkilesimlisohbet edebilmesi hedeflenmektedir.

1.2. iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi’'nin Uygulanmasina iliskin Esaslar

iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi'nin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar asagida agiklanmistir:

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi, orta-agir diizeyde zihinsel yetersizligi veya otizm spektrum bo-
zuklugu olan 6@rencilerin egitim aldiklari 6zel egitim siniflari ile 6zel editim uygulama okullarinda I. ve Il.
kademeleri kapsayacak sekilde hazirlanmis olup bu kademelerde ortak olarak uygulanmaldir.

Programdayeralan 6grenme-dgretme yasantilari; dgrencilere kapsamlive batlincdl bir bakis acisi kazan-
diran, kalici 6grenmenin gerceklesmesine hizmet eden, farkli 6gretim yontem ve tekniklerine yer veren,
disiplinler arasi iliskileri gérmeyi kolaylastiran kapsamili bir cercevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme
yasantilarinda 6grenme ciktilarina yonelik yazilan tim streclerin yUrtttlmesi esastir. Bununla birlikte
Oneriniteligindekiuygulamalardaiseilgili temanin 6grenme ¢iktilari basta olmak tUzere iliskilendirilen tim
edilimlerve programlar arasi bilesenler dikkate alinarak planlamalar yapiimalive bu dogrultuda uygulama-
lar gerektiginde farkhlastiriimalidir.

Ogrenme-8gretme siireci planlanirken tiim égrenciler igin 8drencilerin bireysel 6zellikleri, performanslari ve
ihtiyaclar dogrultusunda 6gretim programi temel alinarak Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) hazirlan-
mali ve uygulanmalidir. BEP hazirlanirken 6grencilerin bulundugu kademe fark etmeksizin temalarda yer alan
ogrenme ciktilarindan 6grenciye uygun olanlar belirlenmelidir. Bu yaklasim farkli yas grubundan 6grencilerin
birlikte egitim aldiklari siniflarda da izlenmelidir.

Egitim 6gretim slreclerinde Turkgenin dogru ve etkili kullanimina, 6drencilerin s6z varliginin ve dil beceri-
lerinin gelistirilmesine 6zen gosterilmelidir.
Ogrencilerin aktif katilimini destekleyen, diisiincelerini 6zglirce paylasilabilecedi, sosyal-duygusal 6gren-

me becerilerinin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmalidir.

Bilgi ve beceriler icerik gcergevesiyle yeni, anlamli bltlnler olustururken programlar arasi bilesenler (sos-
yal-duygusal 6grenme becerileri, degerler, sistem dlsincesive okuryazarlk becerileri), 6grenmenin an-
lamlibir parcasi héline getirilmelidir.

Ogretim materyalleri 8grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri, bireysel 8zellikleri, performanslari ve ihtiyag-
lari gbz dntnde bulundurularak 6grenme ciktilariile uyumlu olacak sekilde gesitlilik saglanarak hazirlan-
malive kullaniimalhdir.

Olgme ve degerlendirme yéntemleri 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri, bireysel ézellikleri, perfor-
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manslari ve ihtiyaclarina gére cesitlendirilmelidir. Bu streg, 6grencilerin Bireysellestirilmis Egitim Prog-
ramlari goz dntnde bulundurularak planlanmalidir. Bilgive becerilerin dlctimesive degerlendirilmesinde
giinltk yasamla dogrudan iliskili gdrevler verilmeli ve motive edici geri bildirimler saglanmalidir. Olcme ve
degerlendirme uygulamalari, 6grenme-dgretme slreciyle es zamanli ve tutarli bir sekilde yaratilmelidir.
Ogrenme ciktilari ve edinilen beceriler, belirli bir sistematik yapi icinde ve diizenli araliklarla dlctimelidir.
Ayrica her temanin 6grenme-6gretme uygulamalari bdlimUinde en az bir performans gorevi dgrenme ka-
niti olarak belirtilmistir. Gézlem formlari, kontrol listeleri, performans gdrevleri, etkinlik gizelgeleri gibi
araglardan uygun olanlari; dgrenci performansini 6lcmek ve gelistirmek amaciyla kullaniimalidir. Ayrica

dijital araclardan da faydalaniimaldir.

® Farklilastirma bolimdnde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda dogrudan yer verilmeyecek olup
farkhlastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerinilgi, ihtiyac ve istekleri gz d6ndnde bulundurularak
esnek bir sekilde planlanmali ve yUrttalmelidir.

® Temalarinilgili balimlerinde teknolojiden dogru ve gdvenli bir bicimde yararlanmanin, teknolojiyi verimli
kullanmanin 6nemi vurgulanmalidir.

® letisim becerilerine ydnelik her bir temaya iliskin bilgi ve becerilerin dlciilmesi ve degerlendiriimesinde
gunlik yasamla dogrudan iliskili; iletisim becerilerini kullanabilmesi, s6zcUk bilgisini gelistirebilmesi, ken-
dini taniyabilmesi, oyun oynama becerisini gelistirebilmesi, etkilesimlisohbet edebilmesigibi konulara dair
performans garevleriverilmelidir.

® Siniflardaiki 6gretmen birlikte yer alacagindan dolayi dgretmenler tim dgrencilerin ihtiyaglarini bdtincdl
olarak karsilayacak sekilde 6grenme 6gretme strecinibirlikte planlamaya ve uygulamaya 6zen gosterirler.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi; temel beceriler esas alinarak hazirlanmistir. TYMM(de iletisim becerileri,
dnemli oranda glinliik yasam becerileri {izerine insa edilmistir. iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programinin temel
unsurlari olan 6grenme-06gretme surecleri ile 6lgcme ve degerlendirme faaliyetleri basta olmak Gzere tim 6grenme
ciktilar; kavramsal beceriler ve edilimlerin bir bittn olarak degerlendirildigi bir anlayisla gergeklestirilmelidir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programinda, Trkiye Yizyll Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde ta-
nimlanan temel programlar arasi bilesenler iliskisel bicimde ele alinmistir. Bu bilesenlerin 6grenme-6gretme uygula-
malarina nasil yansitilacagi detaylandiriimistir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri: Program, 6grencilerin yalnizca zihinsel gelisimlerini degil ayni zamanda sos-
yal-duygusal gelisimlerini de desteklemeyi amaclamaktadir. Bu kapsamda iletisim becerileri, is birligi, sosyal farkinda-
ik, 6z diizenleme, empati, benlik becerileri ve ortak/birlesik becerilerin gelistirilmesine énem verilmistir. Ogrencilerin
akademik, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin ¢cok yonld gelisimi esas alinarak onlari zihinsel, sosyal, duygusal,
fiziksel ve ahlaki yonleriyle batldncll bireyler olarak yetistirmek hedeflenmektedir.

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi: Programda Erdem-Deder-Eylem Cercevesi temel alinarak adalet, ¢aliskanlk, dost-
luk, aile bUtUnltgua, sabir, saygl, sorumluluk, temizlik, mitevazilik gibi degerlere odaklaniimistir. Bu dederler, 6grenci-
lerin toplu yasama kultardnU edinmeleri, ortak anlayislari fark etmeleri ve bu dederleri igsellestirerek eyleme dénls-
tlrebilmeleriicin 6grenme sureclerine dogdal bir sekilde islenmektedir.

Sistem diisiincesi ve okuryazarlik becerileri: Ogrencilerin toplumsal yasamin dinamiklerine uyum saglamalari icin di-
jital, bilgi, gorsel ve vatandaslik okuryazarlidi gibi cok boyutlu becerilerin kazandiriimasi hedeflenmistir. Bu beceriler,
ogrencilerin hem bireysel gelisimlerine katki sunmakta hem de toplumsal sorumluluklariniyerine getirmelerine destek

olmaktadir.
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iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programinda yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve Erdem-Deger-Eylem
Cercevesi, s0z dncesi iletisim, alici dil, sohbet ve oyun becerilerinin desteklenmesinde gicld bir temel sunmaktadir.
Sosyal farkindalik, is birligi ve benlik becerileri; 6grencilerin oyun ortaminda sira bekleme, g6z temasi kurma, ortak
dikkat gibi s6z dncesiiletisim davranislarini gelistirmesine katki saglar. Alici dil becerilerinde sabir, saygi ve sorumluluk
dederleri, ydnergeyi dinleme ve anlamlandirma surecini desteklerken; sohbet becerilerinde adalet, dostluk, miteva-
zIlik gibi degerler, karsilikli konusmada sira alma, dinleme ve paylasma davranislarinin i¢sellestiriimesini kolaylastirir.
Oyun becerilerinde ise caliskanlik ve is birligi, 6grencilerin ortak hedeflere ydnelmesini, sosyal-duygusal bag kurmasini
ve oyunun kurallarina uymasini tesvik eder. Boylelikle sosyal 6grenme siregleriyle deger temelli yaklasim birleserek,
iletisim becerileri Unitesinde yalnizca dil gelisimini dedil ayni zamanda 6grencilerin bittncul kisilik gelisimini de des-
tekleyen bir yapi ortaya cikar.

1.2.3. Disiplinler Arasi ve Beceriler Arasi iliskiler

Programda disiplinler arasi iligskiler kurularak 6grencilerin farkli disiplinlerde edindikleri bilgi ve becerileriiletisim
becerilerini 6grenme slrecinde nasil kullanabilecekleri belirtiimistir. Bu baglamda hem “disiplinler arasi” hem de
“beceriler arasi”iliski kurulmasi 6nemsenmektedir. Disiplinler arasi iliskiler basta gunllik yasam becerileri ve sos-
yal beceriler olmak tzere farkli disiplin ve alanlarin iletisim becerileriniigermesi nedeniyle programin temalari bu
baslik altinda farkli disiplinlerle iliskilendirilmistir. Boylelikle iletisim becerilerini 6grenme-0gretme strecinin di-
siplinler arasi baglam, problem ve etkilesimle daha nitelikli, faydali ve ilgi cekici bir hale getirilmesi amaclanmistir.
Beceriler arasi iliskiler ise 6grenme ciktilarinin odaginda olmadigi halde temanin 6grenme ¢iktilarina ulasiimasi
igin gerekli olan ve ayni zamanda temanin destekledigi kavramsal becerileri ifade etmektedir. 0grenme-dgretme
strecleri, disiplinler arasive beceriler arasiiligkilerinise kosulmasini saglayacak sekilde planlanmalidir.

1.2.4. Ogrenme Giktilari

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi'nin temalari belli bir bilgi ve beceri biitinligiini yansitan “6grenme Gik-
tilar” etrafinda olusturulmustur. Ogrenme ciktilari; temanin sonunda 8grencinin ulasmasi beklenen, alana iliskin
kavram, ydntem ve islem bilgileriile becerileri bir arada sunan dgretimsel amaclar olarak diisiindlebilir. 0grenme
ciktilarieylemlerinyanisirabu becerileriolusturan sirec bilesenlerinin rehberliginde hazirlanmistir. Beceri kazan-
ma sureci; bazi eylemlerin sistematik, bilincli ve istekli bir sekilde ise kosulmasini gerektirmektedir.

1.2.5. icerik Cergevesi

iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi, 6zel egitim uygulama okullarindaki 8grencilerin gelisimsel ézellikleri,
bireysel farkliliklari ve performans dlzeyleri dikkate alinarak bitincdl bir yapida tasarlanmistir. Programin icerik
cercevesi, 6grencilerin sosyal etkilesim ve iletisim yetkinliklerini gelistirmek amaciyla; soyut genellemeler yerine
somut, dlgllebilir ve 6grenme-ddretme slrecleriniyapilandirilabilir anahtar kavramlar Uzerine insa edilmistir.

Programda yer alan 6grenme temalarive temalari olusturan icerik, disipline 6zgu bilgi ve islemsel bilgi kimelerini
kapsayacak sekilde diizenlenmistir. Disipline 6zgi bilgi; iletisime ait temel 6geleri(stzel ifadeler, jest, mimik, gor-
sel semboller vb.)kapsarken, islemsel bilgi bu 6gelerin sosyal baglamda kullaniimasiigin gereken eylem adimlarini
(selamlasma, talep etme, reddetme, sira alma vb.)ifade eder. Anahtar kavramlar, bu iki bilgi tirini harmanlayarak
ogrencilerin “ne bilmesi” ve “neyi yapabilmesi” gerektigini net bir sekilde ortaya koyar.

Program igerigi “iletisime Basliyorum’, “Diinyayi Anliyorum, Anlamlandiriyorum”, “Ben Kimim?”, “Oyun Oynuyorum”
ve “Birlikte Konusalim” olmak lzere bes temadan olusmaktadir.

“lletisime Basliyorum” temasininigerigini; iletisim becerileri, iletisim baglamlarinda taklit etme, jest kullanma, tep-
ki verme ve rutinlere uyma olusturmaktadir. Bu dogrultuda 6grencileriniletisim baglaminda tepki vermeleri, temel
iletisim becerilerini kullanmalari, taklit etmeleri, jest kullanmalarive rutinlere uymalarramaglanmaktadir.
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“Dunyayr Anliyorum, Anlamlandiriyorum” temasinin igerigini; 6grencinin kendisi ve cevresiyle ilgili nesne isimleri-
ni ve eylemleri ayirt etme, nesneler ve kavramlar arasi siniflama ve iliskilendirme yapabilme olusturmaktadir. Bu
dogrultuda dgrencilerin kendisi ve gevresiyle ilgili nesne isimlerini ve eylemleri ayirt etmeleri, siniflandirmalari ve
iliskilendirme yapmalariamaclanmaktadir.

“Ben Kimim?” temasinin igerigini; kendini tanitma, tercihlerini belirtme, duygu ve distncelerini ifade etme ve de-
gisiklikleri kabul etme olusturmaktadir. Bu dogrultuda dgrencilerin soruldugunda kendini tanitmalari, tercihlerini
belirtmeleri, duygu ve dislnceleriniifade etmelerive dedisiklikleri kabul etmeleriamacglanmaktadir.

“Oyun Oynuyorum”temasininicerigini; baglama uygun oyun oynama, etkilesime dayali oyun tlrlerine katilma, sarki
veya tekerleme sdyleme ve drama etkinliginde rol alma olusturmaktadir. Bu dogrultuda 6grencilerin baglama uy-
gun oyun oynamalari, etkilesime dayali oyunlara katilmalari, sarki veya tekerleme sdylemeleri ve drama etkinligin-
de rol almalarramaclanmaktadir.

“Birlikte Konusalim” temasinin igerigini; iletisim baglamina uygun dil kullanma, sohbet etme, iletisim ortamlarinda
sohbete katilma ve olay 6rgUsi kurarak sohbet etme olusturmaktadir. Bu dogrultuda dgrencileriniletisim baglam-
larina uygun dil kullanmalari, sohbet etmeleri, sohbete katilmalari ve olay 6rgUsU kurarak sohbet etmeleri amag-
lanmaktadir.

1.2.6. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programinin 8§renme kanitlar bélimiinde 8grencilerin gelisim ézelliklerine uygun ol-
mak kosuluyla strece dayali, 6grenme eksikliklerinin tespiti ve telafi edilmesini temel alan bir yaklasim benimsenmis-
tir. Bu bdlimde her 8grenme ciktisina iliskin en az bir 8grenme kaniti sunulmustur. Olcme ve degerlendirme araclari
belirlenirken bunlarin temalarda yer verilen 6grenme ciktilarini kapsamasi hedeflenmistir. Ogrencilerin aktif olarak sii-
recte yer aldigl, 6grencileri motive edici 6grenme kuram ve yaklasimlariyla uyumlu dlgcme ve degerlendirme yontemleri
tercih edilmistir. Ayrica programda verilen 6grenme kanitlari dneri niteliginde olup 6grenme ciktisi ve icerik cercevesi
ile uyumlu olmasi kosuluyla farkli 8lgme arag ve ydntemleri kullanilabilir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari tim
sUrec boyunca yapiimali ve dlcme sonuglari tek basina dedil izlenen sireclerle birlikte batinlik icerisinde degerlendi-
rilmelidir.

Ogretim programi, dlcme siirecinde kullanilabilecek arac ve yéntemler agisindan yol gdsterici bir nitelige sahiptir.
Olgme ve degerlendirme uygulamalarinda 8drencilerin bireysel farkliliklari g6z &niinde bulundurulmalidir. ilgi, tutum,
deger gibi duyussal 6zellikler, bilissel 6zellikler gibi zamana goére degisim gostermektedir. Bu nedenle s6z konusu nite-
liklerin 6l¢cUlmesinde izlemeye dayali durum belirleme yaklasimi esas alinmalidir.

Programda yer alan dlgme ve dederlendirme etkinliklerinde sirece dayali, 6grencilerin aktif oldugu ve beceri gelisim-
lerini temel alan slrec¢ temelli bir yaklasim benimsenmistir. Genel bir cergeve icinde sunulan 6l¢cme ve degerlendirme
etkinlikleri 6gretmenlere esneklik saglamaktadir. Bu baglamda 6n degerlendirme etkinlikleri kullanilarak hazirbulu-
nusluk ve 6n 6grenmelerin tespit edilmesiile baslayan sdreg, 6grenme ciktilarina ulasiima ddzeyinin ve 6grenme ek-
siklerinin belirlenmesiyle siirdirdlmistiir. Ogrenme alanlari icinde stirec degerlendirme amaciyla kullanilan lcme ve
degerlendirme etkinlikleri cesitlilik gdstermektedir. Olgme ve degerlendirme araglarindan her birine programin son
kisminda drnekler verilmistir.

1.2.7. Ogrenme-Ogretme Yasantilari

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programr'nin 6grenme yasantilari bolimiinde temalara iliskin temel kabuller, 6n
degerlendirme sdreci, koprt kurma etkinliklerive 6grenme-6gretme uygulamalari bulunmaktadir.

Temel kabullerde, 6grencilerin temaileilgiliihtiyag duyacagi dn 6grenmelere yer verilmistir.

On degerlendirme siireci, ilgili temaicin gerekli olan bilgilerin ifade edildigi temel kabullere, 8grencilerin sahip olup
olmadiginin nasil degerlendirileceginin yer aldigi bélimdur.

8
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Kopri kurma boliminde, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerileri ile edinecekleri bilgi ve beceriler arasinda bag
kurmaya yonelik etkinlik dnerileri sunulmaktadir. Koprt kurma, sinifta 6grenilen bilgi ve becerilerin glnlik hayatla
iliskilendiriimesine yonelik oldugundan 6drencilerin 6grenilen bilgi ve becerileri sadece sinif icinde degil gercek
hayatta da nasil kullanabileceklerini anlamalarina firsat verilmelidir.

Ogrenme-6gretme uygulamalari bélimiinde meraka dayali, sorgulayici, derin ve anlamli 6grenmeye yénelik etkin-
liklere yer verilmistir. Bu b6lim TYMM dogrultusunda bilgi, becerive "Erdem-Deger-Eylem Cercevesi’nde yer alan
degerlerin anlamlandiriimasina rehberlik etmektedir. Ogretmenler tarafindan Erdem-Deger-Eylem Cercevesinde
yer alan dederlerin 6grenciler tarafindan giinlik ve toplumsal yasama yansitiimasi saglanmalidir. Ogrenme-84-
retme uygulamalari boliminde 6grencilerin akademik, sosyal-duygusal becerilerinin en Ust dizeyde gelisiminin
saglanmasi icin okul ici ve okul disi 8grenme ortamlarina uygun etkinliklere yer verilmistir. Ogrenci merkezli bu
etkinliklerle 6drencilerin daha aktif hale gelmeleri beklenmektedir. Bu strecte okul ici 6grenme ortamlari ve okul
dist 6grenme ortamlarindan da yararlaniimasi, 6grencilerin okul ile yasam arasinda bag kurmalarini saglayacaktir.
Uygun okul ici veya okul disi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6grenme ciktilarinin kapsami, 6grenci 6zel-
likleri, okulimkanlari, ekonomiklik gibi etkenler gz 6ntnde bulundurulmaldir. Dijital 5grenme ortamlarive uygula-
malarindan (EBA, gevrim igi paylasim platformlari, egitici dijital icerikler vb.) mimkin oldugunca yararlaniimahdir.
Ogrencilerin konu igeriklerine gore hazirladiklari afis, poster, pano, brosiir, dijital sunum vb. materyallerin sinif igi,
okul ici ve disi ortamlarda sergilenmesi saglanmalidir. Bununla birlikte milli glin ve bayramlarda, dini glin ve bay-

ramlarda, belirli glin ve haftalarda gesitli etkinliklerle dgrencilerin milli biling ve manevi degerleri gelistirilmelidir.

1.2.8. Farkllastirma

iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programrnin farklilastirma bdlimiinde; orta agir diizeyde zihinsel yetersizligi/
otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin bireysel ¢zellikleri, performanslari ve ihtiyaclari gz 6nine alinarak

TYMM'de yeralan“Zenginlestirme”ve “Destekleme” stratejilerinden sadece destekleme stratejisine yer verilmistir.

lletisim Becerileri Dersi Ogretim Programi'nin farklilastirma balim; her 6grencinin kendine 6zgii ilgi ve dgrenme
stilleridogrultusunda kapsayici bir egitim ortami olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Burada 6grencilerin bireysel
farkliliklari dikkate alinarak esnek gruplandirma, surekli degerlendirme ve uyarlama yaklasimlari dn plana cika-
rilmistir. Farklilastirma bolimd, 6grenme-6gretme uygulamalarinda gUclik yasayan 6grencilere gerekli destegin
verilebilmesiicin dnerilerin sunuldugu boélimdar. Bu bélimde destekleme kapsaminda mevcut 6grenme-dgretme
uygulamalarinin sadelestirilmesi, konulara yonelik ek kaynaklarin kullaniimasi gibi 6nerilerde bulunulmustur.
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1.3. iletisim Becerileri Dersi Tema, Ogrenme Ciktilari ve Siire Tablosu

OBRENME SURE
TEMA CIKTILARI .
SAYISI DERS SAATI 0;2,3?(5/0 :
HATIRLATMA/DEGERLENDIRME HAFTASI** - 36 3
1. TEMA: ILETISIME BASLIYORUM 5
2. TEMA: DUNYAYI ANLIYORUM, ANLAMLANDIRIYORUM 3
3. TEMA: BEN KiMiM? 4 1020 89
4. TEMA: OYUN OYNUYORUM 4
5. TEMA: BIRLIKTE KONUSALIM 3
PEKISTIRME/GENELLEME HAFTASI - 36 3

OKUL TEMELLI PLANLAMA****

*Belirtilen tablo, 8 egitim dgretim yili boyunca okutulacak temalar, 6grenme ciktilari ve ders saatlerinin toplamini kap-

samaktadir.

* Bu tablo, bir 6grencinin tim temalari ve 6grenme ciktilarini kendi performans diizeyine uygun olarak égrenmesi,
edinmesi ve uygulamaya gecirmesi durumunda ortaya cikan sonucu gésteren bir drnektir. Ogrenciler icin performans
dizeyleri dikkate alinarak ve Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) dogrultusunda uygun temalar ve 6grenme ¢ik-
tilari belirlenmesi esastir.

**Hatirlatma/Dederlendirme” haftalari her ders yili basinda, o ders yilinin toplam ders saatinin (36 ders saati) %3'U
kadar (3 ders saati) olmalidir.

***"Pekistirme/Genelleme” haftalari her ders yili sonunda, o ders yilinin toplam ders saatinin (96 ders saati) % 3'l kadar
(3 ders saati) olmalidir.

ekZimre 6gretmenler kurulu tarafindan, ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri,
arastirma ve gozlem calismalari, sosyal etkinlikler, proje calismalari, yerel calismalar, okuma calismalari gibi etkinlikler
icin ayrilan siiredir. Ogrencilerin bireysel ihtiyaglari ve dgrenme hizlari dikkate alinarak etkinliklerin kapsami, siiresi ve
icerigi belirlenir. Yil icerisinde dgrencilerin Bireysellestiriimis Egitim Programlari dogrultusunda uygulanir.

2 0kul Temelli Planlama” her ders yilinda o ders yilina ait toplam ders saatinin (36 ders saati) %5 kadar (5 ders saati)
olmalidir.
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1.4. iletisim Becerileri Dersi Kitap Forma Sayilari ve Kitap Ebadi

KIiTAP FORMA SAYISI
ILETISIM BECERILERI DERS KITABI 1 6-8
ILETISIM BECERILERI DERS KiTABI 2 6-8

ILETISIM BECERILERI DERS KITABI 3 6-8

KiTAP EBATLARI

19,5cmve 27,5cm

19,5cmve 27,5 cm

19,5 cmyve 27,5 cm

1



1.5. iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programrnin Yapisi

iLETISIM BECERILERi DERSI OGRETIM PROGRAMI

iletisim Becerileri Dersi Ogretim Programrnin temalarinin yapisi asagidaki infografikte verilmistir.

Temanin adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi amaclanan bilgi ve
becerilere yonelik aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgui sekilde yapilandirilan bece-
rileri ifade eder.

Ogrenme-6gretme stirecinde iliskilendi-
rilensahip olunan becerilerin niyet, du-
yarllik,isteklilik ve degerlendirme 6geleri
dogrultusunda gerekli durumlarda nasil
kullanildigiile ilgili zihinsel 6rintlleri
ifade eder.

Duygulari yénetmek, empati yapmak,
destekleyiciiliskiler kurmak ve saglikli bir
benlik gelistirmek icin gerekli bilgi, beceri
ve egdilimler bitlndnd ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamayi, degisimi
fark etmeyi ve gelisen teknolojik yenilik-
leri glinllik hayatta uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

Ogrenme ciktilarinda kullaniimayan ancak
6grenme-0gretme uygulamalarinda, 6g-

renme ciktilarinda odaga alinan becerilerle ! »
iliskilendirilerek kullanilan kavramsal bece-

rileri ve alan becerileriniifade eder.

12

1. TEMA: ILETISIME BASLIYORUM

Bu Temanin igerigini; viicudu tanima, kisisel bilgiler, sinif
ve okul ortami ile sinif ve okul kurallarindan olusmaktadir.
Bu dogrultuda &grencilerin vicutlarini tanimalari, kisisel
bilgilerini ifade etmeleri, sinif ve okul ortami kavramlarini
ve bu ortamlarda kurallara uygun davranislar sergilemeleri
amaclanmaktadir.

ALAN
BECERILERi
KAVRAM_SAL KB1. Temel Beceriler —4¢——
BECERILER
E1.1. Merak,
E1.2. Bagimsizlik,
EGILIMLER  E2.5. Oyunseverlik,
E3.2. Odaklanma,
E3.2. Sistematiklik
PROGRAMLAR
ARASI ¢
BILESENLER

Sosyal-D ! i
OSYEOUSET gng) 1. letisim Beceriler,

év
9reNMe " 5pB3.1. Uyum Becerisi
Becerileri
D2. Aile Butunliga,
Degerler  D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, 4——

D14. Saygi, D16. Sorumluluk

Okuryazarlk

.. OB4.Gorsel Okuryazarlik
Becerileri

Hayat Bilgisi ve
GUnlik Yasam Becerileri,
Turkge, Mizik

DiSiPLINLER
ARASI
iLISKILER

+—

BECERILER
ARASI
iLiSKILER

Karmasik bir stirec gerektirmeden
edinilen ve gézlenebilen temel beceriler
ile soyut fikirleri ve karmasik strecleri
eyleme donustlrurken zihinsel faaliyet-
lerin bir Grdnl olarak ise kosulan batin-
lesik ve Ust dlizey dUsinme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme siirecinde iliski-
lendirilen sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerlerini ve okuryazarlik
becerileriniifade eder.

insani degerlerle birlikte milli ve manevi
degderleriifade eder

Birbirleriyle baglantili farkli disiplinlere
ait bilgi ve becerilerin iliskilendirilmesini
ifade eder.
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Ogrenme yasantilari sonunda
6grenciye kazandiriimasi
amaclanan bilgi, becerive
becerilerin streg bilesenlerini
ifade eder.

Disipline ait baslica
genelleme, ilke, anahtar
kavramlar, sembolleri vb.
ifade eder.

Ogrenme ciktilar, egilim,
programlar arasi bilesenler
ve 6grenme kanitlari arasinda
kurulan ve anlamliiliskilere
dayanan 6grenme-6gretme
slreciniifade eder.

Yeni bilgi ve becerilerin 6grenil-

mesi icin sahip olunmasi gere-
ken &n bilgileri ve/veya beceri-

leriifade eden temel kabullerin

dederlendirilmesiile 6grenme
sUrecindekiilgi ve ihtiyaclarin
belirlenmesini ifade eder.

Hedeflenen 6grenci profili ve
temel 6grenme yaklasimlari
ile uyumlu 6grenme-6gretme
yasantilarinin hayata gegirildi-
di uygulamalari ifade eder.

Ogrenme profilleri bakimindan
farklik gésteren 6grencilere
yonelik cesitli farklilastirmalar
sunan 6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

Ogretmenin ve programin
gucld ve iyilestirilmesi gere-
ken yonlerinin 6gretmenler
tarafindan degerlendirilmesini
ifade eder.

+— OBRENME GIKTILARI

iCERIK GERGEVESI

—» Anahtar Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(Olcme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME

— YASANTILARI
Temel Kabuller
+—p  OnDegerlendirme

Sireci

Koépri Kurma

> Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

—p FARKLILASTIRMA

OGRETMEN
YANSITMALARI

YYYVY

((F

iB.1.1. iletisim baglaminda tepki verebilme

¢ —

Temeliletisim becerileri, S6z dncesiiletisim

taklit, jest, sira alma, ortak dikkat, nesne isteme, eylem
isteme, ydnerge takip

Ogrencilere; uyaranlara tepki verme, gz temasi kurma, sira
alma ve taklit becerilerini dogal etkilesim ortaminda kullanma,
yonergelere uygun davranis sergileme, jestleri kullanma ile
gulnlik ve ders rutinlerine uyum saglama gibi performans go-
revi igeren beceriler gézlemlenir. Bu beceriler; gozlem formu,
kontrol listesi, oyun temelli dederlendirme, bitlncil dereceli
puanlama anahtari, calisma kagidi gibi 6lgcme araglarinin birlik-

te ya da duruma bagli olarak dontistmlU kullaniimasiyla deger-
lendirilebilir.

Ogrencinin s6z 8ncesi iletisim becerilerini kullanabilmek igin gev- “
resini algiladigi, dikkatini odaklamaya ¢abaladigi temel bir 6n ko-
sul olarak kabul edilmektedir.

Ogrencilerin séz éncesi iletisim becerilerini kullanabilmeleri igin
cevresini algiladigini, dikkatini odakladigini degerlendirmek ama-
clyla gesitli sinif ici edlenceli oyun temelli etkinlikler yapilarak bu
becerileri sergileme durumlari gézlemlenebilir.

Ogrencilerin sinif, okul ve aile ortamina iliskin davranis gozlem
sonuglarindan yararlanabilmek icin 6grencilerin park, oyun alan,
ev ortami gibi cevresinde duydugu sesleri fark etmesive gevresel
seslerin farkinda olmasi beklenebilir.

Ogrencilerin herhangi bir yerden ayrilirken kullanilan jestlere ilis-
kin sorular sorularak hatirlatma yapilabilir.

Uygulama dikkat gekici bir materyal ile eglenceli oyun igerisinde
yUr(tulebilir. Materyal alinarak bir 8grencinin adi sdylenebilir. 0g-
rencilerin odaklanarak adina tepki vermeleri ve oyuna katilmalari
saglanir (E3.2, E2.5). Sireg, gdzlem ve kontrol listesi ile deger-
lendirilebilir. Ogrencilerin isitsel uyarana tepki vermeleri icin cev-
resel sesler dinletilir. Ogrencilerden dinledikleri sese bakis ya da
sesile tepki vermeleri beklenir (SDB2.1). Stireg, gézlem ve kontrol
listesiile degerlendirilebilir.

Ogretim siireci, dgrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alacak
sekilde esnek ve cok duyulu bir yapiyla diizenlenir. Ogrencilerin
g6z temasl kurma, sira alma, yonerge takibi, taklit gibi temel ileti-
sim becerilerini kazanmalariigin igerik dizeyinde gorsel, isitsel ve
kinestetik uyaranlarin birlikte kullaniimasi esas alinir. Derslerde
kullanilan renkli, sesli ve isikli materyaller; 6grencilerin dikkatini
toplamasina, bakis, tepki gibi baslangi¢ dizeyindeki iletisim dav-
ranislarini sergilemesine yardimci olur. Bazi ¢dgrenciler yalnizca
nesneye yonelme ya daisaret etme diizeyinde katilim gdsterirken
bazilari sesli yanitlar ya da mimik-jest kullanimiyla daha gelismis
tepkiler verebilir.

Programa ydnelik gorus ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihazi-
niza okutunuz.

Dersin kodu
Tema numarasi
Ogrenme ciktisi numarasi

Ogrenme-dgretme
slrecinde ele alinan bilgi
kiimesini (konuya/alt
konuya iligkin sinirlar)
ifade eder.

Ogrenme ciktisinin
dederlendirilmesiile
uygun élgme ve de-
gerlendirme araglarini
ifade eder.

Onceki 6grenme-6g-
retme sUreglerinden
getirildigi kabul edilen
bilgi ve becerileriifade
eder.

Mevcut bilgi ve bece-
riler ile edinilecek bilgi
ve beceriler arasinda
baglanti olusturma si-
recinin yani sira edini-
lecek bilgi ve beceriler
ile glinltik yasam de-
neyimleri arasinda bag
kurmayi ifade eder.
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2. ILETiSiM BECERILERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI'NDA

ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

YER ALAN TEMALAR

1. TEMA: ILETISIME BASLIYORUM

“lletisime Basliyorum” temasinda 6grencilerin iletisim baglaminda tepki verebilmeleri, temel ile-
tisim becerilerini kullanabilmeleri, iletisim baglaminda taklit edebilmeleri, iletisim baglaminda
jest kullanabilmeleri ve iletisim baglaminda rutinlere uyabilmeleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim Becerisi, SDB3.1. Uyum Becerisi

D2. Aile BUtunltgd, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D10. Mdtevazilik,
D20. Yardimseverlik

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi ve GUnlUk Yasam Becerileri, Sosyal Beceriler, Turkge, Mizik
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC
BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Slreci

Koprt Kurma

O(jrenme—fj(jretme
Uygulamalari

iB1.1. iletisim baglaminda tepki verebilme
iB1.2. Temeliletisim becerilerini kullanabilme
iB1.3. iletisim baglaminda taklit edebilme
iB1.4. iletisim baglaminda jest kullanabilme
iB1.5. iletisim baglaminda rutinlere uyabilme

Temel iletisim Becerileri
S6z Oncesi lletisim

taklit, jest, sira alma, ortak dikkat, nesne isteme, eylemisteme, yonerge takip

Bu temada yer alan 6grenme ciktilari; gozlem formu, kontrol listesi, derecelendirme 6lgedi,
oyun temelli degerlendirme 6lcedi gibi araclarla degerlendirilebilir. Ogrencilere, giinliik rutinle-
re uyum saglama becerilerini gozlemlemek amaciyla uygulamaya dayali bir performans garevi
verilebilir. Gorev kapsaminda 6grencilerin yonergelere uygun bicimde siraya girme, bekleme,
yer degistirme ve etkinlige katilma davranislarini sergilemeleri beklenir. Streg; gozlem formu,
kontrol listesi ve derecelendirme 6lgedi gibi araclarla degerlendirilebilir. Stzel iletisim yetersiz-
ligi olan dgrencilerin degerlendirme sirecinde; jest, mimik, isaret etme, resimli kart gdsterme
veya alternatif iletisim araclariyla verdikleri tepkiler de degerlendirme kapsamina alinabilir.

Ogrencinin sdz ncesi iletisim becerilerini kullanabilmek icin gevresini algiladigi, dikkatini odak-
lamaya cabaladigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin séz dncesi iletisim becerilerini kullanabilmeleri igin cevresini algiladigini, dikkatini
odakladigini degerlendirmek amaciyla cesitli sinif ici oyun temelli etkinlikler yapilarak bu beceri-
leri sergileme durumlari gdzlemlenebilir.

Ogrencilerin sinif, okul ve aile ortamina iliskin davranis gézlem sonuglari temel alinarak giinliik
yasamlarinda karsilastiklari park, oyun alani ve ev ortamindaki seslere iliskin dnceki deneyimleri-
ni hatirlatacak etkilesim saglanabilir.

iB1.1.

Ogrencilerden iletisim baglaminda tepki verebilme becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e Adinatepkiverir.

» lsitsel uyarana tepkiverir.

e GOorseluyarana tepki verir.

e Cokluuyaranlara tepkiverir.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari takip
edilir:

15



ILETISIM BECERILERI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Uygulama dikkat ¢ekici bir materyalle edlenceli oyun icerisinde yUrGtalebilir. Materyal alinarak
bir dgrencinin adi soylenebilir. Ogrencilerin odaklanarak adina tepki vermeleri ve oyuna
katilmalari saglanir (E3.2, E2.5).

Ogrencilerin isitsel uyarana tepki vermeleri icin cevresel sesler dinletilir. Ogrencilerden
dinledikleri sese bakis ya da sesle tepki vermeleri beklenir (SDB2.1).

Ogrencilerin gdrsel uyarana tepki vermeleri amaciyla dikkat gekici renkli gérseller, kartlar,
afisler veya ders araclari kullanilir (E1.1). Ogrencilerden coklu uyarana tepki vermeleri ve ilgili
ydnergeyi yerine getirmeleri beklenir.

Ogrencilerin coklu uyarana tepki vermeleri amaciyla dikkat cekici sesli ve isikli ders araclari
kullanilir (E1.1). Gerektiginde model olunarak 6grencilerden goklu uyarana tepki vermeleri
ve ilgili yonergeyi yerine getirmeleri beklenir. Sdre¢, gdzlem formu ve kontrol listesiyle
degerlendirilebilir.

iB1.2.

Ogrencilerden temeliletisim becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki adimlari gerceklestirme-
leri beklenir:

e (oztemasikurar.

e Bakis kullanarak ortak dikkati baslatir.

e iletisim baglaminda sira alir.

e Konusan kisiye dikkatini yoneltir.
 letisim baglaminda konusan kisiyi dinler.
e letisim baglaminda talep eder.

e letisim baglaminda yénergeyi takip eder.
e Tekrarli, basit sesler Uretir.

¢ Nesneyiislevine uygun kullanir.

Yukandaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilerin dikkatini toplamasi ve g6z temasi kurmasi amaclyla ilgi gekici nitelikte, asina olduk-
lari ve kendi sectikleri bir materyal kullanilir (E1.1). Ogrenci tarafindan tercih edilen materyal ara-
ciligiyla 6gretmen 6grencilere hikaye anlatilir. Bu sirada dgretmen sesini yikseltip alcaltabilir.
Ogrencilerin gdz temasi kurmalari saglanir.

Secilen materyalin kullanimi sirasinda, 6gretmen hikayeyi canlandirma slrecinde belirli anlarda
sessiz kalarak 6grencilerin tepki vermesini bekler. Bu sirada her 6grencinin dnce d¢gretmenin
elindeki materyale sonra 6gretmene ve tekrar materyale bakarak s6zIl ya da s6zsUz olarak or-
tak dikkati baslatmasi igin firsat verilir (SDB2.1). Ortak dikkat baslatmak igin farkli materyaller
kullanilabilir. Ogrencilerin uygun oturma diizeni olusturarak géz temasi kurmalari ve sira almala-
rina ydnelik arkadaslariyla keyifli vakit gecirebilecedi eglenceli oyunlar oynamalari saglanir (E2.5,
D4.4).

Hikaye sirasinda o0grencilere sorular yoneltilebilir, rol verilebilir. Bu sirada rol alan ya da konu-
san 6grenciye dikkat cekilir. Hikaye dinleme etkinligi yapilarak 6grencilerin konusan kisiyi etkin
dinlemeleri ve dikkatini konusan kisiye yonlendirmeleri saglanir (D14.1). Sireg boyunca oynanan
oyunlarda dgrencilerin oyun yonergelerini belli bir yontemle sistematik ve dtzenli bir sekilde ta-
kip etmeleri desteklenir (E3.7).
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Ogrencilerin iletisim baglaminda talep etmeleri igin ortam diizenlemesi yapilir. Cesitli strateji-
ler kullanilarak 6grencilere talep etme firsatlari sunulur. Bu stirecgte 6drencilerin isaretle birlikte
tekrarli basit sesler Uretmeleri de tesvik edilir.

Ogrencilerin nesneyi islevine gére kullanabilmesi icin sinifa gesitli giinlik yasamda kullanilan es-
yalara ait gdrseller getirilir. Ogrencilere basit yénergeler verilir. Ogrencilerden bagimsiz olarak
sectikleri nesneleri, islevlerine gore kullanarak dogru performans sergilemeleri beklenir. Streg,
gdzlem formu, kontrol listesi, derecelendirme dlcedi, oyun temelli dederlendirme 6lgediyle de-
gerlendirilebilir.

iB1.3.

Ogrencilerden iletisim baglaminda taklit edebilme becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki
adimlari gergeklestirmeleri beklenir:

e Motor taklit eder.
e Nesnelitaklit eder.

e Sozel taklit eder.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi igin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilere materyallerle bir oyun oynayacaklari ve bu oyunda 8gretmenin yaptiklarinin aynisini
yapmalari gerektigiifade edilir. Yeni ve farkl bir sirece giris yapildigina dikkat cekilerek 6grenci-
lerin odaklanmasi saglanir (E1.1, E3.2). Ogrencilerden 8gretmeni dikkatli bir sekilde izleyip taklit
etmeleri beklenir. iIk asamada tek basamakli motor hareket taklidi gerceklestirilir. Tiim 6grenci-
ler bagimsizliga ulastiktan sonra coklu ve sirali motor hareketleri taklit etmeleriicin 6grencilere
firsat verilir. Srecte 6grencilerin editici ve eglenceli oyunlarla birbirlerini taklit edebilecekleri
firsatlar saglanabilir.

Motor taklit adiminda bitin 6grenciler bagimsizliga ulastiktan sonra nesneli taklit adimina ge-
cis yapilir. Nesneli taklit adimi icin kullanilacak olan materyaller tanitilir. Belirlenen materyalle
tek adimli nesneli bir hareket sergilenir. Ogrencilerin dikkatli ve etkin bir sekilde dinlemeleri ve
izlemeleri saglanarak bu hareketi taklit etmeleri beklenir (SDB2.1). Sirecte tek adimli nesneli
taklit becerilerinde 6grenciler bagimsizliga ulastiktan sonra sirali taklit adimina gegilerek tim
dgrencilerin hareketleri bagimsiz olarak yapabilmeleriigin firsat verilir.

Ogrencilerden sézel taklit adiminda sdylenen sarkiyi dinlemeleri beklenir. Ogrencilerin sarki dur-
duruldugu anlardaise stylenen bolimu taklit etmeleri beklenir. Yapilan tim ¢alismalarin 6gren-
ciler tarafindan taklit edilmesiicin firsat verilerek istikrarli calisma aliskanliklarinin gelistiriimesi
desteklenir (D3.4). Ogrencilere uygulamaya dayali performans gdrevleri verilebilir. Stirec; gdz-
lem formu, kontrol listesi, derecelendirme 6lgediyle dederlendirilebilir.

iB1.4.

Ogrencilerden iletisim baglaminda jest kullanabilme becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri beklenir:
e (Gostericiyakin jestleri kullanir.

e (Gostericiuzak jestleri kullanir.
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Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilere siirecte kullanilacak olan resimli olay kartlari veya resimli hikaye kitabi tanitilarak
sUrece giris yapilir. Etkilesimli bir sekilde olay kartlarina bakilir veya hikaye kitabi okunur. Hikaye
kitabindaki her karakter icin dgrencilere soru sorulduktan sonra gdsterici jest kullanilarak ka-
rakteri gdstermeleri beklenir. Ogrencilere gésterici jestleri bagimsiz olarak kullanmalarina firsat
verilir. Bu sayede ddrencilerin gosterici jestleri kendiliginden kullanarak iletisimi baslatmalar
saglanir (SDB2.1).

Okuma sirasinda ilgili yerlerde hikadyedeki karakterin aradigi nesnenin nerede oldugunu sormak
amaciyla uygun jest kullanilir. Ogrencilere hikayedeki nesne sorularak gdsterici jest kullanmasi
saglanir. Hikadye sonunda 6grenciler nezaketli bir sekilde sira bekleyerek hikayedeki tim karak-
terler icin vedalagma jestiyle uygulama sonlandirilir (D14.1).

Surecte sinifin cesitli yerlerine nesne veya resimli kartlar yerlestirilir. TUm 6grencilerden nesne/
nesne resimlerini bularak gdsterici jestleri kullanmalari beklenir. Gosterici isaret jestini kullan-
malari icin 6grenciler tesvik edilir. Strec; gozlem formu ve kontrol listesiyle degerlendirilebilir.
Qyun ve iletisim etkinliklerinde 6grencilerin sira beklerken ve konusurken mdtevazi bir tutum
sergilemeleri desteklenir (D10.3). Ayrica materyal kullanimi sirasinda 6grencilerin esyalari ortak-
lasa kullanarak yardimseverlik davranislari gelistirmeleri saglanir (D20.3).

iB1.5.

Ogrencilerden iletisim baglaminda rutinlere uyabilme becerilerini kullanabilmeleri igin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri beklenir:
e Ders/uygulama rutinine katilir.

e GUnlUk rutinlere katilir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Rutin olusturmak, yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak igin etkinlik cizelgesi kullanilir
(SDB3.1, 0B4). Ogrenciden sorumluluklarini yerine getirerek belirlenen etkinlikleri sirasiyla ve
bagimsiz olarak gergeklestirmeleri beklenir (D16.3). Ogrencilere, giinlik rutinlere uyum sagla-
ma becerilerini gdzlemlemek amaclyla uygulamaya dayali bir performans gorevi verilebilir. Gérev
kapsaminda dgrencilerin yonergelere uygun bi¢cimde siraya girme, bekleme, yer degistirme ve
etkinlige katilma davranislarini sergilemeleri beklenir. Strec gézlem formu, kantrol listesi ve de-
recelendirme olcedi gibi araclarla degerlendirilebilir.

Ailelerle is birligi yapilarak 6grencilerin gln icerisindeki rutinleriniiceren etkinlik ¢izelgesi olustu-
rulur (D2.4). Ogrencilerin etkinlik cizelgesi ile giin planlamasi yapmalari saglanir. Siirec kontrol
listesi, derecelendirme dlcediile degerlendirilebilir.

Ogrencilere iletisim baglaminda tepki verme, temel iletisim becerilerini kullanma, iletisim bag-
laminda taklit edebilme, jest kullanabilme ve rutinlere uyabilme becerilerini iceren, égrencinin
bireysel performansina uygun olacak sekilde performans gorevleri verilmelidir.
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FARKLILASTIRMA

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogretim siireci, 8grencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alacak sekilde esnek ve gok duyulu bir
yaplyla diizenlenir. Ogrencilerin géz temasi kurma, sira alma, ydnerge takibi, taklit gibi temel ileti-
sim becerilerini kazanmalariiginicerik dizeyinde garsel, isitsel uyaranlarla kinestetik uyaranlarin
birlikte kullaniimasi esas alinir. Derslerde kullanilan renkli, sesli ve 1sikli materyaller 6grencilerin
dikkatini toplamasina, bakis, tepki gibi baslangi¢ dizeyindeki iletisim davranislarini sergilemesi-
ne yardimci olur. Bazi 6grenciler yalnizca nesneye yonelme ya da isaret etme dizeyinde katilim
gosterirken bazilari sesli yanitlar ya da mimik-jest kullanimiyla daha gelismis tepkiler verebilir.

Surecte farklilastirma, dgrencilerin etkilesime girdikleri iletisim yollarini cesitlendirerek ve bu
yollara yonelik bireysel destekler sunarak gerceklestirilir. G6z temasi, sira alma, yonerge takibi
gibi davranislar grup icinde oynanan oyunlarla desteklenirken ihtiyac duyan 6grencilere bire bir
rehberlik saglanir. Ozellikle taklit, jest kullanimi ve tepki verme galismalarinda égrencilere model
olma, fiziksel ipuclari sunma, gorsel destekler kullanma gibi stratejilerle strece aktif katilimlari
tesvik edilir.

Bazi 6drenciler basit hareketleri model esliginde taklit edebilirken bazilari yalnizca gorsel karti
isaret ederek yanit verebilir. Ogrenme siireci, 5grencinin gelisimsel diizeyine uygun olarak yapi-

landirilir ve ayni etkinlik farkl dizeyde katiim yollari sunar.

Uriin acisindan farklilastirma, dgrencinin iletisimsel bir davranisi hangi sekilde ortaya koydugu-
na gore planlanir. G6z temasi kurma, isitsel uyarana yonelme, jestle tepki verme ya da sarkiya
ritimle eslik etme gibi performanslar 6grenciye gore sekillenir. Sdzel yanit veremeyen 6grenciler
icin alternatif iletisim araclari kullanilarak farkli Griin bigimlerine (resim karti secme, isaret etme,
jestle ifade etme vb.) firsat taninir. Ayrica 6grencinin bireysel ilerlemesi takip edilerek trinlerin
icerigi ve karmasikligi uyarlanir. Ornedin bir 6grenci sirayla nesne taklidi yaparken bir baska 6¢-
renci sarkinin tekrarini jestle eslik ederek sunabilir.

Ogretim ortami ise her 8drencinin aktif katilimini destekleyecek sekilde yeniden kurgulanir. “U”
seklinde oturma dUzeni, bire bir calisma koseleri, grup etkilesim alanlari, sessiz gozlem bolgeleri
gibi farkl ortam secenekleriyle yapilandirilir. Ogrenme ortamiigerisinde biy(ik boy kartlar, alter-
natif iletisim araclari, isaret ve sesle uyari veren oyuncaklar gibi cesitli materyaller bulundurula-
rak dgrencilerin farkli 5grenme yollariyla etkilesime girmeleri saglanir. Ogrencilerin sosyal-duy-
gusal olarak desteklendigi, basarinin kiicik adimlarla 6ddllendirildigi bu ortamda her 6grenciye
kendi 6grenme temposunda gelisim gosterme firsati sunulur.

Programa yonelik gorls ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme
Becerileri

Degerler

Okuryazarlik
Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER
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2. TEMA: DUNYAYI ANLIYORUM, ANLAMLANDIRIYORUM

“Ddnyay! Anliyorum, Anlamlandiriyorum” temasinda 6grencilerin vicudunun bolimleri ve ¢ev-
resindeki nesne isimlerini ve eylemleri ayirt edebilmeleri, vicudunun bdlimleri ve gevresindeki
nesne isimlerinive eylemleri adlandirmalari ve nesneler ve kavramlar arasiiliskilendirme yapabil-
meleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik

SDB2.1. iletisim Becerisi, SDB2.2. Is Birligi Becerisi

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D17. Tasarruf

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi ve GUnlUk Yasam Becerileri, Sosyal Beceriler, Mizik

KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC
BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI (Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Koprd Kurma

Ocjrenme—@@retme
Uygulamalari

iB2.1. Viicudunun bdliimlerini ve cevresindeki nesne isimlerini ve eylemleriayirt edebilme
iB2.2. Nesneleri, eylemleri siniflandirabilme ve iliskilendirebilme

Vicudun Béldmlerini Tanima
Nesneleri, Eylemleri Siniflandirma

yUz ve vlcut bolimleri, cevremizdeki nesneler, eylemler

Bu temada yer alan 6grenme ciktilari; gdzlem formu, kontrol listesi, veri kayit formu, baglanti
panosu gibi araclarla degerlendirilebilir. Ogrencilere, nesneleri uygun gruplarla iliskilendirebil-
melerini gbzlemlemek amaciyla grup calismasina dayali bir performans garevi verilebilir. Gérev
kapsaminda 6grencilerin, “hangi nesnenin hangi gruba ait oldugu'na iliskin karar verme strecine
is birligi icinde katilabilmeleri ve nesneleri ilgili gruplarla eslestirebilmeleri beklenir. Strec; veri
kayit formu, ve gozlem formu gibi degerlendirme araclariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin g6z temasi kurduklar, ortak dikkat ve sira alma becerilerini gergeklestirdikleri, jest-
lerle kendilerini ifade edebildikleri ve jestleri taniyabildikleri, konusan kisiye dikkatlerini yonelt-
me, adlarina tepki verme ve taklit becerilerine sahip olduklari, nesneye ydnelme ve basit sesli
komutlarla eslestirme becerilerinin gelismis oldugu kabul edilmektedir.

Surecte 6grencilerin g6z temasl, ortak dikkat, sira alma, konusan kisiye dikkatini yoneltme, adi-
na tepki verme becerilerini degerlendirmek amaciyla gozlem formu, kontrol listeleri kullanila-
bilir. Ogrencilerin taklit etme becerilerini degerlendirmek amaciyla egitsel oyun temelli deger-
lendirme dlcedi kullanilabilir. Eslestirme becerileri esleme kartlari sunularak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sinif, okul ve aile ortamina iliskin davranis gézlem sonuglarindan hareketle, giinliik
yasamlarinda karsilastiklariiletisim durumlarina yonelik kisa etkilesimler kurulabilir.

iB2.1.

Ogrencilerden viicudunun bélimlerini ve cevresindeki nesne isimlerini ve eylemleri ayirt etme
becerilerini kullanabilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e Vlcudunun bolUmlerinin isimlerini ayirt eder.

* Nesneisimlerini ayirt eder.

e Kendisive cevresiileilgili eylemleriayirt eder.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilerin merak duygusunu uyandiran viicut béliimleriyle ilgili bir materyal tanitilarak siirece
baslanir (E1.1). Ogrencilerin temel viicut bolimlerini materyal {izerinden gdstermeleri beklenir.

21



22

ILETISIM BECERILERI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilerin yakin cevresindeki nesnelere dikkatleri gekilir. Ogrencilerden dikkati cekilen gev-
relerindeki nesneleri gostermeleri beklenir. Gunlik sik kullanilan eylemler, eylem kartlariyla 6g-
rencilere gdsterilir. Ogrenci 8grenme ciktisi olarak belirlenen eylemi kendisi yapabilir ya da sinif-
taki bir dgrenciye yaptirip diger 6grencilerin dikkatini cekmeye calisir. Gosterilen eylemlerile ilgili
sorular sorularak dgrencilerin slirece aktif katilimi saglanir (SDB2.1). Ogrencilerden eglenceli ve
egitsel oyunlarigerisinde istenen eylemi gostermeleri beklenir (E2.5).

Ddnyayl anliyorum, anlamlandirlyorum temasi altinda kendini, ¢evresini ve iliskili eylemleri an-
lama ve anlamlandirma ile ilgili performans gorevleri verilebilir. Performans gorevleri kendisi ve
cevresiyle ilgili szcukleri ve eylemleriiliskilendirme ve siniflandirabilme becerileriile genisletil-
melidir.

Ogrencilerden viicudunun bdliimleri ve gevresindeki nesne isimlerini ve eylemleri adlandirabil-
me becerilerini gerceklestirmeleri beklenir. Vicut bélimlerinin yer aldigi materyal 6grencilere
tanitilir. Ogrencilerden gdsterilen viicudun bélimlerini adlandirmalari beklenir.

Ogrencilerden gevrelerindeki nesnelere dikkatlerini yéneltmeleriistenir. Ogrencilerden gevrele-
rinde bulunan nesne isimlerini adlandirmalari beklenir. Strec icerisinde 6grencilerin aktif katilim
gostermeleri ve arkadaslariyla iletisim kurarak birlikte oyun oynamalari desteklenir (D3.4, D4.2,
SDB2.1).

Ylz ve vlcut bolumleriile cevremizdeki varliklarla iliskili olan ve gunlik yasamda sik kullanilan
eylemlerin ifade edilmesi beklenmektedir. Streg egitsel oyunlarla desteklenir (E2.5).

iB2.2.

Ogrencilerden nesneler ve eylemler arasi iliskilendirme yapabilme becerilerini kullanabilmeleri
icin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e Nesnelerarasi siniflandirma yapar.

¢ Nesneler ve eylemler arastiliskilendirme yapar.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilere bir gruba ait nesneler/nesne resimleri sunulur (0B&4). Ogrencilerden nesneleri ya
da durumlari ortak ézelliklerine gére siniflandirmalari beklenir (KB2.5). Ogrencilerin aktif olarak
slirece katilmalari ve is birligi icerisinde galismalari saglanir (SDB2.2, D3.4). Bu etkinliklerde 6§-
rencilerin kaynaklari dikkatli kullanma Uzerine konusmalari saglanarak tasarruf degeri pekistirilir
(D17.2).

Ogrencilerden islevlerine, kategorilerine ve neden-sonuca gére hazirlanan materyalleri incele-
meleri istenir. inceledikleri materyallerden nesne ve eylem iliskileri kurmalari beklenir (KB2.7).
Ogrencilerin grup halinde calismalari desteklenerek hangi nesnenin hangi gruba ait oldugu ile
ilgili is birligi icinde galismalari beklenir (SDB2.2, D4.2). Ogrencilere, nesneleri uygun gruplarla
iliskilendirebilmelerini gdzlemlemek amaclyla grup calismasina dayali bir performans goérevi ve-
rilebilir. Gorev kapsaminda dgrencilerin, "hangi nesnenin hangi gruba ait oldugu™na iliskin karar
verme sirecineis birligiicinde katilabilmeleri ve nesneleriilgili gruplarla eslestirebilmeleri bekle-
nir. Strec; baglanti panosu, veri kayit formu, kontrol listesi ve gdzlem formu gibi degerlendirme
araclariylaizlenebilir ve degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrenciler, kendisi ve cevresi ile ilgili nesne isimleri ve eylemleri ayirt edebilme, adlandirabilme
ve iliskilendirme calismalarina kendiilgi ve dlzeylerine gore katilirlar. Calismalar esnasinda kul-
lanilacak materyaller ve yapilacak etkinlikler, 6grencilerin bireysel ¢zelliklerine gore uyarlanir.
Ogretim stirecinde etkinlikler, 8grencilerin &zelliklerine gére bireysel ya da grup etkinligi seklinde
gerceklestirilebilir. Ogrencilerin 6zellikleri dogrultusunda etkinliklerde kullanilacak materyaller;
sesli, gdrsel, dokunsal gibi 6grencinin gl¢lu ve zayif oldugu duyusal 6zellikler dikkate alinarak
secilir. Ogrencilerin siniflandirma calismalarinda nesneler ya da eylemler arasindaki benzerlik ve
farkliklari ayirt edebilmesiicin 6gretmen, vurgulama yapabilir; dnemli yerleri belirterek 6gren-
ciye destek olabilir. Birden fazla duyuya hitap eden materyaller, gorsel desteklerle kabartmali ya
da bicimsel olarak uyarlanarak kullanilabilir. TUm bu uygulamalar stresince 6gretmen, 6grenci-
lerin ifade bicimlerine uygun olumlu geri bildirimlerde bulunur; eksik ya da hatali ifadeleri fiziksel
yardim, modelleme ve ipucu yoluyla dtzeltir. Streg ilerledikce ipuclari kademeli olarak azaltilir.

Uriin acisindan farklilastirma kapsaminda, adlandirma calismalarinda égrencilerin etkinliklere
sesli katilmalari beklenir. Bu performansi gosteremeyen dgrenciler, jest, mimik gibi arac gerek-
tirmeyen yollarla ya da resimli kartlar, tablet, bilgisayar gibi ileri teknoloji materyallerle 6gretime
katilirlar. Resimli karti gosterme, karti kaldirma, jest/mimik ile onay verme davranislariyla alter-
natif iletisime katiimalari desteklenir. Sézel ifade becerisi sinirli olan dgrenciler igin 6gretmen
rehberliginde tepkiler sekillendiriimelidir. Sdzel becerisi gelismis 6grencilerden ise kendiliginden

tepki Uretmeleri beklenmelidir. Sézel ifade ¢iktisi olmayan 6drenciler icin gorsel ve teknolojik
materyallerle secim yapmalari istenir.

Ogretim ortami, her 8grencinin aktif katilimini destekleyecek sekilde yeniden kurgulanir. “U” sek-
linde oturma dUzeni, bire bir galisma kdseleri, grup etkilesim alanlari, sessiz gdzlem bdlgeleri gibi
farkli ortam secenekleriyle yapilandirilir. 0grenme ortami icerisinde biyiik boy kartlar, alterna-
tif iletisim araclari, isaret ve sesle uyari veren oyuncaklar gibi ¢esitli materyaller bulundurularak
dgrencilerin farkl dgrenme yollariyla etkilesime girmeleri saglanir. Ogrencilerin sosyal-duygusal
olarak desteklendigi, basarinin 6ddllendirildigi bu ortamda her 6grenciye kendi 6grenme tempo-
sunda gelisim gosterme firsati sunulur.

Programa yonelik goris ve Onerileriniz i¢in karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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3. TEMA: BEN KiMiM?

“Ben Kimim?” temasinda dgrencilerin soruldugunda kendilerini tanitabilmeleri, tercihlerini ifade
edebilmeleri, duygu ve dustncelerini agiklayabilmeleri ve dedisen durumlar dogrultusunda ey-
lemlerini dUzenleyebilmeleri amaglanmaktadir.

ALAN BECERILERi -

KAVRAMSAL KB1. Temel Beceriler
BECERILER

EGILIMLER  E.1.1. Merak, E1.6. Segicilik, E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal ~ SDB2.1. iletisim Becerisi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi, SDB3.1. Uyum Becerisi, SDB3.2.
Ogrenme Becerileri  Esneklik Becerisi

Degerler  D4. Dostluk, D12. Sabir, D14. Sayaqi
Okuryazarlik Becerileri  0B4. Gorsel Okuryazarlik

DISIPLINLER ARASI  Hayat Bilgisi ve Giinliik Yasam Becerileri, Sosyal Beceriler, Miizik
iLISKILER

BECERILER ARASI -
iLISKILER
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC
BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI (Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Kopri Kurma

Ogrenme-0gretme
Uygulamalari

iB3.1. Soruldugunda kendini tanitabilme

iB3.2. Tercihlerini belirtebilme

iB3.3. Duygu ve diislinceleri ifade edebilme

iB3.4. Degisen durumlar dogrultusunda eylemleri dizenleyebilme

Kendive Yakin Cevresi
Duyqular ve DUsUnceler

kendini tanitma, ad-soyadi, fiziksel 6zellikler, kimlik bilgisi, yakin cevre, istekler, reddetme, duy-
gu ve dusUnceler

Bu temada yer alan 6grenme ciktilari; gozlem formu, kontrol listesi ve portfolyo degerlendirme
Olcedi gibi araclarla degerlendirilebilir.

Ogrencilere, yakin cevresinde sikca iletisim kurduklar kisileri taniyabilmelerini gdzlemlemek
amaciyla bir performans garevi verilebilir. Gorev kapsaminda 6grencilerin, kendilerine sunulan
gadrselleriinceleyerek yakin cevresindeki kisilerin adini ve yakinlk derecesini ifade edebilmeleri
veya gorsel destekle gosterebilmeleri beklenir. Streg; gdzlem formu ve kontrol listesiile deger-
lendirilebilir.

Ogrencilerin glinliik yasamlarinda temel iletisim becerilerine sahip olduklari ve adlarina tepki
verme davranislarina yonelik temel bir farkindalik gelistirdikleri kabul edilmektedir. Bununla bir-
likte 6grencilerin daha 6nceden yapilandirimamis oyun etkinliklerine katiim sadladiklari ve bu
slUrecte sozel yonergeleri takip edebildikleri, nesnelerive eylemleritaniyabildikleri, siniflandirma
ve iliskilendirme yapabildikleri, jest ya da basit cimleler kullanarak kendilerini ifade edebildikleri
kabul edilmektedir.

Ogrenciler igin eglenceli ve egitsel bir oyunlar planlanarak oyun icerisindeki temel iletisim bece-
rileri, adina bakma, stzel yonergeleri takip etme, nesneleri ve eylemleri taniyabilme, siniflandir-
ma ve iliskilendirme becerileri gozlemlenebilir. Gézlem sonuclari gdzlem formu, kontrol listesi
araciligyla kayda gegirilebilir ve degerlendirilebilir.

Ogrencilerin glinlik yasamlarinda kendilerini tanittiklari durumlara iliskin etkilesimler kurulabi-
lir. Bu sirecte 6grencilere tercihlerine yonelik sorular yoneltilerek gegmis deneyimlerine dayali
secimlerde bulunmalari tesvik edilebilir. Ardindan 6grencilerin bu deneyimlerle baglanti kurarak
duygu ve disunceleriniifade etmelerine yonelik etkilesimler yirttalebilir.

iB3.1.

Ogrencilerden soruldugunda kendini tanitabilme becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e Adinive soyadini soyler.
¢ Kendisini basit olarak tanitir.
e Kendisini fiziksel 6zellikleri agisindan tanitir.

*  Yakin gevresini tanitir.
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Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari takip
edilir:

Surece dgrencilerin merak duygularini uyandiracak canlandirici bir materyalle baslangi¢ yapi-
lir (E1.1). Oncesinde materyal konusturularak model olunabilir. Ogrencilerden ad ve soyadlarini
sdylemeleri kendilerini basit olarak tanitmalariistenir. Ogrencileri birbirlerini dikkatle dinlemeleri
ve arkadaslarinin sézind kesmeden beklemeleri tesvik edilerek strece katiimlari tekrarli uygu-
lamalar, eglenceli ve egitsel oyunlarla desteklenir (D14.1, E2.5).

Ogrencilere fiziksel 6zelliklerin ne oldugu bir materyal Gzerinden tanitilir. Ogrencilerden sirayla
kendi fiziksel 6zelliklerini sdylemeleri beklenir (SDB2.1).

Qgrencilerin yakin ¢evresinde sikga iletisim kurduklari kisilerin gorselleri 6grencilere gosterilir.
Ogrencilerden gdrselleriinceleyerek yakin cevresini tanitmalari istenir (0B4). Ogrencilere, yakin
cevresinde sikca iletisim kurduklari kisileri taniyabilmelerini gdzlemlemek amaciyla bir perfor-
mans gaorevi verilebilir. Gorev kapsaminda 6grencilerin, kendilerine sunulan gorselleriinceleye-
rek yakin gevresindeki kisilerin adini ve yakinlik derecesiniifade edebilmeleri veya gorsel destek-
le gdsterebilmeleri beklenir. Strec; gdzlem formu ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

iB3.2.

O(jrencilerden tercihlerini belirtebilme becerilerini kullanabilmeleriicin asagidaki adimlari ger-
ceklestirmeleri beklenir:
 stediklerini/hosuna gidenleri basit climle ile belirtir.

e Reddettiklerini/hosuna gitmeyenleri basit ciimle ile belirtir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilere hoslarina giden ve tercih etme olasiliklari yiiksek olan durumlari secebilecekleri ifa-
de edilerek slreg baslatilir. Yiyecek, etkinlik veya nesne/nesne resimlerinin oldugu segenekler
sunularak ve dgrencilerin bagimsiz bir sekilde secim yapmalari saglanir (E1.6). Ogrencilerden
basit cimlelerle istekleriniifade etmeleri beklenir.

Ogrencilere reddettikleri ya da hoslanmadiklari yiyecek, etkinlikler veya nesneler tanitilir. Ogren-
cilere cesitli yiyecek, etkinlik veya nesneler tanitilir. Bu segenekler arasindan dgrencilere tercih
etmeyecekleri bir yiyecek, etkinlik ya da nesne/nesne resmi sunulur, 6grencilerden hoslanma-
diklari durumu basit ciimlelerle ifade etmeleri beklenir (E2.3). Ogrencilerin bu becerileri sergile-
me sureci; kontrol listesi, derecelendirme 6lcedi, gozlem formu gibi araclarla degerlendirilebilir.

iB3.3.
Ogrencilerden duygu ve disiinceleri ifade edebilme becerilerini kullanabilmeleri icin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e letisim baglamlarinda duygularini ifade eder.

 iletisim baglamlarinda disiinceleriniifade eder.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:
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FARKLILASTIRMA

Somut materyaller araciligyla duygular tanitilir. Ogrencilere duygularini ifade etmelerini sag-
layacak sorular sorulur. Ogrencilerden iletisim baglaminda duygularini ifade etmeleri beklenir.
Ogrencilerin sergiledigi davranislar gézlemlenir ve siirec, kontrol listesi ve gdzlem formuna kay-
dedilerek degerlendirilir.

Onceden belirlenen bir konu tzerine grencilerle sohbet edilerek konuyla ilgili sorulan sorulara
yanit vermeleri istenir. Ogrencilerden birbirlerini dinleyerek arkadaslarinin fikirlerine saygi gés-
tererek distncelerini ifade etmeleri beklenir (D4.2, D14.1, SDB2.3). Dederlendirme igin kontrol
listesi, gbzlem formu kullanilabilir.

iB3.4.

Ogrencilerden degisen durumlar dogrultusunda eylemleri diizenleyebilme becerilerini kullana-
bilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri beklenir:

e Degisikliklerifark eder.
e Degisikliklere dogru tepki verir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari takip
edilir:

Sinif icinde uygulanan rutinlerden bir veya birkacinda degisiklik yapilarak 6grencilerden bu de-
gisiklikleri fark etmeleri saglanir. Ayrica 6grencilerden yapilan degisikliklere dogru tepki vererek
rutin icerisinde uyumlu davranis gostermeleri beklenir (D12.2, SDB3.1, SDB3.2). Degerlendirme
icin gozlem formu, derecelendirme 6lcedi kullanilabilir. Performans garevleri verilirken 6grenci-
nin kendini tanitabilmesine, tercihlerini belirtebilmesine, duygu ve distnceleriifade edebilmesi-
ne, degisen durumlar dogrultusunda eylemleri dizenleyebilmesine olanak saglayacak gorevler
verilmesine 6zen gosterilmelidir.

Ogretim sireci 6grencilerin kendini tanitma, tercihlerini belirtme, duygu ve dusuncelerini ifade
etme ve deg@isen durumlara gdre eylemlerini dlzenleyebilme becerilerini gelistirmeye ydnelik
olarak ogrencilerin bilissel, dilsel ve sosyal-duygusal gelisim dulzeylerine gore esnek bigcimde
planlanir.

Sirecte coklu duyusal yaklasimlar(gorsel, isitsel, dokunsal vb.)kullanilarak 6grencilerin kendile-
rini ifade edebilecekleri farkli yollar desteklenir. Ornegin bazi 6grenciler adini sdyleyerek kendini
tanitirken bazilari resimli kartlari géstererek veya bir nesne araciligiyla bunu yapabilir. Duygula-
rin ifade edilmesi strecinde ise ylz ifadeleri kartlari, ayna calismalari, duygu renkleri gibi gorsel
desteklerden yararlanilir.

Ozellikle tercih belirtme ve duygularini ifade etme siireclerinde 8gretmenler; model olma, tek-
rarlarla pekistirme, segenek sunma gibi 6gretimsel stratejileri kullanir. Bazi dgrenciler tercih-
lerini s6zel olarak ifade ederken bazilari isaret etme ya da alternatif iletisim sistemleri (tablet
uygulamalari vb.) araciligiyla segimlerini yapabilir. Degisen durumlara gore davranislarini uyar-
lamakta zorlanan dgrenciler icin ise sosyal dykuler, video modellemeler ve gorsel rutin tablolar

kullanilarak yapilandiriimis rehberlik saglanir.

Surecte farklilastirma, 6grencinin ifade bicimine ve dlzenleme becerisine gore planlanir. Baz
ogrenciler bir etkinlikte duygu durumuna goére davranisini ayarlayabilirken bazilari yalnizca rutin
bir sirayi takip ederek yanit verebilir. Ogretmenler, 8grencilerin bagimsizlik diizeyine gdre dogru-

dan destekten golgeleme stratejilerine kadar farkli destek dizeyleri sunar.
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OGRETMEN
YANSITMALARI

Uriin acisindan farklilastirma égrencinin duygularini, tercihlerini veya kendini tanitma bicimini
nasll ifade ettigine gore ¢esitlenir. Sozel yanit verebilen 6grenciler kisa cimlelerle kendini tani-
tabilirken iletisimsel destege ihtiyac duyan dgrenciler isim etiketine dokunma, kart secme ya da
dijital bir cihaz kullanarak yanit verebilir. Duygularini ifade etmede bazi 6grenciler yiz ifadeleri
gosteren kartlardan birini secebilirken bazilari bu duygulari taklit yoluyla ya da sanat etkinlikle-
riyle (6fke resmi vb.) yansitabilir. Ogrencilerin Griinleri bireysel gelisimlerine gore degerlendirilir;
icerik ve karmasiklik diizeyi zamanla artirilir. Ornegin bir 8grenci yalnizca “mutlu” ifadesini tanir-

ken bir digeri "Heyecanlyim ¢clnkU top oynadik.” gibi agiklamali ifadeler sunabilir.

Ogretim ortami, dgrencilerin kendilerini glivenli, anlasiimis ve kabul edilmis hissetmelerini des-
tekleyecek sekilde yeniden yapilandirilir. Sinif icerisinde duygulari tanimlamaya yardimci olacak
gdrsel panolar, duygu termometreleri, tercih kutulari ve kisisel tanitim koseleri yer alir. Sessiz
alanlar, bireyselifade firsatlari, grup ici paylasim zamanlari gibi dizenlemelerle 6grencilerin hem
bireysel hem de sosyal dlizeyde kendilerini ifade etmeleri desteklenir. Ayrica farkli iletisim dlze-
yindeki 6grenciler igin uygun alternatif iletisim materyalleri (kartlar, digmeli konusma cihazlari,
jest posterleri) 6grenme ortamiyla bitdnlestirilir. Bu ortamda 6grencilerin duygu diizenleme
becerilerini gelistirmesi icin dgretmenlerce olumlu geri bildirimler, 6duller ve sosyal dykulerle
desteklenmis bir 6grenme ortami saglanir.

Programa yonelik gorus ve Onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

4. TEMA: OYUN OYNUYORUM

“Oyun Oynuyorum” temasinda 6grencilerin baglama uygun oyun oynamalari, etkilesime dayali
oyun turlerine katilmalari, sarki ve tekerleme sdylemeleri ve drama etkinliklerinde rol almalar
amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik,
E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim Becerisi, SDB2.2. is Birligi Becerisi, SDB3.1. Uyum Becerisi, SDB3.2. Esneklik
Becerisi

D1. Adalet, D3. Caliskanlk, D4. Dostluk, D10. Mitevazilik, D14. Sayqt,
D18. Temizlik, D20. Yardimseverlik

OBb. Kdltdr Okuryazarlig

Hayat Bilgisi ve GUnlUk Yasam Becerileri, Mtzik, Bagimsiz Yasam Becerileri

KB2.4. Cozimleme
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VE SUREC
BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME

KANITLARI (Olgme ve

30

Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Kopri Kurma

ILETISIM BECERILERI DERSI OGRETIM PROGRAMI

iB4.1. Baglama uygun oyun oynayabilme

iB4.2. Etkilesime dayali oyun tiirlerine katilabilme
iB4.3. Sarki veya tekerleme séyleyebilme

iB&4.4. Drama etkinliginde rol alabilme

Oyun Oynama

Etkilesimli Oyun

Sarki ve Tekerleme Sdyleme
Drama Etkinliginde Rol Alma

oyun, iletisim, sosyal etkilesim, is birligi, kurallara uyma, etkilesim

Ogrencinin bireysel gelisim alanlarina gore degerlendirmesi(segim yapma, kurallara uyma vb.);
oyun gozlem formu, derecelendirme 6lcedi ve kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir. 0g-
rencinin grup oyunlarina katilim strecinin degerlendiriimesi (oyuna katilmaya istekli olma, is
birligi yapma, fikir alisverisinde bulunma ve yardim isteme becerisi vb); derecelendirme 6lgedi,
dereceli puanlama anahtari, grup degerlendirme formu, acik uclu sorular ve akran degerlen-
dirme formu kullanilarak kaydedilebilir. Performans gdrevi olarak 6grencilerin bagimsiz olarak
sectikleri malzemeleri kullanmalari; arkadaslariyla is birligi icinde parcalar arasindaki iliskile-
ri belirlemeleri ve bu dogrultuda 6zgln oyunlar gelistirmeleri verilebilir. Performans gorevi; is
birligi yapma, parcalar arasi iliskileri belirleme, 6zgln oyunlar Gretme, bagimsiz oyun oynama
Olgltlerine gore degerlendirilebilir.

Ogrencilerin daha énce yapilandiriimamis oyunlara katilim sagladiklari ve bu siirecte temel nes-
neleri tanidiklari, ortak dikkati kurabildikleri, dikkatlerini strdurebildikleri, dikkatlerini istenen
alana yoneltebildikleri kabul edilmektedir. Ogrencilerin dnceki 8grenmelerinde taklit temelli rol-
lerde yer aldiklari ve bu baglamda degdisen durumlar karsisinda eylemlerini dizenleyebildikleri,
tercihleriniifade edebildikleri ve karsilikli etkilesimi baslattiklari kabul edilmektedir.

Ogrenciler okul ve sinif ortaminda gozlemlenir ve taklit becerilerini gdsterme, temel nesneleri
tanima, ortak dikkati kurma kontrol listeleri ve oyun gézlem formuyla dederlendirilebilir. Ayrica
ogrencilere kUguk roller verilerek degisen durumlar karsisinda eylemlerini dizenleme ve karsi-
likl etkilesimi baslatmasi oyun temelli degerlendirme formuyla degerlendirilebilir.

Etkinlik 6ncesinde, 6drencilerin ginlik yasamlarinda oyun oynadiklari ortamlara ve tercih ettik-
leri oyun-oyuncaklara iliskin etkilesimler kurulabilir. Bu strecte oyun ve sarkilara dair gorseller
kullanilarak 6grencilere tercihlerive deneyimleri hakkinda sorular yoneltilebilir. Ardindan 6gren-
cilerin ev ortamindaki anne, baba ve cocuk rollerine iliskin yasantilari Gzerine sohbet edilebilir.
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Ogrenme-0Ogretme
Uygulamalari

iB4.1.

Ogrencinin oyun baslatma, siirdiirme ve sonlandirma becerilerini kullanabilmesi icin asagidaki
davranislari sergilemesi beklenir:

e Oyunoynama talebinde bulunur.
e Oyunbaslatir.
e QOyunsarddrar.

e Oyunsonlandirr.

Yukaridaki adimlarin gerceklestiriimesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip edi-
lir:

Ogrencilere oyun materyalleri tanitilarak dgrencilerden oyun oynama talebinde bulunmalari is-
tenir. Ogrencilerden oyuncaklari ilgilerine gére secmeleri ve oyunu baslatmalari istenir. Ogren-
cilerdenilgilerine gore bagimsiz olarak arac¢ gere¢ segcmeleri, sosyal etkilesim ve is birligi icinde
oyunu sirddrmeleri beklenir (SDB2.2). Slirecte 6grencilerin is birligi icinde galismalari ve takim
halinde hareket etmeleri pekistirilerek sirecin sonunda oyunun sonlandiriimasi saglanir (D4.1).

Oyun sonlandirildiktan sonra hatirlatici bir sarki esliginde 6grencilerin oyuncaklari toplamalari ve
bir sonraki oyun igin temiz ve diizenli bir ortam birakmalari istenir (D18.2). Ogrencilerin perfor-
manslari gézlem formu, derecelendirme dlcedi araciligiyla kayit altina alinabilir.

iB4.2.

Ogrencinin oyun tiirlerine ydnelik gelisimsel becerilerini sergileyebilmesiicin asagidaki oyun tir-
lerini oynamasi beklenir:

e Kesfedicioyun oynar.

* Sebep-sonug oyunu oynar.

*  “Misgibi”oyunu oynar.

e Sembolik oyun oynar.

e Kurallioyun oynar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestiriimesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip edi-
lir:

Oyun dncesinde 6grencilerde merak uyandirmak amaciyla ilgili konulara yonelik sorular yonelti-
lir. Ainan yanitlar dogrultusunda 6drencilerin énceden hazirlanmis materyallere yonlendirilerek
yeni kesfedici oyun oynamalari saglanir. Kesfedici oyuna yodnelik olarak dgrencilere dokunsal,
isitsel, gdrsel uyaranlarin oldugu materyaller verilir. Ogrencilerin bu materyallerin duyusal uya-
ranlarini kesfetmeleri beklenir. Ayrica benzer ilgi alanlarina sahip dgrencilerden oyun gruplari
olusturulabilir. Ogrencilerden olusturulan gruplardan sectikleri malzemelerle kendilerine uygun
gOrev ve sorumluluklari yerine getirerek oyun oynamalari beklenir (D3.4). Olusturulan gruplar-
dan belirlenen 6grenme 6grenme c¢iktilari dogrultusunda bagimsiz olarak sectikleri malzemeleri
kullanmalari; arkadaslariyla is birligi icinde parcalar arasindaki iliskileri belirlemeleri ve bu dog-
rultuda 6zgiin oyunlar gelistirmeleri performans gérevi olarak verilebilir (E3.3, SDB2.2, KB2.4).
Surecte 6grenciler gdzlemlenerek performans gorevlerinin gerceklesme dizeyi kontrol listesi-
ne kaydedilebilir. Oyunlarda 6grencilerin oyuncak ve materyalleri paylasmalari, oyun sirasinda
birbirlerine yardim etmeleri tesvik edilir (D10.3, D20.2).
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Sebep-sonug¢ oyununun nasil oynanacagi aciklanir ve 6grencilerin mevcut 6n bilgileriyle baglan-
ti kurmalari saglanir. Oncelikle sesli, 1sikli, agilan-kapanan basit materyallerle 6grencilere se-
bep-sonuciliskisi anlatiimaya calisilir. Ogrencilerden bu materyallerle bagimsiz olarak sebep-so-
nug oyunu oynamasi beklenir (E1.2). Sonrasinda "Hikayeyi bitir.” etkinligiyle bir olay baslatilir.
Ogrencilerden sebep sonug iliskisi icerisinde hikayeyi oyunlastirarak tamamlamalari beklenir.
Her 6grencinin oyun icerisinde sorumluluklarini yerine getirerek arkadaslariyla birlikte keyifli va-
kit gecgirmeleri saglanir (D3.4, E2.5). Oyun sonunda dgrencilerin oyun alanini toplamalari istenir.

Ogrencilerden “mis gibi” oyunu oynamalari istenir. Ogretmen siireci yonlendirir. Ornegin 6grenci-
lere bir ev ortami karti gosterilir ve karttaki gorselin daha iyi anlasilabilmesiicin aciklayici sorular
sorulur. Ardindan dgrencilere basit roller sunulur ya daroller arasindan secim yapmalarina firsat
taninir. Oyun sirasinda her 6grencinin kendi rolinU basit gérevlerle canlandirmasi beklenir. Ge-
rektiginde 6gretmen, model olarak davranisi oyun icinde 6grenciyle birlikte gergeklestirir.

Oyun sonunda dgrencilerin rollerine uygun sekilde “‘mis gibi” yaparak taklit davranislari sergile-
meleri beklenir. Ayrica sarki esliginde oyuncaklari toplamalari ve bir sonraki oyun icin alani temiz
tutmalariistenir (D18.2). Stire¢ boyunca 6¢rencilerin sergiledigi davranislar gézlemlenir ve goz-
lem formuna kaydedilir.

Ogrencilere kendilerine sunulan nesnelere farkli &zellikler atfetmelerine yardimei olacak sekilde
sorular sorularak 6rnekler gosterilerek sembolik oyun slreci anlatilir. Oyun asamasinda 6gren-
cilere nesnelere farkli anlamlar yikleyebilecekleri, drnegin dali mikrofon gibi kullanarak konus-
ma ya da sarki séyleme, su ve boyayi karistirarak corba pisirme gibi oyunlar oynayabilecekleri
ifade edilir.

Ogrencilerden gézleme dayali tahminlerde bulunarak oyunu planlamalari ve sembolik oyun oy-
namalari beklenir. Ayrica farkl performans sergileyen 6grencilerden kiclk oyun gruplar olus-
turulur. Bu gruplarda 6grencilerin oyuna aktif katiim saglamalari ve sosyal etkilesime girerek
is birligi yapmalari, gerektiginde yardim talep etmeleri, oyun icerisinde fikir alisverisi yapmalari
ve oyun icerisinde birbirlerinin isteklerine karsi olumlu yanit verecek dengeyi kurmalari beklenir
(D10.1, SDB2.1).

Kurallioyunun gegcmisten ginumuze aktarilan birer kilttrel deger oldugu vurgulanarak bu oyun-
lara katilim yoluyla 6grencilerin manevi degerleri yasatmalari ve gelecege tasimalari desteklenir
(0B5, D14.3). Oyuna baslamadan 6nce 6grencilere oyunda uyulmasi gereken goérev ve sorumlu-
luklarin oldugu ve herkesin bu sorumluluklari kuralina uygun yerine getirmesi gerektigi hatirlatilir
(D1.1). Kuralli oyun baslangicinda siireg 6gretmen tarafindan yonetilebilir. Daha sonra 6grenci-
lerden kuralina uygun olarak oyunu strdtrmeleri beklenir. Oyun sonunda 6grencilerde kurallara
uyma, degisen durumlara uyum saglama, arkadaslarina saygili olma, milli ve manevi degerlere
duyarli davranma gibi davranislarin gerceklesmesi beklenir (SDB3.1). Ogrencilerin davranislari
kontrol listesi, derecelendirme 6lcediile degerlendirilebilir.
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iB4.3.

Ogrencinin ritim, ses ve dil kullanimina dayali miiziksel ifade becerilerini sergilemesiigin asagida-
ki davranislari gostermesi beklenir:

e Sodylenen sarkiya tempoile eslik eder.
e Sodylenen sarkiya sdzle/sesle eslik eder.
e Sarkisoyler.

e Tekerleme soyler.

Yukaridaki adimlarin gerceklestiriimesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip edi-
lir:

Ogrencilerden sirayla sdylenen bir sarkiya dnce tempoyla ardindan sesle/sdzle eslik etmeleri
ve son asamada sarkiyla birlikte tekerlemeleri sdylemeleri beklenir. Strecin basinda ritim cu-
buklari, marakas gibi basit ritim araclari tanitilir. Oncelikle tanidik ve sade sézlere sahip bir go-
cuk sarkisi secilerek 6grencilere sunulur. Ogrencilerin bu sarkiya ritim tutarak tempoyla eslik
etmeleri saglanir. Sonrasinda ritim esliginde sarkiyi sdylemeleri beklenir. Ardindan 6grencilere
basi verilen bir tekerlemeyi jest, mimik veya sesle tamamlamalari igin firsat taninir. Tekerleme
séylenirken anlamayi desteklemek amaciyla gdrsel kartlar kullanilabilir. Ogrencilerin birbirleriy-
le etkilesim kurarak tekerlemeyi sistematik bicimde sdylemeleri hedeflenir (E3.7). Ogrencilerin
katilim diizeyleri hem bireysel hem de grup ici etkilesim baglaminda gdzlemlenir. Ogrencilerin
davranislari kontrol listesi, derecelendirme 6lcediile degerlendirilebilir

iB4.4.

Ogrencinin drama etkinliklerine katilim dizeyini ortaya koymak amaciyla asagidaki davranislari
sergilemesi beklenir:

e Drama etkinliginiizler.
e Drama etkinliginde pasif (hareketsiz) rol alir.

e Drama etkinliginde aktif (hareketli) rol alir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestiriimesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip edi-
lir:

Drama cgalismasina baslamadan dnce 6grencilerin canli bir performans ya da video araciligiyla
bir drama calismasini izlemeleri saglanarak merak uyandirilir (E1.1). Yapilacak drama galisma-
sinin konusu, dgrencilerin ginlik yasamda karsilasabilecekleri durumlara dayali olarak 6gren-
cilerin katilimiyla birlikte belirlenir. Roller 6grencilerin gelisimsel 6zelliklerine gore gruplandirilir.
Belirlenen konular kartlara yazilarak bir sandik igerisine konulur. Ogrencilerin sandiktan kart
secmeleri saglanir. Ogrencilerden olaylar karsisinda davranislarini uygun sekilde kontrol etme-
leri, hedeften kopmadan problemi 6n gorerek akil ylritmeyle ¢dzUme ulasmalari ve anlik de-
gisen durumlarda yeniden planlama yaparak rollerini aktif veya pasif canlandirmalari beklenir
(E3.6, SDB3.2). Ogrencilerin oyunu daha iyi anlamalari, durumu yorumlayarak kendi cimleleriyle
aktarmalari ve ana diisiinceye ulasmalari amaciyla sorular yéneltilebilir. Ogrencilere verilen per-
formans gorevleri sirasinda ortaya koyduklari beceriler; kontrol listesi, acik uglu sorular, akran
degerlendirme formu gibi degerlendirme araclariyla kaydedilebilir. Ogrencilere oyun oynayabi-
lecekleri, sarki/tekerleme sOyleyebilecekleri etkinlikler iceren performans goérevleri verilebilir.
Surec, gozlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.
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Ogrenciler; oyun, sarki, tekerleme ve drama etkinliklerine kendi ilgi ve hazirbulunusluk diizey-
lerine gore katilarak 6grenme sUrecine dahil olurlar. Oyun materyalleri, dgrencilerin bireysel il-
gilerine uygun olacak sekilde ¢esitlendirilir; sembolik, kuralli ve kesfetmeye dayali oyunlar farkli
diizeylerde yapilandirilir. Ogrenciler ister bireysel, ister esli ya da kiigiik grup iginde oyun kurma
firsatina sahip olur. Bazi 6grencilere oyunlara baslama ve strdidrme sdrecinde yonlendirici gor-
seller, modellemeler veya ipuglari sunulurken bazi dgrencilerin bagimsiz oyun slregleri destek-
lenir.

Sarkive tekerleme etkinliklerinde 6grencilerin sesli katilim gostermeleri beklenirken sdzIl ifade
zorlugu yasayan dgrencilere ritim cubugu, el hareketleri ya da mimiklerle eslik etme secenek-
leri taninir. SozcUk dagarcigr yetersizligi olan dgrenciler icin gorseller ve sadelestirilmis sozler
kullanilir; dilsel olarak daha ileri dizeyde olan 6grencilerin sarkiya ya da tekerlemeye yeni stzler
eklemeleri, yaratici varyasyonlar Uretmeleri tesvik edilir.

Drama etkinliklerinde 6grenciler pasif (izleyici) ya da aktif (oyuncu) roller arasinda secim yapa-
bilir. Bazi 6grenciler yalnizca izleyici olarak sUrece katilirken bazilari rol Ustlenerek dramaicinde
hareket eder. Roller; jest, mimik, nesne kullanimi ya da basit sozel ifadelerle canlandirilabilir.
Ogretmen 8grencinin diizeyine gére dramanin igerigini basitlestirir, agiklayici betimlemeler ya-
par ve gerektiginde dogrudan model olur. Etkinlikler sirasinda 6grencilerin sosyal etkilesim kur-
malari, is birligi yapmalari ve ifade becerilerini kullanmalari desteklenir.

Tdm slrec boyunca 6grenciler kendi hizlarinda ilerler ve gerektiginde bireysel destek alirlar. Al-
ternatif iletisim yollari (sembol kartlari, resim eslestirme, isaret etme vb.) kullanilabilir. Ogren-
cilerin ilgisini ve katiimini artirmak amaciyla oyun, muzik, gérsel materyaller ve hareket temelli
etkinliklerle 6grenme ortami zenginlestirilir. Katilimlar olumlu pekistireclerle desteklenir ve 6g-
rencilerin performanslari, yapilandiriimis degerlendirme araclariyla takip edilir.

Programa yonelik gors ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: BIRLIKTE KONUSALIM

“Birlikte Konusalim” temasinda 6drencilerin iletisim baglamlarina uygun dil kullanmalari, farkli
iletisim ortamlarinda sohbet baslatabilmeleri, sohbeti strdlirebilmelerive baskalarinin baslattig
sohbetlere uygun sekilde katilabilmeleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E3.1. Muhakeme

SDB2.1. iletisim Becerisi, SDB2.2. Is Birligi Becerisi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

D14. Saygl, D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi ve GUnlUk Yasam Becerileri, Sosyal Beceriler

KB2.13. Yapilandirma
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VE SUREC
BiLESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME

KANITLARI (Olgme ve
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Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sureci

Koprd Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
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iB5.1. iletisim baglaminda uygun dil kullanarak sohbet edebilme

iB5.2. iletisim baglaminda sohbete katilabilme

iletisim Baglami
lletisim Baglaminda Sohbet Edebilme
iletisim Baglaminda Sohbete Katilabilme

iletisim baglami, soru sorma, olaylari siralama, sohbet

Tema kapsaminda yer alan 6grenme ¢iktilarinin dlgme ve degerlendirme sureci, 6grencilerinile-
tisim becerilerini bireysellestirilmis yontemlerle izlemeye odaklanir. Sézel iletisimde yetersizlik
yasayan bireylericin jest, mimik, isaret ya da sembol kullanimi da degerlendirme kapsamina da-
hil edilir. Ogrencilere gorsel bir hikaye tzerinden olaylari siralama, adlandirma ve iletisim kurma
becerilerini sergilemeleri amaciyla bir performans gérevi verilebilir. Ogrencilerin bu siirecte gds-
terdikleri beceriler; gozlem formu araciligiyla izlenip degerlendirilebilir.

lletisim becerilerinin gelisimi icin dgrencinin dikkatini siirdiirmesi sira almasi, olaylar arasinda
neden-sonug iliskisi kurmasi, olaylari zaman sirasina gore ayirt etmesi, temel cimle yapilarini
kullanmasi ve duygu ile dtstncelerini ifade etme konusunda baslangic dizeyinde iletisim bece-
rilerine sahip oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin dikkatini siirdiirmeleri, sira almalari, olaylar arasinda neden-sonug iliskisi kurmalari,
olaylari zaman sirasina gore ayirt etmeleri, temel cimle yapilarini kullanmalari ve duygu ve di-
sUnceleriniifade etmeleri cesitli sinif ici oyun temelli etkinliklerle dederlendirilebilir.

QOgrencilerin farkl ortamlarda yasadiklari iletisim deneyimlerine iliskin kisa etkilesimler kurulur.
O(jrencilere gunlik yasama ait ve dizeylerine uygun bir soru yoneltilerek bu deneyimlere geri
donmeleri tesvik edilir.

iB5.1.

Ogrencilerden iletisim baglaminda uygun dil kullanabilmeleri icin asagidaki adimlari gercekles-
tirmeleri beklenir:

e Sorulan sorulara uygun yanit verir.
* Baglama uygun soru sorar.

e Olaylarisirasina uygun anlatir.

e Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

e Kurallara uygun bicimde sohbet eder.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari takip
edilir:
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Gorsel biriletisim araclyla 6grencilerin merak ettikleri konulara dikkatleri ¢cekilerek slrec bas-
latilir (E1.1). Ogrencilerden gérsel hikayeye yonelik sorulara uygun yanit vermeleri, olaylari olus
sirasina gore anlatmalari, nesne, kisi ve yer adlariniifade etmeleri beklenir (OB4). Siirec boyunca
ogrencilere gerekli durumlarda ipucu verilir; dogru yanitlarinda olumlu, eksik ya da hatali yanitla-
rinda duzeltici geri bildirim sunulur. Sézel iletisim kuramayan 6grenciler, isaret etme, jest-mimik
ya da sembol karti kullanarak yanit vermeye tesvik edilir. Ogrencilerin taklit, gdsterme ve anlat-
ma becerileri gdozlem formlari ve kontrol listeleriyle degerlendirilebilir.

Etkinligin devaminda 6grencilerden gorseliinceleyerek kendi ciimleleriyle olaylari anlatmalari ve
arkadaslarina sorular sormalari istenir (SDB2.3). Verilen yanitlar etkin sekilde dinlenir ve bunun
yaninda nezaket kurallarina uyarak tepki verme davranislari desteklenir (D14.1, SDB2.1). S6zel
iletisim kuramayan dgrenciler icin soru kartlari ya da semboller saglanir. Sohbet sirasinda hem
kendisiicin hem de sohbete katilan diger bireylerin kisisel alanlarina saygi gosterir (D8.1). Sohbet
sirasinda ailesine ve kendisine ait 6zel bilgileri paylasmamaya 6zen gosterir (D8.4).

Ogrencilere gérsel bir hikaye (izerinden olaylari siralama, adlandirma ve iletisim kurma becerile-
rini sergilemeleri amaciyla bir performans gérevi verilebilir. Ogrencilerin bu slirecte gdsterdikleri
beceriler; gozlem formu araciligiyla izlenip degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sorulara uygun yanitlar verebilmesi, baglama uygun sorular sorabilmeleri, nesne,
kisi ve yerleri dogru adlandirabilmesi ile olaylari, duygu ve disUncelerini dil bilgisi kurallarina uy-
gun ve sirali bir sekilde ifade etmeleri beklenir (OB1, 0B4, SDB2.1). Bu becerilerin gelisimini des-
teklemek amaclyla strecin basinda, 6grencilerin ilgisini cekecek gunlik bir konuyla iliskili fotog-
raf ya da kisa gbrsel bir hikaye kullanilir (E1.1). Gorsel igerik Gizerinden yoneltilen merak uyandiric
sorular sayesinde dgrencilerin kavramlar ve disinceler arasinda anlamli baglantilar kurmalari
desteklenir (E1.1, E3.1, KB2.13).

Dil bilgisi kurallarina uygun konusmayi desteklemek amaciyla 6grencilerin yanitlari 6gretmen
tarafindan dogru dil yapisiyla tekrar ettirilir; eksik ya da hatali yanitlar dizeltici geri bildirimle ya-
pilandirilir. Bu slirecte 8grencilerin olaylari kendi climleleriyle anlatmalari beklenir. Ogrencilerin
davranislari gdzlem formuyla izlenir; performanslari ise ayrik deneme kayit formuyla degerlen-
dirilebilir.

iB5.2.

Ogrencilerin iletisim baglamlarinda sohbete katilabilmeleri icin asagidaki adimlari gergeklestir-
meleri beklenir:

e Bire bir sohbete katilir.

*  Grup sohbetine katilir.

e Sinif disi ortamlarda sohbete katilir.
Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesi igin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari takip
edilir:

Ogrencilerin bire bir, grup icinde ve sinif disi ortamlarda sohbet baslatma, siirdiirme ve sonlan-
dirma becerilerini gelistirmek amaciyla sohbet iceren video ve gdrsellerden yararlanilir (E1.1).
izlenenicerikler tizerine bire bir sohbet baslatilarak grencilere model olunur; ardindan égrenci-
lerin sohbeti taklit ederek baslatmalari, strdtrmeleri ve sonlandirmalari beklenir.
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Ogrenciler 8gretmen rehberliginde gruplara ayrilir ve grup sohbeti etkinlikleriyle ekip calismasi
gergeklestirilir (SDB2.2). Grup galismalari sirasinda s6z hakki verme, s6z kesmeme, etkin dinle-
me gibi iletisim kurallarina dikkat etmeleri desteklenir (D14.1). Ayni sliregler sinif disi ortamlara
da tasinarak dgrencilerin etkiliiletisim kurallarina uyarak gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yeri-
ne getirmeleri saglanir (D16.3). Sohbet sirasinda hem kendisi icin hem de sohbete katilan diger
bireylerin kisisel alanlarina saygi gésterir (D8.1). Sohbet sirasinda ailesine ve kendisine ait 6zel
bilgileri paylagsmamaya 6zen gosterir (D8.4).

Surec boyunca ipuclari asamali olarak azaltilir ve iletisim becerileri dogru bigimde sergilenene
kadar uygulamalar tekrar edilir. Ogrencilerin izledikleri gérsellere benzer bir durumu canlandi-
rarak sohbet baslatmalar, siirdiirmeleri ve sonlandirmalari beklenir. Ogrencilere iletisim bag-
laminda uygun dil kullanarak sohbet edebilme ve sohbete katilabilme becerilerini sergileyebi-
lecekleri drama gibi performans gdrevleri verilebilir. Strec; gdzlem formu, ayrik deneme kayit
formu, izleme formu gibi araclarla degerlendirilebilir.

icerik farklilastirmasinda bazi 8grencilerden yalnizca adlandirma yapmalari veya gdrsel sec-
meleri gibi temel dizeyde tepkiler beklenirken bazi 6grencilerden gadrsel ya da hikayeye iliskin
sorulara yanit vermeleri, baglama uygun sorular sormalari ve olaylari sirasina gore anlatmalari
beklenir. Konular, 6grencilerin ilgisini cekecek gorseller, kisa hikayeler ve glnlik yasam dene-
yimlerinden segilerek iletisim kurmalari kolaylastirilir. iletisim yetersizligi olan grenciler igin isa-
ret etme, jest-mimik veya sembol kartlari gibi alternatif ifade yollari kullanilir.

Surec farklilastirmasinda iletisim etkinlikleribireysel, esliya da grup dizeyinde kurgulanir. Gorsel
destek, modelleme, taklit etme gibi yontemler araciligiyla 6grenciler sirece aktif olarak dahil
edilir. Sozel ifade becerisiyetersizligi olan 6grencilerin tepkileri 6gretmen rehberliginde sekillen-
dirilirken stzel becerisi gelismis 6grencilerden kendiliginden ifade Gretmeleri beklenir. Dil bilgisel
yapllarin dgretimi strecinde 6grencilerin dizeylerine uygun sdzcUkleri tekrarlamalari ve yapilan-
dirimis cimle kaliplariyla konusmalari desteklenir. Gerekli durumlarda 6gretmen, gorsel veya
sOzelipugclari sunarak 6grenciye rehberlik eder.

Uriin farklilastirmasinda égrencilerin performans diizeylerine gore beklentiler uyarlanir. Sézel
ifade becerisi gelismis dgrencilerden baglantili cimlelerle hikaye anlatimi, olay drglsU sirala-
ma, soru Uretimi gibi ciktilar beklenirken diger 6grencilerden gorsel eslestirme yapmalari, dogru
sembol kartini secmeleri ya da jest-mimikle yanit vermeleri beklenir. Bdylece her dgrenci, bi-
reysel yeterliligi dogrultusunda degerlendirilir. ifade bicimlerine uygun olarak gdzlem formlari,
kontrol listeleri ve ayrik deneme kayitlari kullanilarak gelisimleriizlenir.

Ogrenme ortami, bireysel ifadeyi, kiiclik grup calismalarini ve dogal etkilesimleri destekleyecek
sekilde dizenlenir. Sinif icerisinde bire bir sohbet kdsesi, grup sohbet alanive sembol kartlarinin
yer aldigi iletisim istasyonu gibi yapilandiriimis alanlar olusturulur. Ogrencilerin sinif disi ortam-
larda da sohbet baslatmalari ve strdidrmeleri desteklenerek sosyal etkilesim firsatlari artirihir.
Her 6grencinin merakini ortaya koymasi, sabirla strece katilmasi ve stézel olmayan yollarla da
iletisim kurma ¢abasticinde olmasi tesvik edilir.

Tdm bu uygulamalar sitresince 6gretmen; dgrencilerin ifade bigimlerine uygun olumlu geri bil-
dirimlerde bulunur, eksik ya da hatali ifadeleri modelleme ve ipucu yoluyla dizeltir. Strec ilerle-
dikce ipuclari kademeli olarak azaltilir. Ogrencilerin iletisim becerileri, glinliik rutinler icinde de
gozlemlenerek uygun davranislar pekistirilir.
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OGRETMEN  Programa yonelik goriis ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
YANSITMALARI
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EK 1: ILETISIM BECERILERI DERSI OGRENME CIKTILARI LISTESI

1. TEMA: ILETISIME BASLIYORUM

iB1.1. iletisim baglaminda tepki verebilme
iB1.2. Temel iletisim becerilerini kullanabilme
iB1.3. iletisim baglaminda taklit edebilme
iB1.4. iletisim baglamindajest kullanabilme

iB.1.5. iletisim baglaminda rutinlere uyabilme

2. TEMA: DUNYAYI ANLIYORUM, ANLAMLANDIRIYORUM
iB2.1. Viicudunun bdliimlerini ve cevresindeki nesne isimlerini ve eylemleri ayirt edebilme

iB2.2. Nesneleri, eylemleri siniflandirabilme ve iliskilendirebilme

3. TEMA: BEN KiMiM?
iB3.1. Soruldugunda kendini tanitabilme

iB3.2. Tercihlerini belirtebilme
iB3.3. Duyqu ve disiinceleriifade edebilme

iB3.4. Degisen durumlar dogrultusunda eylemleri diizenleyebilme

4. TEMA: OYUN OYNUYORUM
iB4.1. Baglama uygun oyun oynayabilme

iB4.2. Etkilesime dayali oyun tiirlerine katilabilme
iB4.3. Sarki veya tekerleme sdyeyebilme

iB4.4. Drama etkinliginde rol alabilme
5. TEMA: BIRLIKTE KONUSALIM

iB5.1. iletisim baglaminda uygun dil kullanarak sohbet edebilme

iB5.2. iletisim baglaminda sohbete katilabilme
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EK 2: GRNEK OLGME VE DEGERLENDIRME ARAGLARI
AYRINTILI GOZLEM FORMU

iletisim Baglaminda Taklit Edebilme

Form, 6@rencinin nesneli, motor ve sozel taklit becerilerini iletisim baglaminda degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.
Formda yer alan her bir davranis gostergesiayriayri gozlemlenir ve uygun sekilde isaretlenir.

Bagimsiz Yardimla
Beceriler Davranis Gostergesi Yapamiyor
Yapiyor Yapiyor

Nesneli Nesneyle yapilan hareketi 6gretmenle ayni
Taklit anda yapar.
Nesneli Ogretmen yaptiktan kisa slre sonra aynisini . . 0
Taklit tekrar eder.
Nesneli Ayni nesneyi kullanarak gosterilen davranisi O . O
Taklit tekrar eder.
Nesneli

) Destekle baslasa da stireci tamamlar. O O |
Taklit
Motor El cirpma, bas sallama gibi jestleri bire bir O O O
Taklit taklit eder.
Motor

) Taklidi gecikmeli olarak gergeklestirir. O O O
Taklit
Motor Yz mimiklerini (gtlme, kas kaldirma) gézlem- 0 0 0
Taklit leyip tekrar eder.
Motor Birden fazla ardisik hareketi dogru sirayla . . 0
Taklit taklit eder.
Sozel : .

i Tek sesli(ba, da, ma) sesleri tekrar eder. O O O
Taklit
Sozel Iki heceli ses ortintllerini taklit eder (mama, . . 0
Taklit dede).
Sozel e 3

i Basit s6zcilkleri dogru sesletir (al, top). O O O
Taklit
Sozel Basit yonergeleri tekrar ederek kullanir. (Mer- . . 0
Taklit haba! El salla.)
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GELISMiS KONTROL LiSTESI

Temel iletisim Becerileri

Kontrol listesi, 6grencinin temeliletisim becerilerinin ayrintil bicimde gézlemlenmesiamaciyla hazirlanmistir. Her bir dav-
ranis gostergesiicin uygun kutucuk isaretlenerek degerlendirme gercgeklestirilir.

Bagimsiz Yardimla Gozlem

Beceriler Davranis Gostergesi Yapamiyor
Yapiyor Yapiyor Notu

ismi sdylendiginde dgretmenin gdzlerine

GOz temasi kurar. I O O
bakar.
Konusma sirasinda g6z temasini stirdiire-

Goz temasi kurar. bl ? g O O O
ilir.

. Etkinlik esnasinda karsisindakine kisa
Goz temasl kurar. o O O O
slreli de olsa bakar.

Bakisla ortak dikkat ilgilendigi nesneye bakip gretmene

o O O O
baslatir. yonelir.
Bakisla ortak dikkat Bir etkinligi isaret ederek baskasinin dik- 0 . 0
baslatir. katini ceker.
Siraalma Grup oyununda sirasini bekler. O O O
Sira alma Sirasi geldiginde etkinlige baslar. O O O
L So6zel uyari olmadan dinleme pozisyonuna
Konusan kisiyi dinler. O O O
geger.
Konusan kisiyi dinler. Dinlerken sessiz kalir ve s6z kesmez. O O O
Konusan kisiye dikkatini
B S. = YUzinl konusana doner ve odaklanir. a a a
yoneltir.
isteklerini sdzel veya jest-mimik yoluyla
Talep eder. . ¥a) youly O O O
ifade eder.
Talep eder. ihtiyaci oldugunda yardim ister. O O O
Tek adimliyonergeyi dogru sekilde yerine
Yonergeyi takip eder. ) NGO J O O O

getirir.

iki adimli yénergelerde siray!
Yonergeyi takip eder. J g y O O O
karistirmadan uygular.

"o

"ba-ba”’, "da-da” gibi tekrar eden sesleri

Basit sesler Uretir. a | O
cikarir.
Duydudu sesleri taklit eder veya cevaben

Basit sesler Uretir. i yt, g y a a a
Uretir.

Nesneyiislevine uygun
kuuami i = Nesneyiislevine uygun kullanir. 0 O O
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KAYIT FORMU

Cevresinde Yer Alan Nesneleri Tanir/ Tanimlar

Ogrencinin Adi SOYadi: c.o.ooveeveeeeeeee e,
GOzZIemM Yapan: oo
Tarin:

Viicudun Bolimleri

Gosterir Soyler
Agiz 0 0
Burun U O
Goz U O
Kulak U O
Hayvanlar

Gaosterir Soyler
Képek U U
Kedi ( O
Kus O O
Tavuk ( O
Mobilyalar

Gaosterir Soyler
Koltuk U O
Masa U O
Sandalye 0 0
Dolap U O
Sebzeler

Gasterir Soyler
Patates O O
Sogan O O
Kabak U U
Patlican O O
Meyveler

Gasterir Soyler
Elma U O
Armut U U
Portakal U O
Muz U O
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OYUN BECERILERi DERECELENDIRME OLCEGi

Aciklama: Hazirlanan dlcek, 8grencilerin grup oyunlarindaki becerilerini degerlendirmek amaciyla kullanilir. Ozellikler ve
davranislar belirlenen dlgltlere gore siralanir ve her biri Tile 5 arasinda puanlanir.

Yonergeler: Asagida yer alan her bir davranis veya 6zellik icin 6grencinin performansini Tile 5 arasinda puanlayiniz. “1” en
disuk, "b"ise en ylUksek performansi temsil eder. Puanlama yapilirken 6grencinin grup igindeki etkilesimi ve oyuna katihm
dizeyi dikkate ainmalidir. Begerlendirme, 6drencinin grup oyunlarindaki genel performansi temel alinarak yapiimalidir.
Bu 6lcek, 6grencinin grup oyunlarindaki becerilerinin glc¢li ve gelistiriimesi gereken yonlerini belirlemenize yardimci olur.

Davranis/
Ozellik

1. Yetersiz 2. Gelismekte

Oyuna katilim Katihm . Zaman zaman Cogunlukla Her zaman aktif ola-
) ) Nadiren katilir.
saglama saglamaz. katilir. katilr. rak katilir.

Her zaman is birligi

S i$ birligi Nadiren is birligi Zamanzamanis  Cogunluklais . | . .
Is birligi yapma L . icerisinde gorevlerini
yapmaz. yapar. birligi yapar. birligi yapar.
tamamlar.
. y Yardima ihtiyaci ol-
. Yardim Nadiren yardim Bazen yardim Codu zaman 5
Yardim isteme | . ) . dugunda her zaman
istemez. ister. ister. yardim ister. i
yardim ister.
Fikirlerini hig Cogu zaman
ok az fikir Bazi fikirlerini Her durumda acikca
Fikir paylagimi ~ Paylasmaz. ¢ fikirlerini o G
paylasir. paylasir. fikirlerini paylasir.
paylasir.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME FORMU

Bire bir sohbete katilir.

Grup sohbetine katilir.

Sinif disi ortamlarda sohbete katilir.

PERFORMANSA DAYALI DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge: Form, dgrencinin farkli iletisim ortamlarinda (bire bir, grup ve sinif disi) sohbete aktif katilim becerisini degerlendir-
mek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme slrecinde 6grencinin her bir davranisi su puan dlzeylerine gore isaretlenir:

1. Hi¢ Katilmadi: Ogrenci ilgili davranisi hic gdstermemistir.

2. Kismen Katildi: Ogrenci davranisi zaman zaman ya da 6gretmen ydnlendirmesiyle gerceklestirmistir.

3. Tam Katildi: Ogrenci davranisi tutarli, bagimsiz ve istekli bicimde gerceklestirmistir.

Her performans gostergesi dikkatle gézlemlenmeli ve uygun kutucuk (o) isaretlenmelidir. "Agiklamalar/Gozlemler” siitununa
ogrencinin davranislarina iliskin kisa ve anlamli notlar yazilmasi, gelisim slrecinin takibi acisindan énem tasir. Degerlendirme
sonunda alinan toplam puan tzerinden 6drencinin genel dizeyi belirlenebilir. Bu formda alinabilecek en ylksek puan 9dur.
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Ogrencinin Adi Soyad: o o ___

Degerlendirme Tarihi: -___/ ____/ ______
Degerlendiren: - ______

Kismen Katildi Aciklamalar / Goz-

Performans Gostergesi Hi¢ Katilmadi (1) Tam Katildi (3)
(#)) lemler

1. Bire bir sohbete katilir. O O O

— Sohbeti baslatir, strdurdr veya yanit
verir.

2. Grup sohbetine katilir. O [l O

— Diger 6grencilerin konusmalarina
uygun yanit verir.

— G6z temasi kurar, sira alir, konudan
sapmaz.

3. Sinif disi ortamlarda sohbete katilir. O U O

— Farkli kisilerle ve dogal ortamlarda
sohbet eder.

Toplam Puan: ________ /9

Genel Gozlem Notu:

8p-9p: Ogrenme ciktilar kazanilmistir.

7p: Eksikler tamamlanmali, 6grenme ciktilarinda ihtiya¢ duyulan kisimlar tekrar edilmelidir.

5p-6p: Ogrenme ciktilari bastan tekrar edilmelidir.
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