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MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI

1.1. MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

Tdrk egitim sistemi, bireylerin tim yonleriyle gelisimini amaclar ve batincdl bir egitim yaklasimini temel alir. Bu hedef
ve yaklasimla gelistirilen Tlrkiye Ylzyili Maarif Modelinde (TYMM) alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercgevesi ve sistem distncesi baglaminda okuryazarlik becerileri
bir bldtln olarak ele alinmis ve 6grencilerin cok yonlt gelisimini etkili bir sekilde desteklemek amaclanmistir.

I, I1ve lll. kademedeki orta-agir dizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan dgrencilerin egitim aldiklari
zel egitim siniflari ve 6zel editim uygulama okullarinda uygulanan Matematik Dersi Ogretim Programrnin igerigi olus-
turulurken beden egitimi, oyun ve spor, muzik gibi farkl disiplinlerden yararlaniimistir. Stirecte temel beceriler dncelikli
olmak Uzere kavramsal becerilerden, egilimlerden, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinden, degerlerden, sistem di-
slincesi ve okuryazarlik becerilerinden etkin sekilde faydalaniimistir. Matematik Dersi Ogretim Programrnda 6grenme
ciktilari alan becerileri ve kavramsal becerilere dayali olarak olusturulurken egilimler, sosyal-duygusal 6grenme bece-
rileri, sistem dUsUncesi baglaminda okuryazarlik becerileri de 6grenme-6gretme sUrecinin dinamik bir yapida ilerle-
mesini saglamakta ve ayni zamanda bu siirecin drtiik hedeflerini belirtmektedir. Matematik Dersi Ogretim Program
ile 6grencilerin sayilari tanima, problem ¢ézme, matematiksel temsiller olusturma, tahmin, karsilastirma ve siralama
yapma, 6l¢cme islemi yapabilme, verileri okuma, para ve saati glinlik yasamda kullanma gibi matematik alan becerilerini
edinmelerinin yani sira olasl problem durumlarina ¢6zUm Ureten, gunlik rutinleri bagimsiz bir sekilde devam ettiren,
yeni bilgilerle dnceki bilgileri arasinda iliski kuran, 6grenilen bilgileri isleyerek aktarabilen, neden-sonug iliskisi kuran,
planlama ve cikarim yapan bireyler olarak yetismelerini hedeflenmektedir.

Ogretimin planlanmasi, uygulanmasi ve dederlendirilmesi stireclerinde, égrencilerin bireysel farkliliklari esas alinmakta-
dir. Bu streclerde 6zel egitimde etkili bir sekilde kullanilan yontemler, teknikler ve modeller ile bireysel farkliliklari temel
alan es zamanli ve uzun sureli gozlemlere dayanan dlgme ve degerlendirme araclari kullanilarak 6grenme ciktilarina
hangi dizeyde ulasildigi ve 6drencinin gelisiminin etkin bir sekilde tespit edilmesi saglanmaktadir. TYMM'nin sistematik
yapisi, Matematik Dersi Ogretim Programinin temalarinin belirlenmesinden dgrenme giktilarinin olusturulmasina, 6g-

renme-0gretme slreclerinin tasarlanmasindan 6lcme ve degerlendirme asamasina kadar her adimda uygulanmustir.
Bu cercevede ilgili semada olusturulan 6grenme c¢iktilarina ulasiimasi icin gerekli beceriler; degerler, egilimler ve dlc-

me-degderlendirme sUreclerinin nasililiskilendirilecedi ve uygulanabilecedi 6grenme-6gretme yasantilariyla somutlasti-
rilmistir. Ayrica programda milli ve manevi deg@erlerin, 6grencilerin ginlik yasamlari ile iliskilendirilerek etkin ve uygula-
mali bir bicimde kazandirilmasi hedeflenmistir.

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milll Egitiminin Genel Amaclariile Tdrk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri” ve 573 Sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname'de belirtilen ilkeler temel
alinarak hazirlanan Matematik Dersi Ogretim Programiile 8grencilerin

1. Sayilari taniyabilmesi,

2. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilmesi,

3. Dokunarak sayabilmesi,

4. Orlntd olusturabilmesi,

5. Standart olan ve olmayan dlgcme ve dederlendirme araclariyla basit 6lcimler yapabilmesi,
6. Paralari taniyabilmesi,

7. Analog ve dijital saatleri okuyabilmesi,

8. Basit dlizeyde dort islem becerilerini edinebilmesi,

9. Varliklari konumlandirabilmesi,

10. Varliklari 6zelliklerine gore ayirt edebilmesi,
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11. Varliklari gorsel 6zelliklerine gore esleyebilmesi,

12. BUtln, yarim ve geyrek arasindaki iliskiyi cozimleyebilmesi,

13. Geometrik sekilleri farkl 6zelliklerine gore ayirt edebilmesi,

14. Basit dUzeydeki grafikleri okuyabilmesi,

15. Basit dlzeyde grafikler olusturabilmesi hedeflenmektedir.

1.2. MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN ESASLAR

Matematik Dersi Ogretim Programrnin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar asagida aciklanmistir:

Matematik Dersi Ogretim Programi, orta-agir diizeyde zihinsel yetersizligi veya otizm spektrum bozuklugu olan
ogrencilerin egitim aldiklari 6zel egitim siniflariile 6zel egitim uygulama okullarinda I, Il ve Ill. kademeleri kapsa-
yacak sekilde hazirlanmis olup bu kademelerde ortak olarak uygulanmalidir.

Ogrenme-dgretme siireci planlanirken tiim égrenciler icin 8grencilerin bireysel 6zellikleri, performanslari ve ih-
tiyaglari dogrultusunda 6gretim programi temel alinarak Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP) hazirlanmali
ve uygulanmalidir. BEP hazirlanirken dgrencilerin bulundugu kademe fark etmeksizin temalarda yer alan 6gren-
me c¢iktilarindan 6grenciye uygun olanlar belirlenmelidir.

Programda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; 6grencilere kapsamli ve bittncul bir bakis agisi kazandiran,
kalici 6grenmenin gergeklesmesine hizmet eden, farkli gretim ydntem ve tekniklerine yer veren, disiplinler
aras iliskileri gdrmeyi kolaylastiran kapsamli bir cercevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme yasantilarinda 6g-
renme ciktilarina yonelik yazilan tim streclerin yUrdtilmesi esastir. Bununla birlikte dneri niteligindeki uygula-
malarda ise ilgili temanin 6grenme ciktilar basta olmak Uzere iligkilendirilen tim edilimler ve programlar arasi
bilesenler dikkate alinarak planlamalar yapiimali ve bu dogrultuda uygulamalar gerektiginde farkllastiriimalidir.

Programda temel kabuller, kesinlik ifade eden bir yapida olup 6gretim uygulamalarinda dikkate alinmasi gerek-
mektedir. Programda 6n dederlendirme ve kdpri kurma strecleri, TYMM'nin yapisi geredi esnek ifadelerle oneri
niteliginde verilmistir. Ancak hazirlanacak tim ders araclarinda ve 6gretim materyallerinde bu streclerin mutla-
ka gergeklestiriimesi, uygulanmasi ve yapilandiriimasi esastir.

Her bir 6gretim yilinin baslangicinda dgrencilerin bireysel olarak mevcut performanslari tespit edilmeli ve BEP
toplantisinda alinacak kararlar dogrultusunda egitim dgretim sdreci yapilandiriimaldir.

Egitim 6gretim sdreclerinde TUrkcenin dogru ve etkili kullanimina, 6grencilerin sdz varliginin ve dil becerilerinin
gelistiriimesine 6zen gosterilmelidir.

Ogrencilerin aktif katilimini destekleyen, diisiincelerin ézgiirce paylasilabilecedi, sosyal-duygusal becerilerin
gelisiminin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmalidir.

Bilgi ve beceriler icerik cercevesinde yeni, anlamli ve butlncul yapilar olustururken sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, dederler sistem disuincesi ve okuryazarlik becerileri gibi programlar arasi bilesenler de 6grenme-
nin anlamli bir parcasi haline getirilmelidir. Ogretim materyalleri 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri, bireysel
ozellikleri, performanslari ve ihtiyaglari gz dntnde bulundurularak 6grenme ciktilart ile uyumlu olacak sekilde
cesitlilik saglanarak hazirlanmali ve kullaniimalidir.

Olcme ve degerlendirme yéntemleri 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri, bireysel ézellikleri, performanslari
ve ihtiyaglarina gore gesitlendirilmelidir. Bu streg, 6grencilerin bireysellestirilmis egitim programlari géz éninde
bulundurularak planlanmalidir. Bilgi ve becerilerin 6lctilmesive dederlendiriimesinde ginlik yasamla dogrudan
iliskili grevler verilmeli ve motive edici geri bildirimler saglanmalidir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari, §3-
renme-ddretme siireciyle es zamanli ve tutarli bir sekilde ydrttilmelidir. Ogrenme ciktilari ve edinilen beceriler,
belirli bir sistematik yapi icinde ve dizenli araliklarla dl¢ilmelidir. Ayrica her temanin 6grenme-6gretme uygu-
lamalari bolimUinde en az bir performans gorevi 6grenme kaniti olarak belirtilmistir. Gézlem formlari, kontrol
listeleri, performans gorevleri, etkinlik gizelgeleri gibi araglardan uygun olanlari; 6grenci performansini 6lgmek
ve gelistirmek amaciyla kullanilmalidir. Ayrica dijital aracglardan da faydalaniimalidir.

Farklilastirma bolimUnde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda dogrudan yer verilmeyecek olup farklilas-
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tirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz éninde bulundurularak esnek bir se-
kilde planlanmali ve yUrttaimelidir.
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« Temalarmilgili bélimlerinde teknolojiden dogru ve gtvenli bir bigimde yararlanmanin, teknolojiyi verimli kullan-
manin dnemi vurgulanmalidir.

« Siniflarda iki 6gretmen birlikte yer alacagindan 6¢gretmenler tim 6grencilerin ihtiyaclarini btGtlncul olarak karsi-
layacak sekilde is birligiile 6gretim yapmaya dzen gostermelidir.

1.2.1. ALAN BECERILERI, KAVRAMSAL BECERILER VE EGILIMLER

Matematik Dersi Ogretim Programi, temel beceriler ve kavramsal beceriler esas alinarak hazirlanmistir. Matematik Der-
si Ogretim Programinin temel unsurlari olan 8grenme-dgretme siirecleri ile 6lcme ve degerlendirme faaliyetleri basta
olmak Uzere tim o6grenme ciktilari; kavramsal beceriler ve egilimlerin bir batdn olarak degerlendirildigi bir anlayisla
gerceklestirilmelidir.

1.2.2. PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Matematik Dersi Ogretim Programinda yer alan sosyal-duygusal 8grenme becerileri, sistem diisiincesi ve okuryazarlik
becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercevesibitlnlesik ve etkin bir sekilde ise kosularak 6grenme-6gretme uygulamala-
rinda bunlarin 6gretmenler tarafindan nasil uygulanacagi detayli bir sekilde aciklanmistir.

Programin énemli bir bileseni olan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, alan becerileri,
sistem dUsUncesi ve okuryazarlik becerileriile iliskilidir. Sosyal-duygusal 6grenme becerileri bileseni, bireyin kendisi ve
cevresiile olumluiliskiler kurabilmesi, duygulariniyonetebilmesi, empati kurabilmesi ve saglikli bir benlik gelistirebilmesi
icin gerekli olan becerileriifade etmektedir. Bu bilesen, bir beceri seti olmanin yani sira diger becerilerin kullanilmasina
aracilik eden veya bu becerilerin ortaya konulmasini kolaylastiran bir destekleyici konumundadir. Matematigin soyut
yapisi ve bireyin zihinsel faaliyetlerini 6ne ¢ikaran boyutu, matematik 6grenme-0gretme slrecinde sosyal-duygusal 6g-
renme becerilerinin géz ardi edilmesine yol acabilmektedir. TYMM'nin bitdncdl egitim yaklasimi gercevesinde, Matema-
tik Dersi Programrnin 6grenme-dgretme sirecinde sosyal-duygusal boyutu goz dndnde bulundurulmustur.

Programin bir diger bileseni olan sistem dlsUtncesi ve okuryazarlik becerileriile bireylerin toplumsal yasamin dinamik-
lerine uyum saglama noktasinda kritik bir rol oynamasi hedeflenmektedir. Bilgi toplumu gereklilikleri dogrultusunda bi-

reylerin dijital, gorsel okuryazarlk; bilgi, vatandaslik okuryazarligi gibi cok boyutlu becerilere sahip olmasi, hem bireysel
gelisimleri hem de toplumsal sorumluluklarini yerine getirebilmeleri acisindan dnemlidir.

Matematik Dersi Ogretim Programinda bir baska bilesen olan "Erdem-Deger-Eylem Cercevesi’'nde yer alan sorumluluk,
dostluk, caliskanlik, azim, sabir gibi degerlere odaklaniimaktadir. Erdemlerin bireysel karakterleri insa etmesi, deger-
lerin toplumsal uyumu saglamasi ve eylemlerin bunlari hayata gecirmesiyle dgrencilerin bitincul bir sekilde gelisim
gostermelerinin 6nd aciimis olmaktadir.

1.2.3. DISIPLINLER ARASI VE BECERILER ARASI iLISKILER

Programda disiplinler arastiligkiler kurularak 6grencilerin farkli disiplinlerde edindikleri bilgi ve becerileri matematik 6§-
renme sUrecinde nasil kullanabilecekleriifade edilmistir. Bu baglamda hem disiplinler arasi hem de beceriler arasi iligki
kurulmasi énem tasimaktadir. Disiplinler arasi iliskiler de basta sosyal beceriler, iletisim becerileri, beden egitimi oyun
ve spor olmak Uzere farkl disiplin alanlarinin da matematigi kullandigi baglamlara vurgu yapiimistir. Boylelikle matema-
tik 6grenme-0gretme surecinin disiplinler arasi baglam, problem ve etkilesimle daha nitelikli, faydali, dikkat cekici bir
hale getirilmesi amaclanmistir. Beceriler arasi iliskiler ise 6grenme ciktilarinin odaginda olmadigi halde temanin 6gren-
me ¢iktilarina ulasiimasiicin gerekli olan ve ayni zamanda temanin destekledigi alan becerilerini ve kavramsal becerileri
belirtmektedir. 0grenme-6gretme stirecleri, disiplinler arasi ve beceriler arasiiliskilerin ise kosulmasini saglayacak se-
kilde planlanmalidir.

1.2.4. GGRENME CIKTILARI

Matematik Dersi Ogretim Programrnin temalari belli bir bilgi ve beceri biitiinligiini yansitan 6grenme ciktilari etrafinda
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olusturulmustur. Ogrenme ciktilari; temanin sonunda 8grencinin ulasmasi beklenen, alana iliskin kavram, ydntem ve
islem bilgileriile becerileri bir arada sunan 6§retim amaclari olarak diistindlebilir. 0grenme ciktilari kavramsal beceriler
kapsaminda yer alan temel beceriler ve butlnlesik beceriler esas alinarak hazirlanmistir. Beceri kazanma slreci bazi
eylemlerin sistematik, bilincli ve istekli bir sekilde ise kosulmasini gerektirmektedir. Bu baglamda 6grenme ciktilarina
ulasmak icin temel becerilerin sergilenmesine yonelik beklenen davranislarin ve strec bilesenlerinin titizlikle gercek-
lestiriimesi ile matematik 6grenme-0gretme ortamlarinin her bir 6grencinin ilgili strec bilesenlerini deneyimlemesini
sa@layacak sekilde tasarlanmasi beklenmektedir.

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.5. ICERIK CERCEVESI

Matematik Dersi Ogretim Programi, 6zel egitim uygulama okullarindaki 6grencilerin gelisimsel 6zellikleri, bireysel farkli-
liklari ve performans dizeyleri dikkate alinarak bittncul bir yapida tasarlanmistir. Programin igerik cercevesi, 6grenci-
lerin matematiksel disinme ve problem ¢dzme yetkinliklerini gelistirmek amaciyla; soyut genellemeler yerine somut,
olculebilir ve 6grenme-6gretme streglerini yapilandirilabilir anahtar kavramlar Gzerine insa edilmistir.

Programda yer alan temalar ve bu temalari olusturan icerik, disipline 6zgu bilgi ve islemsel bilgi kimelerini kapsayacak
sekilde diizenlenmistir. Disipline 6zgU bilgi; matematige ait temel 6geleri(sayilar, sekiller, semboller, blyUkllik-kiiclk-
lik kavramlarivb.) kapsarkenislemsel bilgi bu 6gelerin zihinsel ve eylemsel slireglerde kullaniimasiigin gereken adimlari
(sayma, esleme, gruplama, siralama, hesaplama vb.) ifade eder. Anahtar kavramlar, bu iki bilgi tir(in( harmanlayarak
ogrencilerin "ne bilmesi" ve "neyi yapabilmesi" gerektigini net bir sekilde ortaya koyar.

Matematik Dersi Ogretim Programi; “Sayilar ve Nicelikler (1), Sayilar ve Nicelikler (2), Sayilar ve Nicelikler (3), islemlerden
Cebirsel Distinmeye, Nesnelerin Geometrisi(1), Nesnelerin Geometrisi(2), Veriye Dayall Arastirma” olmak lizere 7 tema-
dan olusmaktadir.

1.2.5.1. Sayilar ve Nicelikler (1), Sayilar ve Nicelikler (2), Sayilar ve Nicelikler (3)

Sayilar ve Nicelikler, (¢ tema altinda islenmistir. Bu temalarda dncelikli olarak 6grencilerin sayi ve rakamlari tanimalari,
sayilari siralamalari, sayilara karsilik gelen nesne ¢okluklarina yonelik bilgi sahibi olmalari, ritmik ve dokunarak say-
malari ve drlntl gorevlerini yerine getirebilmeleri amaclanmaktadir. Sonrasinda sahip olduklari say bilgilerini de kul-
lanabilecekleri, glnlik yasam durumlarini iceren, standart olan ve olmayan ¢lcme araclariyla farkl dzelliklere sahip
olcmeler yapmalari hedeflenmistir. Glnllk yasamlarinda bagimsizlasmalarina katki saglayacak paralari tanima ve alis-
veris ortamlarinda gdzlem yaparak paranin bir degisim araci olarak kullanilabilecegine ydnelik davranislar gelistirmeleri
amaclanmistir. Farkli 6zellikteki saatleri okuyabilmeleri ve buna bagli olarak gunltk rutinlerini zaman kavramiyla iliski-
lendirerek planlamalari bu temalar igerisinde amaclanmistir. Sayilar ve Nicelikler temalari, genel olarak degerlendirildi-
ginde matematigin somut uygulamalarindan matematiksel temsilleri kullanarak soyut uygulamalara gegis icin gerekli
on bilgilerden ve 6zellikle glnlik yasamin kolaylastirilmasi ve farkli alanlarda bagimsizlik becerilerinin kazandirilmasi
icin gerekli becerilerden olusmaktadir.

1.2.5.2. Islemlerden Cebirsel Disiinmeye

islemlerden Cebirsel Diislinmeye temasl, genelde dgrencilerden dért temel islemi kullanabilmelerine yénelik amac-
lardan olusmaktadir. Toplama isleminde artirma yapmalari, arti isareti ve esittir isaretlerini 6grenmeleri, nesnelerle
toplama amaclarinda iki basamakli eldeli-eldesiz toplama islemi yapma ve toplama problemi cozme becerilerinin kaza-
nilmasi amaclanmaktadir. Cikarma isleminde de nesnelerle eksiltme yapabilmeleri, eksi isaretini tanimalari ve en fazla
iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi cikarmalari gereken islem ve problemleri cézmeleri hedeflenmistir. Bu amac-
lar icerisinde 6grencilerin hazir verilen islemi ¢ozmelerinin yani sira istenen islemi olusturarak kendilerinin gozmesine
yonelik de amaclar yer almaktadir. Carpma isleminde sayilarla temel dizeyde (bir, on, bes ve iki ile) carpma yapmasi
amagclanmistir. Bélme isleminde nesnelerle bélme (ikiye ve dorde bélme), bolme islemini tanima ve basit diizeyde (bir,
bes ve ona bdlme) bélme islemi yapmalari amaglanmistir. Bu amaglar dogrultusunda 6ncelikle somuttan soyuta ilkesi
dogrultusunda matematiksel temsillerle iliskilendirmeler yapilarak nesneler Gzerinde islemlerin yapiimasi dnerilmekte
ve toplama-cikarma islemleri ile ilgili gerekli 6n beceriler kazandirildiktan sonra ¢carpma ve bolme islemleriile strece
devam edilmesi beklenmektedir. Tim dortislem becerilerinde sayilarla yapilan islemlerin aynizamanda hesap makinesi
ile de yapiimasina ydnelik amaglar bulunmaktadir.
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Nesnelerin Geometrisi, iki tema altinda islenmistir. Bu temalarda dgrencilerin ginlik yasamdaki deneyimlerinden ve
gorduklerinden yola cikilarak nesnelerdeki geometriyi kesfetmelerine olanak saglanacaktir. Temanin temel amaci,
ogrencilerin geometrik kavramlari somut ve ginltk nesnelerle iliskilendirerek 6grenmelerini saglamaktir. Nesnelerin
sekilleri, boyutlari ve konumlari Gzerinden yapilan gdzlemler, dgrencilere geometri kavramlarini anlama ve bu kavram-
lari kullanarak ddstdnme becerilerini gelistirme firsati sunacaktir. Bu tema ile 6grencilerin geometrik distinme strec-
lerine ilk adimlarini atmalarina ve geometri ile ilgili temel kavramlari kesfetmelerine olanak saglanacaktir. Nesnelerin
geometrisiyle 6grencilerin gelisimsel dizeyleri dikkate alinarak soyut matematiksel kavramlari somut 6rneklerle iliski-
lendirme yetenedinin kazandiriimasi, ilerleyen yillarda geometrik soyutlamaya gecis yapabilmeleriicin gicli bir temel
olusturulmasiamaclanmaktadir. Bittn, yarim ve geyrek kavramlarinin taninmasi ve gorseller Gzerinden btln, yarim ve
ceyregin gosterilmesi, eslestiriimesive olusturulmasi hedeflenmistir. Bu temada yer alan amaclar 6zellikle 6grencilerin
hem c¢evrelerini anlama hem yeni konulari 6grenme hem de soyut anlamda matematik becerilerinin sergilenmesinde
onemli etkiye sahiptir. Daire, kare, G¢gen ve dikdoértgeni tanimalari, glinltk yasamdaki karsiliklarini bilmeleri ve geomet-
rik sekillerin 6zelliklerini sdyleyebilmeleri ve gosterebilmeleri de bu tema icerisinde yer alan amaclar arasindadir.

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.5.3. Nesnelerin Geometrisi (1) ve Nesnelerin Geometrisi(2)

1.2.5.4. Veriye Dayali Arastirma

Veriye Dayall Arastirma temasinda istatistiksel arastirma sdrecinin baslangic durumlari ile ginltk yasam durumu be-
lirlenir, belirlenen durum baglaminda veriler toplanir, toplanan veriler tablo ve grafiklerle gorsellestirilir ve sonuclar
yorumlatilir. Buradan hareketle bu temanin amaci, belirlenen bir baglamda toplanan verileri gdrsellestirme araclar
kullanilarak betimlemesi ve karsilastirmasiyla anlaml bir hale getirmektir. Boylelikle ¢grencilerin ginlik yasamlarini
planlamalarive kendileriicin hazirlanan planlari uygulayarak ginlik yasamlarinda daha kalitelizaman gecirmelerini des-
teklemek amaclanmistir. Bu amac dogrultusunda etkinlik cizelgesi, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi ve sekil
grafigi okumasi ve olusturulmasli beklenmektedir.

1.2.6. 0BRENME KANITLARI (OLCME VE DEGERLENDIRME)

Matematik Dersi Ogretim Programinin 6grenme kanitlari bdliimiinde égrencilerin gelisim 6zelliklerine uygun olmak ko-
suluyla slrece dayall, eksik ve yanlis 6grenmelerin tespiti ve telafi edilmesini temel alan bir yaklasim benimsenmistir.
Programin bu bdlimiinde her 8grenme ciktisina iliskin en az bir 8grenme kaniti sunulmustur. Olgme ve degerlendirme
belirlenirken bunlarin temalarda yer verilen 6grenme ciktilarini kapsamasi hedeflenmistir. Ogrencilerin aktif olarak si-
recte yer aldigl, 6grencileri motive edici 6grenme kuram ve yaklasimlariyla uyumlu élgme ve degerlendirme yontemleri
tercih edilmistir. Ayrica programda verilen 6grenme kanitlari 6neriniteliginde olup 6grenme ciktisi ve icerik cercevesiile
uyumlu olmasi kosuluyla farkli 6lcme arac ve yéntemleri kullanilabilir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari tim sirec
boyunca yapiimali ve dlgme sonuglari tek basina degil izlenen streglerle birlikte batdnlUk icerisinde degerlendirilmelidir.

On degerlendirme etkinlikleri kullanilarak 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyinin tespit edilmesi ile baslayan siireg,
ogrenme ciktilarina ulasma dlzeyinin ve eksik ve yanlis 6grenmelerin belirlenmesi ile strdurdlmustir. Temalar icinde
sUrec degerlendirme amaciyla kullanilan 6lgme ve degerlendirme etkinlikleri cesitlilik gostermektedir. Program iceri-
sinde kontrol listesi, gdzlem formu, yapilandiriimis grid, performans gdrevi, analitik dereceli puanlama anahtari, ¢alis-
ma kagitlari, cizelge, gorsellestiriimis performans gorevi, acik uclu s6zlU ifade dederlendirmesi, gorsel tarama karti,
oyunlastinimis degerlendirme etkinligi gibi bircok farkl 6lcme ve degerlendirme teknigi yer almaktadir. Bu dlgcme ve
degerlendirme teknikleri ile 6gretmen hem 6grenci performansina iliskin tutarl bilgileri kayit altina alabilecek hem de
dgrencinin performansindaki gelisimi izleme olanagi bularak siirec temelli miidahalelerine yén verebilecektir. Olgme ve
dederlendirme araclarindan her birine programin son kisminda 6rnekler verilmistir.

1.2.7. OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Matematik Dersi Ogretim Programrnin 8§renme yasantilari bdlimiinde temalara iliskin temel kabuller, 5n degerlendir-
me sUreci, kopru kurma etkinlikleri ve 6grenme-0gretme uygulamalari bulunmaktadir.

Temel kabullerde, 6grencilerin temaile ilgili ihtiya¢ duyacadi 6n 6grenmelere yer verilmistir.

On degerlendirme siireci, ilgili tema icin gerekli olan bilgilerin ifade edildigi temel kabullere, grencilerin sahip olup
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olmadiginin nasil degerlendirilecedinin yer aldigi balimddr.

Koprt kurma baolimunde, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerileriile edinecekleri bilgi ve beceriler arasinda bag kurmaya
yonelik etkinlik 6nerileri sunulmaktadir. Kopri kurma, sinifta dgrenilen bilgi ve becerilerin ginlik hayatla iliskilendiril-
mesine yonelik oldugundan 6grencilerin 6grenilen bilgi ve becerileri sadece sinif icinde degil gercek hayatta da nasil
kullanabileceklerini anlamalarina firsat verilmelidir.

Ogrenme-6gretme uygulamalari bolimiinde meraka dayali, sorgulayici, derin ve anlamli grenmeye ydnelik etkinliklere
yer verilmistir. Bu bolim TYMM dodrultusunda bilgi, beceri ve "Erdem-Deger-Eylem Cercevesi’‘nde yer alan degerlerin
anlamlandiriimasina rehberlik etmektedir. Ogretmenler tarafindan “Erdem-Deger-Eylem Cercevesi‘nde yer alan deger-
lerin 6grenciler tarafindan gunlik ve toplumsal yasama yansitilmasi saglanmalidir.

Ogrenme-8gretme uygulamalari bélimiinde dgrencilerin akademik, sosyal-duygusal 8grenme becerilerinin en (st dii-
zeyde gelisiminin saglanmasi icin okul ici ve okul disi 6grenme ortamlara uygun etkinliklere yer verilmistir. Ogrenci mer-
kezli bu etkinlikler ile 6grencilerin daha aktif hale gelmeleri beklenmektedir. Bu sirecte okul ici 6grenme ortamlari ve
okul disi 6grenme ortamlarindan da yararlaniimasi, 6grencilerin okul ile yasam arasinda bag kurmalarini saglayacaktir.
Uygun okul ici veya okul disi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6grenme ciktilarinin kapsami, 6grenci ozellikleri,
okul imkanlari, ekonomiklik gibi etkenler goz éntnde bulundurulmaldir. Dijital dgrenme ortamlari ve uygulamalarindan
(EBA, gevrim igi paylasim platformlari, editici dijital igerikler vb.) mimkiin oldugunca yararlaniimalidir. Ogrencilerin konu
iceriklerine gore hazirladiklari afis, poster, pano, brosur, dijital sunum vb. materyallerin sinif ici, okul ici ve disi ortamlar-
da sergilenmesi saglanmalidir. Bununla birlikte milli gin ve bayramlarda, dini gtin ve bayramlarda, belirli giin ve haftalar-

da cesitli etkinliklerle 6grencilerin milli biling ve manevi degerleri gelistiriimelidir.

1.2.8. FARKLILASTIRMA

Matematik Dersi Ogretim Programinin farklilastirma bélimiinde; orta agir diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum
bozuklugu olan dgrencilerin bireysel 6zellikleri, performanslari ve ihtiyaglari goz 6ntine alinarak TYMMde yer alan “Zen-

ginlestirme” ve “Destekleme” stratejilerinden sadece destekleme stratejisine yer verilmistir.

Matematik Dersi Ogretim Programinin farklilastirma bdlimi; her 8grencinin kendine 6zgii ilgi ve 8§renme stilleri dog-
rultusunda kapsayici bir egitim ortami olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Burada 6grencilerin bireysel farkliliklari dik-
kate alinarak esnek gruplandirma, surekli degerlendirme ve uyarlama yaklasimlari on plana ¢ikarilmistir. Farklilastirma
bolimd, 6grenme-6gretme uygulamalarinda gUclik yasayan dgrencilere gerekli destedin verilebilmesi igin dnerilerin
sunuldugu bolimdur. Bu bolimde destekleme kapsaminda mevcut 6grenme-6gretme uygulamalarinin sadelestirilme-
si, konulara yonelik ek kaynaklarin kullaniimasi gibi 6nerilerde bulunulmustur.
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1.3. MATEMATIK DERSI TEMA, OGRENME CIKTILARI VE SURE TABLOSU

MATEMATIK DERSI

OBRENME SURE
TEMA CIKTILARI DERS Yiizde
SAYISI SAATI (%)

HATIRLATMA/DEGERLENDIRME HAFTASI** - 24 3
1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER(1)

2. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

3. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (3)

4, TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE 764 88
5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (1)
6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)
7. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA
PEKISTIRME/GENELLEME HAFTASI** - 24 3

OKUL TEMELLI PLANLAMA****

*

N & & 01 N O O

Belirtilen tablo, 12 egitim 6gretim yili boyunca okutulacak temalar, 6grenme ciktilari ve ders saatlerinin topla-
mini kapsamaktadir.

Bu tablo, bir 6grencinin tim temalari ve 6grenme ¢iktilarini kendi performans dizeyine uygun olarak 6grenme-
si, edinmesi ve uygulamaya gecirmesi durumunda ortaya ¢ikan sonucu gosteren bir drnektir.

** "Hatirlatma/Degerlendirme” haftalariher ders yilibasinda, o ders yilinin toplam ders saatinin (72 ders saati) %3'U

kadar (2 ders saati)olmalidir.

- "Pekistirme/Genelleme” haftalari her ders yili sonunda, o ders yilinin toplam ders saatinin (72 ders saati) %30

kadar olmalidir.

ek ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul dist 6grenme etkinlikleri,

(2 ders saati) arastirma ve gézlem calismalari, sosyal etkinlikler, proje calismalari, yerel galismalar, okuma ¢a-
lismalari gibi etkinlikler icin ayrilan siredir. Ogrencilerin bireysel ihtiyaclari ve 6grenme hizlari dikkate alinarak
etkinliklerin kapsami, stresive icerigi belirlenir. Yil igerisinde dgrencilerin Bireysellestirilmis Egitim Programlari
dogrultusunda uygulanir.

R “Okul Temelli Planlama” her ders yilinda o ders yilina ait toplam ders saatinin (72 ders saati) %6'si kadar (4 ders

saati) olmalidir.

1
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1.4. MATEMATIK DERSI KiTAP FORMA SAYILARI VE KiTAP EBADI

FORMA SAYILARI
10-12
10-12
10-12
10-12
10-12

10-12

12



MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.5. MATEMATIK DERSiI OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Temanin adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi
amagclanan bilgi ve

v

becerilere yonelik
aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgu sekilde
2 S ALAN

apilandirilan becerileri —) . .
i};a?je ST, BECERILERI
Ogrenme-6gretme sii- KAVRAMSAL
recinde iliskilendirilen BECERILER

sahip olunan becerilerin
niyet, duyarlilk, isteklilik

ve degerlendirme 6geleri
dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ileilgili zihinsel érintdleri
ifade eder.

—> EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Duygulariydonetmek, empati
yapmak, destekleyici Sosyal-
iliskiler kurmak ve saglikli » Duygusal
bir benlik gelistirmek igin Ogrenme
gereklibilgi, beceri ve Becerileri

egilimler bitlndnd ifade

eder. Degerler

Yeni durumlara uyum
saglamayi, degisimi fark

etmeyi ve gelisen teknolojik

yenilikleri glinlUk hayatta > Okuryazarlik

uygulamayi saglayan Becerileri
becerileriifade eder.

DiSiPLINLER

ARASI

Ogrenme ciktilarinda
kullanilmayan ancak
6grenme-0gretme
uygulamalarinda, 6grenme
ciktilarinda odaga alinan ——>) BECERILER
becerilerle iliskilendirilerek ARASI
kullanilan kavramsal iLISKILER
becerileri ve alan becerilerini
ifade eder.

iLISKILER

1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (1)

Temada 6grencilerin rakamlari ve 200e kadar
olan sayilari taniyabilmeleri, sirali ve karisik ola-
rak verilen nesne, sekil ve resimleri dokunarak
sayabilmeleri, Tden 200% kadar olan sayilari si-
ralayabilmeleri, sayilar ile nesne ¢okluklari ara-
sindakiiliskiyimatematiksel temsiller kullanarak
gosterebilmeleri, ileriye ve geriye dogru ritmik
sayabilmeleri, nesne, sayi ve sekil 6rtntdlerinin
ardisik 6gelerini ve bu 6geler arasindaki iligki-
yi belirleyerek oruntdleri ¢ozimleyebilmeleri
amaclanmaktadir.

“

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.3. Azim ve
Kararlilik, E1.5. Kendine Glivenme (0z Glven),
E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik

y N

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

D16. Sorumluluk <

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Mizik, Beden Egitimi Oyun ve Spor 4——i

KB2.10. Cikarim Yapma, MAB3. Matematiksel
Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden
Yararlanma)

Karmasik bir stirec
gerektirmeden edinilen ve
gozlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmasik strecleri
eyleme donUstlrlrken
zihinsel faaliyetlerin bir
Urdnd olarak ise kosulan
bltlnlesik ve Ust dizey
ddstnme becerileriniifade
eder.

Ogrenme dgretme
strecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerlerive
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi dederleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantil
farkli disiplinlere ait
bilgi ve becerilerin
iliskilendirilmesini ifade
eder.

13
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Ogrenme yasantilari
sonunda 6grenciye
kazandirilmasi amaclanan
bilgi ve becerilerin sireg
bilesenleriniifade eder.

Disipline ait baslica
genelleme, ilke, anahtar
kavramlar, sembolleri
vb. ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim,

programlar arasl bilesenler

ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve
anlamliiliskilere dayanan
0grenme-06gretme
slreciniifade eder.

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesiicin sahip
olunmasi gereken

on bilgilerive/veya
becerileriifade eden
temel kabullerin
degerlendirilmesiile
ogrenme sUrecindeki

ilgi ve ihtiyaclarin
belirlenmesiniifade eder.

Hedeflenen 6grenci
profilive temel 6grenme
yaklasimlarrile uyumlu
6grenme-06gretme
yasantilarinin hayata
gegcirildigi uygulamalari
ifade eder.

Ogrenme profilleri
bakimindan farklilik
gosteren 6grencilere
yonelik cesitli
farkhlastirmalar sunan
6grenme-06gretme
yasantilariniifade eder.

Ogretmenin ve programin
guclu ve iyilestirilmesi
gereken yonlerinin
O0gretmen tarafindan
degerlendirilmesini ifade
eder.

> (OGRENME CIKTILARI

VE SUREC
BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

+——>» Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

> OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

+—> On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

—> Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

—> FARKLILASTIRMA
— OGRETMEN
YANSITMALARI

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

A\

MAT1.1. Rakamlari ve 200 kadar olan
sayilari (200 dahil) taniyabilme

Sayllar <«

\

rakamlar, sayilar, sira sayisi, g6zimleme,
ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil
oruntaleri

Bu temanin 6grenme ciktilari; kontrol lis—

tesi, gozlem formu, yapilandinimis grid,
eslestirme calismalari da iceren galisma
kagitlari, gorsel destekli calisma sayfa-
lari veya ritmik sayma cizelgesi yoluyla
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin rakamlar ve 200% kadar olan<g

sayllari tanima, sayma, siralama, 6rdntU
ve sayl-cokluk eslestirme gibi temel ma-
tematik becerilerine yonelik becerilerinin
sinirlroldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilere sayl kartlari gdsterilerek
sayllar sorulabilir. Eksik birakilan ritmik
sayma etkinlikleri yapilabilir. Olusturulan
nesne gruplarini saymasi beklenebilir.
Gercek nesnelerle értntdler olusturula-
rak devam ettirilmesi beklenebilir.

Gercek nesnelerle sayma, orintd etkin-««

likleri yapilabilir. Sayi sembolleriyle es-
lestirme, isaretleme ve gizme calisma-
larina yer verilebilir. Ogrencilerin giinlik
yasamda karsilastiklari sayma, cokluklar
ve oOrintl durumlariyla iliskilendirmeler
yapilabilir.

MAT1.1.

Ogrencilerin rakamlari ve 200 kadar
olan sayilari (200 dahil) taniyabilmeleri
icin asagidaki adimlari gerceklestirmele-
ri gereklidir:

Rakam ve sayi tanima, dokunarak say-
ma, sayilari siralama, sayi-gokluk iligkisi
kurma, ritmik sayma ve ortntd olustur-
ma slregcleri, 6grencilerin bireysel dlzey,
dikkat, 6grenme hizive duyusalihtiyaclari
g6z 6nlnde bulundurularak farklilastirilr.

Programa yonelik gorls ve dnerileriniz
icin karekodu akill cihaziniza
okutunuz.

Dersin Kodu
Tema Numarasi

Ogrenme Ciktist Numarasi

Ogrenme-égretme
slrecinde ele alinan bilgi
kiimesini (konuya/alt konuya
iliskin sinirlar)ifade eder.

Ogrenme ciktisiniin
dederlendiriimesiile uygun
6lcme ve dedgerlendirme
araclariniifade eder.

Onceki 6grenme-6gretme
slireglerinden getirildigi
kabul edilen bilgi ve
becerileriifade eder.

Mevcut bilgi ve beceriler
ile edinecek bilgi ve
beceriler arasinda baglanti
olusturma strecinin

yani sira edilecek bilgi ve
becerilerile ginlik yasam
deneyimleri arasinda bag
kurmayiifade eder.
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2. MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI'NDA YER ALAN TEMALAR

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (1)

Temada 6@rencilerin rakamlari ve 200°e kadar olan sayilari taniyabilmeleri, sirali ve karisik
olarak verilen nesne, sekil ve resimleri dokunarak sayabilmeleri, Tden 200% kadar olan sa-
yilari siralayabilmeleri, sayilarile nesne ¢okluklariarasindakiiliskiyi matematiksel temsiller
kullanarak gosterebilmeleri, ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilmeleri, nesne, sayi ve se-
kil 6rintulerini cozimleyebilmeleriamaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Givenme (Oz Giiven), E2.3. Giriskenlik,
E2.5. Oyunseverlik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi
D16. Sorumluluk

0OB4. Gorsel Okuryazarlik

Muzik, Beden Egitimi Oyun ve Spor

KB2.10. Cikarim Yapma, MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden
Yararlanma)

15
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT1.1. Rakamlari ve 200'e kadar olan sayilari (200 dahil) taniyabilme

MAT1.2. Sirali ve karisik olarak verilen nesne/sekil/gorselleri dokunarak sayabilme

MAT1.3. Tden 200’ kadar olan sayilari siralayabilme

MAT1.4. Sayilar ile nesne ¢okluklari arasindaki iliskiyi matematiksel temsiller kullanarak
gosterebilme

MAT1.5. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme

MAT1.6. Nesne, sayi ve sekil orintulerini ¢ozimleyebilme
a) Nesne, sayi ve sekil 6riintdilerinin ardigik 6gelerini belirler.

b) Nesne, sayi ve sekil 6riintilerinin ardisik 6geleri arasindaki iligkiyi belirler.
Sayilar

rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢ozUmleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil 6rin-
taleri

Bu temanin dgrenme ciktilari; kontrol listesi, gézlem formu, yapilandiriimis grid, esles-
tirme calismalari da iceren calisma kaditlari, gorsel destekli calisma sayfalari veya ritmik
sayma cizelgesiyoluyla degerlendirilebilir.

Performans gorevi kapsaminda 6grencilerden, 200% kadar olan sayl sembollerini glinltk
yasamdan secilen nesne gruplariyla eslestirmeleriistenebilir. Ogrencilerin eslestirme sii-
reci ve ortaya koyduklari Grdnler kontrol listesi ve gézlem formu araciligiyla degerlendiri-
lebilir.

Ogrencilerin 200% kadar olan sayilari ve rakamlari glindelik yasam baglamlarinda fark
edebildikleri kabul edilmektedir. Ogrencilerin nesne gruplari, sira numaralari, sayfa nu-
maralari gibi sayilabilen cokluklara yonelik temel dlzeyde asinaliga sahip olduklari kabul
edilmektedir.

Ogrencilere sayi kartlari gdsterilerek 200'e kadar olan sayilari ve rakamlari fark edip ede-
medikleri kisa sorularla yoklanabilir. Eksik birakilan ritmik sayma értntUlerine verilen tep-
kiler gbzlemlenebilir. Olusturulan nesne gruplarina yonelik sayi-cokluk eslestirme yapip
yapamadiklari basit uygulamalarla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklari sayma, cokluk ve ériint(i durumlarina ilis-
kin deneyimleriniifade etmeleri tesvik edilebilir. Cevrelerinde gdzlemledikleri tekrar eden
diizenlere (masa-sandalye siralamasi, bayrak renklerivb.) dair 6rnekler paylasmalariiste-
nebilir. Ogrencilerin sayi sembollerini nerelerde gordiiklerine ve hangi durumlarda sayma
gereksinimi duyduklarina iliskin kisa sohbetler yardatulebilir.

MAT1.1.

Ogrencilerin rakamlari ve 200 kadar olan sayilari (200 dahil) taniyabilmeleri icin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Rakamlari gosterir.
» Gosterilen rakami sdyler.
. Istenen rakamiyazar.

« Tden 200 kadar olan sayilari gosterir.
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« 1den 200 kadar olan sayilari soyler.
« 1den 200 kadar olan sayilari yazar.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki uygulamalar takip edilir:

Ogrencilerin dikkatini cekmek ve motivasyonlarini artirmak amaclyla sinifa biyik kartlarla
hazirlanmis rakamlar, oyun hamurlari ve sayilar iceren oyuncaklar getirilir (E1.1). Ogren-
cilere rakam kartlar gosterilerek “Bu hangi rakam?”, “Bu rakami parmadinla havada ciz."
gibi yonergeler verilir. Sayilarla ilgili “Simdi herkesle 10'a kadar sayalim.” gibi yonlendirici
ifadeler kullanilarak dgrencilerin siirece aktif katilimlari tesvik edilir (E2.3). Ogrencilerin
rakamlari gorsel olarak tanimasina yardimci olmak icin blyuk ve net sekilde yazilmis ra-
kamlar gosterilir ve 6grencinin bunu tekrar etmesini saglanir (0B4).

Sayilari tanima asamasinda 6grencilerden performanslarina uygun olarak Tden 200 ka-
dar olan sayilari gdstermeleri veya sdylemeleri istenir. Ogrencilerin rahatca gdrsellestire-
bilmeleriicin blyUk sayilariceren posterler, sayi seritleri, sayma cubuklari gibi materyaller
kullanilir. Kullanilan materyaller "den 200°e kadar olan sayilar matematiksel olarak tem-
sillerini belirleme baglaminda gesitlendirilmis érneklerle uygulamalara yansitilir (MAB3.1).
Sayilari6grenme sirecinde 6drencilerin bireysel ilerlemesini gozlemlemek icin eslestirme
etkinlikleri ve gorsel destekli calisma sayfalari kullanabilir.

Ogrencilerden verilen sayilarin yazimi konusunda pratik yapmalari beklenir. Parmakla iz-
leyerek sayma ardindan noktali sayilari birlestirme yontemiyle yazma uygulamalari yapilir.
Yazma etkinliklerinde 6grencilerin bagimsiz calisabilmeleri ve kendilerine gliven duyma-
larini saglamak icin asamali rehberlik uygulanir (E1.5).

Ogrencilerle 8grenme siirecini pekistirmek icin oyun temelli etkinlikler gerceklestirilir.
Ornegin tahtaya karisik yerlestirilmis sayilari sirasina gére dizme, sayi kartlarini uygun
kutulara yerlestirme veya bUyuk gruplar hélinde ritmik sayma gibi oyunlarla 6grencilerin
dgrendiklerini pekistirmeleri saglanir (E2.5). Ogrencilerin motivasyonunu artirmak icin
slirece basit 6ddller, basari cikartmalari ve alkislarla pekistirecler eklenir.

Rakamlari ve 200e kadar olan sayilari (200 dahil) taniyabilme; kontrol listesi, gézlem for-
mu, yapilandiriimis grid, calisma kagidi, gorsel destekli calisma sayfalari ve ritmik sayma
cizelgesi gibi araclar kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda 64-
rencilerden, 200'e kadar olan sayl sembollerini giinlik yasamdan secilen nesne grupla-
riyla eslestirmeleri istenebilir. Ogrencilerin eslestirme siireci ve ortaya koyduklari Girlinler
kontrol listesi ve gozlem formu araciligiyla degerlendirilebilir.

MAT1.2.

Ogrencilerin sirali ve karisik olarak verilen nesne/sekil/gdrselleri dokunarak sayabilmeleri
icin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Siraliverilen nesneleri dokunarak sayar.

+ Karisik sekilde verilen nesneleri dokunarak sayar.

« Sirali gorsellerin/sekillerin verildigi nesne/sekil resimlerini dokunarak sayar.

« Karisik gorsellerin/sekillerin verildigi nesne/sekil resimlerini dokunarak sayar.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki uygulamalar takip edilir:

Ogrencilerin nesneleri dokunarak sayabilme becerilerini gelistirmek amaciyla siirec, dik-
kat cekici somut materyallerin yer aldigi bir 6grenme ortaminda baslatilir (E1.1). ilk olarak
dgrencilerin bireysel olarak calisabilecedi etkinlikleri yapilir. Ogrencilerden parmaklariyla
tek tek dokunarak bu nesneleri saymalariistenir. Her bir dokunusla birlikte sayiyi sesli sdy-
lemeleri saglanir. Boylece isitsel ve dokunsal 6grenme yollari desteklenmis olur. Ardindan
sinifin gesitli bolgelerine karisik bicimde yerlestirilmis nesne gruplari hazirlanir. Bu gruplar
icinde dgrencilerden belirli sayida nesneyi bulmalari ve dokunarak saymalariistenir. Bu su-
recte 6gretmen, 6grencilerin nesneleri dogru sirada takip edip etmediklerini gézlemler ve
gerektiginde yonlendirme yapar.

17



18

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Sonraki asamada 6grencilerin soyutlama becerilerini desteklemek icin Uzerinde sirali ve
karisik gorsellerin yer aldigi calisma sayfalari dagrtilir. Ogrenciler, bu gdrselleri parmakla-
riyla dokunarak sayar ve bulduklari saylyi sdyler. Ogrencilerin daha sonra say kartlariyla
eslestirme yapmalari ve dogru saylylisaret etmeleri saglanir.

Surec boyunca 6grencilerin ilgi ve katilimlarini artirmak igin “Kim Daha Hizli Sayacak?” gibi
sinif ici oyunlara yer verilir. Bu etkinlikler hem isteklerini artirir hem de dgrencilerin is birligi
icinde calismasini saglar (SDB2.2, E2.5). Her etkinlik sonunda 6¢rencilerin ne kadar azimle
calistiklari vurgulanir ve basarilari sézel pekistirmelerle desteklenir (E1.3). Nesneleri doku-
narak sayabilme; g6zlem formu, kontrol listesi veya calisma k&gidi kullanilarak degerlen-
dirilebilir.

MAT1.3.

Ogrencilerin Tden 200% kadar olan sayilari siralayabilmeleri icin asagidaki adimlari ger-
ceklestirmeleri gereklidir:

- Soylenen/verilen sayidan sonra gelen sayiyi soyler.
« Soylenen/verilen sayidan sonra gelen saylyi yazar.
« Soylenen/verilen sayidan 6nce gelen saylyi soyler.
« Soylenen/verilen sayidan dnce gelen saylyl yazar.
- Sirali sayi dizisinde eksik birakilan saylyi soyler.
- Sirali sayi dizisinde eksik birakilan saylyi yazar.
« Karisik sekilde verilen sayilari siralar.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki uygulamalar takip edilir:

Ogrencilerin performans dizeyine gdre belirledigi sayilarla renkli sayi kartlari hazirlanir.
Sayl kartlar bir kutunun icerisine yerlestirilir ve kartlar karisik sirayla tek tek 6grencilerin
gorUs alaninda olacak sekilde masaya yerlestirilir. “Bu kartlarin sirasi dogru degil. Fark
ettiniz mi?” gibi ifadelerle 6grencilerin dikkati gekilir (E1.1).

Hazirlanan kartlardan bir karti alinarak 6grencilere model olunur. Ogrencilerden ellerinde-
ki kartlarda yazan sayidan sonraki saylyr sdylemeleriistenir. Bu sekilde sonra kavraminda
dgrenme gerceklesinceye kadar calismaya devam edilir. Ogretmen daha sonra bir kart
alarak tekrar model olur. Ardindan 6grencilerden birer sayi karti verilir ve kartlarinda ya-
zan sayldan 6nceki saylyl sdylemeleriistenir.

Ogrencilerin mevcut performansina gdre belirlenen sayi dizisiyle olusturulan galisma say-
fasi 6grencilere verilir. Onceden sayi dizilerini iceren drnek bir calisma sayfasi hazirlanir.
Sayi dizilerinde bazi sayilar eksik birakilir. Sayilar sesli bir sekilde sayilir, eksik sayilarin ol-
dugu yerlerde eksik sayinin bulunmasi gerektigi belirtilerek eksik olan sayi yazilir. Ardin-
dan 6dgrencilerinden sirayla calisma sayfalarindaki eksik olan sayilari yazmalari istenir.

Ogrencilerin performansina uygun olarak belirlenen sayi kartlari 6grencilere verilir. Sayi
kartlari, sayi kartlarinin siralanacad belirtilerek siralanir. Ogrencilerden de dnlerinde kari-
sk bir sekilde yer alan sayi kartlarini siralamalari istenir.

Sure¢ boyunca 6grencilerinilgisini canl tutmak icin ¢esitli oyunlastiriimis grup calismalari
yapilir (E2.5, SDB2.2). Sayilari siralayabilme ile ilgili 6grenme ciktisi; galisma kagidi ve ya-
pilandiriimis grid kullanilarak degerlendirilebilir.

MAT1.4.

Ogrencilerin sayilar ile nesne cokluklari arasindaki iliskiyi matematiksel temsiller kullana-
rak gosterebilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Bir saylya karsilik gelen nesne goklugunu farkli temsil bigimleriyle (semboller gizerek)

ifade eder.
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. Bir saylya karsilik gelen nesne coklugunu uygun matematiksel temsille (nokta ve cizgi)
gosterir.

« Bir sayiya karsilik gelen nesne ¢oklugunu temsil eden matematiksel gdsterimleri (ra-
kam ve sayi) kullanir.

« iki farkl nesne coklugunun temsillerini karsilastirarak az/cok/esit iliskisini yorumlar.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin dikkatini cekmek ve motive olmalarini saglamak amaciyla oyun oynanacadgi
belirtilerek gibiifadelerle etkinlige baslanir (E1.1).

Bir calisma sayfasinda yazan sayilar gOsterilerek “Sayfaya bakin. Sayilar yaziyor ve kar-
silarinda bos kutular var. Simdi bu sayilari sayacak ve karsilarina yuvarlak vb. cizecegiz.”
seklinde ne yapilacagd hakkinda bilgi verilir. Ardindan “ilk say! kutusunda bir rakam yazi-
yor. Simdi yanindaki bos kutuya kalemimle o sayl kadar yuvarlak ciziyorum.” aciklamasi
yapllarak sembol cizilir ve 6grencilere model olunur. Ardindan 6grencilerin performans
ddzeyine gore belirlenen sayilar calisma sayfasina yazilir ve 6grencilerden o saylya kar-
silik gelecek kadar yuvarlak veya cizgi gizmeleri istenir (Kalem kullanamayan 6grenciler
icin sayi gubuklari veya fasulye kullanilabilir). Buradaki nesne goklugunu ifade ederken
sembolle ifade edilen temsiller yerine nokta ve ¢izgiile gdsterimler kullanilarak etkinlikler
yapilir(MAB3.1).

Ogrencilerin icine nesne koyabilecegi birkac kutu siralarin tzerine koyulur. Ogrencilerin
dnlerine farkli sayida (boncuk, araba, kalem vb.)materyaller koyulur. Ogrencilerden istedi-
gi materyaliistedigi kutuya atmastistenir. En aziki tur olacak sekilde buislem gerceklesti-
rilir. Ardindan 6grencilerden icerisinde en az nesnenin oldugu kutuyu géstermeleri istenir
(KB2.4). Daha sonra kutular karistirilarak 6grencilerden bu islemi tekrar yapmalari istenir.
istege bagli olarak gretmen kutunun icerisindeki materyallerin sayisini artirip azaltabilir.

Ogrencilere glnlik yasamda siklikla karsilasmis olduklari nesnelerden olusan, cokluklara
yonelik (bir tarafta 6, diger tarafta 10 elma bulunan sepetler gosterilmesivb.), cevabi ‘gok’,
"az" veya “esit” olan durumlariiceren sorular sorulur.

Yapilan etkinliklerden sonra d6grencilerin bire bir eslemeye dayall karsilastirma yapmalari
saglanir. Karsilastirma etkinliklerinde “cok”, “az” veya “esit” kavramlariniifade ederek cevap
verebilmelerini degerlendirmek igin gdrsel icerikli galisma ka&gitlarindan yararlanilabilir.
Sayilara karsilik gelen cokluklari ayirt edebilme becerisi, 6grencilere eslestirme calisma-
larriceren performans gorevleri verilebilir ve kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

MAT1.5.
Ogrencilerin ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilmeleri igin asagidaki adimlari gercekles-
tirmeleri gereklidir:

« 200 kadar birerileriye dogru ritmik sayar.

« 200 kadar onar ileriye dogru ritmik sayar.

« 200 kadar beser ileriye dogru ritmik sayar.

+ 20've kadar ikiser ileriye dogru ritmik sayar.

« 30 kadar Uger ileriye dogru ritmik sayar.

« 40'a kadar dorder ileriye dogru ritmik sayar.

« 20den geriye dogru birer ritmik sayar.

« 100den geriye dogru onar ritmik sayar.

« 50den geriye dogru beser ritmik sayar.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiigin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

19



20

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Hazirlanan sayi kartlari gosterilerek yapilacak sayl yolu etkinligine iliskin 6grencilere
dikkat gekici ve etkinligin igerigine yénelik sorular yoneltilir (E1.1). Ardindan say kartlari
(Kartlar Tden baslamali ancak st sinir 6grencilerin performansina gére belirlenmelidir.)
ogrencilerle uygun bir mizik esliginde birer ritmik sayilarak sinifin zeminine, 6grencilerin
g6riis alanina yerlestirilir. Ogrencilerin siraya girmeleri ve yere siralanmis say! kartlarinin
Uzerinde adim atarak Tden baslayarak birer ritmik saymalari saglanir.

Ogrencilerin performansina uygun olarak onar ritmik saymaya yénelik bir (st sayisi belir-
lenerek sayi kartlari hazirlanir. Hazirlanan sayi kartlari gosterilerek yonlendirici ifadelerle
dgrencilere ne yapilacagi aciklanir. Ardindan kartlar 10dan baslayarak onar ritmik sayilir.
Ardindan sayi kartlari kullanilmadan el girpma oyunu oynanarak 6grencilerle birlikte (10,
20, 30... seklinde) onar ritmik sayma yapilir. Bunlarin yani sira sayi bulmacasinin yer aldig
calisma sayfasi dgrencilere verilir ve eksik olan sayilari tamamlamalari istenir. Ogrencile-
rin sirayla bir topu birbirlerine atarak onar ritmik saymalari saglanir. Oyunlar ¢cesitlendirile-
rek ritmik sayma becerileri pekistirilir (E2.5).

Ogrencilere ileri ritmik saymada kullanilan say! kartlari gdsterilerek “Bu kartlarimizi hatirli-
yor musunuz? Simdi tekrar bu kartlarla bir oyun oynayacagiz.” gibi dikkat ¢ekiciifadelerle
ogrencilerin dikkati cekilir. Ardindan sayi kartlari 20'den baslanarak geriye dogru 6grenci-
lerle sesli bir sekilde birer ritmik sayilir ve sinifin zeminine, 6grencilerin gorts alanina yer-
lestirilir. Sonra 6drencilerden siraya girmeleri ve yere siralanmis sayi kartlarinin Gzerinde
20'den baslayarak geriye dogru adim atarak birer ritmik saymalari istenir.

Ogrencilere hazirlanan sayi kartlari gdsterilir ve “Simdi bu sayi kartlarini sirayla havaya kal-
diracagim ardindan hep birlikte ylksek sesle geriye dogru sayacag@iz.” gibi cimlelerle ne
yapilacagi aciklanir. Kartlar 100'den baslanarak geriye dogru onar ritmik sayilir. Ardindan
say! kartlari zemine dizilir ve 6grencilerin sirayla her sayida geriye dogru bir adim atarak
oyun oynamalari saglanir (E2.5). Dogru yapan 6grencilerin davranislari pekistirilir. Etkin-
likler cesitlendirilerek 6grenme-6gretme uygulamalarina devam edilir.

Slrec gozlem formu ve ritmik sayma cizelgesi kullanilarak degerlendirilebilir.

MAT1.6.

Ogrencilerin nesne, sayi ve sekil driintilerini ¢oziimleyebilmeleri icin asagidaki adimlari
gerceklestirmeleri gereklidir:

« Nesne, sayi ve sekil orintdlerinin ardisik 6gelerini belirler.
« Nesne, sayi ve sekil ortntdlerinin ardisik 6geleri arasindaki iliskiyi belirler.

« Uc 6riintl tekrarindan olusan bir driintide eksik birakilan nesneleri belirleyerek ta-
mamlar.

« Modele bakarak Ug¢ farkli nesneden olusan értntlyd devam ettirir.
« Ug farkl nesneden driinti olusturur.
« Ug 6rlinti tekrarindan olusan bir riintiide eksik birakilan sekilleri belirleyerek tamamlar.
« Modele bakarak Uc¢ sekilden olusan ortntlyu devam ettirir.
« Ug farkli sekilden 8riintl olusturur.
- Ug 6riintdi tekrarindan olusan bir ériintiide eksik birakilan sayilari belirleyerek tamamlar.
« Modele bakarak Ug¢ farkli sayidan olusan ordntlyU devam ettirir.
« Ug farkli sayidan driinti olusturur.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Oriinti kavraminin somutlastirimasi amaciyla 6gretim siirecine fiziksel nesnelerle bas-

lanir. Ogrencilere renkli bloklar, diigmeler, kalem kapaklari gibi sinif ici materyaller su-
nularak Gcli érintl érnekleri (kirmizi-mavi-sari-kirmizi vb.) olusturulur. Ogrencilerden
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FARKLILASTIRMA

bu 6rintlyl devam ettirmeleri beklenir. Sayi ve sekil riintulerinde ilk 4 adim verilerek
dgrencilerden besinci adimi bulmast istenir. Ogrenciler driintlyl strdiriirken bir sonra-
ki nesneyi tahmin etme sureci gézlemlenir ve gerekirse yonlendirici sorularla desteklenir
(KB2.10). Ornek bir nesne dizilimi (kirmizi ahsap kiip, mavi top, sari kalem ve kirmizi ahsap
kip vb.)6grencilerin goris alanina yerlestirilir. Kirmizi ahsap kiipten sonra daha dikkat ge-
Kici olmasticin bir soru isareti karti koyulur. Ardindan dgrencilerden “Buraya hangi nesne
gelecek? Burada hanginesne eksik?" gibi sorularla 6rintlyt devam ettirmeleriistenir. Ge-
rektiginde ipucu verilir veya 6grencilerin mevcut durumuna gore fiziksel yardim saglanir.

Ogrenciler, kendi ériintilerini olusturmalari igin yénlendirilir. Ogrencilerin gergek nesnele-
riya darenkligeometrik sekilleri kullanarak GglU 6rantuler kurmalari tesvik edilir. Bu 6rin-
tlleri, arkadaslariyla paylasmalari saglanarak sosyal etkilesim artirilir (SDB2.1).
Ogrencilere “Bir giin ormanda yir{iyen bir tavsan, turuncu yaprak-sari yaprak-yesil yap-
rak-turuncu yaprak seklinde ilerleyen bir patika bulmus. Bu érintdyl tamamlamak is-
teseydi hangi yapraklari koymaliydi?” gibi értntdlerle ilgili mini dykdler anlatilir ve yaratici
senaryolarla 6grencilerin merak duygulari harekete gegirilir (E1.1). Boylece nesne, say!
ve sekil rdntdlerini cézimleyebilme ile ilgili sirec anlamli hale getirilir.

Oyunlastirma yoluyla dgrencilerden bir “Oriintli Dedektifi’ olmalari ve sinif icinde bulunan
rintileri bulmalari, devam ettirmeleri ve yeni ériintiiler olusturmalari istenir (E2.5). 0g-
rencilerin kendi drtntdleriniyapabilmeleriigin onlara 3 farkli renkte veya sekilde nesne ve-
rilir. Oncesinde 3 farkli 5zellikteki nesneyle bir 8riintl olusturarak model olunur. Ardindan
ogrencilerden benzer sekilde 6rintl yapmalariistenir.

Uc sekil veya (ic sayidan olusan 6riintiileri devam ettirme, eksik birakilan nesneyi tamam-
lama ve érintl olusturabilme bilesenlerine yonelik benzer 6grenme-6gretme uygulama-
larina yer verilerek calismalar yapilir (D16.1, 0B4). Oriintli (nesnelerden/sekillerden/sayi-
lardan) olusturabilme; galisma kagidi ve gézlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Rakam ve sayitanima, dokunarak sayma, sayilarisiralama, sayi-coklukiliskisikurma, ritmik
sayma ve ordntd olusturma surecleri, 6grencilerin bireysel dlzey, dikkat, 6grenme hizi ve
duyusal ihtiyaglari géz &niinde bulundurularak farklilastirilir. igerik farklilastirmasi kapsa-
minda bazi 6grenciler yalnizca 0-20 arasi sayilarla calisirken digerlerine 1-100 ya da 1-200
araliinda gorevler sunulabilir. Sayi dizileri, eksik sayilar ve érintdler sadelestirilerek iki
0geliyadaU¢lUbasityapilardan olusturulur. Daha gelismis dizeydeki 6grencilerleise Gcten
fazla 6ge iceren oruntdler ve karmasik say! dizileri kullanilabilir. Strec farklilastirmasinda
yonergeler sadelestirilir ve gerektiginde isitsel, gorsel ya da fiziksel ipuclariyla desteklenir.
Bazi dgrenciler yalnizca sayilartisaretleyerek katilim saglarken bazilariisaretleme sonrasi
sayllari sesli tekrar eder, yazar ya da nesnelerle temsil eder. Dokunarak sayma, sayma-i-
saretleme ve eslestirme etkinlikleriadim adim ve rehberlikle uygulanirken bagimsizilerle-
me gosterebilen 6grencilericin mini gorevler ya da oyunlastiriimis senaryolarile stire¢ de-
rinlestirilir. Eksik birakilan ritmik dizilerin tamamlanmasinda bazi 6grenciler yalnizca eksik
olan sayiyi secerken bazilari saylyi yazar veya sozel olarak ifade eder. Ogrencilerin tahmin
etme, karsilastirma, model olusturma gibi becerilerisurecte farkli dizeylerde desteklenir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda égrencilerin 8grenmelerini farkli yollarla ifade etmeleri-
ne olanak taninir. Bazi dgrenciler rakamlariyazarak, eslestirerek ya daisaretleyerek kati-
lim gosterirken bazilari sayi 6rintUsU olusturarak, gizim yaparak ya da sunum hazirlayarak
ardin ortaya koyar. Sayi galerisi, 6rintd kdsesi, ritmik sayi yilani gibi etkinliklerle 6grencile-
rin bireysel ya da grup Griinleri sergilenebilir. Ogrenme ortami farklilastirmasinda bireysel
calismaya uygun sessiz koseler, grup calismalariicin is birligini destekleyen alanlar ve ha-
reket temelli etkinlikler icin genis fiziksel ortamlar olusturulur. Sayi tanima sureclerinde
belirlenen 6grenme ciktilarina ulasmak icin gerekli davranislar sergilemekte sinirhliklari
bulunan 8grencilere Harezmi, Cahit Arf ve Omer Hayyam'in fotograflari kullanilarak (ilke-
mizin 6nemli matematik degerlerini tanimalari yontnde o0dgretimler planlanabilir. Mater-
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yaller dikkat dagitmayacak sekilde erisilebilir alanlara yerlestirilir. Saylr zeminleri, ritmik
merdivenler, cember ya da yilan seklinde oyun alanlari gorsel dizenlemelerle desteklenir.
Dokunsal, biyik ve dikkat gekici materyaller (sayi kartlari, bloklar, boncuklar, renkli ka-
paklar, geometrik sekiller) 6grencilerin dikkatini toplamasini kolaylastirir.

Programa yonelik gorts ve onerileriniz i¢in karekodu akill cihaziniza
okutunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada 6grencilerin standart olmayan ve standart olan 6lgme araclari ile uzunluk, kitle
ve sivi miktari 6lgebilmeleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E2.2. Sorumlu-
luk, E2.5. Oyun severlik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi
D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D12. Sabir
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Beden Egitimi, Oyun ve Spor

KB2.1. Celiski Giderme, KB2.2. Gdzlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.8. Sorgulama, KB2.14. Yorumlama, MABb. Matematiksel Arac ve Teknolojiile Calisma
(MABbG.1. Matematiksel Arag ve Teknolojiden Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller
On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

slrecte “Neden herkesin
sonucu farkli olabilir?”
gibi sorularla 6grencilerin
diistinmesi ve Ogrenme-
Ogretme Uygulamalari

MAT2.1. Standart olmayan dlgme araglariile uzunluk 6lgebilme
MAT2.2. Standart olan élgme araglariile uzunluk dlgebilme
MAT2.3. Standart olmayan 6lgme araglariile kitle dlgebilme
MAT2.4. Standart olan 6lgme araclariile kitle dlcebilme
MAT2.5. Standart olmayan 6lgme araglariile sivilari 6lgebilme

MAT2.6. Standart olan dlgme araclartiile sivilari dlgebilme
Nicelikler (Uzunluk Olgme), Nicelikler (Kitle Olgme), Nicelikler (Sivi Olgcme)

uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa, agir, daha agir, en agir, hafif,
daha hafif, en hafif, denge, esit

Bu temanin 6grenme ciktilari; gozlem formu, acik uclu sorular, yapilandiriimis grid, kont-
rol listeleri, calisma kagitlari yoluyla degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda
ogrencilerden, sinif ortaminda yer alan nesnelerin uzunluklarini kendi sectikleri standart
olmayan 6l¢me araclariyla dlcmeleri ve sonucu calisma kagidina kaydetmeleri istenebilir.
Ogrencilerin 6lcme stirecine katilimlari ve élgme sonuclarini ifade etme bicimleri gézlem
formu degerlendirilebilir.

Ogrencilerin uzunluk, kiitle ve sivi lcme kavramlarina ydnelik temel diizeyde farkindaliga
sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin uzunluk, kiitle ve sivi 8lgme kavramlarina ydnelik mevcut farkindaliklari; kisa
sorular ve basit gozlem etkinlikleri araciligiyla yoklanabilir.

Ogrencilerle giinliik yasamlarinda karsilastiklari uzunluk, kiitle ve sivi miktari iceren du-
rumlar hakkinda kisa sohbetler ylratalebilir. Bu sdrecte dgrencilerin, benzer durumlarda
nasll bir 6lcme yolu denediklerine iliskin deneyimlerini paylasmalari tesvik edilebilir.
MAT2.1.

Ogrencilerin standart olmayan 6lcme araclari ile uzunluk dlgebilmeleri icin asagidaki
adimlari gergeklestirmeleri gereklidir:

- GOsterilen nesneyi karisla/ayakla/adimla dlger.
« Karisla/ayakla/adimla 6l¢tigu nesnenin, kag karis/ayak/adim oldugunu soyler.
« Karigla/ayakla/adimla 6l¢tigu nesnenin, kag karis/ayak/adim oldugunu yazar.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilere uzunluk kavramini deneyimleme firsati sunmak amaciyla standart olma-
yan Olcme araclariyla yapilan etkinlikler ginlik yasantiyla iliskilendirilerek baslatilir.
Sinifta yere renkli bantla diiz bir cizgi cizilerek dgrencilerin dikkati cekilir (E1.1). Ogren-
ciler sirasiyla gelir ve ellerini kullanarak bu c¢izgiyi kag "karis” uzunlugunda 0Olcebilecek-
lerini denerler. Bu 6lcim sirecinde 6drenciler kendi elleriyle 6lcim yaptidi icin 6z far-
kindaliklari desteklenir (SDB1.1). Sonra ayni ¢izgi bu defa adim ya da ayak uzunluguyla
Olctlerek ogrencilerin farkli yontemlerle yapilan dlgimleri karsilastirmalari saglanir
(KB2.7). Olciim sonrasi dgrenciler kendi sonuclarini hem sozli olarak ifade eder hem
de hazirlanan calisma kagidina yazarlar. Farkl 6grencilerin yaptigr élcimler tahtaya is-
lenerek dgrencilerden benzerlikleri ve farkliliklari gdzlemlemeleri istenir (KB2.2). Bu si-
recte "Neden herkesin sonucu farkli olabilir?” gibi sorularla 6grencilerin distinmesi ve
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kendi 6lcim sUreclerini degerlendirmesi desteklenir. Ardindan 6grencilerin sinifta secilen
bir nesnenin dlcdstnl karisla ya da adimla defterlerine kaydetmeleri ve bu dlcim sonuc-
larini arkadaslariyla paylasmalari saglanir (SDB2.1).

Etkinlik boyunca 6grencilerin 6lcme sirecine katilimi, sabirla denemeleri tesvik edilerek
hatalarini fark edip diizeltmelerinin 6nemi 6zellikle vurgulanir (E1.3, D12.2). Ayni nesne-
nin farkli dgrencilerce dlctlmesinden dogan farklar, dgrencilerin merakini uyandirmak
icin firsata dénistirilir. Ogrencilerle “Hangi 6lctim araci daha uygun olurdu?” sorusuna
yénelik beyin firtinasi yapilarak is birligi icinde bir 6grenme ortami kurulur. Olgiim istas-
yonlari olusturularak dgrencilerin gruplar halinde etkinliklere katilmalari saglanir ve streg
oyunlastirilarak eglenceli hale getirilir (E2.5, D4.4).

Standart olmayan 6lgme araglari ile uzunluk dlgebilme; gdzlem formu ve galisma kagidi
araciligiyla degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda dgrencilerden, sinif orta-
minda yer alan nesnelerin uzunluklarini kendi sectikleri standart clmayan 6lcme araclariy-
la lgmeleri ve sonucu calisma kagidina kaydetmeleriistenebilir. Ogrencilerin 8lcme siire-
cine katilimlari ve dlgme sonuclariniifade etme bicimleri gozlem formu degerlendirilebilir.

MAT2.2.

Ogrencilerin standart olan élcme araclari ile uzunluk dlcebilmeleriicin asadidaki adimlar
gerceklestirmeleri gereklidir:

« Cetvelle 6lcim yapar.

. Olctiigli nesneyi cm birimiyle ifade eder.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiigin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Standart uzunluk olgme ile ilgili 6grenme ciktilarina ulasiimasina yonelik sdreg, 6gren-
cilerin gunlUk yasantilarinda sikca karsilastiklari nesnelerin dlcilmesiyle baslatilir ya da
ogrencilerin ilgisini cekmek amaciyla kendi boylarini, ayakkabi uzunluklarini veya masa
yliksekliklerini dlcmeleri saglanir. Sinifa cesitli nesneler getirilir (E1.1). Ogrencilerden bu
nesnelerin uzunluklarini tahmin etmeleri istenir. Ardindan 6grencilere kenarlarinda sayi
araliklari belirginlestirilmis 6zel tasarlanmis cetveller dagitilarak bu nesnelerin uzunlukla-
rint dlcmeleri istenir (MABS.1). Ogrenciler, cetveli baslangic noktasindan itibaren dikkat-
lice yerlestirerek nesnelerin ucuna kadar olan 6lcimu gerceklestirirler. Bu surecte 6g-
rencilerden dlctUkleri nesneleri karsilastirarak “Hangisi daha uzun?’, “Hangi nesne daha
kisa?” gibi sorularla élctimleri yorumlamalariistenir (KB2.7, KB2.14). Ogrencilerin élctiikle-
ri uzunluklari santimetre birimiyle ifade etmeleri tesvik edilir ve cetvel Gzerinde cm birimi-
nin konumu ve anlami agiklanarak dgrencilerin dikkatleri bu ayrintiya gekilir. Ogrencilerin
6lclim sonuglarini, sinif panosuna yazmalari ve arkadaslariyla paylasmalari saglanir (0BT,
0B4). Bu paylasim sirasinda 6grencilerin 6lglim sonugclarini s6zll olarak ifade etmeleri ve
arkadaslarinin sonuglariyla karsilastirmalari saglanir (KB2.7, SDB2.1). Bu karsilastirmalar,
6lclim sirasinda elde edilen 6lgtimlerin (varsa hatali élgimlerin) degerlendirilmesine ola-
nak saglar (KB2.1). Ayrica 6grencilerin is birligi yaparak birlikte 6lgiim yapmalari ve g6z-
lemlerini paylasmalari desteklenir (SDB2.2, E2.2).

Etkinlikler, sinifin farkli bolgelerine yerlestiriimis nesnelerin oyunlastiriimasiyla ger-
ceklestirilir (E2.5). Her bolgede farkli bir nesne bulunur ve 6grenciler grup halinde bu
bolgelerde dontstmld olarak dlgim yapar. Bu slUrecte dgrencilerin dikkatlerini ve sa-
birlarini gelistirecek ydnergelerle 6lcimun titizlikle yapilmasi vurgulanir (E1.3, D12.3).
Sirecin sonunda 6drencilerin 6lcim sirasinda hangi adimlar izlediklerini anlattiklari
kisa gbrsel sunumlarla 6grenme pekistirilebilir (MAB5.1, 0B1, SDB2.1). Standart olg-
me aragclari ile uzunluk 6lcebilme; calisma kagidi ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.
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MAT2.3.

Ogrencilerin standart olmayan dlcme araclari ile kiitle dlgebilmeleriicin asagidaki adimla-
rigerceklestirmeleri gereklidir:

- ikieline aldigi nesneden agir olani gdsterir.
« iki eline aldigi nesneden hafif olani gdsterir.
« iki eline aldigi nesneden agir olani sdyler.
« iki eline aldigi nesneden hafif olani sdyler.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin kiitle kavramini deneyimleyerek anlamalarini saglamak amaciyla sinif ortami
icerisinde cesitli kiitlelere sahip nesneler hazirlanir (E1.1). Ogrencilere biri daha agir digeri
daha hafif olan iki farkli nesne sirayla iki eline de verilir ve 6grencilerden hangisinin daha
agir oldugunu gdstermesiistenir. Ogrenciler elleriyle tartarak hissettidi kiitle farkina gére
secimyapar ve nesneyiisaret eder. Ardindan “agir’ ve "hafif” kavramlari sdzel olarak tekrar
edilir, dgrenciler gosterilen nesnenin agirhgini sdylemeleriicin tesvik edilir.

Etkinlige zenginlik katmak icin dgrencilerin gesitli oyunlarla eslestirme yaparak agir ve
hafif nesneleri gruplamalari saglanir (E2.5). Etkinlik sirasinda 6grencilere “Sence neden
bu nesne daha agir?” gibi sorular ydneltilerek gdzlem yapmalari tesvik edilir (KB2.2). 0g-
rencilerin bu sdrecgte nesnelerin bUyUklUgu ile agirhg arasinda neden her zaman dogru-
dan bir iliski olmadigini fark etmeleri desteklenir (KB2.14). Sinif ortaminda gesitli kiitlelere
sahip nesneler dnceden hazirlanarak kiiclk kutulara yerlestirilir. Kutularinigine farkl kit-
lelerde nesneler konur. Zemine renkli hali seritleri veya yer isaretleri serilir. "Agir" ve “ha-
fif" kavramlarini temsil eden gorsel kartlar ve geri bildirim icin gllen ytz kartlari da hazir
bulundurulur. Uzerinde agir ve hafif sembolleri olan iki sepet de oyun alanina yerlestirilir.

Ogrenciler ikili gruplara ayrilir. Her grubun éniine biri agir biri hafif iki kutu verilir. ilk olarak
dgrenciler kutulari sirayla ellerine alir. Ogrencilere “Sence hangisi daha agir?” sorusu so-
rulur. Ogrencilerin kutular elleriyle tartarak agir olani havaya kaldirarak ve gdstermeleri
saglanir. Dogru secim yapildiginda “agir” karti gosterilir ve 6grencilerin dogru davranislari
sozel olarak pekistirilir. Ardindan dgrencilerden kutulardan birini secmelerive “Bu agir." ya
da "Bu hafif.” diyerek siniflandirma kutularina yerlestirmeleri istenir. Dogru siniflandirma
yapildiginda “Kutuyu dogru yere koydun!” gibi ifadelerle birlikte 6grenciler alkislanir ve gu-
len ylz kartiyla 6dullendirilir.

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilirlar. Ogrencilerin birbirlerine nesne vermeleri ve arkadas-
larinin ellerinde tuttuklari nesneler arasinda hangisinin daha agir oldugunu tahmin etme-
lerini saglanir (SDB2.2). Bu slirecte sabirla sirasini bekleyen ve denemekten vazgegmeyen
dgrencilerin gdsterdigi kararlilik pekistirilir (E1.3, D12.3). Ogrencilerin farkl kiitlelerdeki
nesneleri oyun alaninda siniflandirmasi saglanarak 6grenme eglenceli hale getirilebilir
(E2.5, D4.4).

Standart olmayan 6l¢cme araclariile kitle dlgebilme; gdzlem formu, eslestirme etkinlikle-
rinin yer aldigi calisma sayfalari ile degerlendirilebilir.

MAT2.4.

Ogrencilerin standart olan 8lcme araclari ile kiitle dlgebilmeleri icin asagidaki adimlar
gerceklestirmeleri gereklidir:

« Terazide nesneyi tartar.
- Tarttigi nesnenin kitlesini kilogram cinsinden soyler.
« Tarttigi nesnenin kitlesini kilogram cinsinden yazar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
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takip edilir:

Ogrencilerin kiitle kavramini standart 8lct birimleriyle iliskilendirebilmeleri icin sinif or-
tamina gergek teraziler ve gesitli nesneler getirilir (E1.1). Etkinlige baslamadan 6nce 6g-
rencilerin teraziyi tanimalari saglanir, tartim islemi basit ve tekrarli ¢rneklerle gosterilir
(KB2.2). Ardindan 6grencilerin segctikleri bir nesneyi terazinin lzerine yerlestirmeleri ve
gostergede cikan saylyl gdzlemleyerek nesnenin kac kilogram oldugunu yiksek sesle
sOylemeleri tesvik edilir. Bu sayede hem 6lcim kavrami hem de sayisal deger arasinda
baglanti kurmalari desteklenir (MAB5.1).

Ogrencilerin stirece aktif katilimini artirmak amaciyla dgrencilere kiitle temsillerinin oldu-
gu kartlar ile farkli kiitlelerde nesneler verilir. Ogrencilerden bu nesneleri tartarak uygun
kart ile eslestirmeleri beklenir. Bu eglenceli etkinlikte 6grencilerin teraziyi kullanarak 6l-
¢Um yapmasi saglanir.

Ogrencilerden tarttiklar nesnelerin kiitlelerini tahtada ya da bireysel galisma sayfalarinda
yaziya dékmeleriistenir. Ogrencilerin yazma sirasinda destek alabilecekleri grsel destek-
li kilo tablosu, sinif panosunda yer alir (0B4). Daha sonra 6grencilerden tarttiklari nesne-
leri kUtlelerine gore ayristirarak siralamalariistenir ve sinif tarti grafigi olusturulur. Bu st-
recte dgrencilerin benzer kltlelerdeki nesnelerifark etmeleri ve gruplamalari tesvik edilir
(KB2.5). Etkinlik slresince 6grencilerin meraklarini artirmak igin yonlendirici sorularla
tahmin ylrGtmeleri saglanir (E1.1). Ogrencilerin gdzlemledikleri sonuclari dogru bigimde
ifade edebilmeleriicin yorum yapmalari desteklenir (KB2.14). Grup galismalariyla 6grenci-
ler birlikte tartimislemi gerceklestirir. Bu slirecte gorev paylasimi yaparak iletisim kurma-
lari ve yardimlasmalari saglanir (SDB2.2, E2.2). Etkinlik slresince sabirla sirada bekleyen,
gorevini tamamlamak igin gaba g6steren 6grencilerin kararlliklari pekistirilir (E1.3, D12.3).

Standart olan dlcme araclartile kitle dlcebilme; gdzlem formu ve kontrol listesiile deger-
lendirilebilir.

MAT2.5.

Ogrencilerin standart olmayan &lcme araclartile sivilari dlcebilmeleriicin asagidaki adim-
lari gerceklestirmeleri gereklidir:

« KlcUk kapla bUyUk kabi doldurur.
+ BlyUk kaptaki siviyl kicUk kaba uygun sekilde doldurur.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiigin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin standart olmayan 6lcme araclariyla sivi miktarini anlamlandirabilmeleri ama-
clyla sinif ortaminda klcUk ve blylk ebatlarda kaplar, su dolu seffaf strahiler ve renkli
sivilar kullanilarak gorsel destek saglanir (E1.1, 0B4). Siireci baslatmadan énce kiigUk bir
kaptan blyUk bir kaba sivi aktarimi yapilarak 6grencilerin dikkati ¢cekilir ve merak uyandiri-
lir. Merak uyandirilan bu durumun dgrenciler tarafindan s6zlU veya s6zsUz iletisim araclari
ile taninmasi saglanir. (KB2.8, E1.1). Devaminda kigik bir kaptan biyik bir kaba sivi akta-
rimiile ilgili tahminler yapmalari saglanir.

ifade edilen uygulamalardan sonra 8grencilerin bireysel veya ikili gruplar halinde calisma-
lari saglanir. Ogrenciler kiiglk bir kaptaki suyu bilyiik bir kaba dokerek kag kap gerektigini
saymalarina yonelik faaliyetlere yonlendirilir. Her aktarim sonrasi 6grencilerin sayim yap-
malarive s6ylediklerisaylyiisaretlemelerisaglanir (D3.4). Ardindanroller degistirilerek bi-
yUk kaptaki sivinin kligik kaba uygun hacimde aktarimiyapilir. Bu asamada dgrencilerden
dikkatli d6kme, bekleme ve sivi dizeyini takip etme becerileri gelistirmeleri beklenir (E1.4,
KB2.2). Ogrencilerden deneyimlerini sézll olarak ifade etmeleriya da gizimlerle gdsterme-
leri istenir. Etkinlik boyunca 6grencilerden 6lcim sUrecine dair gdzlemlerini paylasmalari
ve hangikabindahauygunoldugunu belirtmeleriistenir(KB2.14). Busiiregte 6grencilerinis
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birligi yaparak gorevleribirlikte gerceklestirmeleri, sividokilmesini dnlemekicin birbirleri-
ne yardimci olmalari ve gorev dagilimi yapmalari tesvik edilir (SDB2.2, E2.2). Ayrica kigik
kaptan blyUk kaba sivi aktarimi sirasinda sabirla siviyi tasiyan ve bekleyen dgrencilerin
kararlliklari vurgulanarak olumlu davranislar pekistirilir (E1.3, D12.3).

Standart olmayan dlgcme araclartile sivilari lgebilme sireci; gézlem formu ve yapilandiril-
mis grid ile degerlendirilebilir.

MAT2.6.

Ogrencilerin standart dlcme araclari ile sivilari dlgebilmeleri icin asagidaki adimlari ger-
ceklestirmeleri gereklidir:

« Olcekli kaba istenen miktarda sivi doldurur.
. Olgekli kapta yer alan siviyl istenen miktarda bosaltir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin sivi 8lctimiine iliskin kavramlari yapilandirabilmeleri amaciyla ders ortamina
farkl 8lgekli 8lctim kaplari (100 ml, 250 ml, 500 ml vb.) getirilir. Ogrencilere 8lcim kapla-
rindan biri gosterilerek ne kadar su aldigi sorulur (E1.1). Ardindan 6grenciler, 6lgekte belir-
tilen seviyeye kadar su doldurma islemini gerceklestirirler. Bu asamada dgrencilerin hem
sayl okuma hem de sivi dUzeyini uygun ¢izgiye getirme becerileri desteklenir.

Ogrencilerin dikkatini dlcekteki cizgilere ydneltmek icin sivinin durdugu yerin hangi mik-
tara karsilik geldigi s6zel olarak ifade ettirilir ve ardindan 6grencilerden ayni miktari tekrar
OlcUp doékmeleri istenir. Sivinin aktarimi sirasinda 6grencilerin gozlemleri dikkate alina-
rak, dokme sirasinda tasma olup olmadigini, eksik kalip kalmadigini degerlendirmeleri
saglanir (KB2.2). Bdylece hem standart 6lgl kavrami hem de dikkatli aktarma sireci pe-
kistirilir.

Etkinligin bir diger asamasinda dgrencilere belirli miktarda siviyi (150 ml vb.) dékmelerini
istenir ve 6grencilerin bu slreci bagimsiz olarak gergeklestirmeleri desteklenir (MAB5.1).
Ardindan 6grenciler kendi aralarinda kliglk gruplara ayrilarak farkl miktarlarda su doldur-
ma ve bosaltma islemleri gergeklestirirler. Bu sirada dgrencilerin is birligi yapmalari, bir-
birlerini yonlendirmeleri ve 6lglim sonuglarini birlikte yorumlamalari tesvik edilir (SDB2.2).

Standart dlcme araclariile sivilari dlcebilme streci; gdzlem formu ve calisma kagidi kul-
lanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin standart ve standart olmayan dlcme siireclerine katilimlarini desteklemek
amaciyla igerik, streg, trln ve 6grenme ortami dizeyinde bittncdl bir farkllastirma
yapilir. icerik agisindan bazi grenciler yalnizca karis, ayak, adim gibi tek dlglim ydnte-
miyle calisirken bazi 6grenciler bu yontemlerin karsilastirmall kullanimina yonlendirilir.
Ayni sekilde standart dlgUmler sirasinda bazi 6grenciler 100 mllik sivi 6lgcme kaplariyla
calisirken digerleri 250 ml ya da 500 ml'lik 6l¢Ulerde uygulama yapabilir. Cetvel kullani-
minda 6grencilerin ¢zelliklerine dikkat edilerek farkl uzunluktaki cetvel kullanimi tercih
edilir. Bir 6drenciyle 10 cm'lik cetvel kullanilirken farkl bir 6grenciyle 20, bir baska 6§-
renciyle 50 cm'lik cetveller kullanilabilir. Strec iginde dgrencilerin bireysel yeterlilikleri
dikkate alinarak dlcme etkinlikleri kademeli yapilandirilir. Ornegin bazi dgrenciler yal-
nizca nesneleri tahmin ederek karsilastirirken bazilari hem 6lcim yapar hem de sonuc-
lari s0zIU ve yazil olarak ifade eder. Destede ihtiyagc duyan dgrencilerle fiziksel ipucla-
ri, model olma, gorsel yonergeler gibi destekler kullanilirken; ileri dizeydeki dgrenciler
kendi élgcim senaryolarini olusturup sonuclarini arkadaslarina sunabilir. Sayl dogrulu-
gu yerine slrece odaklanan, hata yapma hakki taniyan ve tekrar firsati sunan yapilan-
dirmalar, dzellikle dikkat ve islem siresi degiskenlik gdsteren 6grenciler icin kullanilir.
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Urin acisindan bazi 8grenciler dlciim sonuclarini yalnizca isaretleme ya da nesne yerles-
tirme ile ifade ederken, bazi 6grenciler 6lcim sonucunu yazili olarak belirtir ya da tablo
icinde siniflandirir. Geri bildirim bigimleri de dgrencinin Uriintne gore cesitlendirilir; bazi
ogrenciler gorsel isaretlerle pekistirilirken bazilarina s6zIU aciklama ile destek saglanir.
Grup calismasi sirasinda bazi 6grenciler gézlemci rolU Ustlenirken bazilari materyal yer-
lestirme ya da sonugc bildirme gibi aktif roller alabilir.

Ogrenme ortami farklilastirilarak hem bireysel hem de grup calismalarini destekleyen
alanlar olusturulur. Bazi 6grenciler icin sessiz ve dikkat dagitici olmayan kdselerde bire
bir uygulamalar yapilirken bazi dgrenciler materyallerin yer aldigi istasyonlarda akranla-
riyla déntstmli calismalara katilir. Kaplar, cetveller, teraziler gibi araclar farkl ebatlarda,
renkte ve kavrayisi kolaylastiran tasarimlarda secilerek erisilebilirlik artirilir. Sivi 6lctimle-
rinde dokulme, tasma gibi durumlari dnlemek icin bazi dgrencilere daha genis ve kontrollU
alanlar sunulur. Tim strec boyunca 6grencilerin sabir, dikkat, ¢caba, is birligi gibi tutumlari
gozlemlenir ve her bireyin gosterdigiilerleme olumlu sekilde desteklenir.

Programa yonelik gorUs ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (3)

Temada 6grencilerin paralari (1TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) taniyabil-
meleri, analog saatler lzerinde gosterilen zamani(tam, yarim, geyrek saat) ve dijital saat-
ler Gzerinde gbsterilen zamani(saat ve dakika) okuyabilmeleri amaglanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Oz Diizenleme, SDB2.2. Is Birligi
D3. Caliskanlik, D12. Sabir

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk

Bagimsiz Yasam Becerileri, Beden Egitimi, Oyun ve Spor

KB2.1. Celiski Giderme, KB2.4. CozUmleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.10. Cikarim Yapma,
KB2.14. Yorumlama
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

MAT3.1. Paralari(1TL,5TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) taniyabilme
MAT3.2. Analog saatler (izerinde gosterilen zamani (tam-yarim-ceyrek saat) okuyabilme

MAT3.3. Dijital saatler (izerinde gdsterilen zamani(saat ve dakika) okuyabilme

Nicelikler (Paralarimiz ve Zaman)

Tdrk lirasl, lira, para, degisim, takas, analog saat, dijital saat

Bu temanin 6grenme ciktilar; gdzlem formu, kontrol listeleri, eslestirme sorularindan
olusan galisma kagitlari ve yapilandiriimis grid yoluyla degerlendirilebilir. Performans g6-
revi kapsaminda dgrencilerden, farkl analog saat gorsellerinde gdsterilen zamani dogru
zaman kartl ile eslestirmeleri istenebilir. Ogrencilerin eslestirme sonuclari yapilandiriimis
grid araciligiyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda para ve zaman kavramlariyla karsilastiklari ve bu kav-
ramlara temel dlizeyde asina olduklari kabul edilmektedir. Sabah, 6gle ve aksam gibi gu-
nun bolimlerine iliskin kavramlari; kahvalti, okul ve uyku gibi ginlik rutinlerle iliskilendi-
rebildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere farkli degerlere sahip Tiirk Lirasi gorselleri gdsterilerek bu gérselleri taniyip
tanimadiklarive degerlerine iliskin temelifadelerde bulunup bulunamadiklari gdzlemlene-
bilir. Ogrencilere analog ve dijital saat gérselleri gdsterilerek saat ve dakika gésterimlerine
yonelik gorsel tanima tepkileri kisa sorular araciliiyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerle glinliik yasamlarinda para ve zaman kavramlarina iliskin karsilastiklari du-
rumlar Uzerine kisa sohbetler yUrGtdlebilir. Bu slrecte dgrencilerin market aligverisi,
harclk kullanimi veya fiyat sorma gibi yasantilarina dair 6rnekler paylasmalari tesvik edi-
lebilir. Glnln bélimlerine iliskin rutinleri (kahvalti zamani, okul zamani, uyku zamani vb.)
konusularak analog ve dijital saatleri tanimalari tesvik edilebilir.

MAT3.1.

Ogrencilerin paralari(1TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL)taniyabilmeleri igin
asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Kendisinden istenen parayi gosterir.
« Gosterilen paranin kac lira oldugunu soyler.
« Paranin deg@eri karsisinda alabilecedi nesneleri gosterir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin paralari tanimasina ydnelik siirec, gergek yasam baglami kurulacak se-
kilde planlanir. Sinifta bir “mini market kdsesi” kurulabilir. Bu kdsede oyuncak ya da
basili para modelleri, fiyat etiketleri olan basit nesneler (elma, kalem, defter, su sise-
si vb.) ve Urlin sepetleri yer alir ve bu nesnelerin (izeri bir bezle kapatilarak altinda ne-
ler olabilecedine iliskin tahminde bulunmalari istenir (E1.1). Etkinligin ilk asamasinda
her bir para birimini 6grencilere tanitilarak onlari sirayla tanimalarini istenir. Paranin bir
degisim araci oldugu vurgulanir. Bu sirada 6grencilerden belirtilen parayl bulmalari ve
gdstermeleri istenir. Ogrencilerin parayi fiziksel 6zellikleriyle ayirt etmeleri icin para re-
simleri blyttdlerek duvara asilir ve her para gorseli igin sesli tanitim yapilir (OB1, 0B4).
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Daha sonra 6grencilere gdsterilen para modellerinin kac lira oldugunu séylemeleri yondn-
de alistirmalar yaptiriir. Bu sirada her paranin Ustlndeki sayi isaret edilerek dgrencile-
rin dikkati paranin degerine gekmeye calisilir. Ogrencilerin daha fazla katilim géstermesi
amaciyla bir aligveris oyunu diizenlenebilir (E2.5). Oyunda 6grencilerin para gorsellerini
bulmalari ve bulduklari parayi tanimlamalari istenir (KB2.14). Ogrencilerin bu siirecte dik-
kat ve farkindalik gelistirmeleri desteklenir.

Etkinligin ilerleyen asamasinda dgrencilere belirli bir para verilerek bu parayla neler ala-
bilecedi sorulur. "Elinde 10 TL var. Bu markette neleri alabilirsin?” gibi sorularla 6grencile-
rin karsilastirma ve karar verme becerileri gelistirilir (KB2.7). Ogrenciler (iriin resimlerini
kullanarak bu Urlnleri parayla eslestirir ve satin alma taklidi yapilir. Bdylece hem parayi
tanima hem de paranin kullanimina iliskin temel kavramlar yapilandirilir. Stre¢ boyunca
ogrencilerin nesne ve fiyat eslestirmeleri gozlemlenir, dogru secim yapanlara “alisveris
fisi” gibi sembolik geri bildirimler verilir ve aldiklari fisleri alisveris dosyasina koymalari is-
tenir (SDB1.2, 0B4).

Parayla ilgili islemlerde sabirli bir sekilde nesne-paraya karar veren, tekrar tekrar dene-
mekten vazgegmeyen dgrencilerin bu gayretleri takdir edilerek azim ve kararlilik dzellikleri
pekistirilir (E1.3, D12.3). Grup galismalarinda 6grencilerin birlikte aligveris senaryolari olus-
turmasina imkan taninarak sosyal etkilesimleri desteklenir (SDB2.2). Ayrica 6grencilerin
satin alma taklidinde sira beklemesi, karsisindakini dinlemesi gibi olumlu sosyal davranis-
lari 6ne cikarilarak sorumluluk, empati gibi gibi degerlerle iliski kurulur (E2.1, E2.2).
Paralar(1TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) taniyabilme; gbézlem formu ve
eslestirme etkinliklerinin yer aldigi calisma sayfalariile degerlendirilebilir.

MAT3.2.

Ogrencilerin analog saatler izerinde gdsterilen zamani (tam-yarim-ceyrek saat) okuyabil-
meleriicin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Saat Uzerinde akrebi gosterir.

» Saat Uzerinde g6sterilen 6genin akrep oldugunu soyler.

« Saat Uzerinde yelkovani gosterir.

« Saat Uzerinde gosterilen 6genin yelkovan oldugunu sayler.

« Saat Uzerinden tam saatleri gosterir.

« Saat (zerinden tam saatleri séyler.

« Saat Uzerinden yarim saatleri gosterir.

« Saat Uzerinden yarim saatleri soyler.

« Saat Uzerinden ceyrek gece saatleri gosterir.

« Saat Uzerinden ceyrek gece saatleri soyler.

« Saat Uzerinden ceyrek kala saatleri gosterir.

« Saat Uzerinden ceyrek kala saatleri sdyler.

« Saat Uzerinde kendisine gdsterilen saatin kag oldugunu soyler.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Ogrencilerin saat kavramini tanima ve analog saatler {izerinde zamani okuyabilme bece-
rileri, glinlUk yasantiyla iliskilendirilmis etkinliklerle yapilandirilir. Streg, sinifta olusturu-
lan blyUk boyutlu akrep ve yelkovani renkli kartonlarla gosterecek bir analog saat maketi
ile baslatilir (E1.1). Maket saat lzerinde akrep ve yelkovan gdsterilerek dgrencilere model
olunur. Uzun olan cubugun yelkovan, kisa olan ¢cubugun akrep oldugu vurgulanir. Daha

sonra "Akrep saati gdsterir, yelkovan dakikayi gdsterir.” aciklamasi yapilarak saat kavrami
tanimlanir. Ogrencilerden akrebi ve yelkovani sirayla géstermeleri ve sdylemeleri istenir.
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Bu sayede dgrenciler saatin parcalarini tanima siirecine aktif olarak katilir. Ogrenciler bu
orneklerihemisaret ederek hem de sozel olarak ifade etmeye tesvik edilir.

Tam saatleri okuma etkinlikleri sonrasinda bireysel olarak saat kartlari Uzerinde verilen
zamani gosterme ve sdyleme calismalari yapilir. Bu calismalarda 6grencilerden dnce sa-
atleri olusturmalari ardindan bu saatin adini sdylemeleri istenir. Strec ilerledikgce yarim
saat, ceyrek gece ve geyrek kala kavramlarina gegilir. Ogrencilerin bu yeni kavramlari 6g-
renmelerini desteklemek amaciyla sinif icinde ginlik zaman déngisind ifade eden bir
pano hazirlanir ve 6grenciler kendi sectigi bir zaman dilimini saat (zerinde gostererek o
anda ne yaptigini anlatir (KB2.4).

Ogrencilerin merak duygusu ve katilim istedini artirmak igin bir oyun diizenlenebilir (E2.5).
Etkinlikte 6grencilerin birlikte calisma, sirayla konusma, gorev paylasimi gibi sosyal bece-
rileri de desteklenir (SDB2.2, D3.4). Saatleri gosterirken sabirla galisan, tekrar tekrar de-
nemekten gekinmeyen 8drencilerin azmi ve kararlilig pekistirilir (E1.3, D12.3). Ogrenciler
zaman kavraminailiskin yorumlar yapmalarticin yonlendirilerek ¢ikarim yapmalari destek-
lenir (KB2.10). Slire¢ boyunca 6grencilerin dogru saat eslesmeleri, kavramlara gosterdik-
leri duyarlilik ve 6grenmeye ydnelik motivasyonlari gdzlemlenerek uygun geri bildirimlerde
bulunulur.

Analog saatler (zerinde g&sterilen zamani (tam-yarim-geyrek saat) okuyabilme; yapi-
landinimis grid ve gozlem formu ile degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda
ogrencilerden, farkli analog saat gorsellerinde gosterilen zamani dogru zaman karti ile
eslestirmeleri istenebilir. Ogrencilerin eslestirme sonuclari yapilandiriimis grid araciligiyla
degerlendirilebilir.

MAT3.3.

Ogrencilerin dijital saatler izerinde gdsterilen zamani (saat ve dakika) okuyabilmeleri icin
asagidaki adimlari gergeklestirmeleri gereklidir:

- Dijital saat Uzerinde saatin hangi tarafinin saati ifade ettigi soruldugunda saatin sol
tarafini gosterir.

- Dijital saat Uzerinde saatin hangi tarafinin dakikayi ifade ettigi soruldugunda saatin
sag tarafini gosterir.

« Dijital saatin sol tarafinin saati gdsterdigini soyler.

« Dijital saatin sag tarafinin dakikayi gosterdigini sdyler.

- Dijital saat Uzerinde kendisine gOsterilen saatin kac oldugunu soyler.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari
takip edilir:

Dijital saat kavraminin dgretimine, dgrencilerin gunlik yasamlarinda karsilasabilecekleri
dijital saat garselleriyle baslanir. Akilli tahtaya ya da projeksiyon ekranina yansitilan bi-
yUk boy dijital saat gorselleriile saatin sol ve sag taraflari belirginlestirilir. Boylelikle dijital
saatin parcalari olan dakika ve saatin belirlenmesi saglanir (KB2.4). Ogrencilerden saatin
sol tarafindaki saylyi isaretlemelerive "Burasi saati gdsterir.” gibi s6zIU ifadeler Gretmeleri
istenir. Benzer sekilde sag tarafin dakikayl gosterdigi aciklanarak dgrencilerden bu kis-
mi da isaret ederek dakika hakkinda sozlu ifade UGretmeleri beklenir. Bu etkinlik sirasinda

ogrencilerin gozlem yapmalari saglanir ve dijital saatlerin genel yapisini gdzimlemelerine
destek olunur.

Ogrencilere sinif ortaminda hazirlanmis kart eslestirme oyunlari ile dijital saatler tanitilir

(E2.5). Ogrencilere dijital saat gérseli ve karsilik gelen zaman dilimini iceren bir eslestir-
me karti verilir. Ogrenciler bu kartlari, sinifta uygun bir yere asilmis eslestirme panosuna

dogru sekilde yerlestirerek hem dijital saat okuma becerilerini hem de dikkat dtzeylerini
gelistirirler (OB4). Bu slirecte 6grencilerinifadeleri dinlenir ve yorumlama yapmalari tesvik
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edilir (KB2.14).

Dijital saat okuma sureci ile ilgili 6grenme-0gretme uygulamalari, ginlik yasamda kar-
silasilan durumlarla iliskilendirilerek anlamli hale getirilir. Ogrencilere sabah kalkma sa-
atleri, yemek saati, oyun saati gibi zaman dilimleri sorularak bu saatlerin dijital ekranda
gdsterimi yapilir. Ogrencilerden bu saatleri taniyarak dogru bicimde sdylemeleri istenir ve
dgrenciler saatlerle ilgili kendi yasantilarindan 6rnek vermeleri igin tesvik edilir (SDB1.1).
Ogrencilerin bu siirecte hata yaptiklari noktalarda rehberlik edilerek celiskiyi fark etmeleri

saglanir (KB2.1).

Etkinlikler boyunca 6grencilerin yorum yapmalarina firsat taninir; érnegin ogrencilere
"Hangi saat oyun saatine daha yakin?’, "Bu saatten sonra hangi etkinlik gelir?” gibi soru-
lar sorularak ¢ikarim yapmalari desteklenir (KB2.10). Siireg¢ boyunca sabirla 6grenmeye
devam eden ve dijital saatteki verileri dogru eslestirmeye calisan 6grencilerin azmi takdir
edilerek dne ¢ikarilir (E1.3, D12.3). Grup galismalari sirasinda 6grencilerin birbirlerine yar-

dim etmelerive sorumluluk almalari desteklenir (SDB2.2, E2.2).

Dijital saatler lizerinde gdsterilen zamani (saat ve dakika) okuyabilme; eslestirme sorula-
rinin yer aldigi calisma sayfalari veya yapilandiriimis grid ile degerlendirilebilir.

Paralari tanima ve zamani analog ya da dijital saatler tGzerinden okuma surecleri, 6gren-
cilerin bireysel dzellikleri dikkate alinarak farklilastirilir. icerik farklilastirmasi kapsaminda
bazi 6grenciler yalnizca 1 TL, 5 TL gibi temel para birimleriyle calisirken bazilari 100 TL
ve 200 TL'ye kadar olan banknotlari da tanimaya yonlendirilir. Analog saatlerde sadece
tam saatlerle baslayan etkinlikler, bazi 6grenciler icin ceyrek gece, ceyrek kala gibi daha
karmasik zaman kavramlarina kadar ilerletilebilir. Dijital saatlerde yalnizca saat kismini
tanimaya odaklanan 6grenciler olurken, bazi 6grenciler saat ve dakika iliskisini birlikte yo-

rumlayabilir.

Sureg icerisinde 6grencilerin bireysel hazir bulunusluk dizeylerine gore 6gretim kade-
melendirilir. Bazi 6grenciler para tanima etkinliklerinde yalnizca eslestirme ve gdsterme
asamalarinda yer alirken bazilari alisveris senaryolari olusturarak temel bitce planlama-
si becerilerini kullanir. Saat 6gretiminde bazi 6grenciler saat pargalarini (akrep-yelkovan)
gosterme dlzeyinde calisirken bazilari belirli saatleri gostermek, séylemek ya da guinlik
yasamla iliskilendirerek zaman akisina dair ¢cikarim yapmak gibi daha ileri dlizey gorev-
lerde yer alabilir. Ogrencilerin slirec boyunca dogru tepkiler vermeleri igin model olma,
tekrar etme, yonlendirme, fiziksel ipuclari gibi destekler saglanir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda bazi grenciler dgrendiklerini yalnizca isaretleme ya da
eslestirme kartlariyla ifade ederken bazilari sézel anlatim, yazma ya da rol yapma etkin-
likleriyle katki saglar. Parayla ilgili uygulamalarda bazi 6grenciler yalnizca Griin segme go-
revini yerine getirirken bazilari alinabilecek trUnlerin listesini yazar ya da alisveris senar-
yolarini canlandirir. Saat etkinliklerinde 6grencilerin bazilar saat modellerini olustururken
bazilari bunlari glinlik zaman dilimlerine baglayarak kisa aciklamalar yapabilir. Uriin de-
gerlendirmeleri de bireysel diizeye gore sekillendirilerek 6grenciye gore pekistirici donut-
ler sunulur.

Ogrenme ortami 8grencilerin dikkat, ilgi ve hareket intiyaclarina gére diizenlenir. Bazi 6g-
renciler icin bire bir saat gosterme calismalari yapilirken bazilari grup oyunlarinda aktif
gorevler Ustlenebilir. Parayla ilgili alisveris kosesi, farkli seviyelerde gorevleri barindiran
istasyonlara ayrilarak her 6grencinin basariyla katilabilecegi alanlar olusturur. Gorsel des-
tegin yogun oldugu alanlarda sadelestirilmis yonergeler ve blyUk puntolu materyaller kul-
lanilir. Analog saat maketleri, dijital saat ekranlari ve para gorselleri, dokunsal ve gorsel
uyaranlarla zenginlestirilerek 6grenme cesitlendirilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

4. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Temada 6grencilerin toplama, ¢cikarma, carpma ve bolme islemlerini yapabilmeleriile top-
lama ve gikarma islemi gerektiren problemleri gzebilmeleri amaglanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E2.2. Sorumlu-
luk

SDB1.1. Kendini Tanima (0z farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi
D12. Sabir

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

KB2.4. Cozimleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.14. Yorumlama, MABT. Matematiksel
Muhakeme (MAB1.1. Matematiksel Dogrulama ve/veya ispat Yapma), MAB2. Matematiksel
Problem Cozme (MAB2.1. Matematiksel Coztimler Gelistirme) MAB3. Matematiksel Temsil
(MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma), MAB5. Matematiksel Arac ve Teknoloji
ile Calisma (MAB5.1. Matematiksel Arac ve Teknolojiden Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT4.1. Toplama islemi yapabilme

MAT4.2. Cikarma islemi yapabilme

MAT4.3. Toplama ve ¢lkarma islemi gerektiren problemleri cozebilme
MAT4.4. Carpma islemi yapabilme

MAT4.5. Boime islemi yapabilme

Toplama, Cikarma, Garpma ve Bdlme

toplama, toplanan, toplam, artma, cogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, ek-
silme, eksi, esittir, carpl, carpan, bolme, paylastirma

Bu temanin 6grenme ciktilari; gdzlem formu, gérsel destekli problem ¢ézme formu, acik
uclu sozll ifade calismalari, eslestirme sorularindan olusan calisma kagidi ve yapilandi-
rilmis grid kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda dgrencilerden,
ginlik yasamdan secilen nesne gruplarini birlestirerek olusan toplami sayi kartlariyla
ifade etmeleri istenebilir. Ogrencilerin islem stirecine katilimlari ve elde ettikleri sonuclar
yapilandiriimis grid ve gdzlem formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sayma, nesne gruplama, karsilastirma ve basit islemlere yénelik durumlarla
gunlik yasamda karsilastiklari ve bu durumlara temel diizeyde asina olduklari kabul edil-
mektedir.

Ogrencilere kiiciik nesne gruplari sunularak sayma ve nesne gruplama durumlarina ver-
dikleri tepkiler gdzlemlenebilir. Ogrencilerin islem sembollerine ve sayi gdsterimlerine yo-
nelik tanima dUzeyleri, kisa sorular ve basit gorseller araciliglyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklari paylasma, ekleme veya ¢ikarma gerekti-
ren durumlarailiskin deneyimleriniifade etmeleri tesvik edilebilir. Bu strecte 6grencilerin,
benzer durumlarda neler yaptiklarina dair érnekler paylasmalari desteklenebilir.

MAT4.1.

Ogrencilerin toplama islemi yapabilmeleri igin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri ge-
reklidir:

- Nesnelerle artirma yapar.

- Toplamaisaretini soyler.

- Toplama isaretini gizer.

- Esittirisaretini sdyler.

« Esittirisaretini cizer.

« Bir basamakli bir saylyla bir basamakli bir sayiyi toplar.

« ki basamakli bir sayiile bir basamakili bir sayiyi eldesiz toplar.

« iki basamakili bir sayi ile iki basamakli bir saylyi sonuc iki basamakli bir sayi olacak se-
kilde eldesiz toplar.

- ki basamakli bir sayi ile sonug yine iki basamakli olacak sekilde eldeli toplama yapar.
. Istenen toplama islemini olusturarak toplama yapar.

« Hesap makinesi kullanarak toplama islemi yapar.
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Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir: Toplama isleminin 6gretimi, 6grencilerin somut nesnelerle etkilesim kurabile-
cekleri bir ortamda baslatilir. Her 6grenciye iki grup nesne (digmeler, yapbozlar, gubuklar
vb.) verilir ve 6grencilerden bu nesneleri bir araya getirerek toplam sayiyi belirlemeleriis-
tenir. Ogrencilerden birinci gruptaki nesneleri tek tek sayarak ikinci grupla birlestirmeleri
ve toplam saylyl dokunarak saymalari beklenir. Ogrencilerden toplama islemini sdzel ola-
rak ifade etmeleriistenir ve ardindan toplama isareti (+)ile esittir (=) isareti tahtaya cizilir.
Ogrenciler defterlerine bu sembolleri cizmeleriicin yénlendirilir.

Ogrencilerin hikaye temelli problemler araciligiyla islem yapmalari desteklenir. Siireg bo-
yunca 6grencilerin glinlik yasamlailiski kurarak islem yapmalari tesvik edilir (E1.1, SDB1.1).

ilerleyen asamalarda iki basamakli sayilarla yapilan toplamalara gecilir. Eldesiz islemler
dncelikli olarak somut materyallerle (onluk kartlar, abakiis cubuklari) yapilir. Ogrenciler
bir araya getirdikleri nesnelerin ka¢ oldugunu sayarak sonucu ifade edilir. Ardindan sa-
yisal karsiliklari yazilir ve toplama islemi yapilir. Eldeli islemlerde ise birligin onluk yaptigi
durumlarda saymnin nasil degistigi model materyallerle gosterilir.

Son asamada 6grencilere verilen iki sayi ile islem kurmalari, islem sembollerini dogru
kullanarak toplama islemini yapmalari istenir. Hesap makinesi kullanimiyla islem sonucu

karsilastirilir ve bu slre¢ 6grencilerin teknolojik arag kullanimini desteklenir (MAB5.1).
Ogrencilerin islemleri dogru yapabilmeleri, gosterdikleri sabir ve kararlilik takdir edilerek
6grenme stirecistrdirdlir(E13, D12.3). Grup calismalariiginde birlikte islem yapma, esini
dinleme, siirece katki sunma gibi sosyal beceriler gézlemlenir (SDB2.2, E2.2). Ogrencile-
rin toplama islemi yapabilme durumlari yapilandiriimis grid ve gozlem formu araciligiyla
degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda 6grencilerden, ginlik yasamdan seci-
len nesne gruplarini birlestirerek olusan toplami sayi kartlariyla ifade etmeleri istenebilir.
Ogrencilerinislem siirecine katilimlari ve elde ettikleri sonuclar yapilandirilmis grid ve goz-
lem formu ile degerlendirilebilir.

MAT4.2.
Ogrencilerin ¢cikarma islemi yapabilmeleri icin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri ge-
reklidir:

« Nesnelerle eksiltme yapar.

+ Eksiisaretini soyler.

« Eksiisaretini cizer.

« Bir basamakli bir sayidan bir basamakli sayiyi ¢ikarir.

. ki basamakli sayidan bir basamakli sayiyi onluk bozmadan cikarir.

- Iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi onluk bozmadan gikarir.

- Iki basamakli sayidan bir basamakli saylyl onluk bozarak cikarir.

« ki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi onluk bozarak cikarir.

. istenen cikarma islemini olusturarak cikarma yapar.

« Hesap makinesi kullanarak gikarma islemi yapar.
Yukaridaki adimlarin gercgeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Cikarma isleminin 6gretimi, dgrencilerin nesneleri somut olarak gézlemleyip eksiltme ey-
lemini deneyimleyebilecekleri bir 6grenme ortamiyla baslatilir (E1.1). Her 6grenciye renkli
taslar veya kicUk bloklar verilir ve basit senaryolarla dgrencilerin taslari fiziksel olarak

aylrmasl ve geriye kalanlari saymasi saglanir. Bu etkinlikte islem 6ncesi ve sonrasi taslar-
gOsterilerek 6grencilere ¢cikarma isleminin mantigi kavratilir. (KB2.4).

Ogrencilerden eksiltilen miktari gorsel olarak gdstermeleri istenir. Eksi isareti cizilerek
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tanitihr ve eksi isaretini sozel ve yazili olarak ifade ettikten sonra 6grencilerin tahtaya
cikarma islemini gizerken eksi ve esittir isaretini dogru sekilde kullanmaya tesvik edilir.
Surecte kullanilan sayilarin anlamlandiriimasi igin sayma ¢ubuklari, onluk birimler, sayi
kartlari gibi somut materyallerden destek alinir (MAB5.1). Daha sonra nesnelerle yapiimis
olan bir basamakl toplama islemleri matematik cimlesine donUstdrdlerek dgrencilerin
sonuca nasil ulasabilecegine 6rnek olunur. Bu geciste nesneden resme ve daha sonra
sadece sayllarin kullanildigi etkinlik sirasi izlenir.

iki basamakli sayilarla yapilan islemler asamasinda onluk bozmadan cikarma islemi icin
sayllar model materyallerle temsil edilir. Ogrenciler onluk ve birlik gubuklarini kullanarak
islem yapar. Onluk bozma gereken islemlerde yonlendirmeyle cubuklar ayirilarak onluk
blogu birlige dondsturulir, 6grenciler bu islemi gézlemleyerek ¢ikarma adimlarini kavrar
(KB2.10). Ardindan 6grenciler verilen iki sayidan islem kurar ve gikarma islemini defter-
lerine yazarlar. Ogrencilerin siirecin sonunda olusturduklari islemleri modelleyerek ifade
etmeleri ve gerekirse hesap makinesiyle dogrulamalari saglanir (MAB5.1).

Ogrenme siireci, hikayelestirilmis senaryolarla desteklenerek dgrencilerin cikarma isle-
mini yasamla iliskilendirmesi saglanir. Ornedin “Alinin 10 sekeri vardi, 3 tanesini arkadasina
verdi. Ali'nin kac sekeri kaldi?” gibi sorularla problem durumuna uygun islem kurulur. Bu
sUrecte dgrenciler islemde zorlandiklarinda tekrar denemeleriicin tesvik edilir ve goster-
dikleri caba pekistirilir (E1.3, D12.3). Grup etkinliklerinde sira ile islem yapan 6drencilerin
birbirlerini dinlemelerine ve birlikte islem adimlarini tamamlamalarina dikkat edilmesi
6nerilmektedir (SDB2.2, E2.2).

Gergeklestirilen tim cikarma islemlerinde hesap makinesi kullanilarak 6grencilere hem
hesap makinesinde cikarma islemiyapma hem de elde ettigi sonucu kontrol etme olanagi
verilir. Cilkarma islemi yapabilme streci, gdzlem formu ve yapilandiriimis grid ile degerlen-
dirilebilir.

MAT4.3.

Ogrencilerin toplama ve gikarma islemi gerektiren problemleri cézebilmeleriicin asagida-
ki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Sonucu en fazla iki basamakli olacak sekilde basit toplama problemi ¢cozer.

« En fazla iki basamakli sayidan iki basamakli saylyl cikarmasi gereken basit ¢ikarma
problemi cozer.

« Verilen problemi uygun isleme karar vererek cozer.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencilerin matematiksel islemleri giinliik yasam baglaminda anlamlandirabilmeleri igin
sireg, basit ve gorsellestiriimis problem senaryolariyla baslatilir (E1.1). Problem ¢dzmeye
giriste, sinif ortamina uygun hikayeler olusturulur. Bu hikayelere uygun cesitli sorularla
dgrencilerden hem problemi dinlemeleri hem de modellemeleri istenir. Ogrenciler, veri-
len hikayeyi dinlerken ana unsurlari ayirt etmeleriicin yénlendirilirler (KB2.4). Problemde
yer alan sayilar renkli kartlarla gorsellestirilir; olay akisi resimlerle desteklenir (OB4).

Ogrencilere problemi canlandirmalari igin kuklalar, nesneler ve figliratif materyaller
sunulur. Bu materyalleri kullanarak problemdeki kisileri ve nesneleri organize eden 64-
renciler, matematiksel islemin mantigini somutlastirarak icsellestirirler (0B1, MAB3.1).
Ogrencilere verilen problemin ¢éziimiinde hangi islemin kullanilacagini sorulur. 0g-
renciler islemi belirlemek icin problemdeki ipuclarini degerlendirir ve cikarim yaparak
islemi belirler (MAB2.1, KB2.10). Bu noktada 6grencilerin yalnizca islem sonucu degil
¢OzUm sUrecine iliskin distnmeleri desteklenir. Problem ¢6zUmlerinde 6grencilerden
once islemi yazmalari sonra uygun modeli gizerek gorsel lestirmeleri istenir. Daha sonra
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¢6zUm adimini sesli olarak ifade etmeleri ve dogru cevabi bulmalari beklenir. Problem ¢6-
zUm slreci grup galismalariyla pekistirilir (SDB2.1). Her grup, kendilerine verilen problemi
birlikte analiz eder, islemi kurar ve ¢dzim yollarini tartisir (SDB2.2). Slrecin sonunda ¢6-
zUm stratejilerini sinifla paylasmalari saglanarak 6z gliven gelisimleri desteklenir (E1.4).

islem ve sonuc arasindakiiliski 6grencilerin dikkatine sunularak matematiksel muhakeme
stirecleri harekete gecirilir (MAB1). Ogrencilere "Eger kalemi vermeseydi kac kalemi olur-
du?”, "Farkli bir islemle ¢6zebilir miyiz?” gibi acik uclu sorular yoneltilerek yorum yapmalari
tesvik edilir (KB2.14). Ayrica 6grencilerin gosterdigi caba ve sabirli tutumlar s6zel olarak
pekistirilir (E1.3, D12.3). Toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problemleri ¢ézebilme si-
reci, gorsel destekli problem ¢6zme formu ve acik uclu sozll ifade calismalari ile deger-
lendirilebilir.

MAT4.4.
Ogrencilerin carpma islemi yapabilmeleri igin asagidaki adimlari gerceklestirmeleri ge-
reklidir:

« Carpiisaretini soyler.

« Carpiisaretini cizer.

« Tlerle en fazla iki basamakli carpma yapar.

« 10larla onluguna kadar olan sayilarla carpma islemi yapar.

« Ylerle onluguna kadar olan sayilarla carpma islemi yapar.

« 2'lerle onluguna kadar olan sayilarla carpma islemi yapar.

« Hesap makinesi kullanarak carpma islemi yapar.

Yukaridaki adimlarin gergeklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Carpma islemini 6grenme sUreci, 6grencilerin somut nesnelerle gruplayarak tekrarla-
yan toplama islemlerini kesfetmesiyle baslatilir (E1.1). Ogrenciler, ayni sayida nesne ice-
ren gruplarla etkinlikler yaparak carpma kavramini deneyimlemeye yonlendirilir. Ornegin
ogrencilere ¢ kupaya ber bilye konularak “3 kupada toplam kac bilye olur?” gibi sorular
yoneltilir ve her grup gdrsel olarak modellenir. Ogrenciler, bu etkinlikte hem tekrar eden
toplamaislemini fark eder hem de gruplarin toplaminiifade ederek carpma kavramini an-
lamaya baslarlar (KB2.4).

Sonrasinda garpma isareti tanitilir. Ogrencilere carpma isareti kartonlara cizdirilir ve ‘car-
pl"isaretiyle tanismalari saglanir. Carpma isleminin ne anlama geldigi sesli olarak aciklanir
ve 0grencilerden isareti hem sdylemeleri hem de defterlerine yazmalari istenir. Ardindan
Tlerle carpma islemi etkinliklerine gegilir. Ogrencilere her sayinin Tile carpildiginda ken-
disini verdigi somut érneklerle gésterilir. Ogrenciler, sayi kartlarini kullanarak carpma is-
lemlerini yaparlar. Ardindan 6grencilerden sayi kartlariyla yaptiklari carpma islemini, he-
sap makinesi kullanarak teyit etmeleriistenir (MAB5.1).

Ogrencilerin farkli carpanlarla islem yapabilmelerini desteklemek amaciyla 2'ler, 5'ler ve
10'larla carpma islemleri icin ritmik sayma calismalari yapilir. Bu galismalar sirasinda car-
pim tablolari gorsel olarak sinifta sunulur ve dgrencilere islem ¢iktilariyla eslestirme yap-
malari saglanir (0B4). Bu asamada 2, 5 ve 10°'un onluklarina kadar carpma islemi yapila-
masina dikkat edilmelidir. Ogrenciler, kendilerine verilen carpma islemini hem sdyleyerek
hem de yazarak ifade edebilir. Hangi islemin daha kolay oldugunu, hangi gruplandirmala-
rinislemi kolaylastirdigini ifade etmeleriistenir (KB2.14).

Slrec boyunca dgrencilerin hatal yaptigi islemler Gzerine konusmalari tesvik edilir. “Neyi
farkli yapabilirdin?”, “Sonucun neden bu sekilde ¢ikti?” gibi sorularla distnmeleri saglanir
(KB2.10). Ayrica 6grenciler, glinlik yasam baglaminda carpma islemini kullanabilecek-
leri 6rnekler Gretmeye tesvik edilir. Grup etkinliklerinde 6grenciler birbirlerine carpma
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FARKLILASTIRMA

islemleri sorarlar, islemleri birlikte g6zimlerler ve ¢ozlimleri sunarlar (SDB2.2). Basarila-
rin sunarken 6z gliven gelistirmeleri desteklenir (E1.4). Yapilan carpma islemlerinde he-
sap makinesi kullanilarak dgrencilerin hesap makinesinde ¢carpma islemi yapma ve elde
ettigi sonuclari kontrol etme becerileri desteklenir.

Carpmaislemiyapabilme; eslestirme ¢alismalarinin yer aldigi calisma sayfalari ve yapilan-
diniimis grid yoluyla degerlendirilebilir.

MATA4.5.
Ogrencilerin béIme islemi yapabilmeleri icin asadidaki adimlari takip etmeleri gereklidir:
« Nesneleriikiye boler.
« Nesneleridorde boler.
« Bolme isaretini sdyler.
- Bolmeisaretini gizer.
« 1-100 arasi sayilari e baler.
- 50'ye kadar olan sayilarla b'le kalansiz bolme yapar.
- 100%e kadar olan sayilarla 10'la kalansiz bolme yapar.
« Hesap makinesi kullanarak bolme islemi yapar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Bolme islemiyle ilgili 6gretim slreci, 6grencilerin esit paylasma ve dagitma davranislarini
deneyimleyebilecekleri somut etkinliklerle baslatilir (E1.1). Ogrencilere belirli sayida farkli
nesneler verilir. @(jrencilerden bu nesneleri 2 veya 4 kisilik gruplar arasinda esit olarak
paylastirmalariistenir. Bu asamada her 6grencinin dagitimi nasil gerceklestirdigi gozlem-
lenir ve gerektiginde yonlendirme yapilir. Nesnelerin esit sekilde paylastiriimasi sonucun-
da her gruba disen miktar yUksek sesle ifade ettirilir.

o

Sonrasinda bdime isareti tanitilir. Ogrencilere béIme islemiigin kullanilan ;" sembol gds-
terilir, bu semboliin anlami aciklanir. Ogrenciler bu sembolleri defterlerine yazarak yazma
becerilerini gelistirir. “8 nesne 2 kisiye esit sekilde dagitilirsa kisi basina kag nesne diser?”
gibi sorular sorularak égrencilerden bolme islemi sonucunu soylemeleri istenir (KB2.14).
Bu asamada gorsellerden yararlanilarak (pasta dilimi, oyuncak bélme, gubuk kraker grup-
lama vb.) boéIme isleminin temsili gdsterimleri de yapilir (OB4).

ileri asamada dgrenciler 1, 5 ve 10 ile yapilan bdime islemlerine yénlendirilir. Tle béimede
100%, 5'le bolmede 50'ye ve 107a bélmede 100'e kadar olan sayilar kullanilir. 10'la bdlme-
nin kolayhigini gdstermek icin érnekler sunulur. Ogrenciler 5nce somut nesnelerle calisir,
sonra defterlerine islemi yazar ve sonucu sesliifade eder. Hesap makinesi etkinliklerinde
ogrencilerden 6nce tahmin ydritmeleri, sonra sonucu hesap makinesiyle karsilastirma-
lari istenir (MAB5.1). Bu sirecte 6grencilerin bélme mantigini sezgisel olarak anlamalari
desteklenir.

Ogrencilerin uygun gériilen drneklerde islemi ¢dziime gétiirme siirecini aciklamalari tes-
vik edilir (KB2.10). Ogrenciler grup calismasiyla esit bdlme problemlerini birlikte cézerek
is birligi yaparlar ve sunum yaparak birbirlerinin ¢éztimlerini degerlendirirler (SDB2.1,
SDB2.2). Sabirla islem adimlarini tekrar eden ve basarmakta israr eden 6grencilerin bu
6zellikleri vurgulanarak desteklenir (E1.3, D12.3).

Bolme islemiyapabilme sireci; eslestirme etkinliklerinin yer aldigi calisma sayfalari ve ya-
pilandinimis grid yoluyla degerlendirilebilir.

icerik farklilastirmasi kapsaminda bazi 8grenciler yalnizca bir basamakli sayilarla galisir-
ken bazilari iki basamakli sayilarla islem yapabilir. Ornegin bazi 8grenciler yalnizca somut
nesnelerle toplama ve cikarma yaparken bazilari sayisal islem kurar ve sonucu yazar.
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OGRETMEN
YANSITMALARI

Carpma islemlerinde yalnizca Tlerle baslayan etkinlikler bazi 6grencilericin 2, 5 ve 10 ile
carpmaya kadar genisletilebilir. BoIme isleminde ise bazi 6grenciler sadece ikiye bélme
etkinliklerinde yer alirken bazilari farkli ¢carpanlarla kalansiz bélme uygulamalarina katila-
bilir.

Sureg farklilastirmasi kapsaminda bazi 6grenciler islem adimlarini 6gretmen yonlendir-
mesiyle yUrdtirken bazilart bagimsiz olarak islem olusturur ve sonucunu kontrol eder.
Somut materyallerle islem yapan 6grenciler icin islem basamaklari sadelestirilir, yonlen-
dirmeli sorularla strece katiim saglanir. Bazi 6grenciler hesap makinesi kullanarak dog-
rulama yaparken bazilari islem sonucunu tahmin eder ve gerekirse yeniden dener. islem
gerektiren problemlerde bazi 6grenciler yalnizca islem tirdnU belirlerken bazilari ¢ozim
basamaklarini cizerek ya da sdzel ifade ederek aciklar.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda 6grencilerden beklentiler cesitlendirilir. Bazi 6grenciler
islemiyalnizca sembollerle yazarak ifade ederken bazilari gérsellestirir, tabloya aktarir ya
da hikaye kurgusuna dahil eder. Bazi 6grenciler igin islem sonucunu parmakla gosterme
veya eslestirme yeterli kabul edilirken bazilariislem dncesi-sirasi-sonrasi mantiksal iliski-
yi acgiklar. Problem ¢dzme etkinliklerinde bazi 6grenciler yalnizca dogru cevabi isaretler-
ken bazilari ¢ozUm sirecini anlatan kisa aciklamalar yapabilir.

Ogrenme ortami, bireysel ve grup calismalarina uygun bicimde diizenlenir. islem kart-
larinin blydk puntolu ve sade tasarlandigi, dikkat dagitict 6gelerden arindiriimis alanlar
olusturulur. Farkliislem istasyonlari hazirlanarak her 6grencinin kendi hizina uygun islem
adimlarini deneyimlemesi saglanir. Problem ¢6zme alanlarinda kuklalar, islem kartlari,
gorsel ipuclari ve fiziksel nesnelerle zenginlestirilmis kdseler olusturularak islem streg-
leri oyunlastirihir.

Programa yonelik gorts ve onerilerinizicin karekodu akill cihaziniza
okutunuz.
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ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISIi (1)

Temada dgrencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlari belirleyebilmeleri, yonergeleri
kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurabilmeleri ve ydnergeleri uygula-
yarak hedefe ulasabilmeleri, 6grencilerin cevresinde gérdigi nesnelerin esini bulmak icin
rengi, boyu, sekli gibi gorsel 6zelliklerini 6l¢it olarak belirleyebilmeleri amacglanmaktadir.
Ayrica varliklari batdn, yanim, ceyrek olarak belirlemesi ve bunlar arasindaki iliskiyi kurma-
larramaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik

SDB1.2. 0z Diizenleme, SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik
D12. Sabir

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarhg

Beden Egitimi, Oyun ve Spor, Hayat Bilgisi ve Giinliik Yasam Becerileri

KB2.4. CozUmleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

f)tjrenme—f)cjretme
Uygulamalari

MATS5.1. Varliklari konumlandirabilme

MAT5.2. Varliklari 6zelliklerine gore ayirt edebilme

MAT5.3. Nesneleri gorsel 6zelliklerine gore esleyebilme

MAT5.4. Batin, yarim, ceyrek arasindaki iliskiyi cézimleyebilme
a)Varlklar batdn, yarim, ceyrek olarak belirler.

b) Batin, yarim, ceyrek arasindaki iliskileri belirler.
Uzamsal iliskiler

altinda-Ustlnde, 6ntnde-arkasinda, uzakta-yakinda, icinde-disinda, saginda- solunda,
ileri-geri, yUksekte-algakta, buylk-kicUk, uzun-kisa, kalin-ince, ayni-farkli, renkler, se-
killer, batln, yarim ve ceyrek

Bu temanin 6grenme ¢iktilari; kontrol listesi, gorsel eslestirme etkinliklerinden olusan
calisma kagidi, gorsel tarama kartlari, gdzlem formu, eslestirme kartlari, somut nesne-
lerle uygulamali gézlem formlari ve yapilandiriimis grid yoluyla degerlendirilebilir. Per-
formans gorevi kapsaminda 6grencilerden, farkl renk, sekil ve boyut 6zelliklerine sahip
nesne ve gdrselleri uygun eslestirme alanlariyla iliskilendirmeleriistenebilir. Ogrencilerin
eslestirme surecine katilimlari gozlem formu; ortaya ¢ikan Urdnler ise buttincul dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin nesnelerle gérsel, dokunsal ve isitsel yollarla etkilesim kurduklari; bu nes-
nelerin cesitli fiziksel dzelliklerini fark edebildikleri, temel yonergeler dogrultusunda ko-
num, bayuklik, gorsel 6zellikler ve bltln-parcailiskisine dair kavramlara asina olduklari
kabul edilmektedir. Temel dizeyde eslestirme, gruplama ve ayirt edebilmeye sahip ol-
duklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerden nesneleri isaret etmeleri, konum ifadelerini sézel olarak aciklamalari ve
ydnergelere gdre hareket etmeleriistenir. Ogrencilere blylik-kiigiik, uzun-kisa, kalin-in-
ce gibi gdrsel farkliliklar iceren nesneler sunulabilir. Ogrencilerin bu zelliklere dayali kar-
silastirmalar yapma, eslestirme ve s6zel aciklama becerileri degerlendirilir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklari nesnelerin konumu, bilyiikligii ve gérsel
ozelliklerine iliskin deneyimlerini ifade etmeleri tesvik edilebilir. Ev, sinif ve okul ortamin-
dan secilen drnekler Uzerinden 6grencilerin nesnelerin yerini tarif etmeleri, benzer-farkl
Ozelliklere dair gozlemlerini paylasmalari desteklenebilir. Bdylece dgrencilerin mevcut
yasantilariile ele alinacak kavramlar arasinda anlamli bir gecis olusturulabilir.

MAT5.1.

fj(jrencilerin varliklari konumlandirabilmeleri icin asagidaki adimlari gergeklestirmeleri
gereklidir:

« Birvarligin Gzerinde olan varligi gésterir.

« Varligin bir baska varligin Gzerinde oldugunu soyler.
« Birvarligin altinda olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varhigin altinda oldugunu soyler.

« Birvarligin 6ndnde olan varligi gosterir.

« Varhgin bir baska varligin éndnde oldugunu soyler.
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« Birvarligin arkasinda olan varhgi gosterir.

« Varligin bir baska varligin arkasinda oldugunu sdyler.
« Birvarhigin uzaginda olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varligin uzaginda oldugunu soyler.
« Birvarligin yakininda olan varligi gosterir.

« Varhgin bir baska varligin yakininda oldugunu soyler.
« Birvarliginicinde olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varligin icinde oldugunu soyler.

« Birvarligin disinda olan varhgi gosterir.

« Varligin bir baska varhigin disinda oldugunu soyler.

« Birvarligin saginda olan varhgi gosterir.

« Varligin bir baska varligin saginda oldugunu sdyler.

« Birvarligin solunda olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varligin solunda oldugunu soyler.

« Birvarliginilerisinde olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varliginilerisinde oldugunu soyler.
« Birvarligin gerisinde olan varligi gosterir.

« Varhgin bir baska varligin gerisinde oldugunu sdyler.
« Birvarligin yiksedinde olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varligin yikseginde oldugunu soyler.
« Birvarligin alcaginda olan varligi gésterir.

« Varligin bir baska varligin algaginda oldugunu séyler.
« Varliklariuzakliklarina gore siralar.

« Varliklariyakinliklarina gore siralar.

« Varliklariyuksekliklerine gore siralar.

« Varliklariarasinda olma durumuna gore siralar.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-0gretme uygulama-
lari takip edilir:

Ogrencilerin varliklari konumlarina gore ayirt edebilmeleri icin siireg, 6grencilerin fiziksel
cevreyle etkilesimini artiracak sekilde yapilandirilir. Sinif ortaminda c¢esitli nesneler farkl
konumlara yerlestirilir ve 6grencilerin s6zlU olarak bu konumlari belirtmeleri saglanir.

Ogrencilere konum belirten sdzciiklerin anlami giinliik yasamdan alinan drneklerle acik-
lanir ve nesnelerle kanum kavramlari somutlastirilir.

Sinif icinde renkli kartlarla hazirlanmis konum oyunlari kullanilarak 6grenme siireci eg-
lenceli hale getirilir. Bu oyun hem hareket hem de dilsel ifade becerileri desteklenmesine
yonelik diizenlenebilir (SDB1.2, E2.5). Ayrica 6grencilerden kendi siralarinin gevresindeki
nesneleri tanimlamalari, sosyal etkilesim iceren sorularla konum kavramlarini kullanma-
lari saglanir (SDB2.1, 0B1).

Ogrenme sireci icerisinde 6grencilerin siralama yapmalarini gerektiren etkinliklere de
yer verilir. Benzer sekilde, kutular arasina yerlestirilmis nesnelerden hangisinin en uzak-
ta ya da en yakinda oldugunu secmeleri beklenir. Bu sekilde 6grencilerin konum ve me-
safe iligkisini yapilandirmalari desteklenir.

Etkinlikler sirasinda 6grencilerin dikkatini cekmek ve strece ilgilerini artirmak amaciyla
hikéayelestirilmis materyaller kullanilir. Oyuncaklarin birbirlerine gére konumlarini anlatan
kisa hikayeler okunur ve dgrencilerden bu konumlara uygun gaérselleri gostermeleriiste-
nir (E1.1, 0B4). Ogrencilerin slirec boyunca ayni yénergeleri sabirla tekrarlamalari tesvik
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edilir ve istikrarli gaba gdsteren 6grencilerin bu yonleri takdir edilir (E1.3, D12.3).
Surec; yapilandinimis grid, gorsel eslestirme etkinlikleriiceren calisma sayfalari ve g6z-
leme dayali kontrol listesiile degerlendirilebilir.

MAT5.2.

Ogrencilerin varliklari 8zelliklerine gére ayirt edebilmeleri icin asagidaki adimlari gercek-
lestirmeleri gerekmektedir:

« Baska bir varliga gore blyUk olan varhigi gosterir.

« Varligin bir baska varliga gore blytk oldugunu sdyler.
« Baska bir varliga gore klgik olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varliga gore klcik oldugunu sdyler.
« Baska bir varliga gore uzun olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varliga gore uzun oldugunu soyler.
« Baska bir varliga gore kisa olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varliga gore kisa oldugunu soyler.

» Baska bir varliga gore kalin olan varligi gosterir.

« Varhgin bir baska varliga gore kalin oldugunu soyler.
« Baska bir varliga gore ince olan varligi gosterir.

« Varligin bir baska varliga gore ince oldugunu soyler.

« Varlikla ayniolan varligi gosterir.

« Varligin, varlikla ayni oldugunu sdyler.

« Varlikla farkli olan varligi gosterir.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-dgretme uygulama-
lari takip edilir:

Streg, 6grencilerin varliklari 6zelliklerine gore ayirt edebilmelerine hizmet edecek so-
mut materyallerle baslatilir. Sinifa farklh boyut, uzunluk, kalinlik ve sekil 6zellikleri tasiyan
nesneler (blylk ve kliclk kutular, uzun ve kisa kalemler, kalin ve ince kitaplar vb.) getiri-
lir. Ogrencilerden bu nesneleri sirayla dokunarak ve gézlemleyerek incelemeleri istenir.
Sirecte kutular icerisinde biyiik olani géstermelerine yénelik yonergeler verilir (KB2.7)
ve 6grencilerin gosterdigi nesne Uzerinden geri bildirimde bulunulur. Gésterilen nesneye
iliskin 6zellikleri “Bu kutu bUyuktar.” gibi s6zel olarak ifade etmeleriistenir. Aynizamanda
dgrencilerden es nesneleri bulmalari ya da farkli olani segmeleriistenerek “ayni ve farkl”
kavramlari somutlastirilir. Gorsel kartlar, dijital sunular veya t¢ boyutlu oyun materyalleri
ile cesitlendirilen etkinliklerde 6grencilere “Hangisi daha uzun?”, "Hangisi daha kisa?”, "Bu
kalem digerinden kalin mi?” gibi basit karsilastirmali sorular yoneltilir.

Etkinliklerinicine 6grencilerinilgisini cekecek hikayeler ve karakterler yerlestirilir. “BlyUk
Ayl - KicUk Ayl” gibi hikaye temelli gorsellerle ayirt etme ve karsilastirma sidreci eglenceli
hale getirilir. Ogrenciler, karakterlerin 6zelliklerini karsilastirarak hikayeye katki saglarlar.
Ayni zamanda 6grencilere verilecek “En kalin kitabi bul, ayir ve adini yaz.” gibi gorevlerle
slrece katilimlari artirilir (E1.1). Grup etkinliklerinde 6grenciler sirayla nesne segerek ar-
kadaslarinin nesnesiyle karsilastirma yaparlar. Bu slirec hem sosyal etkilesimlerihem de
iletisim becerilerini gliglendirir (SDB2.1, E2.2).

Siirec boyunca dgrencilerin gdsterdigi sabir, azim ve katilimci cabalari desteklenir. Ozel-
likle karsilastirma yaparken farkli nesneler arasinda kararsiz kalan ya da hata yapan
ogrencilerin tekrar denemelerine firsat taninarak slrec iginde gelisimleri tesvik edilir
(D12.3, E1.3). Bu uygulamalar sayesinde 6grencilerin gevresindeki varliklar fark etmeleri,
ayirt etmeleri ve sdzel olarak ifade etmeleri saglanir.
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Surec; kontrol listesi, eslestirme etkinliklerinin yer aldigi calisma sayfasi ve yapilandiril-
mis grid ile degerlendirilebilir.

MAT5.3.

Ogrencilerin nesneleri gorsel dzelliklerine gére esleyebilmeleri icin asagidaki adimlari
gerceklestirmeleri gerekmektedir:

- Nesnelerirengine gore esler.
- Nesneleri sekline gore esler.
« Nesneleri boyutuna gore esler.

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi igin asagidaki 6grenme-dgretme uygulama-
lari takip edilir:

Ogrencilerin nesneleri gérsel 6zelliklerine gore esleyebilmeleri icin 6grenme siireci, 6G-
rencilerin gorsel dikkatlerini harekete gecirecek ve dokunsal geri bildirim alabilecekleri
somut materyallerle baslatilir. Renk, sekil ve boyut bakimindan farklilik gosteren bloklar,
diigmeler, boncuklar, kartlar gibi materyaller sinifa yerlestirilir. Ogrencilerden bu mater-
yalleriincelemeleriistenir ve her 6grenciye belirli bir dzellik (yalnizca kirmizi nesneler gibi)
gdsterilerek bu dzellikle eslesen diger nesneleri bulmalari beklenir. Ogrencilerin ellerin-
deki nesneleri uygun olan eslesme kartlarina koymalariniistenir.

Renk eslemesi slrecinde dgrencilerden ayni renkte olan nesneleri bir araya getirmeleri
beklenir. “Kirmizi olanlari bul ve kirmizi kutuya yerlestir.” gibi acik yonergelerle streg yon-
lendirilir. Ogrenme gergeklesinceye degin calismalara devam edilir. Ardindan benzer bir
uygulama ile sekil ve boyut eslemesi asamasina gecilir.

Eslestirme calismalari bireysel, esli ya da kiicUk grup ¢alismalari seklinde dtizenlenir. Bu
slrecte 6grencilerin merak duygusu desteklenir (E1.1) ve etkinlikler dikkat gekicihale ge-
tirilir. Cesitli oyunlastiriimis etkinlikler araciligiyla 6grencilerin 6grenmeye katiimiartirihr.
Etkinlik sonunda 6grencilerden sinifta cesitli koselere yerlestirilen nesneleri bulmalari
ve ayni 0zellikte olanlarla eslestirmeleriistenir. Bu etkinlik sayesinde dgrencilerin cevreyi
gozlemleme ve nesne 6zelliklerini siniflandirma becerileri de desteklenir. Etkilesimli go-
revler sirasinda 6grencilerin birbirine yardim etmeleri, sirayla gorev almalari ve eslesen
nesneler hakkinda konusmalari tesvik edilir (SDB2.2). Bu yoniyle hem gérsel dikkat ve
kavramsal gelisim, hem de sosyal etkilesim becerileri desteklenir.

Surec; eslestirme etkinliklerinin yer aldigi calisma sayfasl, gorsel tarama kartlari ve goz-
lem formu ile dederlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda 6drencilerden, farkli
renk, sekil ve boyut dzelliklerine sahip nesne ve garselleri uygun eslestirme alanlariyla
iliskilendirmeleri istenebilir. Ogrencilerin eslestirme siirecine katilimlari gézlem formu;
ortaya ¢ikan Urtnler ise batdncUl dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

MAT5.4

Ogrencilerin biitiin, yarim, geyrek arasindaki iliskiyi ¢dziimleyebilmeleri igin asagidaki
adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Varliklar arasindan istendiginde bdttn olani gosterir.

« Gosterilen varligin bdtln oldugunu soyler.

« Varliklar arasindan istendiginde yarim olani gésterir.

« Gosterilen varligin yarim oldugunu soyler.

« Verilen bir bGttnd yariya ayirir. Varliklar arasindan istendiginde ¢eyrek olani gosterir.
« Gosterilen varligin geyrek oldugunu soyler.

« Verilen bir batand ceyregine ayirir.
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FARKLILASTIRMA

Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki 6grenme-0dretme uygulama-
lari takip edilir:

Ogrenciler igin “bitlin, yarim ve ¢eyrek” kavramlarinin égretiminde siirece 8grencilerin
glndelik yasamda karsilastigi nesnelerle baslanir. Gercek veya maket meyveler (elma,
portakal vb.), ekmek dilimleri, pizzalar ve geometrik sekiller kullanilarak 6grencilerin
somut deneyim yasamasi sadlanir. Ogrencilerin nlerinde yer alan biit(in bir elmayi ya
da daireyi iki es parcaya ayirmalari saglanarak her bir parcanin “yarim” oldugunu fark et-
meleri istenir. Ayni uygulama dort pargaya bolinerek “ceyrek” kavrami icin tekrarlanir.
Ogrenciler “Simdi ikiye ayirdik. Her parca ne kadar oldu?” gibi sorularla diisiinmeye tesvik
edilir (KB2.4).

Ogrencilere farkli varlik kartlari gdsterilerek “Biitlin olani gdster’, “Yarim olani isaretle”,
“Ceyrekolanibul”gibiyénergeler verilir. Gorsel destekliydnergelerle 6grencilerin kavram-
larrayirt etmesi desteklenir. Her bir kartin Gzerinde yalnizca bir 6zellige vurgu yapilacak
sekilde tasarlanmis materyaller kullanilarak dikkat karisikligi dnlenir. Ogrencilerle birlikte
bu kartlar (izerinde eslestirme ve benzer gorsellerle gruplandirmalar yapilir (KB2.5).

Etkinlik stirecine kiiclk grup calismalariyla devam edilir. Ogrencilere biitiin bir nesne ve-
rilir (daire seklinde karton pizza vb.) ve “Bunu ikiye béler misin?’, “Simdi dérde bolersek
ne olur?” gibi sorularla yénlendirme yapilir. Ogrencilerden elleriyle materyalleri kesmesi
ya da bolecek hareketi yapmasi istenir. Bdylece yalnizca gorsel degil kinestetik deneyim
de saglanir. Parcalarin blyuklUkleri hakkinda tahminlerde bulunarak karsilastirma yapihr
(KB2.7). "Hangisi daha biyik?", “Bu ikisi birlikte bltlin eder mi?” gibi sorularla pargalar
arasl iliskiyi kurmalari desteklenir.

Kavramlarin pekistirilmesi i¢in 6grenciler kendi batdnlerini, yarimlarini ve geyreklerini
olusturacak sekilde cesitli sanat etkinlikleri yapilir. Ornegin biitiin bir kagit daireyi kat-
layarak yarim ve geyrek olusturma etkinligi dizenlenir. Etkinlikler boyunca 6grencilerin
merak etmeleri, parcalarla denemeler yapmalari ve farkli sekiller Gretmeleri tesvik edilir
(E1.1). Grup etkinlikleri esnasinda 6grenciler birbirlerinin calismalariniinceleyerek sorular
sorar ve geri bildirim verirler (SDB2.1).

Surec; eslestirme etkinlikleriiceren ¢calisma kagitlar, somut nesnelerle uygulamali goz-
lem formlari ve yapilandiriimis grid ile degerlendirilebilir.

Konum, 6zellik, gorsel esleme ve bltln-parca iliskisi gibi temel kavramlarin 6gretimin-
de farklilastirma; dgrencilerin algisal dizeyleri, dikkat becerileri, gdrsel-isitsel ayirt
etme yetileri ve ydnerge takibi kapasiteleri dikkate alinarak planlanir. icerik farklilas-
tirmasl kapsaminda bazi 6grenciler yalnizca “Gstinde-altinda’, "blyUk-kicUk" gibi ikili
kavram ciftleriyle calisirken bazi dgrenciler “sag-sol’, "yliksek-alcak”’, “uzakta-yakinda”,
"bltdn-yarim-ceyrek” gibi daha karmasik kavramsal iliskilerle calisabilir. Bazi 6grenciler
yalnizca nesneleri gostererek katilim saglarken bazilari s6zel olarak tanim yapar veya ve-
rilen gorselleri siralayabilir.

Surec farklilastirmasinda bazi dgrenciler, 6gretmenin bire bir ydonlendirmesiyle gorevleri
yerine getirirken bazi 6grenciler grup iginde liderlik alarak ydnergeleri uygular. Ogrenci-
lerden kimi yalnizca konum belirten yonergeleri takip ederek nesne yerlestirirken bazi
ogrenciler kendileri yonerge Uretip arkadaslarina uygulatabilir. Yonlendirme dlzeyi yUk-
sek etkinlikler ile bagimsiz uygulamalar arasinda gecisler saglanarak her 6grenciye uy-
gun destek dizeyi sunulur. Bazi 6grenciler sadece isaretleme yaparak katilirken bazilar
eslestirme ya da siralama gorevlerini s0zel olarak acgiklayarak pekistirir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda dgrencilerden beklentiler cesitlendirilir. Bazi 6§ren-
ciler gorsel kartlari boyayarak dogru kavrami gosterirken bazilari nesneleri siniflar, kar-
silastirmalar yapar veya eslestirerek gruplayabilir. Ozellikle “bitln, yarim, ceyrek” kav-
ramlarinin 6gretiminde bazi 6grenciler hazir bdlinmuas materyallerle calisirken bazilar
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OGRETMEN
YANSITMALARI

kesme-katlama qibi aktif gérevlerle kendi temsillerini Uretir. Bazi 6grenciler dogru se-
cimi isaretleyerek slrecte yer alirken bazilari gorsel aciklamalar, yazili etiketleme gibi
gérevlerle sireci derinlestirir. 0grenme ortami hem bireysel galisma alanlarini hem de
grup iciis birligini destekleyen dlzenlemeleriicerir. Bazi 6grenciler sessiz ve bireysel et-
kinlik koselerinde gorevleri yerine getirirken bazilari ortak materyallerin yer aldigi grup
masalarinda calisir. Dikkat dUzeyi degisken olan dgrenciler i¢in uyaran azaltiimis alanlar
olusturulabilir. Materyallerin boyutu, rengi ve dizeni; dikkat cekicilik ve erisilebilirlik ilke-
leriyle yeniden duzenlenir. Ayrica yonergeler hem sozIU hem gorsel desteklerle verilir;
gerektiginde fiziksel yonlendirme saglanir.

SUrec boyunca 6grencilerin dikkat, sabir ve katilim dlzeyleri g6zlemlenerek olumlu geri
bildirimlerle desteklenir. Kavramlari anlamada zorlanan 6grenciler icin tekrar ve model
olma slrecleri dne cikarilir. Grup ici etkilesimlerde dgrenciler birbirlerine rehberlik et-
meye tesvik edilir. Bdylece her dgrenci, kendi dlzeyinde konum belirleme, ayirt etme,
esleme ve parga-bUtln iliskisi kurma becerilerini anlamli ve erisilebilir yollarla gelistirme
firsati bulur.

Programa yonelik goris ve Onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)

Temada dgrencilerin geometrik sekilleri, geometrik sekillerin ginlik yasam karsiliklarini
ve Ozelliklerini ayirt etmeleri amaclanmaktadir.

ALAN
BECERILERi -

KAVRAMSAL
BECERILER KBT1. Temel Beceriler

EGILIMLER E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. s Birligi

Dederler D4. Dostluk, D12. Sabir

Okuryazarlk Becerileri 0B4. Gorsel Okuryazarlik

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Beden Egitimi, Oyun ve Spor, Gorsel Sanatlar

BECERILER ARASI

ILISKILER MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsil), MAB5. Matematiksel Arac ve
Teknolojiile Calisma (MAB5.1. Matematiksel Arag ve Teknolojiden Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

ﬁ(jrenme—ﬁgretme
Uygulamalari

MAT6.1. Geometrik sekilleri ayirt edebilme
MAT6.2. Geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ayirt edebilme

MAT6.3. Geometrik sekilleri 6zelliklerine gore ayirt edebilme
Nesneler ve Geometrik Sekiller

nesne, kdse, kenar, Uggen, kare, dikdoértgen, gember

Bu temanin 6grenme ciktilari; calisma kagidi, gozlem formu, sekil tanima kartlari, gorsel
eslestirme sorularindan olusan calisma kagidi ve oyunlastiriimis degerlendirme etkinlikle-
riyoluyla degerlendirilebilir. Performans gorevi kapsaminda 6grencilerden, farklinesne ve
gorselleri temsil eden geometrik sekillerle eslestirmeleriistenebilir. Ogrencilerin eslestir-
me surecine katiimlari gézlem formu; ortaya ¢ikan Urdnler ise ¢alisma k&gidi araciligiyla
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin cevrelerinde yer alan nesnelerin sekillerini fark edebildikleri, nesnelerin bir-
birine benzer/ayni ya da farkli sekillere sahip oldugunu ayirt edebildikleri kabul edilmek-
tedir.

Ogrencilere geometrik sekilleri iceren nesne, resimli kart ve gdrseller sunularak bu uya-
ranlara verdikleri tepkiler gézlemlenebilir. Ogrencilerin sekilleri tanima, benzer-farkli
ozellikleriifade etme veya gorsel olarak isaret etme dizeyleri kisa sorular ve gozlem for-
mu araciligiyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin glinliik yasamda sikca karsilasilan nesneler (zerinden iliskilendirmeler yapi-
larak sekil kavramlarini tanidik baglamlarda fark etmeleri saglanabilir. “Bu neye benziyor?”,
"Hangi sekli andiryor?” gibi sorularla 6grencilerin énceki gézlem ve deneyimleri harekete
gecirilebilir. Cevrelerindeki yapilarda hangi geometrik sekillerin yer aldigini fark etmeleri
istenebilir.

MAT6.1.

Ogrencilerin geometrik sekilleri ayirt edebilmeleriicin asagidaki adimlari gerceklestirme-
leri gereklidir:

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan daireyi gosterir.

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin daire oldugunu sdyler.

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan kareyi gosterir.

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin kare oldugunu soyler.

« Gergek nesneler/resimlikartlar arasindan dikdortgeni gdsterir.

» Gergek nesneler/resimlikartlar arasindan gésterilen seklin dikdértgen oldugunu soyler.

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan Gc¢geni gosterir.

« Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin Gdgcgen oldugunu soyler.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen geometrik sekilleri ayirt etmeye yo-

nelik strec, dgrencilerin cevrelerinde sikca karsilastiklari sekillerle tanismalariyla basla-
tilir. Daire, kare, dikdortgen ve Ucgen seklinde kesilmis renkli mukavvalar ya da yumusak



MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

V4

stinger materyaller 6grencilerin ellerine verilerek nesnelerle dogrudan temas kurmalari
saglanir.

Sekil ayirt etme slreci, nesne Kartlari ile desteklenir. Bu kartlar Gzerindeki sekillerin yer
aldigi gercek nesne érnekleri de (tabak-daire, pencere-kare vb.) sinif ortamina yerlestiri-
lerek 6grencilerin hem gdrsel hem somut deneyim yasamalari saglanir.

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda matematiksel arac ve teknoloji kullanma baglaminda
tablet, akilli tahta ya da projeksiyon gibi teknolojik araclardan yararlanilarak cesitli dijital
veya basili kartlar gésterilir (MAB5.1). Bu kartlar Gizerinde seklibulma, sesliyonergeyi takip
ederek ilgili sekli ekranda isaretleme gibi etkinlikler gerceklestirilir (OB4). Ayni zamanda
ogrenciler, verilen sekilleri defterlerine ya da ¢alisma kaditlarina cizerek ifade edebilirler.
Bu stirece geometrik sekillerle ilgili oyun temelli etkinlikler de dahil edilir. Sinif icinde yere
cizilen blyUk sekiller Gzerinde ziplayarak ogrencilerden sdylenen sekle gitmeleriya da o
seklin adini sdylemeleri istenir. Sekillerle eslestirme kart ayunlari, hafiza kartlari ve sinif
ici yarismalar da kullanilarak grenme siireci eglenceli hale getirilir (E2.5). Ogrencilerin
sUrece katilimi, oyunlara gosterdikleri ilgi ve sekil ayirt etme becerileri gozlem formuyla
kayit altina alinabilir. Bu strecte 6grenciler merak ettikleri sekilleri arkadaslarina goste-
rebilir, birbirlerinin gizimlerini inceleyerek kendi sekillerini yeniden dizenlerler (E1.1, D4.4,
SDB2.2). Ogrencinin kendi hizinda 6grenmesini desteklemek icin sekil tanima stireci kii-
cUk gruplarla ve birebir etkilesimle yurataldr.

Geometrik sekilleri ayirt edebilme; ¢alisma kagidi ve gézlem formu ile degerlendirilebi-
lir. Performans gorevi kapsaminda 6grencilerden, farkl nesne ve gorselleri temsil eden
geometrik sekillerle eslestirmeleri istenebilir. Ogrencilerin eslestirme siirecine katilimlari
gozlem formu; ortaya ¢ikan Urlnler ise calisma kagidi araciligiyla degerlendirilebilir.

MAT6.2.

Ogrencilerin geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ayirt edebilmeleri icin asagidaki
adimlarin gerceklestirmeleri gereklidir:

« Geometrik yapilarda bulunan daireyi gosterir.

« Geometrik yapilarda bulunan seklin daire oldugunu séyler.

« Geometrik yapilarda bulunan kareyi gosterir.

« Geometrik yapilarda bulunan seklin kare oldugunu séyler.

« Geometrik yapilarda bulunan dikdortgeni gosterir.

« Geometrik yapilarda bulunan seklin dikd6rtgen oldugunu soyler.

« Geometrik yapilarda bulunan Gcgeni gosterir.

« Geometrik yapilarda bulunan seklin Gggen oldugunu soyler.

« Geometrik yapilarda bulunan geometrik sekillerin sayisini soyler.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Ogrencilerin geometrik yapilardaki sekilleri ayirt edebilmeleri igin siireg, gevrelerindeki
yapilarin fark edilmesiyle baslatilir. Sinif ortamina cesitli bina, kdprU, kule, pencere gibi
mimari yapilarin resimleri getirilir. Oncelikle 6grencilerden bu resimlerde hangi geometrik
sekillerin yer aldigini gézlemlemeleri istenir. “Bu yapida hangi sekilleri géruyorsun?” gibi
sorularla 6grencilerin dikkati belirli noktalara cekilir. Ardindan 6grenciler, verilen resimler

Uzerinde gordukleri daire, kare, dikdortgen ve Gggen sekillerini parmaklariyla takip eder
ve sozel olarak ifade ederler.

Surecin bir sonrakiasamasinda, 6grencilere yapi maketleri veya farkli geometrik sekillerin
bir araya getirilmesiyle olusturulmus 3D modeller sunulur. Ogrenciler, elleriyle dokunarak
maketler Uzerinde belirli geometrik sekilleri bulmaya calisir ve bu sekilleri isaret ederek
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tanimlar “Bu yapinin pencereleri hangi sekildedir?”, “Catisi hangi geometrik sekle benzi-
yor?” gibi yonlendirici sorularla 6grencilerin sekilleri fark etmeleri saglanir. Daha sonra
ogrencilere ic mekandaki nesnelerde de geometrik sekilleri kesfetmeleriicin firsatlar su-
nulur.

Ogrencilerden belirli geometrik sekilleri iceren gergek yasam nesnelerini sinifa getirme-
leri veya okul gezisinde gevredeki yapilarin geometrik 6zelliklerini belirlemeleri istenir.
Bu etkinlikte, 6grencilere kiicUk kare kartlar, daire ¢ikartmalari gibi materyaller verilerek
bulduklari geometrik sekilleri isaretlemeleri saglanir. Sonrasinda égrenciler, belirledikleri
geometrik sekilleri sdzel olarak ifade ederler ve birbirleriyle paylasirlar (SDB2.1, 0B4).

Sinif ici etkinliklerde, dgrencilere geometrik yapilari temsil eden blyutk boy cizimler verilir
ve 0grencilerden bu yapilar icindeki geometrik sekilleri farkli renklerle boyamalari istenir.
Ornegin kareleri mavi, ticgenleri kirmizi renge boyayarak sekillerin fark edilmesi pekisti-
rilir. Etkinligin sonunda dgrenciler sinif arkadaslariyla birlikte sekilleri sayarlar ve yapilar
icinde kac tane Uc¢gen, daire, dikdortgen oldugunu ifade ederler.

Materyal kullanimini artirmak amaciyla 6grencilerden geometrik sekilleriiceren basit ya-
pilar olusturmalari istenir. Ornegin ¢ép sis ve oyun hamuru kullanarak Gcgen catili evler,
dikdortgen govdeli kuleler yapilir. Bu sUrecte dgrencilerin el-gdz koordinasyonu gelisir-
ken ayni zamanda geometrik sekilleri yapilar icinde nasil kullanabileceklerini de deneyim-
lemeleri saglanir (MAB3.1). Stirecin sonunda 6grenciler icin 6grendikleri bilgileri pekistir-
mek amaciyla cesitli oyunlar tasarlanabilir.

Geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ayirt edebilme; somut nesne eslestirme calis-
malari, gérsel ayrimlastirma calismalari, izleme gizelgelerive yapilandiriimis gézlem form-
lariile de@erlendirilebilir.

MATB.3.

Ogrencilerin geometrik sekilleri 8zelliklerine gére ayirt edebilmeleriigin asagidaki adimla-
rigerceklestirmeleri gereklidir:

« Dairenin kenari ve kdsesi olmadigini sdyler.

« Daireninicinin dolu oldugunu sayler.

« Karenin dort kenari ve kenar uzunluklarinin esit oldugunu soyler.

« Karenin kenar ve koselerini gosterir.

« Dikddrtgenin dort kenari ve kosesi oldugunu soyler.

- Dikdortgenin kisa ve uzun kenarlarini gosterir.

« Ucgenin kenar ve kdselerini gbsterir.

« Ucgenin (¢ kenari ve késesi oldugunu sdyler.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-dgretme uygulamalari
takip edilir:
Ogrencilerin geometrik sekillerin 8zelliklerini ayirt edebilme siireci, onlarin gérsel ve do-
kunsal deneyimlerinden yararlanilarak baslatilir. Sinifin farkl noktalarina blyUk boy kar-

tonlardan yapiimis daire, kare, dikdértgen ve Ucqgen figUrleri yerlestirilir. Her 6grenci si-
rayla bir sekle yonelir ve seklin kenarlarini ya da kdselerini parmadiyla takip eder.

Ogrencilerden dairenin kenari ve kdsesinin olmadigini séylemeleri beklenir. Ardindan kare
ve dikdortgenin dort kenarinin oldugunu sdylemeleri ve sayarak kenar/kose sayisiniifade
etmeleri saglanir. Ozellikle karenin dért kenarinin esit oldugunu sdylemeleri ve dikdértge-
nin uzun ve kisa kenarlarini gostermeleriicin gerekli yonlendirme ve destekler saglanir.

Ucgen figiirdi verildiginde dgrencilerden (i kenari ve kdseyi elleriyle takip ederek isaretle-
meleriistenir. Dairenin kenar ve kose acisindan diger sekillerden nasil farklilastigi birlikte
gozlemlenir. Daireniniginindolu oldugu vurgusu yapilarak bu bilginin pekistiriimesisaglanir.
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Bu sirada sekillerin 6zellikleri sinif panosuna sematik sekilde kaydedilir. Etkilesimli tahta-
da sekillerin farkli acilardan gosterildigi gorseller sunularak dgrencilerin sekil 6zelliklerini
tanima becerileri pekistirilir (OB4, MAB5.1). Siirece oyunlastirma dahil edilerek bir etkinlik
tasarlanir. Ogrencilere sekil kartlari verilir. Verilen kartlarin zerinde hangi seklin kenar/
kose bilgisi yaziyorsa o sekli bulmalariistenir. Sireg boyunca 6grencilerin ilgisini canli tut-
mak adina cesitli oyunlastiriimis sézIi etkinlikler de uygulanir (E2.5). Ogrencilerin siirecte
azimli ve dikkatli bir sekilde sekillerin detaylarina odaklanmalari desteklenir (E1.3, D12.3).

Geometrik sekilleri 6zelliklerine gore ayirt edebilme; yapilandiriimis gozlem formlari, sekil
tanima kartlari, gorsel eslestirme calismalari ve oyunlastiriimis degerlendirme etkinlikleri
yoluyla degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilere sozll aciklama gorevleriverilerek sire¢ goz-
lem formuyla degerlendirilebilir.

Geometrik sekil tanima, geometrik yapilarda sekil ayirt etme ve sekil dzelliklerinifark etme
sUrecleri; 6grencilerin algisal duzeyleri, dikkat sureleri, dokunsal ve gorsel algl kapasite-
leri dikkate alinarak farklilastirilir. icerik diizeyinde bazi 8grenciler yalnizca seklin adini 6g-
renirken bazilari seklin kenar sayisini, kdse sayisini ve diger dzelliklerini stzel olarak ifade
edebilir. Bazi 6grenciler yalnizca daire, kare gibi temel sekillerle calisirken bazilari dikdort-
gen, Ucgen gibi daha karmasik yapilara gecebilir. Geometrik yapilarla calisan 6grenciler
icin icerik sadelestirilerek yalnizca pencere, gati gibi belirgin 6gelerle sinirli tutulabilir; di-
ger 6@renciler ttim yapidaki sekil sayisini belirleme gorevleri Gstlenebilir.

Sureg farklilastirmasinda bazi 6grenciler, 6gretmen esliginde sekilleri parmaklariyla ta-
kip ederek calisabilir, bazilari bagimsiz olarak sekil gizebilir, eslestirme gorevlerini yerine
getirebilir. Gorsel destege ihtiya¢c duyan 6grenciler icin her sekil farkl renkle kodlanabi-
lir, ipuclariyla zenginlestirilmis yonlendirmeli kartlar kullanilabilir. Sekil 6zelliklerini ifade
etmede zorlanan 6grenciler igin nesneyle bire bir etkilesim (kesme, yapistirma, katlama)
destekleyici bir yol sunarken, diger 6grenciler sekil 6zelliklerini karsilastirarak yorum yap-
ma sUrecine yonlendirilir.

Uriin farklilastirmasi kapsaminda 6grencilerden beklenen cikti tirl cesitlendirilir. Bazi
ogrenciler yalnizca sekli gostererek veya isaretleyerek sirece katilirken bazilar sekli
adlandirir, kenar-kose sayisi ile ilgili agiklama yapar. Gelismis dizeydeki 6grenciler, sekli
temsil eden nesneleri cevresinden bulabilir, gorsel anlatim ya da sunum yoluyla baskala-
rina aktarabilir. Ogrencilerin cizim yaparak, sekilleri gruplandirarak ya da oyunlar iginde
dogru secimleri yaparak strece katilmasi tesvik edilir.

Ogrenme ortami, sekil dzelliklerinin rahatca gdzlemlenebilecedi sekilde diizenlenir. Bazi
ogrenciler bireysel calisma alanlarinda sessiz sekilde etkinliklerini strdUrebilirken bazi
ogrenciler grup calismalari ile sekil tahmin oyunlari, eslestirme gorevleri ya da “Sekil De-
dektifi” gibi sinif ici hareketli etkinliklere katilabilir. Materyallerde dikkat cekici renk, blyik
boyut ve dokunsal 6zellikler tercih edilerek farkindalik artirilir. Dikkati cabuk dagilan 6§-
renciler igin tek gorevli kisa dongulerle ilerlenirken daha bagimsiz ¢alisanlara cok adimli
gorevler verilebilir.

Her 6grencinin 6grenme slrecine olan ilgisi, cabasl ve sekillerle kurdugu iliski 6gretmen
tarafindan gdzlemlenerek sézel geri bildirimlerle desteklenir. Ozellikle yonlendirme ge-
reksinimi olan 6grencilerin stdre¢ boyunca basarisizlik yasamasini yetersizlik i¢in klcuk
adimlarla ilerlenir ve olumlu deneyim yasamalari saglanir. Ogrencilerden biri sekli tanim-
larken, digeri onu cizerek tamamlayabilir; boylece gorev paylasimiile hem bireysel 6gren-
me hem de sosyal etkilesim desteklenmis olur.

Programa yonelik goris ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

7. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA

Temada 6drencilerin etkinlik gizelgesi, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil
grafigi olusturmalari ve okuyabilmeleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.3. Girigskenlik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D12. Sabir

OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarlgi

Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma), KB2.5. Si-
niflandirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

ﬁ(jrenme—fjcjretme
Uygulamalari

MATA4.1. Grafikleri okuyabilme
a) Etkinlik gizelgesini okur.
b) Cetele tablosunu okur.
c) Siklik tablosunu okur.
¢) Nesne grafigini okur.
d) Sekil grafigini okur.
MAT4.2. Grafikleri olusturabilme
a) Etkinlik gizelgesi olusturur.
b) Cetele tablosu olusturur.
c) Siklik tablosu olusturur.
¢)Nesne grafigi olusturur.

d) Sekil grafigi olusturur.
Grafikler

kategorik veri, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi, degisebilirlik

Bu temanin 6grenme c¢iktilari; bttlncdl dereceli puanlama anahtari, eslestirme sorula-
rindan olusan calisma kadgidi ve kontrol listesi, gozlem formu yoluyla degerlendirilebilir.
Bununyaninda dgrencilere veri toplamaya yonelik bir performans gorevi verilebilir. Perfor-
mans gorevi kapsaminda 6grencilerden, sinif ortaminda belirlenen bir duruma iliskin ve-
rileri sayma ve kaydetme calismalarina katiimalari beklenir. Gérevden elde edilen Grinler
bltlncul dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin temel diizeyde sayma, eslestirme ve siniflama yapabildikleri kabul ediimek-
tedir. Ogrencilerin temel diizeyde grafik (etkinlik cizelgesi, getele tablosu, siklik tablosu,
nesne grafigi, sekil grafigi) olusturabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin temel diizeyde sayma, eslestirme ve siniflama becerileri ile ilgili etkinlikler
yapilabilir. Ogrencilerin temel diizeyde grafik (etkinlik gizelgesi, cetele tablosu, siklik tab-
losu, nesne grafigi, sekil grafigi) olusturmalari basit diizeyde grafikler (zerinden konusu-
larak deg@erlendirilebilir.

Ogrencilerin glinliik yasamlarinda karsilastiklari secim, sayma ve karsilastirma durumla-
rina iliskin deneyimlerini ifade etmeleri tesvik edilebilir. Sinif ici gozlemler, tercih bildirme
durumlari veya basit veri toplama drnekleri Gzerinden 6grencilerin bu yasantilar ile grafik-
lerde yer alan gosterimler arasinda anlamli bir gecis kurmalari desteklenebilir.

MAT7.1.

Ogrencilerin gercek yasam durumlarindan olusan grafikleri okuyabilmeleri icin asagidaki
adimlari gergeklestirmeleri gereklidir:

« Etkinlik cizelgesini okur.
« Cetele tablosunu okur.
« Siklik tablosunu okur.

« Nesne grafigini okur.

« Sekil grafigini okur.
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Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:

Ogrencileri bireysel olarak desteklenerek sinifta bir ders gizelgesi ya da 6grencilerin ye-
mek listelerini gésterilir. Ogrencilere “Bu gizelgede hangi dersler/ yemekler var?” gibi basit
sorular yoneltilir (SDB.2.1).

Ogrencilerin bireysel etkinlikler ile dikkatleri cekilerek dgrencilere farkli renklerde toplar
(kitaplar, kalemler, nesne resimleri vb.) verilir (E.1.1).

Ogrencilerden renklerine gére nesneleri gruplamalari istenir (KB2.5). Gruplama yapildik-
tan sonrarenklerine gore daha dnce hazirlanan panoya her rengin karsisinda o renk kadar
cubuk cizmeleri istenir. Bu sekilde getele tablosu olusturulmus olur. Daha sonra cetele
tablosunda ilk renkteki cubuklar dokunarak sayilir. Hazirlanan renkler panosunda ren-
ge karsilik gelen sayi yazilir (MAB3.1). Siklik tablosu olusturulduktan sonra tahtaya farkl
renkte top resimleri asilir. Ogrencilerden kutudan siraile top resmi cekmelerini ve cektik-
leri renge gore tahtada asili olan toplarin 6nidnde beklemeleri istenir. Bltlin ¢ocuklar top
cektikten sonra siraile toplariniuygun yere yapistirmalariistenir. Cocuklara “Hangi renkte
olan toplar daha ylksek? Hangi renkte olan toplar daha az?” gibi sorular sorularak olustu-
rulan nesne grafigi hakkinda konusmalari saglanir (E.1.1, 0B4).

Ogrencilerin cektikleri renkli toplara kare, ticgen gibi sekiller verilir. Her 8grencinin verilen
sekli uygun renge yapistirarak sekil grafigi olusturmasi saglanir (D12.3). Grafikleri okuya-
bilme ile ilgili dgrencilerin durumlarini 6lgmek ve degerlendirmek icin etkinlik gizelgesi,
cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi gibi araclariiceren gorsel okuma
temelli degerlendirme etkinlikleri kullanilabilir. Bunun yaninda 6grencilere veri toplamaya
yonelik bir performans gorevi verilebilir. Performans gorevi kapsaminda dgrencilerden,
sinif ortaminda belirlenen bir duruma iliskin verileri sayma ve kaydetme calismalarina ka-
tilmalari beklenir. Gérevden elde edilen Urdnler bltlncll dereceli puanlama anahtart ile
degerlendirilebilir.

MAT7.2.

Ogrencilerin gercek yasam baglaminda veriye dayali grafikleri olusturabilmeleri icin asa-
gidaki adimlari gerceklestirmeleri gereklidir:

« Etkinlik cizelgesi olusturur.

« Cetele tablosu olusturur.

» Siklik tablosu olusturur.

« Nesne grafigi olusturur.

« Sekil grafigi olusturur.
Yukaridaki adimlarin gerceklestirilebilmesiicin asagidaki 6grenme-6gretme uygulamalari
takip edilir:
Ogrencilerin grafik olusturma becerilerinin desteklenmesi amaciyla siirec, giindelik ya-
samdan alinan somut bir durumla baslatilir. Sinifta 6grencilerin favori hayvanlarini belirle-
meleriistenir. Ogrencilerin séyledikleri hayvan isimleri tahtaya yazilir. Ardindan 8grenciler
sirayla tahtaya gelip kendi sectikleri hayvani karsilayan cizgiyi cetele tablosuna isaretler.
Boylece sinifla birlikte bir cetele tablosu olusturulur. Cetele tablosu Gzerinden elde edilen
verilerle birlikte her hayvana kag kisinin oy verdigini siklik tablosuna dénistrdltr. Ogren-
ciler, verilerin siklik tablosuna donustdriimesini dikkatle izlerler ve tablodaki her bir veri
kutucugunu sayarak sayisal karsiliklarini bu tabloya kaydederler.

Devaminda 6grenciler, kartonlara cizilen hayvan resimlerinden olusan ktcUk gorselleri
kullanarak nesne grafigi olusturur. Her 6grenci, belirli bir hayvan icgin bir gorseliilgili sttu-
na yapistirir. Béylece grafik gorsel hale gelir ve 6grenciler sayma yaparak kontrol saglar
(MAB3.1).
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FARKLILASTIRMA

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerle sinif ici bir etkinlik cizelgesi hazirlanir. Ornegin hafta boyunca yapilan sabah
etkinlikleri (hikaye dinleme, sarki séyleme, boyama vb.) cizelgede isaretlenir ve haftalik
gozlem yapilir. Bu gizelgeyle 6grencilerin kendi 6grenme sureclerini fark etmelerini sag-
lanir (SDB1.1, 0B7). Ogrencilerin grafik olustururken merakla stireci takip etmeleri ve tek-
rar eden gbrevlerde azim géstermeleri desteklenir (E1.1, E1.3). Grup galismalari sirasinda
gorev dagilimiyapilir ve 6grencilerin is birligi icinde galismalari tesvik edilir (SDB2.2, D4.1).

Grafikleri olusturabilme ile ilgili yapilandiriimis grafik olusturma gaérevleri ve sinif ici is bir-
ligi temelli Grdn calismalari verilerek uygun dlgcme ve dederlendirme araclariyla degerlen-
dirilebilir. Ayrica gozlem formu kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

Grafik okuma ve olusturma sidreclerinde 6grencilerin gorsel algi, dikkat sdresi, sembol
tanima ve anlamlandirma dizeyleri dikkate alinarak icerik, streg, Grin ve 6grenme orta-
mi yénlerinden farklilastirmalar yapilir. igerik diizeyinde bazi 6grenciler yalnizca etkinlik
cizelgesini okuyup gosterebilirken bazi 6grenciler cetele ve siklik tablolariile nesne ve se-
kil grafigi arasinda iliski kurarak cikarim yapabilir. Bazi 6grenciler, sinif etkinliklerine dair
verileri sadece resimlerle gozlemlerken, bazilari bu verileri rakamla ifade etme ve basit
yorumlama dlzeyine ulasabilir. Grafik tdrlerinin tanitim streci sadelestirilerek bazi 6gren-
cilericin yalnizca getele tablosu ya da nesne grafigiyle sinirli tutulabilir.

Sureg icinde bazi 6grenciler 6gretmen yonlendirmesiyle tablo ve grafikleri olustururken
bazi 6grenciler kendi gozlemlerine dayali veri toplayabilir ve bu verileri grafik bigimine d6-
nUsturebilir. Cetele cizgilerini sayma, nesne resmini uygun sttuna yapistirma gibi adimlar
bazi 6grenciler icin adim adim ve bire bir destekle ytrGtlllrken diger 6grenciler grafikle-
rin adini sdyleme, yorum yapma veya farkli grafik tirleri arasinda karsilastirma yapma gibi
bagimsiz gorevler Ustlenebilir. Gorsel materyal destedine ihtiyac duyan dgrenciler icin
grafik 6rnekleri renk kodlamalariyla sadelestirilebilir. Grafik okumakta zorlanan dgrenci-
lericin yalnizca bir situna odaklanmalari saglanabilir.

Urin farklilastirmasi kapsaminda égrencilerden beklenen cikti tirl cesitlendirilir. Bazi
ogrenciler yalnizca grafik tlrind isaretleyerek katilim gosterirken bazi 6grenciler eksik
grafigi tamamlama, soruya yanit verme veya kendi verisini olusturarak basit grafik Gret-
me slreclerine dahil olabilir. Daha iyi performans sergileyen 6grenciler, tablo ile grafik
arasinda donUtsUm yapabilir, yorumlarini s6zIU ya da cizimle ifade edebilir. Bazi 6grenciler
cizim veya kes-yapistir gibi etkinliklerle calisirken bazilari dijital ortamda grafik olusturma
gorevlerine katilabilir.

Ogrenme ortami, bireysel calismayi destekleyecek kiiciik gérev kdseleriile grup etkilesi-
mini tesvik edecek sekilde dizenlenir. Bazi 6grenciler bireysel grafik kartlari ile calisirken
bazilari grup grafigine veri sunarak birlikte grafik olusturabilir. Ortamin gérsel uyaran yo-
gunlugu, dikkat dizeyi disUk 6grencilericin azaltilirken dikkatini gorsel bilgilerle strdlre-
bilen 6grenciler icin grafiklerin yer aldigi panolar olusturulabilir.

Streg boyunca 6grencilerin dikkatini yonlendiren sorularla grafik bilgileri arasinda iliski
kurmalari tesvik edilir. Grafik okumada ve olusturmada sabir gésteren, ayni adimi tekrar
eden veya slrece merakla katilan 6grencilerin bu cabalari takdir edilerek 6grenme moti-
vasyonlari desteklenir. Ogretmen, her 6grencinin 6grenme diizeyine uygun gdrevler ta-
nimlayarak katilimi mimkan kilar bdylece grafikle calismaya ydnelik olarak her dgrenci
icin erisilebilir ortam olusturulur.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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EK 1- MATEMATIK DERSI OGRENME CIKTILARI LISTESI

1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER(1)
MAT1.1. Rakamlari ve 200% kadar olan sayilari (200 dahil) taniyabilme
« Rakamlari gosterir.
« Gosterilen rakami sdyler.
. Istenen rakamiyazar.
« 1den 200%e kadar olan sayilari gosterir.
« 1den 200 kadar olan sayilari sdyler.

» 1den 200%e kadar olan sayilari yazar.

MAT1.2. Sirali ve karisik olarak verilen nesne/sekil/resimleri dokunarak sayabilme
« Siraliverilen nesneleri dokunarak sayar.
« Karisik sekilde verilen nesneleri dokunarak sayar.
« Uzerinde sirali resimlerin/sekillerin verildigi nesne/sekil resimlerini dokunarak sayar.

« Karisik resimlerin/sekillerin verildigi nesne/sekil resimlerini dokunarak sayar.

MAT1.3. Tden 200 kadar olan sayilari siralayabilme
« Soylenen/Verilen sayidan sonra gelen sayiyi soyler.
« Soylenen/Verilen sayidan sonra gelen saylyi yazar.
« Soylenen/Verilen sayidan 6nce gelen saylyi sdyler.
« Soylenen/Verilen sayidan 6nce gelen saylyi yazar.
« Sirali sayi dizisinde eksik birakilan sayiyi soyler.
« Sirali sayi dizisinde eksik birakilan saylyi yazar.

+ Karisik sekilde verilen sayilari siralar.

MAT1.4. Sayilar ile nesne ¢okluklari arasindakiiliskiyi matematiksel temsiller kullanarak gésterebilme
« Bir sayiya karsilik gelen nesne goklugunu uygun matematiksel temsille (nokta, sekil, gizgi vb.) gdsterme
- Bir sayiya karsilik gelen nesne goklugunu farkl temsil bigimleriyle (semboller cizerek)ifade etme
. Bir sayiya karsilik gelen nesne goklugunu temsil eden matematiksel gosterimleri(rakam ve sayi) kullanma

- iki farkli nesne goklugunun temsillerini karsilastirarak az/cok iliskisini yorumlama

MAT1.5. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme
« 200 kadar birer ileriye dogru ritmik sayar.
« 200 kadar onarileriye dogru ritmik sayar.
« 200 kadar beser ileriye dogru ritmik sayar.
« 20've kadar ikiser ileriye ritmik sayar
« 30a kadar Uger ileriye ritmik sayar.
+ 40a kadar dorder ileriye ritmik sayar.
« 20den geriye dogru birer ritmik sayar.
« 100den geriye dogru onar ritmik sayar.

« 50den geriye dogru beser ritmik sayar.
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MAT1.6. Nesne, sayi ve sekil drtintulerini gdzimleyebilme

a) Nesne, sayi ve sekil 6riintilerinin ardisik 6gelerini belirler.

b) Nesne, sayi ve sekil 6riintllerinin ardisik dgeleri arasindaki iliskiyi belirler.

Uc 6riintd tekrarindan olusan bir 8riintiide eksik birakilan nesneleri belirleyerek tamamlar.

Modele bakarak Ug farkli nesneden olusan érintdyt devam ettirir.

Uc farkli nesneden 6riinti olusturur.

Uc 6riinti tekrarindan olusan bir driintiide eksik birakilan sekilleri belirleyerek tamamlar.
Modele bakarak U¢ sekilden olusan orintlyU devam ettirir.

Uc farkli sekilden ériinti olusturur.

Uc &riinti tekrarindan olusan bir ériintiide eksik birakilan sayilari belirleyerek tamamlar.
Modele bakarak Ug farkli sayidan olusan 6rintlyd devam ettirir.

Uc farkli sayidan ériinti olusturur.

2. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

MAT2.1. Standart olmayan 6l¢cme araclariile uzunluk 6lgcebilme

Gosterilen nesneyi karisla/ayakla/adimla dlger.
Karisla/ayakla/adimla 6l¢tigu nesnenin, kag karis/ayak/adim oldugunu soyler.

Karisla/ayakla/adimla 6l¢tigu nesnenin, kag karis/ayak/adim oldugunu yazar.

MAT2.2.. Standart olan 6lgme araclariile uzunluk 6lgebilme

Cetvelle 6lcim yapar.

Olctligl nesneyi cm birimiyle ifade eder.

MAT2.3. Standart olmayan 6l¢cme araclariile kitle dlgebilme

Iki eline aldigi nesneden agir olani gdsterir.
iki eline aldigi nesneden hafif olani gdsterir.
iki eline aldigi nesneden agir olani séyler.

Iki eline aldigi nesneden hafif olani sdyler.

MAT2.4. Standart dlcme araglariile kltle dlcebilme

« Terazide nesneyi tartar.

« Tarttiginesnenin agirhgini kilogram cinsinden soyler.

« Tarttigi nesnenin agirhgini kilogram cinsinden yazar.

MAT2.5. Standart olmayan 6lgme araclariile sivilari 6lgebilme

+ KlcUk kapla blyUk kabi doldurur.

+ BuUyUk kaptaki siviyl kicUk kaba uygun sekilde doldurur.

MAT2.6. Standart 6lcme araclariile sivilari 6lcebilme

« Olcekli kabaistenen miktarda sivi doldurur.

. Olcekli kapta yer alan siviyr istenen miktarda bosaltir.
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3. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (3)

MAT3.1. Paralari(1TL,5TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL)taniyabilme
« Kendisinden istenen parayi gosterir.
« Gosterilen paranin kac lira oldugunu soyler.

« Paranin degeri karsisinda alabilecedi nesneleri gosterir.

MAT3.2. Analog saatler (izerinde gdsterilen zamani (tam-yarim-geyrek saat) okuyabilme
« Saat Uzerinde akrebi gosterir.
« Saat Uzerinde gosterilen 6genin akrep oldugunu séyler.
« Saat Uzerinde yelkovani gosterir.
« Saat Uzerinde gosterilen 6genin yelkovan oldugunu sdyler.
« Saat Uzerinden tam saatleri gosterir.
« Saat Uzerinden tam saatleri soyler.
+ Saat Uzerinden yarim saatleri gosterir.
+ Saat Uzerinden yarim saatleri sdyler.
« Saat Uzerinden ceyrek gece saatleri gosterir.
« Saat Uzerinden ceyrek gece saatleri soyler.
« Saat Uzerinden ceyrek kala saatleri gosterir.
« Saat Uzerinden ceyrek kala saatleri soyler.
« Saat Uzerinde kendisine gosterilen saatin kag oldugunu soyler.
MAT3.3. Dijital saatler lzerinde gdsterilen zamani(saat ve dakika) okuyabilme
« Dijital saat Uzerinde saatin hangi tarafinin saatiifade ettigi soruldugunda saatin sol tarafini gosterir.
- Dijital saat Uzerinde saatin hangi tarafinin dakikayi ifade ettigi soruldugunda saatin sag tarafini gdsterir.
« Dijital saatin sol tarafinin saati gosterdigini soyler.
- Dijital saatin sag tarafinin dakikayi gosterdigini soyler.

- Dijital saat Uzerinde kendisine gdsterilen saatin kag oldugunu soyler.

4. TEMA: iISLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

MAT4.1. Toplama islemi yapabilme
« Nesnelerle artirma yapar.
« Toplamaisaretini soyler.
» Toplamaisaretini gizer.
« Esittirisaretini sdyler.
« Esittirisaretini gizer.
+ Bir basamakli bir sayiyla bir basamakli bir sayiyi toplar.
. iki basamakli bir sayi ile bir basamakli bir sayiyi eldesiz toplar.
. iki basamakli bir sayi ile iki basamakili bir sayiyi sonug iki basamakli bir sayi olacak sekilde eldesiz toplar.
. iki basamakli bir sayi ile sonuc yine iki basamakli olacak sekilde eldeli toplama yapar.
. Istenen toplamaislemini olusturarak toplama yapar.

+ Hesap makinesi kullanarak toplama islemiyapar.
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MAT4.2. Cikarma islemi yapabilme

Nesnelerle eksiltme yapar.

Eksiisaretini soyler.

Eksiisaretini gizer.

Bir basamakli bir sayidan bir basamakli sayiyi ¢ikarir.

Iki basamakli sayidan bir basamakli saylyl onluk bozmadan ¢ikarir.
Iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi onluk bozmadan gikarir.
Iki basamakli sayidan bir basamakli sayiyi onluk bozarak cikarir.
Iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi onluk bozarak cikarir.
Istenen cikarma islemini olusturarak ¢cikarma yapar.

Hesap makinesi kullanarak cikarma islemi yapar.

MAT4.3. Toplama ve gikarma islemi gerektiren problemleri ¢cdzebilme

Sonucu en fazla iki basamakli olacak sekilde basit toplama problemi ¢cozer.

En fazla iki basamakli sayidan iki basamakli sayiyi cikarmasi gereken basit ¢ikarma problemi cozer.

« Verilen problemi uygun isleme karar vererek ¢ozer.

MAT4.4. Carpma islemi yapabilme

Carpiisaretini soyler.

Carpiisaretini cizer.

Tlerle en fazla iki basamakli carpma yapar.
10'arla carpma islemiyapar.

5'lerle carpmaislemivyapar.

2'lerle carpma islemiyapar.

Hesap makinesi kullanarak carpma islemi yapar.

MAT4.5. BAIme islemi yapabilme

Nesneleriikiye boler.
Nesneleri dorde boler.
Bolme isaretini soyler.
Bolme isaretini gizer.

Tle bélme yapar.

5'le kalansiz bélme yapar.
10'1a kalansiz bdlme yapar.

Hesap makinesi kullanarak bélme islemi yapar.

5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)
MATS5.1. Varliklart konumlandirabilme

Bir varligin Gzerinde olan varhgi gosterir.
Varligin bir baska varligin Gzerinde oldugunu soyler.

Bir varligin altinda olan varligi gosterir.
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Varligin bir baska varligin altinda oldugunu séyler.
Bir varligin dndnde olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin 6ndnde oldugunu soyler.
Bir varligin arkasinda olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin arkasinda oldugunu sdyler.
Bir varligin uzaginda olan varligi gésterir.

Varligin bir baska varligin uzaginda oldugunu sayler.
Bir varligin yakininda olan varligi gésterir.

Varhgin bir baska varligin yakininda oldugunu sayler.
Bir varligin icinde olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varliginicinde oldugunu séyler.
Bir varligin disinda olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin disinda oldugunu soyler.
Bir varligin saginda olan varhgi gosterir.

Varligin bir baska varligin saginda oldugunu soyler.
Bir varligin solunda olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin solunda oldugunu sadyler.
Bir varligin ilerisinde olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin ilerisinde oldugunu soyler.
Bir varligin gerisinde olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varligin gerisinde oldugunu séyler.

Bir varligin yUkseginde olan varligi gosterir.

Varhgin bir baska varligin yikseginde oldugunu soyler.

Bir varligin alcaginda olan varligi gésterir.

Varligin bir baska varligin algaginda oldugunu soyler.
Varliklari uzakliklarina gore siralar.
Varliklariyakinliklarina gore siralar.

Varliklari yliksekliklerine gore siralar.

Varliklari arasinda olma durumuna gore siralar.

MATS.2. Varliklari dzelliklerine gore ayirt edebilme

Baska bir varliga gore blyUk olan varligi gosterir.
Varligin bir baska varliga gore blyUk oldugunu soyler.

Baska bir varliga gore klcUk olan varligi gésterir.

Varligin bir baska varliga gore kclk oldugunu soyler.

Baska bir varliga gore uzun olan varligi gosterir.
Varhgin bir baska varliga gore uzun oldugunu sayler.
Baska bir varliga gore kisa olan varligi gosterir.
Varligin bir baska varliga gore kisa oldugunu sadyler.
Baska bir varliga gore kalin olan varligi gosterir.
Varligin bir baska varliga gore kalin oldugunu soyler.
Baska bir varliga gore ince olan varligi gosterir.

Varligin bir baska varliga gore ince oldugunu sdyler.

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
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.

Varlikla ayni olan varligi gosterir.
Varhgin, varlikla ayni oldugunu soyler.
Varlikla farkli olan varligi gdsterir.

Varhgin, varlikla farkl oldugunu sdyler.

MAT5.3. Nesneleri garsel 6zelliklerine gore esleyebilme

.

Nesnelerirengine gore esler.
Nesneleri sekline gore esler.

Nesneleri boyutuna gore esler.

MATS.4. BUtUn, yarim, geyrek arasindaki iliskiyi ¢dzimleyebilme

a) Varliklari biitin, yarim, ceyrek olarak belirler.

a) Bltln, yarim, ceyrek arasindakiiliskileri belirler.

.

Varliklar arasindan istendiginde bitdn olani gosterir.
Gaosterilen varhigin bitin oldugunu sadyler.

Varliklar arasindan istendiginde yarim olani gosterir.
Gosterilen varligin yarim oldugunu soyler.

Verilen bir battinad yariya ayirir.

Varliklar arasindan istendiginde geyrek olani gosterir.
Gasterilen varligin ceyrek oldugunu soyler.

Verilen bir batdnU geyredine ayirir.

6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISIi (2)
MAT6.1. Geometrik sekilleri ayirt edebilme

Gergek nesneler/resimli kartlar arasindan daireyi gosterir.

Gergek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin daire oldugunu soyler.
Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan kareyi gosterir.

Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gdsterilen seklin kare oldugunu soyler.
Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan dikdértgen gosterir.

Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin dikdértgen oldugunu soyler.
Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan Uggeni gosterir.

Gercek nesneler/resimli kartlar arasindan gosterilen seklin G¢gen oldugunu soyler.

MAT6.2. Geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ayirt edebilme

Geometrik yapilarda bulunan daireyi gosterir.

Geometrik yapilarda bulunan seklin daire oldugunu sdyler.
Geometrik yapilarda bulunan kareyi gosterir.

Geometrik yapilarda bulunan seklin kare oldugunu soyler.
Geometrik yapilarda bulunan dikdortgeni gosterir.

Geometrik yapilarda bulunan seklin dikdortgen oldugunu soyler.
Geometrik yapilarda bulunan tGggeni gosterir.

Geometrik yapilarda bulunan seklin Gggen oldugunu séyler.

Geometrik yapilarda bulunan geometrik sekillerin sayisini sdyler.
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MAT6.3. Geometrik sekilleri 6zelliklerine gdre ayirt edebilme

MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

« Dairenin kenari ve kosesi olmadigini sdyler.

« Daireninicinin dolu oldugunu soyler.

 Karenin dort kenari ve kenarlarinin uzunluklarinin esit oldugunu séyler.
« Karenin kenar ve kdselerini gosterir.

« Dikdortgenin dort kenari ve kdsesi oldugunu soyler.

« Dikdortgenin kisa ve uzun kenarlarini gésterir.

. Ucgenin kenar ve kdselerini gosterir.

. Ucgenin tc kenari ve kdsesi oldugunu soyler.

7. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA
MAT7.1. Grafikleri okuyabilme
« Etkinlik cizelgesini okur.
« Cetele tablosunu okur.
« Siklik tablosunu okur.
« Nesne grafigini okur.

« Sekil grafigini okur.

MAT7.2. Grafikleri olusturabilme
« Etkinlik cizelgesiolusturur.
« Cetele tablosu olusturur.
« Siklik tablosu olusturur.
« Nesne grafigi olusturur.

« Sekil grafigi olusturur.
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EK 2- ORNEK OLCME VE DEGERLENDIRME ARACLARI

4 KONTROL LiSTESI

Kontrol listesinde verilen davranislari 6grencinizin gosterilmesi durumunda “Evet” secenegini, gosterilme-
mesi durumunda ise “Hayir” secenedgini isaretleyiniz.

N\

retleyiniz.

Davranislar Evet Hayir
1. | Tekrarlayan orintUleri tanir.
2. | Eksik birakilan értintlyd dogru sekilde tamamlar.
3. | Renk, sekil, sayi gibi farkli tirlerde ortntuleri ayirt eder.
4. | Orlntiideki kurali s6zel olarak aciklar.
5. | Kendi 6riinttstni olusturur.
6. | Olusturdugu orintUyd dizenli sekilde devam ettirir.
Ogretmen NOtIart. . ...
GOZLEM FORMU
Adi-Soyadi:.........ooooiiiiiiieenn. Tarih:.......... [iiiii. [oiiiain

Bu form, 6grencilerin glinliik yasamdan alinan érnekler ve somut materyallerle konum belirleme becerilerini
degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Ogrencilerin davranislarini gézlemleyerek formu uygun sekilde isa-

Davranislar

Evet

Hayir

—_

Varliklar arasindan buytk olani gosterir.

Varligin bir baska varliga gore buylk oldugunu sdyler.

Varliklar arasindan kicuk olani gosterir.

Varligin bir baska varliga gore kicUk oldugunu soyler.

Varliklar arasindan uzun olani gosterir.

Varligin bir baska varliga gére uzun oldugunu soyler.

Varliklar arasindan kisa olani gosterir.

Varligin bir baska varliga gore kisa oldugunu soyler.

(o2 o 5T =2 U 16 S S

Varliklar arasindan kalin olani gosterir.

—
2

Varligin bir baska varliga gore kalin oldugunu soyler.

—_
—_

Varliklar arasindan ince olani gosterir.

—
&

Varligin bir baska varliga gore ince oldugunu soyler.

—
5=

Varliklar arasindan ayni olani gosterir.

15.

Varligin baska bir varlikla ayni oldugunu sayler.

\_ Ogretmen Notlar
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(

YAPILANDIRILMIS GRID

Asagidaki yapilandiriimis grid tablosunda (numaralandiriimis kutucuklar) verilen sayilari inceleyiniz. Kutucuk
numaralarini kullanarak verilen problemlerin yanitlarini yaziniz.
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Kutu Numarasi Sayi Kutu Numarasi Sayi Kutu Numarasi Sayi
1 12 2 34 3 1
4 7 5 32 B 8
7 22 8 42 9 17

Sorular

1. Hakan'in dedesinin bahgesinde 20 aga¢ vardi. Bedesi bah¢eye 12 agac daha dikti. Bahgcede kag agac
oldu?
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Beklenen Performans: Grafik Olusturma ve Sunma

Degerlendirme: Bitiincil Dereceli Puanlama Anahtari, Oz Degerlendirme Formu

Grafiklerle ilgili edindigimiz bilgilerden yararlanarak bir grafik olusturalim. Hazirladigimiz grafigi sinif arka-
daslarimizla sunalm.

Calisma Siirecinde Dikkat Edilecekler

1. Grafik konusunu (meyveler vb.) belirleyelim.

2. Konuya uygun bir soru ("En sevdigin meyve hangisi?" gibi) belirleyelim.
3. Sinif arkadaslarimiza bu soruyu sorarak bilgi toplayalim.

4. Elde ettiginiz bilgilerle grafik olusturalim.

Gorevimizin sonunda “0z Degerlendirme Formu’nu doldurunuz. Ogretmeninizin degerlendirme yapacagi “Bii-
tancdl Dereceli Puanlama Anahtari” formunu inceleyiniz.
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0z DEGERLENDIRME FORMU
Adi-Soyadi:........cccoocevviiiiiiiiins Tarih:.......... oo v,
1 Performans gorevi boyunca hangi zorluklar ve problemlerle
" | karsilastiniz? Bu zorluk ve problemlerle nasil basa ciktiniz?
2 Bu gorev sirasinda sinif arkadaslarinizdan veya disaridan
" | yardim aldiniz mi?
3 Bu performans gadrevini yeniden planlasaydiniz ne tir degi-
" | siklikler dnerirdiniz?
- J
(" BUTUNCUL DERECELi PUANLAMA ANAHTARI )
Adi-Soyadi:........cccoocevviiiiiiiiins Tarih:.......... oo v,
Grafik konusunun uygunlugu
Grafik olusturmaya yonelik sorunun uygunlugu
Grafigin anlasilabilirligi
Grafik olustururken malzeme segimi
- J
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(- )

ESLESTIRME CALISMASI
Yonerge: Verilen analog saat gorsellerini saat ifadeleriyle eslestiriniz.
A. Saat Gorselleri B. Saat ifadeleri
1.
a) Saat dokuzu ceyrek geciyor.
2.
b) Saat sekize geyrek var.
3.
¢) Saat (g.
4,
¢) Saat yedibuguk.
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(

GORSEL DESTEKLI GALISMA SAYFASI

Yonerge: Verilen nesne gérsellerini inceleyiniz. Cetvel kullanarak bu nesnelerin uzunlugunu &l¢iiniz. Olcti-
gumdiz dederi cm cinsinden tabloya yaziniz.

Nesne Gorselleri ve Olgiim Alani

Nesne Gorseli Tahmini Uzunluk (cm) Gergek Uzunluk (cm)

Sozli Yansitma Sorulari

1. Hangi nesne en uzundu?
2. Hanginesne en kisaydi?
3. Olciim yaparken en cok nelere dikkat ettin?

4. Baska hanginesneleri 6lcmek isterdin?
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RITMIK SAYMA GiZELGESI

Uygulama Talimati: Verilen ritmik sayma calismalarini sirayla sesli bir sekilde sayiniz. Ritmik sayma galisma-
larindaki eksik sayilari tamamlayiniz.

Ritmik Sayma Calismalari

Birer ritmik sayma (ileri - "den 10'a kadar)

Ikiser ritmik sayma (ileri - 2den 20'ye kadar)

2 .. 6 | .10 .14 ..|18

Ucer ritmik sayma (ileri - 3ten 30'a kadar)

S| .| 9.1 {21 ... |27

Dorder ritmik sayma (ileri - 4'ten 40'a kadar)

418 | |8 24| ... 32

Beser ritmik sayma (ileri - 5'ten 50°ve kadar)

5 110 | ..|20| ... |30 | .. |40 | ... |50

Onar ritmik sayma (ileri - 10dan 100'e kadar)

10120 .. ..|50]..|..[80[90

Birer ritmik sayma (geriye - 20den Te kadar)

20 .. (8| .6 4|12 .10 ..[8..|6]..|4]|.. |2

Beser ritmik sayma (geriye - 50'den 5'e kadar)

50 |45.| .. |3 | ... [25]| .| |..|5

Onar ritmik sayma (geriye - 100den 10a kadar)

100 .../8 | .. |60 ... |40 ... |20
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4 I
OGRETMEN DEGERLENDIRME FORMU (iZLEME GiZELGESI)

Birerileri sayma

ikiser ileri sayma

Ucer ileri sayma

Dorder ileri sayma

Beserileri sayma

Onarileri sayma

Birer geriye sayma

Beser geriye sayma

Onar geriye sayma

(0 O O
O O
Lt
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4 )
ACIK UCLU SORU CALISMA SAYFASI

Soru: Bir oyuncagin var. Ayni oyuncaktan b tane daha yaparsan toplam kac oyuncadin olur?

Oyuncaklarini nasil dizerdin? Verilen kutucuklara cizerek veya yazarak anlatabilirsin.

Oyuncaklarini Ciz:

Sayarak Goster:

Oyuncaklarini Nasil Dizdigini Anlat:
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f

DOGRU-YANLIS CALISMA SAYFASI

Tirk Lirasi'nin madeni ve kagit paralari vardir.
Madeni Paralar: 1TL, 50 kurus, 25 kurus, 10 kurus, b kurus'tur.
Kagit Paralar: 5TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL, 200 TLdir.

Her paranin lizerinde Atatiirk’iin resmi bulunur.
Madeni paralar kiicUk tutarlidir. K&git paralar ise blyUk tutarhdir.

Paralar alisveriste kullanilir ve Gzerlerinde degerleri yazar.

ifade v

1TL bir madeni paradir.

200 TL, b TL'den daha kiguktdr.

Aligveriste para kullanilir.

Tum paralarin Gzerinde hayvan resimleri vardir.

5 kurus, 1 TL'den kigUktdr.

100 TL bir madeni paradir.

Paralarin GUzerinde degerleriyazihdir.

Verilen bilgilere gore ifadeleri oku. Dogruysa \/ yanlissa X kutusunu isaretle.
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/

\
GORSELLESTIRILMiS PERFORMANS GOREVLERI
Verilen oyuncaklarin fiyatlariniinceleyiniz.
Oyuncak Fiyati(TL)
Top 5
Araba 10
Bebek 2
Ucurtma
1
Yonerge: Canan oyuncakgidan 3 top, 4 araba, 5 bebek ve 16 ugurtma alacaktir. Verilen bilgilere gore prob-
lemleri ¢ozindz.
) )
1. Canan 3 tane top alirsa ne kadar d6der?
2. Canan 4 araba alirsa ne kadar dder?
3. Canan 5 bebek alirsa ne kadar 6der?
4. Canan 16 ucurtma alirsa ne kadar 6der?
5. Canan'in aldigi oyuncaklarin toplam fiyatini hesap makinesiyle hesaplayiniz.
J
Degerlendirme Olgiiti
4(Cok lyi) 3 (lyi) 2 (Gelistirilmeli) | 1(Yetersiz)
Birkag islemd
. L Tdmislemleri KlgUk hata var THaG 191emae Coguislem
Carpma Islemlerini Dogru Yapma dodru vapt (lislemde) hata var anl
griyapt. s ' (2-3 islem). yanis-
istenen Kick bir Birkac )
. . . . Kurala hi¢
Hesap Makinesi Kullanimi islemleridogru | karisiklik islemde yanlis wvmadi
aletle yaptl. yasadl. alet kullandi. Y '
Kilcik
Toplami dogru Hed Toplam
Toplami Bulma hesaplama Toplama yanlis.
buldu. yapmadi.
hatasi yaptl.
Elle ve makine
kull 1klcUk hat Birkac hat Talimatl
Kurallara Uyma (Elle mi makineyle mi?) u.amm ueurhata rraghata alimatiara
talimatina yapti. yapti. uymadi.
tamamen uydu.
Gérseli dod
. orsel ogru Klglk yanlis Gorselde Gorselidogru
Gorseli Kullanma ve Anlama okuyarak islem
okuma yapti. karisiklik yasadi. | kullanamadi.
yapti.
J
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f

GORSEL DESTEKLi PROBLEM COZME FORMU

Yonerge: Verilen problemleri ¢oziniz.

1. Ciftci 6nce 10 elma topladi. Ardindan 15 elma daha topladi. Ciftci kac elma topladi?

(s

abice
@ e

2. AJacta 8 portakal var. 3 portakal yere dustu. Agacta kacg portakal kaldi?

3. Bir tabakta 10 gilek var. Cocuk cileklerin 2 tanesini yedi. Tabakta kac cilek kaldi?

e 2

Degerlendirme Kriteri

4 (Gok lyi) 3 (lyi) 2 (Gelistirilmeli)

1(Yetersiz)

Gorseli Anlama

Gorselitamamen
dogru yorumladi.

KlcUk hataile
yorumladi.

Baziyanlis
anlamalar yapt!.

Gorselidogru
anlamadi.

islem Tiirline Karar Verme
(Toplama/Cikarma)

Dogruislemi secti
fakat islemde

Yanlis islem secti

Dodgru islemi secti
gruis ¢ ama sonradan

ve dogru kulland!.

Yanlis islem tdrQ
sective yanlis

klicUk hata yapti. | duzeltti. devam etti.
. Islemi d
. L. Islemi dogru ve KlcUk islem Birden fazlaislem giemi yapamad
Islemi Dogru Yapma _ veya tamamen
eksiksiz yaptl. hatasi yapti. hatasi yapt!.
yanlis yapti.
Isl 6zim adiml
bsaz;nmaklanm Kugtik C620m adimiari C(?;tuun\w/ea alm "
Coziimde Dizen ve Agiklik . . eksikliklerle karisiktiama y y
acik ve duzenli . L . tamamen
. . dlzenligdsterdi. | anlasilirdr.
gosterdi. karisiktl.
N . Sonuc tamamen | Sonug klcguk Sonuc énemli Sonug tamamen
S D |
onug Zogruigd dogru. farkla hatall. derecede hatall. | yanlis.

=

_/
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4 )
ACIK UCLU SOZLU iFADE GALISMALARI
Yonerge: Soylenilen problemleri ¢oziniz.
1. Bir ¢iftlikte 78 tavuk vardi. 46 tavugu satildi. Ciftlikte kac tavuk kaldi?
——»C0zUmuni yap ve nasil distindigini adim adim anlat.
2. Bir kitapcida 65 kitap vardi. 28 kitap satildi. Kitapcida kag kitap kaldi?
———>»C0zUmuini yap ve nasil distindiigini adim adim anlat.
Degerlendirme Olgitii
4(Cok Iyi) 3 (iyi) 2 (Gelistirilmeli) 1(Yetersiz)
Problemi Anlama Prcibleml tamamen | Kicuk bir yanhslkla | Problemi eksik Problemi anlamad:.
dogru anladi. anlad. anlad..
] k islemini Klclk hat t .
Islemi Dogru Yapma g;;rrumyaastfmml arljwzumaitizép I Birkac hata yapt!. Islemiyanlis yapti.
Islem adimlarini _ . _
. Biraz karisik Ifade eksik :
Sozli Ifade Becerisi aclk ve net ifade raz Karigi ama ade eusik veya Ifade edemedi.
. anlasiliyor. karisik.
etti.
S dog S ksik
Sonuca Ulasma oancu ogrg e KlcUlk hata yapti. onuca exsix veya Sonuca ulasamadi.
acik ifade etti. yanlis ulasti.
S J
4 GORSEL TARAMA KARTLARI )
Ogrencilere farkl renkte, farkl sekilde ve farkl boyutta nesneler iceren gérsel kartlar sunulur.
Yonerge: Aynirenkte/sekilde/boyutta olanlari esleyiniz.
« Aynirenkte olanlari eslestirir.
« Ayni sekilde olanlari eslestirir.
« Ayni boyutta olanlari eslestirir.
Ogrencilerin islemleri gdzlemlenir ve form (izerindeki élgiitlere gdre degerlendirir.
Degerlendirme Olgiiti
4 (Gok lyi) 3 (iyi) 2 (Gelistirilmeli) 1(Yetersiz)
N leri Rengi Td leridog- | 1-2 kiclk hat . I
?sne eri Rengine dm nesneleri .og Gclk hata 3-4 hata yapt1, Cogur.wu yanlis
Gore Esleme ru renkte esledi. yaptl. esledi.
N leri Sekli killeri dog
GgfenE:I:an ne Eskilldeerle;sgr KlcUk hata yapti. Birkac hata yapt. Sekilleri karistirdi.
N?sneleri Boyutuna BUyUk/PfUQUk ayri- | Klcuk bir hata Birkac hata yapti. Boyut eslemeleri
Gore Esleme mini dogru yapti. yapt. yanlis yapti.
Dikkat ve Gorsel Cok dikkatlive hizli | Genellikle Dikkati dagildi, hata | Gorsel taramada
Tarama Becerisi tarad. dikkatliydi. yaptl. cok zorlandi.
\_ J/
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/

SEKIL TANIMA KARTLARI

Ogrencilere kartlarda geometrik sekiller sunulur.

istenen cevaplar

(Daire ——» kenar/kose yoktur, ici doludur.

(Kare — > 4 esit kenar ve kose vardir.

(Dikdiirtgen ——— 4 kenar vardir, kisa ve uzun kenarlar gosterilir.

(U(;gen—> 3 kenar ve 3 kose vardir.

N NI N N

Yonerge: Karttaki geometrik seklin dzelliklerini sdyleyelim.

Degerlendirme Olgitii

4(Cok Iyi) 3 (iyi) 2 (Gelistiriimeli) 1(Yetersiz)
Dairenin k
Dairenin Kenar ve Kése furerTln enarvve KUcUk eksiklikle Kismen dogru . .
P, kdsesi olmadigini . . . . Yanlis soyledi.
Ozelliklerini Soyleme ’ . ) soyledi. soyledi.
dogru soyledi.
e Daireninicinindolu | . . .
Dairenin Iginin Dolu v KlcUk tereddltle o . . .
. . oldugunu acikca . . Eksik bilgi verdi. Belirtemedi.
Oldugunu Belirtme . . soyledi.
soOyledi.
Karenin 4 esit
Karenin Kenar ve Kose kenari ve kosesi . Kismen dogru . .
.. Klclk hat t. Yanl ledi.
Ozelliklerini Sdyleme oldugunu dogru Heukhatayapt soyledi. antls soyled
soOyledi.
K inK Koselerini | K kdseleri B leri karis-
?renm enar ve Koselerini ervwarv? ose.erl Kiiciik hata yapti. aziyerlerikaris Gésteremed.
Gosterme dogru gosterdi. tirdi.
Dikdortgenin Kenar ve Kdse | 4 kenar ve koseyi - o ) . )
- Klclk hat tl. | Eksik bil di. Yanl ledi.
Ozelliklerini Sdyleme dogru soyledi. Heukhatayapt st higrverd antls soyled
K
Dikddrtgenin Kisa ve Uzun ave uzunv - Bazilarini karis- . )
. kenarlari dogru KlcUk hata yapti. Gdsteremedi.
Kenarlarini Gésterme . . tirdi.
gosterdi.
" Ucgenin 3 k
Uggenin Kenar ve Kose vjﬁtejnler;inijg?:u Kiiilk hata yapti, | - omen dodru Yanlis séyledi
Ozelliklerini Séyleme ° oSt g ) YaPH- T seyledi. ¥ soyled.
soyledi.
Ucgenin Kenar ve Ug kenar ve g Bazi yerleri karis-
o koseyidogru gos- | KlcUk hata yapti. y s Gosteremedi.

Koselerini Gosterme

terdi.

tirdi.
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4 )
CETELE TABLOSU ORNEGi
Siniftaki 6grencilerin en sevdikleri renklericin yapilan oylama sonucunun cetele tablosu asagida verilmistir.
Renk Cetele
Kirmizi Hl
Mavi 11
Sari Il
Yesil |
Yénerge (Ogrencilere Yonelik)
I. | Arkadaslarina “En sevdigin renk nedir?” sorusunu soralim.
Il. | Her cevapicin bir cetele cizgisi kullanalim.
lll. | TGm sinifin cevaplarini toplayinca cetele tablosunu tamamlayalim.
IV. | Tabloyu dizenli ve okunabilir bir sekilde defterine veya daditilan galisma kagidina yazalim.
V. | Tabloya bakarak en gok sevilen rengi belirleyelim.
VI. | Burengin neden en ¢ok sevildigini tahmin etmeye ¢alis ve disUnceni yazili ya da sdzIU ifade edelim.
Degerlendirme Olgiiti
4-Mikemmel 3-lyi 2-Yardimla 1-Basaramadi
Renkleri simgelerle tanidi. | Hepsini tanidi. 1-2 hata yapt. Yardimla yapti. Tanlyamadi.
Verileri dogru siituna Hepsini dogr
) g psini dogru KlcUk hata yapti. | Yardimla yaptl. Hatal yerlestirdi.
yerlestirdi. yaptl.
Cetele tablosunu diizenli | Dizgin ve Kiiciik eksiklik Tablo
Yardimla yapti.
tamamladi. eksiksiz. yaptl. tamamlanamadi.
En ¢ok sevilen rengi Dogru soyledi ve
N ¢ . g g . .y Dodru soyledi. Yardimla soyledi. | Yanit veremedi.
soyledi. nedenini acikladi.
N J
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OYUNLASTIRILMIS DEGERLENDIRME ETKINLIGI

SEKIiL DEDEKTIFLERI

Uyarlamalar
« Ozellik kartlari yazili, resimli ve renk kodlu hazirlanabilir.
« Sozelyanita zorlanan dgrenciler isaret ederek, yapistirarak ya da sekli gostererek katim saglayabilir.
« Zaman baskisi olmadan birebir oyun olarak da uygulanabilir.

- Somut materyaller (kopUk/karton sekiller) tercih edilebilir.

Materyaller
« Renk kodlu 6zellik kartlari
« Geometrik sekil kartlar

« Yapistirma panosu veya cevap alani

Oyun Kurallari
1. Ogretmen, sirayla bir ‘6zellik karti” gdsterir.
2. Ogrenciler, dogru geometrik sekliisaret eder, gdsterir veya yapistirir.

3. Dogru cevaba uygun pekistirec verilir.

Go6zlem Formu

Gozlem Olgiitii

Gozlemler

CC Sekli 6zelligine gore tanidi. ) OEvet OHay|r )

[C Gorsel/renkipucu kullandi. ) OEvet OHay|r )

[C SoOzel veya alternatif yanit verdi. ) OEvet OHay|r ]

[C Katilim gosterdi. ) OEvet OHay|r ]

[C Gruba destekle katilim sagladi. ) OEvet OHay|r )
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4 N\
OZELLIK KARTLARI

( SEKIL iSIMLERI OZELLIKLERI )
4 N
Kare Gorseli Kare 1. 4 kosesi birbirine esittir.

2. Dort kenarinin da uzunlugu birbirine esittir.
3. Karsilikl kenarlari birbirine paraleldir.
4, Dort acisi da 90 derecedir.

5. ic acilarinin toplami 360 derecedir.

- J
4 )
Dikdortgen Gorseli Dikdortgen 1. Dikddrtgenin dort acisi da 90 derecedir.

2. Dikdortgenin karsilikl kenarlari birbirine esittir.

3. Dikdoértgen simetrik bir sekildir.

\_ 4. Dikdartgenin karsilikli kenarlari paraleldir. )
4 N
chen Gorseli Uc;gen 1. Bir G¢genin U¢ kosesi vardir.

2. Uc kenari vardir.

3. Bir Gggenin i¢ acilarinin toplami 180° derecedir.

\_ 4. Dis acllarinin toplami 360°dir. )
(Daire Gorseli Daire 1. Kdsesi ve kenari yoktur. )
- J
/ )
SEKIL KARTLARI
Kare Dikdortgen

Ucgen Daire
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YAPILANDIRILMIS GRAFIK OLUSTURMA GOREVLERI

SINIF OYUNCAK GRAFiGi

Sinif arkadaslarimiza “En ¢ok sevdigin oyuncak hangisidir?” sorusunu sirayla soralim. Her cevap icin grafik
panosuna uygun gorseli yapistiralim. Tum sinif arkadaslarimizin yanitlarini grafik panosuna yerlestirdigimiz-
de grafik olacaktir. Grafigi inceleyelim. S6zIt degerlendirme sorularini yanitiayalim.

@ Araba

;o ’
& Top

o) Bebek

S0zLU DEGERLENDIRME SORULARI
1. En ¢ok secilen oyuncak hangisidir?
2. En az secilen oyuncak hangisidir?

3. Neden bazi oyuncak daha ¢ok tercih edilmis olabilir?

(- )

SINIF iCi iS BiRLiGi TEMELLi URUN CALISMASI
Etkinlik Akisi

Hazirlik: Ogretmen, tahtaya okulda yapilan isleri sirayla yazar ya da gérsellerini gdsterir.

Grup Calismasi: Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba etkinlik gérselleri ve renkli kagitlar verilir.
Gorev Paylasimi: Biri keser, biri yapistirir, biri siralar, biri stsler.
Uriin Olusturma: Grup olarak bir etkinlik ¢izelgesi hazirlanir. Gorseller siralanir ve kartona yapistirilir.

KSunum: Gruplar gizelgelerini sinifa tanitir.

~

(Uyarlamalar
« Yazi yerine sadece resim kullanilabilir.
« Hazir kesilmis gaorseller verilebilir.

« Gorev sirasinda o6grencilere yardim saglanabilir.

« Katilm gostermesi yeterli basari olarak kabul edilir.
K g y S j
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-

OGRETMEN GOZLEM FORMU

Etkinlik: Ginlik Etkinlik Cizelgesi Olusturma

Ders: Matematik

Gozlem Olgiitii

Gozlemler Aciklamalar
Ve
GEtkinIik gorsellerini tanidi. @Evet OHawD
\
/4
G. Etkinlikleri dogru siraya yerlestirdi. @Evet OHay|D
\
[

G. Grup icinde gbrev aldi(kesme, yapistirma vb.). ( Evet

.

Ve

G. Grup arkadaslariyla is birligi yapti.

o

e

G. Urtinii (cizelge) gérsel olarak tamamladi.

-

f

‘ 6. Cizelgeyi aciklarken s6zIU katilim gosterdi. @Evet

[Genel Katilim Dizeyi

Ek Gozlem Notlari:

~
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