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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMAGLARI

Turkiye Ylzyili Maarif Modeli'nin “beceri temelli 6grenme” yaklasimi odakli hazirlanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim
Programi, 6grencilerin kavramsal dizeydeki 6grenme sureclerini yaratici ve etkili bir sekilde uygulamaya dondstirme-
lerini hedefler. Bdylece dgrencilerin estetik degerler ve disiplinler arasi beceriler yoluyla kdlttrel birikimlerini zenginles-
tirmeleri, kendilerine 6zgu ifade bigimleri gelistirerek potansiyellerini kesfetmeleri amaglanir.

ESTETIK

GORSEL
SANATLAR
DERSI
OGRETIM

PROGRAMI SANATSAL UYGULAMALAR

SANAT TARIHI

SANAT ELESTIRISI

Sema 1: Gorsel sanatlar dersinin yapisini olusturan dért temel disiplin

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; sanat tarihi, sanat elestirisi, estetik ve sanatsal uygulamalar disiplinleri (ize-
rine yapilandiriimistir (Sema 1). Sanat tarihi ve sanat elestirisi arasindaki iliski, 6grencilerin sanatsal mirasi daha de-
rinlemesine ve analitik bir bakis agisiyla incelemesine olanak tanirken estetik ve sanatsal uygulamalar ise bu bilgilerin
hayata gecirilmesine ve yaratici slrecin zenginlestiriimesine yoneliktir.
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sanatsal yerlestirme
—>

giyilebilir teknoloji
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1sik-golge dizenlemeleri

kisa film

artiriimis gerceklik
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grafiti

animasyon

Goérsel 1: Gérsel sanatlar dersi kapsamina alinan yenilikgi yaklasimlar

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, sanati daha etkilesimli ve erisilebilir kilarken sanat egitimi yaklasimlarini da do-
nusturmektedir. Farkl sanatsal teknikleri ve yenilikci yaklasimlari kesfetme imkani sunan bu dontstm, glncel sanata
ve teknolojiye dayali egitim sUreglerinin yeniden yapilandiriimasini ve planlanmasini gerektirmistir. Bu baglamda Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programi; yapay zeka, artirilmis gerceklik, giyilebilir teknoloji, sosyal medya tasarimi, animas-
yon, kisa film, 1sik-g6lge dizenlemeleri, sanatsal yerlestirme, grafiti gibi cagdas icerikler araciligiyla yeni nesil sanatsal
becerilerin kazandiriimasini amaglamaktadir (Gérsel 1).
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Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda planlanan égrenme-égretme yasantilari fizik, cografya, matematik, mizik,
biyaloji, kimya, tarih, Turk dili ve edebiyati, T.C. inkilap tarihi ve Atatlrkguluk, bilisim teknolojileri ve yazilim, teknoloji ve
tasarim, estetik, felsefe gibi cok sayida farkli disiplinle i¢ ice bir yapi Gzerine kurulmustur. Bu disiplinler arasindaki etki-
lesim araciligiyla sanati kulturel ve toplumsal baglamda degerlendirebilen, sanatin estetik ve felsefi temelleri Gzerine
disUnsel bir altyapi gelistirebilen, gegcmisteki sanat anlayislarini yorumlayabilen, ktltirel mirasa dayali yaratici tasarim-
lar yapabilen, teknolojiyi sanatsal Gretimlerinde etkili bir arac olarak kullanabilen bir 6grenci profili hedeflenmektedir.
Program igin hazirlanan uygulama calismalari; 6grencilerin sanatsal teknikleri, gorsel tasarim ogeleri ve ilkeleri bag-
laminda kullanarak yaratici yeteneklerini gelistirmelerine ve kendilerini etkili bir sekilde ifade edebilmelerine olanak
tanimaktadir. Bu strec, bagimsiz karar verebilen ve 6z glveni yuksek bireylerin yetismesine katki saglamakta; boylece
guclt ve strdardlebilir bir toplum yapisinin temelleri atilmaktadir.

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaclari ile Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi ile 8grencilerin,

1. Bireysel gelisim surecleri goz 6ninde bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikl sekilde ge-
lismeleri,
2. Gorsel sanatlar alanina 6zgu kavramsal bilgileri kazanmalari,

Sanati gorsel biriletisim araci olarak kullanmalari, degerlendirmeleri ve bu konuda yeterlilik kazanmalariicin gorsel
okuryazarhklarini gelistirmeleri,

4. Sanat alanindaki gelismeler ve uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olmalari,

Bilincli bir sanat izleyicisi olarak icinde yasadiklar kiltire katki saglamalari, sanatsal becerilerini gelistirerek her
alanda kullanabilecekleri yaratici tutumlar gelistirmeleri,

Bicimsel anlatimla ilgili teknik bilgi ve beceri kazanarak tasarima ydnelik hayal glclerini gelistirmeleri,

7. Calismalarinda alanla ilgili her tirlt arac gereci kullanma becerisine sahip olmalari ve bunlari gérsel anlatim diline
donusturerek sanatsal Urin olusturma istegini kazanmalari,

Gorsel sanatin klasik tekniklerinin yani sira gagdas teknikleri de kullanarak anlatim zenginliginin farkina varmalari,

Bireysel calismalarda veya grup calismalarinda iletisim, is birligi, 6z dizenleme gibi sosyal duygusal becerilerle bir-
likte sevgi, saygl, sorumluluk, yardimlasma gibi degerlerini gelistirmeleri,

10. Gorsel tasarim 0ge ve ilkelerini kavrayarak calismalarinda kullanmalart,

1. Ozgiin disiinme, Gretme ve deneme becerilerini gelistirerek sanat egitimi uygulamalari ile estetik duyarlilik kazan-
malari,

12. Gozlem yaparak gorsel algilarini gelistirmeleri, estetik bakis acisi kazanmalari ve bu becerilerini calismalarina ak-
tarmalari,

13. Hayal gUclerini kullanarak duygu ve disuncelerini sanatsal calismalarina yansitmalari,

14. Sanatin ve sanat eserlerinin 6zgun oldugunu fark ederek sanat eserini ve sanatclyl takdir etmeleri,

15. Guzel sanatlarin 6nemini ve sanatin insanlik tarihine katkilarini bilen, evrensel distnceye sahip bir birey olarak
yetismeleri,

16. Anitlari, muzeleri, tarihi 6ren yerlerini, atélyeleri, sanat galerilerini, tasarim atélyelerini taniyarak kultlr ve tabiat
varliklarina sahip ¢ikmalari amaclanmaktadir.

1.2. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN ESASLAR
Dersin 6@retim programinin uygulanmasinda asagidaki hususlara dikkat edilmelidir:

. Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni temel alina-
rak yapilandiriimistir. Derslerin tasarlanmasi, ders arac gereclerinin ve diger materyallerin hazirlanmasi ve dlcme
degerlendirme sureclerinin planlanmasinda bu metin dikkate alinmalidir. Butin egitim dgretim faaliyetleri, Turkiye
Yazyih Maarif Modeli Ortak Metni'nde isaret edilen 6grenci profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanmali ve
yUratdlmelidir.

« (Gorsel sanatlar dersinin egitim 6gretim sUrecinde 6grencilerin s6z varliginin ve dil becerilerinin gelistirimesine,
Tarkcenin etkili ve dogru kullaniimasina 6nem verilmelidir.



GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Gorsel sanatlara katkisi olan yerli ve yabanci sanatgilarin eserlerine yer verilmelidir. Bu kapsamda gerceklestirile-
cek olan 6grenme-06gretme uygulamalarinda ilgili sanatcilarin eserleri; resim sanatina ve tarihine katkilarini aras-
tirmaya, sorgulamaya ve 6grendiklerini uygulamaya dayali bir 6grenme sudreciicinde ele alinmalidir.

Turkiye Yuzyill Maarif Modeli'ne gére hazirlanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnda 6grencilere kazandiril-
masl amaclanan bilgi ve beceriler 8grenme ciktisi olarak ifade edilmektedir. Ogrenme ciktilari yapilandirilirken alan
becerilerine ve kavramsal becerilere ait strec bilesenlerinin tamami dikkate alinmalidir.

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda yer alan 6grenme-8gretme yasantilari; égrencilere bitincil bir bakis
acisi kazandiran, kalici 6grenmenin gerceklesmesine hizmet eden, farkl 6gretim yontem ve teknikleriniise kosan,
disiplinler arasi iliskileri gérmeyi kolaylastiran bir gergevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme yasantilarinda 6g-
renme ciktilari ve slrec bilesenlerine yonelik yazilan tim sureclerin uygulanmasi zorunludur. Planlamalar, dneri
niteliginde olan uygulamalarda ilgili temanin 6grenme ¢iktilari ve slrec bilesenleri basta olmak tzere iliskilendirilen
tim egilimler ve programlar arasi bilesenler goz énunde tutularak yapiimalidir.

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, grencinin bitinsel gelisimini esas alan bir 6zellige sahiptir. Bu sebep-
le 6grencilerin fiziksel, bilissel ve sosyal-duygusal ozelliklerinin bilinmesi ve 6grenme-0gretme yasantilarinin bu
Ozelliklere gore duzenlenmesi 6nemlidir. Bu bakis acisina bagli olarak program, surekli degerlendirme anlayisini
ogrenme yasantilarinin temel 6gelerinden biri olarak gérmektedir. Programda 6gretmenlerden beklenen, 6gren-
me-0gretme yasantilarini dgrencilerinin 6zelliklerine gére ve ihtiyaclarina cevap verecek bigcimde uyarlamalaridir.

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda kullanilan alan becerileri; sanatsal algi, yorumlama, (iretim ve deger-
lendirme sUreglerini kapsayan, kavramsal dustnme ile alana 6zgu bilgileri bir araya getiren bilesenlerdir. Birbir-
leriyle iliskili olarak yapilandiriimis olan bu beceriler, 6grencinin sanatsal gelisimini batdncul bir sekilde destekler.
Bu nedenle 6grenme yasantilarini tasarlarken 6gretmenlerin beceriler arasi anlamsal ve iliskisel buttinltge dikkat
etmeleri 6Gnemlidir.

Programda sanatsal algilama, sanat eserini inceleme, sanatsal Uretim yapma, sanatsal tasarim yapma becerileri-
nin 6grenme ciktilariaraciligiyla isletilebilmesiicin s6z konusu becerilere iliskin buttnlesik beceriler kullaniimaldir.
0 becerilere ait butinlesik becerilerin tamami veya yalnizca bir tanesi isletilebilir.

Tematik yaklasimla hazirlanan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; Hazirlik, 9, 10, 11 ve 12. siniflarda iki ders
saati uygulanabilecek sekilde dizenlenmistir.

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; Sanata Bakis, Cizgiden Boyuta, Zamanin izinde Sanat ve Sanat ve Teknoloji
Evreni temalarindan olusmaktadir.

Sanata Bakis adlitemada 6@rencilerin deyim ve atasozleri konulu karikatUr ¢izimi, kisisel muhdr tasarimiyapmalari,
guzel sanatlarin dallarini, fikir ve sanat eserleri kanununda yer alan telif haklarini, plastik sanatlarin temel dzellikle-
rini, sanat ve 6zgunluk iliskisini fark etmeleri ve gdrsel sanatlarla ilgili meslekler hakkinda bilgilenmeleri hedeflen-
mektedir.

Cizgiden Boyuta adli temada dgrencilerden hayali kahraman karakteri tasarlamalari; bir figirt veya objeyi sanatsal
Urtine donustdrmeleri, gorsel tasarim 6ge ve ilkeleriyle nokta, ¢izgi, leke ve doku ¢alismalari yapmalari; renkliresim
uygulamalarindan lavi, sulu boya, pastel, guaj, akrilik ve kuru boya tekniklerini kullanmalari; perspektif ¢iziminde
tek ve iki kacish perspektif tekniklerini uygulamalari; roprodiksiyon ve kolaj calismasi yapmalari istenmektedir.
Bunun yani sira 6grencilerden nesne, figur, portre, mekan gizimleriile gok figurlu gizimler yapmalari ve U¢ boyutlu
uygulamalar ortaya koymalari beklenmektedir.

Zamanin izinde Sanat adli temada égrencilerin miizede konusan eserler ile milli killtir yapi ve eserlerimizle ilgili
kdltdrel miras haritasi ve sanatsal Grtin tasarlamalari; Uygurlardan Osmanl Donemi'ne uzanan Tlrk resim sanative
Cumhuriyet Dénemi resim sanati, islam sanatinin Tirk ve diinya sanatina etkilerini yorumlamasi, geleneksel Tiirk
sanatlarive farkl kultdrlere ait sanat eserlerihakkinda bilgilenmeleriamaclanmaktadir. @@rencilerden sanatin top-
luma etkisini kavramalari, Ronesans'tan realizme Avrupa resim sanatinin 6zelliklerini tanimalari ve yorumlamalari
istenmektedir. Ogrencilerin empresyonizmden giiniimiize kadar gelisen sanat akimlari hakkinda bilgilenmeleri ay-
rica yapildigr dénemin kosullarina gore bir sanat eserinin dzelliklerini gdzimleyerek yoruma ve yargiya ulasabilecek
dizeyde inceleme yapabilmeleri hedeflenmektedir.

Sanat ve Teknoloji Evreni adli temada 6grencilerden hazir nesnelerle mizikal enstalasyon, cagdas sanat, foto-ko-
laj, rozet ve kokart, afis, ambalaj, ben muzesi, 6zgin baski, sanatsal yerlestirme, illistrasyon, grafiti, endustriyel



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

tasarim, 1sik golge duzenlemeleri, giyilebilir teknoloji, yapay zeka, animasyon ve kisa film ile ilgili sanatsal uygula-
malar yaparak kendi Grdnlerini/eserlerini ortaya koymalari beklenmektedir. Program temalarinda bulunan konula-
rin kapsamiicerik cercevesinde belirlenmis ve program bilesenleri 6grenme-ogretme yasantilarinda aciklanmistir.
Planlama yapilirken bunlara dikkat edilmelidir.

Bilisim teknolojileri ve yazilim, biyoloji, cografya, estetik, felsefe, fizik, kimya, matematik, sanat tarihi, sosyoloji, ta-
rih, mize egitimi, mazik, T.C. inkilap tarihi ve Atatdrkculik, teknoloji ve tasarim, Tirk dili ve edebiyati disiplinlerinde
yer alan bazl konular programla iliskili olacak sekilde dikkate alinmistir. Onceki basamaklarda yer verilen icerikler
6grenme-06gretme yasantilarindaki temel kabuller bolumuande belirtilmistir.

Program, 6grencilerin gelisen ve degisen bilgi-iletisim teknolojileri ve farkli yollarla sunulan sanatsal verileri kulla-
nabilmeleri hedefine uygun olarak tasarlanmistir. Bu nedenle 6grenme-0gretme yasantilarinda bilgi-iletisim tek-
nolojilerinden ve gorsel sanatlarla ilgili genel ag kaynaklarindan, sanal muzelerden, sanat eserlerine ait gorseller-
den ve videolardan, haritalardan, tarih seritlerinden, diyagramlardan, akademik makalelerden, sanat kitaplarindan

ve s0zlUklerden mumkun oldugunca yararlaniimalidir.

Ogrenciler, ilgi ve yeteneklerine uygun sanatsal etkinliklere ve devlet kurumlarinin agtigi kurslara yonlendirilmelidir.
Okul ve cevre imkanlari dogrultusunda yapilan bu yénlendirmeler sonucunda, 6grencilerin gelisimi dizenli olarak
takip edilmelidir.

Programin Bilesenleri

Programda alan becerilerinin yaninda 6grencilere sosyal-duygusal beceriler, kavramsal beceriler, okuryazarlik be-
cerileri, degerler, egilimler ve disiplinler arasi bakis agisinin kazandiriimasi amaglanmaktadir. Bu nedenle gorsel
sanatlar dersi, programda siralanan ve 6grenme-6gretme yasantilariyla iliskilendirilen bilesenler dikkate alinarak
planlanmalidir.

Bilgi ve beceriler, icerik cergevesiyle anlamli bitinler olustururken programlar arasi bilesenler (sosyal-duygusal
6grenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri) 6grenmenin anlaml bir parcasi haline getirilmelidir. Okur-
yazarlk ve sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle degerler ve egilimlerin notla degerlendiriimesine gerek yoktur.
Gelisimidegerlendirmek icin performans garevleri gibi 6lcme araclari ve dereceli puanlama anahtarlarinda dikkate
alinan élgutler arasinda bu bilesenlere de yer verilmelidir.

Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Verilen her 6grenme ciktisina iliskin en az bir 6grenme kaniti programda sunulmustur. Degerler, egilimler, sos-
yal-duygusal 6grenme ve okuryazarlik becerileri 6grenme-0gretme uygulamalarinin bir pargasi oldugu ve 6grenme
ciktilarinda yer almadigrigin kanitlar bolimunde bunlarailiskin dogrudan 6l¢me ve degerlendirme arag ve yontem-
lerine yer verilmemistir.

Programda 6grenme kanitlari olarak sunulan 6lcme ve dederlendirme araglari sirec ve Urline dayal dederlendirme
yapmak amaciyla tasarlanmistir. Olgme araclarinin belirlenmesinde bunlarin temalarda yer verilen tim égrenme
ciktilarin kapsamasi amaclanmistir. Ornek olmasi icin her temada bulunan dlgme ve degerlendirme araglari 8gret-
menlere sunulmustur. Ogretmenlerden bu araclari kullanmalari, gerekli durumlarda uyarlamalari veya farkli arag-
lari sirece dahil etmeleri beklenmektedir.

Olgme ve degerlendirme yéntemleri dgrenciler tarafindan kazanilan veya gelistirilen becerilerin yansitilabilecedi
ozellikte olmali; 6grencilerin yetenek, ihtiyac ve 6zel durumlarina gére cesitlendirilmelidir. Bilgi ve becerilerin 6l-
cllmesive degerlendirilmesinde 6grencilere ilgi cekici, gunluk hayatla iliskili, uzak veya yakin cevrede karsilasabi-
lecekleriproblemlere iliskin gérevler verilmeli; yargisal nitelik tasimayan ve motive edici geri bildirimler yapiimalidir.
Surec icerisinde dijital teknolojilerden yararlaniimalidir.

Programdaki Sanata Bakis, Cizgiden Boyuta, Zamanin [zinde Sanat ve Sanat ve Teknoloji Evreni temalarinda bulunan
alan becerilerinin olctlmesinde dereceli puanlama anahtari, kontrol listesi, gozlem, 6z, akran ve grup degerlendir-
me formlarivb. dlgme araclarindan yararlaniimalidir. Stre¢ boyunca 6grenmeler takip edilmeli, degerlendirilmelive
ogrencilere geri bildirimde bulunulmalidir.

Programin her temasinda cogunlugu sinifta gerceklestirilecek performans gorevleri yer almaktadir. Bu gorevlerde
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sunum yapma, sanatsal trtn ve maket olusturma; afis, amblem ve logo tasarlama gibi sonuclar beklenmektedir.

Ogrenme-Ogretme Yasantilari

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, dgrencinin biitiinsel gelisimini esas almaktadir. Bu gelisimi saglayabilmek
amaclyla 6grenme-0gretme yasantilarinda sunulan etkinlikler; ilgili 6grenme ¢iktisi, beceri, egilim ve degerlerin
kazandiriimasini gerceklestirmeye yonelik hazirlanmistir. Programin 6grenme-6gretme yasantilar bolimdnde or-
nekler sunulmustur.

Ogrenme-6gretme yasantilari bliminde sunulan drneklerden yola cikarak dgretmenlerden 6grenme yasantilarini
ogrencigruplarinin 6zelliklerine gore uyarlamalari, degistirmeleri veya yeni etkinlikler olusturmalari beklenmektedir.

Temalarinislenis sirasi ve temalarda ayrilan sire 6gretim programinda belirtilmistir ancak zimre 6gretmenleri ta-
rafindan yapilacak planlamalarda 6grenci duzeyleri ve ¢evresel farklar dikkate alinmalidir.

Programda her tema icin temel egitim dlzeyindeki 6gretim programlarinda yer alan konular géz éntne alinarak
temel kabuller belirlenmistir. On degerlendirme siirecinde 8grenme yasantilari uygulanirken dgrencilerin temel
kabullerde yer alan bilgiye sahip olma durumlarinin kontrol edilmesi, gerekli durumlarda temel kabullere iliskin 6G-
renme ihtiyaclarinin karsilanmasi beklenmektedir.

Programin uygulanmasinda baglamsal ve yasantisal 6grenmenin esas alinmasi, arastirma ve sorgulamaya dayali bir
sUrec yapilandiriimasi gerekmektedir. Program, cok yonlt gelisime katkida bulunacak 6gretim yontem ve teknik-
leriyle zenginlestirilmeli; bu sireci desteklemek Gizere 6greneni merkeze alan 6gretim yontemlerine (proje temelli
6grenme, problem temelli 6grenme, érnek olay, tartisma, drama, egitsel oyun vb.) yer verilmelidir. Ayrica arastirma
sUreclerine katkida bulunmasi adina 6gretmenler tarafindan 6grencilere 6n hazirlik yaptirilmasi ve gorsel sanatlar
dersine yonelik kaynaklardan olusan bir atolye/sinif kitaphgi kurulmasi da énemli gorilmektedir.

Programin uygulanmasinda 6grenme sulreci; 6gretmenin rehber ve kolaylastirici rolina Ustlenecedi, 6grenenin
merkeze alinacadi ve aktif katihminin saglanacagdi sekilde dizenlenmelidir. Bu nedenle distncelerin 6zglrce pay-
lasilabildigi, sosyal ve duygusal becerilerin gelisiminin desteklendigi bir sinif ortami olusturulmaldir.

Program, sorgulama temelli yaklasimiyla égrencilerin hem bireysel hem de is birlikli dusinme sureclerine dnem
vermektedir. Sorgulama slrecini desteklemek, bunun yaninda etkilesimi saglamak ve birlikte 6grenme firsatlarini
artirmak igin is birlikli 6grenme ortamlarinin siirece dahil edilmesi beklenmektedir. is birlikli ortamlarin sadece sinif
degil okul icinde de olusturulmasi, bunun igin farkli sinif dizeylerinde 6grenim goren dgrencilerin bir araya getiril-
mesiyle akran 6gretimine firsat veren etkinliklerin gerceklestiriimesi onemli gértulmektedir.

Program butuncdl egitim anlayisina gore yapilandiriimistir. Bu nedenle disiplinler ve beceriler arasi iliskileri kapsa-
yan yapilarin kurulmasina énem verilmelidir. Bu amacla 6grenme-ogretme yasantilarini tasarlama ve 6gretim ma-
teryallerini gelistirme sureclerinde zimre 6gretmenleri ile diger brans 6gretmenlerinin is birligi icinde calismalari
onerilmektedir.

Programin kopri kurma asamasinda, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerileriile programda yer alan kazanimlar ara-
sinda baglantilar kurularak gorsel sanatlar dersi ile gercek hayat arasindaki iliskiler vurgulanmaktadir. Bu iliskiyi
guclendirmek amaciyla okul icindeki ve disindaki 6grenme ortamlarinin yani sira sanal 6grenme ortamlarindan da
yararlanilabilir. Bu kapsamda saha calismalarinin planlanmasi, konuyla ilgili alan uzmanlarinin katilacagi seminer
ve paneller dizenlenmesi veya dizenlenen c¢esitli etkinliklere 6grencilerin katiliminin saglanmasi onerilmektedir.
Ayrica sanal ve artirilmis gerceklik uygulamalari da 6grencilerin gercek hayat deneyimleri kazanmalarini destekle-
yecek 6grenme araclari olarak ele alinabilir.

Ogrenme-tgretme uygulamalarinda; gdrsel sanatlar disiplinine iliskin kavramlarin ve bu kavramlar arasindaki iligki-
lerin 6grenilmesini desteklemek amaciyla grafiksel dizenleme programlarinin ve gorsel materyallerin kullaniimasi
onerilmektedir. Buamagla tablo, sekil, diyagram, kavram haritasi, zihin haritasi veya kavram aglarindan yararlanila-
bilir. Bunlarin yani sira kavram karikatUrleri, afis, brosur gibi gdrsel materyaller de kullanilabilir.

Ogretmenlerden égrencilerini bu tiir materyalleri kullanmaya ve hazirlamaya yénlendiren 6grenme stirecleri olus-
turmalari beklenmektedir. Kullanilacak olan 6grenme ciktilariyla tutarh farkl 6gretim materyalleri (okuma parga-
lari, calisma yapraklari, bilgi notu, sunum, etkinlik vb.) 6grencilerin hazir bulunusluk dizeyleri ve 6grenme profilleri
g6z 6nunde bulundurularak yapilandiriimalhdir.

Programin uygulanmasinda 6gretmenlerden hem 6gretim teknolojilerini hem de teknoloji tabanl 6gretim yontem-
lerini anlaml 6grenmeyi destekleyecek bicimde kullanmalari beklenmektedir. Streci desteklemek icin dijital oy-
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kileme, karma 6gretim gibi teknoloji tabanli 6gretim uygulamalart ile video, sunu, animasyon gibi materyaller de
sUrece dahil edilmelidir.

Farklilastirma

Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar 6gretim sirecinin diizenlenmesinde dikkate alinmalidir. Ogretim stirecinin
ogrenci ihtiyaclarina gore sekillendirilmesi icin 6gretimin farklilastiriimasi yoluna gidilmelidir. Bu amacla farklilas-
tirma bolimunde zenginlestirme ve destekleme basliklari altinda dnerilerde bulunulmustur. Farklilastirma kapsa-
minda zenginlestirme ve/veya destekleme bolimunde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda yer verilmeye-
cektir. Programda yer alan farklilastirma amaciyla yapilacak buttun uygulamalar 6gretmenler tarafindan planfanir
ve yuratulur. Bu farklilastirma uygulamalari 6grencilerinilgi, istek ve ihtiyaclari dogrultusunda belirlenir.

Farklilastirma surecinde dgrencilerin hazirlikli olmalari saglanmal, ilgileri ve 6grenme profilleri dikkate alinmali;
icerik, surec ve Urln bu 6zelliklere uygun hale getirilmelidir. Bu kapsamda ayni 6grenme ciktisina ulasabilmek icin
zenginlestirici ve destekleyici etkinlikler yoluyla tim &égrencilere 6grenme firsatlari saglanmali ve siniftaki farkli
ogrenme duzeyine sahip 6grencilerin gereksinimlerine cevap verecek sekilde planlanma yapiimalidir.
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1.3. GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, OGRENME CIKTISI SAYISI VE

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

SURE TABLOLARI
HAZIRLIK SINIFI GORSEL SANATLAR DERSI (2 SAAT)
b ) Siire
(%)
1. SANATA BAKIS 4 8 n
2. CiZGIDEN BOYUTA 6 22 30
3. ZAMANIN iZINDE SANAT 6 18 25
4. SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI 8 20 28
OKUL TEMELLI PLANLAMA* - 4 6
TOPLAM 24 72 100
9. SINIF GORSEL SANATLAR DERSI (2 SAAT)
. ) Siire
TEMA gre;;;;?' ! Ders Saati Ytizde Oran
(%)
1. SANATA BAKIS 3 6 8
2. CiZGIDEN BOYUTA 9 22 31
3. ZAMANIN iZINDE SANAT 8 16 22
4. SANAT VE TEKNOLOJI EVRENI 8 24 33
OKUL TEMELLI PLANLAMA* - 4 6
TOPLAM 28 72 100
10. SINIF GORSEL SANATLAR DERSI (2 SAAT)
b Siire
TEMA gre;arclz?lktl Ders Saati Ytizde Orani
(%)
1. SANATA BAKIS 3 4 6
2. CiZGIDEN BOYUTA 6 24 33
3. ZAMANIN iZINDE SANAT 8 16 22
4. SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI 5 24 33
OKUL TEMELLI PLANLAMA* - 4 6
TOPLAM 22 72 100

10
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11. SINIF GORSEL SANATLAR DERSI (2 SAAT)

TEMA

1. SANATA BAKIS
2. CiZGIDEN BOYUTA
3. ZAMANIN iZINDE SANAT
4. SANAT VE TEKNOLOJI EVRENI
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
TOPLAM

12. SINIF GORSEL SANATLAR DERSI (2 SAAT)

TEMA

1. SANATA BAKIS
2. CiZGIDEN BOYUTA
3. ZAMANIN iZINDE SANAT
4. SANAT VE TEKNOLOJI EVRENI
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
TOPLAM

* Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan calismalar (okul disi 6grenme
etkinlikleri, gbzlem ve saha galismasi, sosyal etkinlikler, proje galismalari, yerel calismalar, okuma c¢alismalari vb.)igin
ayrilan suredir. Calismalar igin ayrilan sdre, egitim 6gretim yiliicinde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Okul temelli
planlama kapsaminda 12. sinif dizeyinde belirlenen ders saatleri ise dgrencilerin meslek secimi ve kariyer planlamasi
yapabilmeleri amaciyla onlara rehberlik edecek sekilde kullanilir. Bu dogrultuda planlanan egitim 6gretim faaliyetleri,

Ogrenme Cikt
Sayisi

25

20

mesleki rehberlik ve kariyer danismanligi kapsaminda yuratalur.

Ogrenme Cikt
Sayisi

Siire
. Ylizde Orani
Ders Saati (%)
4 6
24 33
16 22
24 33
4 6
72 100
Siire
. Yilizde Orani
Ders Saati (%)
4 6
22 30
18 25
24 33
4 6
72 100

1.4. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETMEN KILAVUZ KiTABI FORMA SAYILARI VE EBATLARI

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI
GORSEL SANATLAR HAZIRLIK SINIFI
GORSEL SANATLAR 9

GORSEL SANATLAR 10
GORSEL SANATLAR 11
GORSEL SANATLAR 12

*Forma sayilari alt ve Ust sinir olarak verilmistir.

16-18
16-18
16-18
18-20

18-20

FORMA SAYISI*

KiTAP EBADI
19,5cm X 27,5¢cm
19,5cm X 27,5¢cm

19,5cm X 27,5 cm
19,5cm X 275¢cm

19,5cm X 275¢cm

1
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1.5. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI
Tema temelli yaklasimla hazirlanan Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi hazirlik, 9, 10, 11 ve 12. siniflarda uygulana-
bilecek sekilde duzenlenmistir. Programda, her sinif dizeyinde ayniisimli dort tema yer almaktadir. Temalarin yapisi ve

bu yapiya iliskin aciklamalar sematik olarak asagida sunulmustur.

Unitenin/temanin/égrenme > 1. TEMA: SANATA BAK'S
alaninin adint ifade eder.
Unitede/temada/dgrenme I
alaninda 6grenilmesi amaglanan ., Temada sanat dallari ile ilgili gérsel kilavuz ta-
bilgi ve becerilere yonelik 4 sarlanabilmesi, sanat dallari ile ilgili gorsel kila-
aciklamayi ifade eder. vuz olusturulabilmesi, kendine mal etme yakla-

simi ile gorsel kompozisyon olusturulabilmesi

amaclanmaktadir.

DERS SAATI 6 4 i Temaninislenecedi
slreyiifade eder.

Disipline 6zgu sekilde
yapllandirilan becerileri ifade ALAN .
eder. BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1.

Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal

Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin

Olusturma) Soyut fikirleri ve

karmasik suregleri
KAVRAMSAL eyleme donUsturirken
i ilerin ni & ., zihinsel faaliyetlerin bir

Sahip olunan becerilerin niyet, BECERILER ¢ 1 b

duyarlilik, isteklilik ve degerlen-
dirme ogeleri dogrultusunda
gerekli durumlarda nasil kulla-
nildigi ile ilgili zihinsel rantdleri
ifade eder.

—— EGILIMLER

E3.3. Yaraticilik

Grtnd olarak ise kosulan
butdnlesik ve Ust duzey
distnme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme

PROGRAMLAR stirecinde iligkilendirilen
Duygulari yonetmek, empati BILE EI-\NRLI-:-:SR! ¢ . sosya[—dgygusaJ ogrenme
yapmak, destekleyiciiliskiler $ bEcerllerlle(éegerl‘vlen ve
kurmak ve saglikli bir benlik " s I-D | okuryazarlik becerilerini
gelistirmek igin gerekli bilgi, oo ﬁ;yg:;ae ifade eder.
Szl v ez oLt Becerileri SDB2.2. Is Birligi, SDB2.1. lletisim
ifade eder.
insani degerlerle birlikte
gggii;umriu%wrls?tﬁqyetlyrinvseazjlamayl, Degerler  DI. Adalet, D10. Mitevazlik, DI8. Temizlk ¢————— il v manevi degerler
ifade eder.
teknolojik yenilikleri gtinlik ———— Okuryazarlik
hayata aktarmayi saglayan Becerileri  0B2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel
becerileriifade eder. Okuryazarlk, OB6. Vatandaslik Okuryazarligi
L Birbirleriyle baglantili
DISIPLINLER

Ogrenme ciktilarinda dogrudan
yer verilmeyen ancak bu
ciktilardaki becerilerle
iliskilendirilerek 6grenme-
o6gretme yasantilarinda yer
verilen diger alana 6zqgu ve
kavramsal becerileriifade eder.

ARASI LISKILER

+— BECERILER ARASI
ILISKILER

Tarih ¢

KB2.8. Sorgulama

farkli disiplinlere ait

1 bilgi ve becerilerin

iliskilendirilmesini ifade
eder.
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Ogrenme yasantilari sonunda
o6grenciye kazandirilmasi
amaclanan bilgi, becerive
becerilerin strec bilesenleri-
niifade eder.

> OGRENME GIKTILARI
VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Disipline ait baslica

genelleme, ilke, anahtar —p  Anahtar Kavramlar
kavramlar veya sembolleri
ifade eder.
OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve

Degerlendirme)

Ogrenme ciktilar, egilim,
programlar arasi bilesenler
ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 6grenme-
Odgretme surecini ifade eder.

—» OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesiicin sahip
olunmasi gereken én
bilgi ve becerilerin
dederlendirilmesini ifade
eder.

+—> On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Hedeflenen égrenci profili ve
temel 6grenme yaklasimlari
ile uyumlu 6grenme-6gretme
yasantilarinin hayata
gegcirildigi uygulamalari ifade
eder.

—> Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrenme profilleri
bakimindan farklilik
gosteren dgrencilere yonelik
cesitlizenginlestirme

ve desteklemeye iliskin
6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

—) FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Programin glglu

T ; Destekleme
ve iyilestiriimesi
gereken yonlerinin
6gretmenler tarafindan
degerlendirilmesini ifade —) OGRETMEN
eder. YANSITMALARI

It

GS.9.1.1. Sanat dallariile ilgili gdrsel kilavuz
tasarlayabilme

a)  Sanat dallariniinceler.
b)  Sanat dallari baglaminda olusturulan
imgeleriifade eder.

«“—

Sanat Dallartile ilgili Gorsel Kilavuz Hazirlama
Kendine Mal Etme Yaklasimi

fikir ve sanat eserleri kanunu, fikri mulkiyet haklari,
isitsel sanatlar, karma sanatlar, sdzel sanatlar, telif
haklari

Ogrenme ciktilari; grup degerlendirme formu, ca- 4—
lisma yapradi, dereceli puanlama anahtari, dere-
celeme dlcedi, kontrol listesi, performans gorevi
kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak o6grencilerden, baska
sanatcilarin eserlerinden yararlanarak yeni eserler
Ureten sanatgilarin calismalarindan érnekler iceren
bir sunum hazirlamalariistenebilir. Yapilan galisma-
lar kontrol listesi ya da dereceli puanlama anahtari
kullanilarak degerlendirilebilir.

O(jrencilerin guzel sanatlar icerisinde gesitli sanat
dallarinin yer aldigini, sanatgilarin tret tikleri eser-
lerle ilgili haklarinin oldugunu bildikleri kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin esinlenme, taklit, kopya gibi kavramlari
bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere bildikleri sanat dallari ve bu sanat dal-
larinin ézellikleri ile ilgili sorular sorulur veya verilen
sanat dallarina ait gorsellerle ilgili 6grenci gorusleri
alinir. Ogrencilerden telif hakki ile ilgili bilgilerini ifa-
de etmeleriistenir.

Ogrencilerden esinlenme, taklit, kopya kavramlari
arasindaki farkliliklarin neler oldugunu ifade etme-
leriistenir.

Ogrencilere sanat dallari ile ilgili bir video izletile-

bilir veya goérseller sunulabilir. “Bu sanat dallari ile 4+
ilgili eserler Ureten bir sanat¢i olsaniz eserlerinizin
kopyalanmasini ya da ¢alinmasini 6nlemek icin ne
yaparsiniz?” sorusu sorularak 6grencilerin gorUsleri
alinabilir.

GS.9.1.1.

Ogrencilere farkli sanatsal ifade sekillerini temsil
edebilecek gorseller inceletilir (OB4). Ogrenciler-
den inceledikleri gorsellerden yola gikarak bildikleri
sanat dallarini ifade etmeleri istenir. Sanat dallari-
nin gesitliliginin nedenlerine iliskin 6grenci goris-
leri soru cevap teknidi ile alinabilir. Sanat dallarinin
hangi ¢zelliklere gore siniflandirildigi belirtilir.

Ogrencilerden gorsel, isitsel, sézel ve karma sa-
natlarin konulari ve teknikleri belirlenirken hangi
disiplinlerin kullanildigini arastirmalari ve sanatin
ayrildigi gruplar ile sanat dallarini temsil eden pik-
togramlar tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden sectikleri sanat dallariyla ilgili birkag
cUmleden olusan tanimlayici bilgi kartlari olustur-
malari istenebilir.

Programa yonelik gorts ve onerileriniz
icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

Dersin kodu

Sinif seviyesi

Tema numarasl
Ogrenme ciktisi numarasi

Ogrenme siirecinde ele
alinan bilgi kimesini
(bolim/konu/alt konuya
iliskin sinirlari)ifade
eder.

Ogrenme ciktilarinin
dederlendirilmesi

ile uygun 6lgme ve
dederlendirme araclarini
ifade eder.

Onceki 6grenme-
O0gretme slreclerinden
getirildigi kabul edilen
bilgi ve becerileri ifade
eder.

Mevcut bilgi ve
becerilerle yeni
edinilecek bilgi ve
beceriler arasinda

iliski kurmayi, buradan
hareketle yeni edinilecek
bilgi ve becerilerle
gunlik yasam
deneyimleri arasinda
bag kurmayi ifade eder.

Akranlarindan dahaiileri
diizeydeki 6grencilere
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme
firsatlari sunan, onlarin
bilgi ve becerilerini
gelistiren 6grenme-
o6gretme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme slrecinde
daha fazla zaman ve
tekrara ihtiyac duyan
ogrencilere ortam,
icerik, strec ve Urin
baglaminda uyarlanmis
6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

13
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2. GQRSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NDA YER ALAN FARKLI SINIF
DUZEYLERINE AIT TEMALAR

HAZIRLIK
1. TEMA : SANATA BAKIS

Temada deyim ve atasoézlerini konu alan karikatUr tasarlanabilmesi, deyim ve atasézlerini
konu alan karikatUr olusturulabilmesi, kisisel muhdr taslaginin ve kisisel muhdr tasarimi-
nin olusturulabilmesi hedeflenmektedir.

DERS SAATi 8

ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma), SAB5. Sanatsal Tasarim Yapma (SAB5.1.
Sanatsal Tasarim Taslagi Olusturma), SAB5. Sanatsal Tasarim Yapma (SAB5.2. Sanatsal
Tasarim Urtint Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E3.8.Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB2.1. iletigim

Dederler D3. Caliskanlik, D18. Temizlik
Okuryazarlk Becerileri 0B4. Gorsel Okuryazarlik

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER Tiirk Dili ve Edebiyati

BECERILER ARASI
iLISKILER

14



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

GS.H.1.1. Deyim ve atasdzlerini konu alan karikatUlr tasarlayabilme
a) Deyim ve atasézleriniinceler.

b) Deyim ve atasézleri baglaminda olusturdugu imgeleri karikatlir eskizleriyle ifade
eder.

GS.H.1.2. Deyim ve atasozlerini konu alan karikatlr olusturabilme
a) Karikatlr ¢izimine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b) Deyim ve atasézlerini karikatire déntsturdr.
GS.H.1.3. Kisisel mihur taslagi olusturabilme
a) Mdahdr 6rneklerini inceler.
b) Kisisel mihtr tasarimina y6nelik fikir gelistirir.
c) Kisisel mihir tasarimi fikrine yénelik eskiz yapar.
GS.H.1.4. Kisisel mihr tasarimi olusturabilme
a) Muhdr tasarimina uygun teknidi belirler.
b) Mihdr tasarimina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
c) Kisisel mihdr dretim asamalarini siralar.
¢) Kisisel mihdr eskizini tasarima déndstrdr.

d) Kisisel mihtr tasariminin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.

Deyim ve Atasozleri Konulu Karikatdr

Kisisel MUhur Tasarimi

baski teknikleri, mahur

Ogrenme giktilari; gdzlem formu, kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari, dereceleme
olcedi, 6z degerlendirme formu ve performans gorevi kullanilarak dlgulebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden bir atasézdndn cikis sekli ve insanlar arasinda
nasil yayginlasmis olabilecegdi hakkinda bir 0ykU yazmalari ve bu dykUye uygun bir ¢izim
yapmalariistenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 6l-
cegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sanat, gérsel sanatlar, karikat(ir gibi temel kavramlarin tanimlarini, deyim ve
atas0Ozu arasindaki farklari, dilimize yerlesmis baslica deyim ve atasozlerini bildikleri kabul
edilmektedir.

Ogrencilerinimzanin ve mihrin kullanim amaglarini ve sekillerini bildikleri kabul edilmek-
tedir.

Ogrencilerden deyim ve atasézlerimize drnekler vermeleri istenir.

"Eskiden imza yerine neden mihur kullanildigr hakkinda disUnceleriniz nelerdir?”, “Ganu-
muzde muhur ve imza hangi amaglarla kullanilmaktadir?” gibi sorularla 6grencilerin go-
rdslerialinir.

"Kendinizicin bir karikatr karakteri ve sembolik muhur tasarimiyapsaydiniz hangi 6zellikleri
tasimasiniisterdiniz?” sorusu Gzerinden égrencilerin kendilerini fade etmeleri saglanir.

15
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.H.1.1.

Ogrencilerin sanat, gorsel sanatlar, karikat(r kavramlari hakkinda konusmalari istenir. Bu
kavramlarin tanimlari agiklanarak karikatirun gorsel sanatlar icindeki yerini ve dnemini
fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden mizahla iliskisi ve dilimize katkilari baglaminda de-
yim ve atasozlerini inceleyerek dusUncelerini ifade etmeleri istenir. Karikatir sanatindan
ornek gorseller gasterilerek 6grencilerin karikatlr sanatinin 6zelliklerini fark etmeleri
saglanir (OB4). Karikatrtin deyim ve atas6zlerinin anlatim glictine yapacadi katkilar hak-
kinda 6grencilerin gorasleri alinir.

inceledikleri deyim ve atasézlerini, olusturacaklari karikatiir tasarimina nasil yansitacak-
larini belirlemeleri icin 8grencilerden cesitli imgeler olusturmalari istenir. Ogrencilerden
olusturduklariimgelere ait basit gizimler yapmalari istenir. Bu asamada dusun esles pay-
las tekniginden faydalanilabilir. Strec, 6z degerlendirme veya gozlem formu kullanilarak
degerlendirilebilir.

GS.H.1.2.

Ogrencilere portre, bant, editoryal karikat(r tirleri aciklanir. Ogrencilerden kendileri icin
uygun olan karikat(r tirtnd belirlemeleriistenir. Ogrencilere karikatir ciziminde kullana-
bilecekleri araclar aciklanir. Calisma strecinde resim kalemi, tarama ucu, tikenmez ka-
lem, cesitli kalinliklara sahip mirekkepli kalemler, keceli kalem, kuru boya, sulu boya, ¢ini
murekkebi, silgi ve resim kagidi gibi geleneksel araclarin yani sira dijital araclarin da kul-
lanilabilecedi belirtilir. Ogrencilerin bu araclar arasindan kendi calismalari igin en uygun
olanlari belirleyerek ifade etmeleriistenir. Belirledikleri arac ve gereclerin karikatirdn uy-

gulama asamalarinda etkin olarak nasil kullanilabilecegi hakikinda ¢grencilere bilgi verilir.

Ogrencilerden deyim ve atasézleri baglaminda olusturduklari imgeleri karikatire donis-
tarmeleriistenir. Uygulama sUrecinde 6grencilerin merak ettikleri sorulari sormalari sag-
lanir (E3.8). Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu
ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden bir atasézdndn cikis sekli ve insanlar arasinda
nasil yayginlasmis olabilecedi hakkinda bir 0ykU yazmalari ve bu dykUye uygun bir ¢izim
yapmalariistenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 6l-
cegi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.H.1.3.

Farkli kiltlrlere ait mihdr érnekleri gésterilerek 6grencilerinincelemeleri saglanir (OB4).
MUhurlerin benzesen ve farklilasan ozelliklerini 6grencilerin belirlemeleriistenir. Acik uclu
sorular sorularak 6grencilerin midhtr kavramina yonelik konusmalari saglanir. Sorulara
verilen cevaplar yoluyla mihutr kavraminin genel bir tanimina ulasmalari saglanir.

Ogrencilerin kisisel miihir tasarimina yénelik fikir gelistirmeleri icin inceledikleri mahar
orneklerinden yola ¢ikarak kisisel muhran tasimasi gereken 6zelliklere ait distncelerini
aciklamalariistenir. Tim 6grencilerin distncelerini aciklayarak sirece aktif olarak katil-
malari saglanir (D3.4).

Ogrencilerden kisisel mihir tasarim fikrine yénelik eskiz yapmalari istenir. Ogrencilerin
eskizlerini olustururken isimlerinin bas harflerini veya kendilerini ifade edebilecegine
inandiklari simge ve motifleri kullanabilecekleri belirtilir. Ogrencilerin eskizlerini, incele-
dikleri mthur tasarim 6zelliklerine uygun olarak yapmalari saglanir. Calismalar 6z deger-
lendirme formu ya da kontrol listesi ile degerlendirilebilir.
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GS.H.1.4.

Kisisel muhur tasarimi teknigini belirlemeleriicin dgrencilere baski tekniklerine ait drnek-
ler inceletilir. MUhUr tasariminda kullanilabilecek baski teknikleri 6grencilere aciklanir.
Ogrencilerin baski tekniklerini mihiir tasariminda nasil kullanabilecekleri hakkinda ko-
nusmalari saglanir. Ogrencilerin inceledikleri baski teknikleri arasindan birini belirlemeleri
istenir.

Ogrencilerden kisisel mihir tasarimina ydnelik baski teknigine uygun araclari belirleye-
rek ifade etmeleri istenir. Linolyum, kopuk tabak, silgi, kazima ya da oyma araglari, mu-
rekkep vb. araclarin kullanilabilecegi aciklanir.

Kisisel muhur eskizini tasarima dondstdrmeleri icin 6grencilere yapacaklari islem basa-
maklari agiklanir. islem basamaklari eskizin yiizeye aktariimasi, yiizeyin oyularak bosaltil-
masl, ydzeyin temizlenmesi, ylzeye boyanin uygulanmasi, baski yapilacak ylzeyin hazir-
lanmasi ve baski yapiimasi seklinde siralanir.

Ogrencilerden hazirladiklar eskizin baski kalibinin yiizeyine aktariimasinin ardindan uygun
arac ve malzemelerle baski ylzeyinde kazima veya oyma islemini yapmalari istenir. Bas-
kida kalibin boya almasi istenmeyen yerlerini kaziyarak cukurda birakmalari saglanir. Yuk-
sekte kalan, kazinmayan yuzeylerin boyanmasi istenen ylzey olacagi ifade edilir. Oyma ve
kazima islemi bittikten sonra mihir kalibinin Gzerine boya siirmeleri istenir. Ogrencilerin
kagit Uzerinde baski yaparak mihrii kontrol etmeleri saglanir. Ogrenciler deneme baskis
ile ilgili sonucu 6gretmen ile birlikte degerlendirir (SDB2.1). Baski sonucuna gére gereki-
yorsa muhur kalibinda dizeltme yapilarak muhrin kullanima hazir hale getirilmesi sagla-
nir. Yapilan calismalar sergilenir. Ogrencilerin calisma sonrasinda ortami temiz ve diizenli
birakmalari saglanir (D18.2).

Ogrencilerin ortaya gikan calismalarin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirmeleri
saglanir. Strec dereceleme dlcegi veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden, teknoloji ve insan iliskisi konusunda yeni atasézleri ve deyimler tretmeleri
ve bunlardan birini karikatlre dondstirmeleri istenebilir.

Ogrencilerden ailelerinin ézelliklerini temsil eden miih(r tasarlamalari istenebilir.
Ogrencilerin bir arkadaslyla eslestirilerek ortak bir karikatir calismasi yapmalari sagla-

nabilir.

Ogrencilerin kendileri hakkinda konusmalari saglanarak kisisel dzelliklerine uygun bir
simge tasarimi yapmalari saglanabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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HAZIRLIK
2. TEMA : CiZGIDEN BOYUTA
Temada kendi hayal kahramani ile ilgili karakter tasarlanabilmesi, kendi hayal kahramani
ileilgili karakter olusturulabilmesi, kendi hayal kahramaninin G¢ boyutlu tasarlanabilmesi,
kendi hayal kahramaninin tG¢ boyutlu olusturulabilmesi, bir figlrt/objeyi donustirme
yoluyla sanatsal Urln tasarlanabilmesi ve bir figirt/objeyi donustirme yoluyla sanatsal
Urdn olusturulabilmesi hedeflenmektedir.
DERS SAATI 22
ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma(SABA4.1. Sanatsal Urtin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Ure-
tim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.8 Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

Degerler D18. Temizlik
Okuryazarlk Becerileri  OB4. Gorsel Okuryazarlik

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER Fen Bilimleri

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.4. Coziimleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

GS.H.2.1. Kendi hayal kahramanitile ilgili karakter tasarlayabilme

a) Karakter tasarimi konusunu inceler.

b) Kendihayal kahramani baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.
GS.H.2.2. Kendi hayal kahramani ile ilgili karakter olusturabilme

a) Karakter tasarimina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.

b) Kendihayal kahramantiile ilgiliimgeleri karakter tasarimina déndstdirdir.
GS.H.2.3. Kendi hayal kahramanini ti¢ boyutlu tasarlayabilme

a) Uc boyut kavraminiinceler.

b) Kendihayal kahramani baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.
GS.H.2.4. Kendi hayal kahramanini ¢ boyutlu olusturabilme

a) Uc boyutlu sanatsal (rtin olusturmaya yénelik gérsel anlatim araglarini ifade
eder.

b) Kendihayal kahramanini (i¢ boyutlu tirtine déntstdirdir.
GS.H.2.5. Bir figlirii/objeyi dontstirme yoluyla sanatsal trln tasarlayabilme

a) Dénustdrme yolu ile olusturulan érnek eserleriinceler.

b) Dénlstidrme baglaminda olusturdugu imgeleri eskizle ifade eder.
GS.H.2.6. Bir figlrt/objeyi dontstlrme yoluyla sanatsal Grin olusturabilme

a) Birfiglri/objeyi déndstirmeye uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.

b) Birfiglri/objeyi déndstirmeyle ilgili eskizi sanatsal Griine déndstdirdir.

Karakter Tasarimi
Uc boyutlu Karakter Tasarimi

Donustirme (Metamorfoz)

donustirme

Ogrenme ciktilari; akran degerlendirme formu, acik uclu sorular, kontrol listesi, derece-
li puanlama anahtari, 6z degerlendirme formu, 6grenme gunltigu ve performans gorevi
kullanilarak olculebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden kibist sanatcilardan birinin dontistme uygun
eserlerinin asamalariniiceren [ Kahnweiler'in (Kaanvayla) fotografi ve Pablo Picasso’nun
(Pablo Pikasso) yaptigi kiibist Kahnweiler Portresi, gitar fotograflari ve kibist gitar re-
simleri gibi] bir sunum hazirlamalari istenebilir. Yapilan gcalismalar kontrol listesi veya
dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin Tirk tarihine gecmis hikaye, destan, masal ve savas kahramanlari ile ilgili
onemli sahsiyetleri bildikleri kabul edilir.

Ogrencilerin ¢ boyut kavrami, heykel ve kadit hamuru yapimi ile ilgili temel uygulama
yontemlerini bildikleri kabul edilir.

Ogrencilerin déniistim kavrami ile ilgili temel bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilere "Kahramanlik nedir?”, “Tarihe gecmek ne demektir?”, “Tiirk tarihindeki savas-
larda kahramanlik gostermis, tarihe gegcmis hangi sahsiyetleri biliyorsunuz?” gibi sorular
sorularak dgrencilerin bilgileri degerlendirilir.

"Gorsel sanatlarda iki boyut ile (i boyut arasindaki farklar nelerdir?”, “Ug boyut ve ha-
cimsellikten ne anliyorsunuz?’, “Heykel sanatinda kullanilan temel uygulama ydntemleri
nelerdir?” gibi sorularla 6grencilerin 6n bilgileri degerlendirilir.

Ogrencilere “Déniisiim kavramiyla ilgili ne biliyorsunuz?”, “Dogadaki déniistim siirecleri-
ne ornekler verebilir misiniz?” gibi sorular sorarak donustumle ilgili bilgilerini hatirlamalari
saglanir.

“Kendinizden ya da bir nesneden yola ¢ikarak bir karakter tasarlayacak olsaydiniz karak-
teriniz nasil goranurdu?”, “Tasarlayacaginiz karakterin iki boyutlu, Ug boyutlu ve zamanla
donisen(metamorfoz gegiren)versiyonlari nasil olurdu?” sorulari Gzerinden 6grencilerin
dudsUnceleriniifade etmeleri saglanir.

GS.H.2.1.

“Destan, masal, oyku ve fikra kahramanlarimizdan hangilerini biliyorsunuz?” sorusu yo-
neltilerek dgrencilerin verdikleri isimler listelenir. Ogrencilerden bu karakterlerin ortak ve
farkl ozellikleri hakkinda gorUslerini sdylemeleriistenir. Karakter tasariminda karakterin
genel 6zelliklerini belirleme siirecinin 8nemivurgulanir. Ogrencilere tasarim siirecinin ka-
rakterin fiziksel 6zelliklerinden giyimine, mimiklerinden durusuna ve davranislarina kadar
bircok 6geyi kapsadigr anlatilir. Tasarlanmis karakter gorselleri gosterilerek 6grencilerin
bu dgelerin karaktere nasil yansitildigini incelemeleri saglanir (OB4).

Ogrencilere hikaye, animasyon, oyun ya da herhangi bir gérsel medya icin karakter olus-
turulacagi séylenir. “Sizin hayali karakteriniz nasil olmall?” sorusu sorularak égrencilerin
kendi hayal kahramanlari icin olusturacaklari imgeleri cizerek ifade etmeleri istenir. 0g-
rencilere karakter tasariminda kopya ve taklitcilikten uzak durulmasi gerektigi belirtilir.
Yapilan calismalar kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

GS.H.2.2.

Ogrencilere kendi hayali kahramanlarini tasarlarken resim kagidi, farkli uc ve kalinlikta re-
sim kalemleri, kuru boya, pastel boya, sulu boya, guaj boya, renkli keceli kalemler, tarama
ucu veya murekkepli kalem, sulu boya fircalari gibi geleneksel araclarin yani sira dijital
araclari da kullanabilecekleri aciklanir. Ocjrencilerin karakter tasarimiicin kullanabilecek-
leri uygun araclari belirlemeleriistenir.

Ogrencilerin hayal kahramanini karakter tasarimina dénistirmek icin belirledikleri arac-
lari kullanarak calismalari saglanir. Ogrencilerden cizimlerini bitirdikten sonra karakteri
renklendirmeleriistenir. Renkler; karakterin durus, ifade, mimik, sac sekli, kiyafet, akse-
suar ve hareketini vurgulayacagindan renk seciminin 6nemli oldugu 6grencilere acikla-
nir. Calisma sonunda tasarlanan karakterler bir araya getirilerek 6grencilerin calismalari
degerlendirmeleri saglanir (SDB2.2). Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya
akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.H.2.3.

Ogrencilerin tc boyut kavramini incelemeleri igin sanat tarihinin bilinen heykel 6rnekleri
gosterilir (0B4). Ogrencilerin inceledikleri eserler hakkinda konusmalarini saglamak icin
acik uclu sorular sorulabilir.
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Ogrencilerin kendi hayal kahramanlari baglaminda olusturduklari imgeleri ifade etmeleri
saglanir. Buimgeleri Ug boyutlu olarak nasil tasarlayabilecekleri konusunda fikirlerini pay-
lasmalari istenir. Bu asamada beyin firtinasi teknigi kullanilabilir. Streg, acik uglu sorular
yoluyla degerlendirilebilir.

GS.H.2.4.

Kagit hamurunun dzellikleri tanitilarak 6grencilerin ¢ boyutlu calismalarda bu malzemeyi
nasil kullanabileceklerini ifade etmeleri saglanir. Ogrencilere kagit hamuru yapmak icin
kullanabilecekleri malzemeler aciklanir. Ogrencilere (ic boyutlu karakteri olusturmak icin
aliminyum folyo, k&git bant, tel, su, boya fircasi, su bazli boyalar ve vernigi kullanilabile-
cekler ifade edilir. Ogrencilere malzemelerin kullanim sekliyle ilgili bilgi verilir. Ogrencile-
rin kendi hayal kahramanlarini (¢ boyutlu Grdne dénusttrmeleriicin kullanacaklari arac-
lari belirlemeleriistenir.

Ogrencilerin kendi hayal kahramanlarinin ézelliklerini belirleyecekleri taslak cizimler yap-
malari saglanir. Bu taslak cizime uygun olarak 6grencilerden hayali kahramanin gévdesi,
kollarl, bacaklari ve basi icin hacimsel sekiller olusturmalari istenir. Ogrencilerin olustur-
duklari gdvde unsurlarini uygun arac gerecleri kullanarak bir araya getirmesi saglanir.
Daha sonra 6grencilerden bir araya getirdikleri govde parcalarinin Gzerini kagit hamuru
ile kaplamasi istenir. Ogrencilerden heykel formu kazanana kadar parcalari kagit hamuru
ile kaplamaay devam etmeleri gerektigi hatirlatilir. Bitirilen calisma kuruduktan sonra bo-
yanmasi ve verniklenmesi saglanir. Ogrencilerin calismalari dereceli puanlama anahtari
veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.H.2.5.

Ogrencilerin objelerin veya figiirlerin sanatsal dénisimini fark edebilmeleri icin Pablo
Picasso'nun “Boga” calismastile ilgili slrecleriiceren sadelestirme serisi, Salvador Dali'nin
bicimsel gegisler igeren sirrealist eserleri, Maurits Cornelis Escher’in (Maurits Kornelis
Ester) “Gokylzl ve Su” galismalari gibi drneklerin yer aldigi sunum ya da gérseller ince-
letilir (OB4). Ogrencilerin merak ettiklerini sormalari saglanarak bilim sanat iliskisi bagla-
minda dontsimuan sanatsal uygulamalari hakkindaki distncelerini ifade etmeleri istenir
(SDB2.1, E1.1, E3.8).

Ogrencilere bir hayvan figiiri, giinliik bir nesne, ikonik bir sanat eseri, tariht bir figir gibi
doniistime uygun figir veya obje secmeleri séylenir. Ogrencilerden yapacaklari meta-
morfoz(dontstirme) galismasi baglaminda olusturduklariimgeleri eskizlerle ifade etme-
leriistenir. Streg, kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.H.2.6.

Ogrencilere bir figiri/objeyi déntstirme yoluyla sanatsal Griin olusturma calismasi igin
kullanacaklari gorsel anlatim araclarinin resim kalemi, kuru boya kalemleri, murekkepli
kalemler, sulu boya, resim kagidi veya bristol gibi malzemelerden olustugu belirtilir. 0g-
rencilerin calismalarina uygun gorsel anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden eskizlerini hazirladiklari figiiriin/objenin donisiim asamalarini dért veya
bes karede cizmeleri istenir. Dondstirme calismasinin ilk karesinde nesne veya figlrin
gercek gorinlsundn yer alacagl, aradaki karelerde donistm ve baskalasimin ¢ozimle-
necedi, son karede ise hedeflenen nesne veya figire ulasilacagi belirtilir (KB2.4). Ogren-
cilerden uygulama esnasinda gorsel tasarim 6ge ve ilkelerine dikkat etmeleri, nesne veya
figlrdn bicimsel 0zelliklerini farklilastirarak 6zgun cizimler yapmalari ve boyamalariistenir
(E3.3). Ogrencilerin calisma sonrasi 6grenme alanini temiz ve diizenli birakmalari saglanir
(D18.2). Sireg, dereceli puanlama anahtari veya 6grenme glnligu ile degerlendirilebilir.
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Performans gorevi olarak 6grencilerden kiubist sanatcilardan birinin donisime uygun
eserlerinin asamalarini igceren [Kahnweiler'in (Kaanvayla) fotografi ve Pablo Picasso’nun
(Pablo Pikasso)yaptigr kiibist Kahnweiler Portresi, gitar fotograflari ve kibist gitar resim-
leri gibi]bir sunum hazirlamalariistenebilir. Yapilan calismalar kontrol listesi veya dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden kendi hayal kahramanlarina ait kisa hikaye yazmalari ve bu hikayede yer
alan ana karakterle beraber diger yan karakterleri de cizmeleri ve renklendirmeleri iste-
nebilir.

Ogrencilerin hikayesini yazdiklari kahramanlarinin heykelciklerini yapmalari saglanir. Yap-
tiklari bu heykelleri, her acidan kolay gorinur ve algilanir sekilde olmasina dikkat edilecek
bir kompozisyonda sunmalari istenebilir.

Ogrencilerden Maurits Cornelis Escher'in dénisiimle ilgili bir eserinden esinlenerek yeni
bir uygulama yapmalari istenebilir.

Ogrencilere sematik olarak cizilmis karakterlere ait fotokopi ciktilari verilebilir. Ogrencile-
rin sectikleri boyama malzemesiile fotokopi ¢iktilarini renklendirmeleri saglanabilir.

Ogrencilerin bir figir gorseli segmeleri ve farkli renklerde hazirladiklari kagit hamurlarrile
sectikleri figiran minyatr heykelini yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerin doniistimle ilgili eserleri genel ag ortaminda incelemeleri ve bu konuyla ilgili
eskizler hazirlamalari saglanabilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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3. TEMA: ZAMANIN iZINDE SANAT

HAZIRLIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada “‘muizede konusan eserler” konulu sanatsal Uretim tasarlanabilmesi, ‘mizede
konusan eserler” konulu sanatsal Uretim olusturulabilmesi, yasanilan sehirle ilgili ktltu-
rel miras haritasi tasarimi yapilabilmesi, kilttrel miras haritasi olusturulabilmesi, Turk el
sanatlarindan esinlenme yoluyla sanatsal Urln tasarlanabilmesi ve Turk el sanatlarindan
esinlenme yoluyla sanatsal Urin olusturulabilmesi amaclanmaktadir.
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SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Urtin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Ure-
tim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

E2.1. Empati, E3.3. Yaraticilik

SDB2.1. iletisim
D3. Caliskanlk, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Garsel Okuryazarlik

Cografya, Tarih, Turk Dili ve Edebiyati

KB2.5. Siniflandirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.H.3.1. Miizede konusan eserler konulu sanatsal {riin tasarlayabilme

a) Muizedekieserleriinceler.
b) Mizede konusan eserler konusu baglaminda olusturulan imgeleri ifade eder.
GS.H.3.2. Miizede konusan eserler konulu sanatsal tirlin olusturabilme
a) Mizede konusan eserler konusuna uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b) Mizede konusan eserler konusunu sanatsal Griine déndstdrdr.
GS.H.3.3. Kllturel miras haritasi tasarlayabilme
a) Kdaltarel miras kavraminiinceler.
b) Kdltirel miras haritasi baglaminda milli kiltlrimU(zi yansitan yapi ve eserlerle
ilgili olusturdugu imgeleri ifade eder.
GS.H.3.4. Kultdrel miras haritasi olusturabilme
a) Kdltirel miras haritasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b)  Milli kiltGramizd yansitan yapi ve eserlerle ilgili olusturdugu imgeleri kiltirel
miras haritasina dénusturdr.

GS.H.3.5. Tlrk el sanatlarindan esinlenme yoluyla sanatsal trlin tasarlayabilme
a) Tirkel sanatlarindan 6rnekleriinceler.
b) Tiirk el sanatlari baglaminda olusturulan imgeleri eskizle ifade eder.
GS.H.3.6. Tlrk el sanatlarindan esinlenme yoluyla sanatsal trlin olusturabilme
a) Konuya uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Tirk el sanatlari baglaminda olusturdugu eskizleri sanatsal riine dénistirdr.

ICERIK CERGEVESI Muzede Konusan Eserler
Kultarel Miras Haritasi

Esinlenme Yoluyla Sanatsal Uretim
Anahtar Kavramlar el sanatlari, esinlenme, kiltldrel miras

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilar; gdzlem formu, dereceli puanlama anahtari, kontrol listesi, akran de-
(Olgme ve gerlendirme formu, calisma yapradi, acik uclu sorular, dereceleme élcedi ve performans
Dederlendirme) gorevi kullanilarak 6lgulebilir.
Performans gorevi olarak dgrencilerden Turk el sanatlari hakkinda arastirma yapmalari
ya da yasadiklari sehirde Turk el sanatlariyla ugrasan ustalarla roportajlar yapmalari iste-
nebilir. Bu arastirma ya da réportaji degerlendirerek Turk el sanatlarinin gelecek nesillere
aktarilmastile ilgili bir proje dosyasi olusturmalari istenebilir. Yapilan projeler dereceli pu-
anlama anahtari ya da dereceleme 6lcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller Ogrencilerin drama galismalariyla ilgili temel bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin yasadiklari sehir veya bdlgedeki kiiltirel miras eseri sayilan tarihi eserler,
tarihi kisiler, Grunler ve turistik alanlar hakkinda bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin el sanatlari hakkinda bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilere sorulan “Bir miize ziyaretinde veya sinif ortaminda herhangi bir drama calis-
masina katildiniz mi?”, “Drama teknigi hakkinda neler soyleyebilirsiniz?” gibi sorularla 64-
rencilerin dramaile ilgili bilgilerinin degerlendirilmesi saglanir.

"Kaltar kavramindan ne anliyorsunuz?’, “Yoresel ne demektir?”, “Bolgenizdeki yoresel
aranler nelerdir?”, “Bolgenize 6zgu kiyafetler nelerdir?’, “Bolgenizde yasamis tarihi kisler
kimlerdir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin distinceleri alinir. Ogrencilerden bulunduk-
lari bolgedeki kultdrel miras drdnlerine drnekler vermeleriistenir.

“El sanatlari denilince akliniza neler geliyor?” sorusu sorularak dégrencilerin el sanatlari
hakkinda bildiklerini ifade etmeleri saglanir.

“Yasadiginiz sehirde veya cevrenizde bulunan kaltirel miras dgeleri birbirleriyle konusa-
bilselerdi neler anlatirlardi?”, “Siz bu kilturel diyalogdan nasil bir sanat eseri Uretirdiniz?”
sorulari sorularak 6grencilerin konu hakkinda kendilerini ifade etmeleri istenir.

GS.H.3.1.

Ogrencilere miize egitim etkinliklerinden biri olan “miizede konusan eserler” konulu drama
calismasi yapilacagi belirtilir. Drama ¢alismasi hakkinda 6grencilere bilgilendirme yapilir.
Ogrencilere seramik kaplar, heykeller, kabartmalar, freskler, mozaikler veya tas oymalar
gibi farkli arkeolojik eser bilgilerinin ve gérsellerinin yer aldigi sanat kartlari dagitilir. Og-
rencilerden eserin yapildigi teknik, kullanilan malzeme, dénemsel Uslup ve kompozisyon

ozellikleriniincelemeleriistenir.

Ogrencilerin dagitilan kartlardan birini segmeleri ve miizede konusan eserler konusu bag-
laminda olusturduklariimgeleri s6zel olarak ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Sireg, kont-
rol listesi veya acik uclu sorular ile degerlendirilebilir.

GS.H.3.2.

Ogrencilerin miizede konusan eserler calismasina uygun olan gérsel anlatim araclarini
(resim kagidi, fon karton, cesitli kalemler, yapistiricilar, makas vb.) belirleyerek ifade et-
melerisaglanir.

Ogrencilerden sectikleri eserle empati kurmalari ve eserin agzindan anlatima dayali bir
canlandirma yapmalari istenir. Bunun igin égrencilerin eserin kimligi, donemi, ait oldugu
kdltar ve ginumuUze ulasana kadar gecirdigi strecler hakkinda bir hikaye, mektup, répor-
taj veya i¢ monolog yazisi hazirlamalari saglanir (E2.1, E3.3). Ogrencilerden canlandira-
caklari eserle ilgili gorselin ve yazdigi metnin ciktisini birlestirerek poster olusturmalari
istenir. Hazirladiklari posterden yararlanarak konusan muze etkinligini belirlenen sdrede
sunmalari saglanir. Ogrencilerin calisma sonrasi égrenme alanini temiz ve diizenli birak-
malariistenir(D18.2). Siireg, gézlem formu veya dereceli puanlama anahtariile dlgilebilir.

GS.H.3.3.

Ogrencilerin kiltiirel miras haritasi ile ilgili érnek gérselleri incelemeleri saglanir (0B4).
Kalturel miras kavrami ile ilgili disUncelerini ifade etmeleriicin sorular sorularak ogren-
cilerden daha 6nce gardukleri ya da adini bildikleri milli ktltirimUze ait yapi ve eserlerle
ilgili drnekler vermeleri istenir.

Ogrencilerin milli kiltlr yapi ve eserleri ile ilgili killtiirel miras haritasi baglaminda olus-
turduklariimgeleri ifade etmeleri saglanir. Bu imgeleri, hazirlayacaklari bir ktltarel miras
haritasinda nasil kullanabilecekleri hakkinda 6grencilerin fikirleri alinabilir. Pazirik Halisl,
Orhun Yazitlari, Kaltigin Aniti, Burana Minaresi, Selimiye Camii, Cifte Minareli Medrese,

25



26

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Bolmabahce Sarayi, Dolmabahce Camii, Canakkale Sehitleri Aniti gibi milli ktltGramuzd
temsil eden dnemli yapilari, eserleri ve bulunduklari yer bilgisini iceren bir tablo sunula-
rak ogrencilerden bu tablodan yirmi eser secmeleri; bu yapilarla ve eserlerle ilgili gorsel
ornekleri toplamalari istenir. Bu galismayi dijital tekniklerle gerceklestirmek icin gerek-
li araclarin nasil kullanilabilecegi konusunda ogrencilerin fikirlerini aciklamalari istenir
(0B2). Ogrencilerin fikirleri dogrultusunda bir harita taslagi olusturmalari saglanir. Bu
haritada kdltlrel miras kapsamina giren tarihi yapilarin ve eserlerin haritadaki yerlerini

belirlemeleriistenir. Strec, gozlem formu veya ¢calisma yapragi ile degerlendirilebilir.
GS.H.3.4.

Kulturel miras haritasi yapiminda kullanilacak araclar 6grencilere aciklanir. Siyah beyaz
veya renkli ¢iktilar, fotograflar, cetvel, gonye, iletki, pergel, pastel boya, mum boya, mar-
ker, keceli kalem, renkli kuru boyalar, renkli kagitlar, yapistirici, makas vb. geleneksel
gorsel anlatim araglarinin veya dijital araclarin da kullanilabilecegi 6grencilere aciklanir.

Ogrencilerden kullanacaklari araclari belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrenciler olusturduklari imgeleri kiiltiirel miras haritasina nasil dénistiirecekleri konu-
sunda bilgilendirilir. Bulunduklariilin haritasinin taslak ciziminiyapmalari saglanir. Kalturel
miras garsellerinin ve taslak ¢izimlerinin haritada belirlenen yerlere cizilmesiya da yapis-
tinimasi saglanir. Ogrencilerin bu harita tzerinde kiiltirel miras sayilan 6geler, elemanlar
ve bolgeler Uzerine desenler cizerek uygun ve dikkat cekecek renklerle boyamalari sagla-
nir. Renklendirme asamasinda uzaktan algilanacak canli renklerin secilmesinin 6nemibe-
lirtilir. Haritanin tamaminin boyanmasi saglanir. Harita Gzerinde yer, kisi, bolge, anit, mize
ve Oren yeriisimlerinin yazilmasi saglanarak haritaislevsel hale getirilir. Yapilan calismalar
akran degerlendirme formu veya dereceleme 6lcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.H.3.5.

Tark el sanatlarina ait drnek gorseller gosterilerek dgrencilerin incelemeleri saglanir
(OB4). Gérseller Gzerinden el sanatlarinin 6ne ¢ikan 6zelliklerine gore siniflandiriimasi
saglanir (KB2.5). Tirk el sanatlarinin, Orta Asyadan baslayarak Cin, iran ve Bizans gibi
komsu medeniyetlerle etkilesime girerek, islam sanati gelenegi iginde zengin ve 6zgiin
bir karakter kazandigini; el isciligine dayali sisleme anlayisinin, simetrik dtzen, tekrar ve
stilizasyon gibi soyut estetik ilkelerle birleserek kendine 6zgu bir gorsel anlatim dili olus-
turdugunu 6grencilerin fark etmeleri saglanir.Bu sanatlarin gelecek nesillere aktarilmasi
icin yapilacak calismalar hakkinda 6grencilerin fikirlerini belirtmeleri istenir (D19.1).

Ogrencilere esinlenmenin sanatcinin cevresinden, dogasindan, tarihinden, kiltiirinden
ve sanat eserlerinden ilham alarak 6zgun bir eser verme ¢abasi oldugu ac¢iklanir. Sanat-
ta esinlenmenin kopyalama veya taklit etme olmadidi, sanatcinin ilham aldigi unsurlari
yeniden sekillendirerek 6zgun bir forma donusttrmesi oldugu vurgulanir. Bu strecte bir
tartisma ortami olusturularak o6grencilerin Turk el sanatlarinda 6ne c¢ikan motiflerin ve
desenlerin ézelliklerini belirlemeleri istenir. Ogrencilerin Tlrk el sanatlari baglaminda im-
geler olusturmalari ve bu imgeleri eskizle ifade etmeleri saglanir. Calismalar, akran de-
gerlendirme formu veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.H.3.6.

Ogrencilere, esinlenme yoluyla sanatsal iriin olusturma strecinde cetvel, génye, iletki,
pergel, pastel boya, mum boya, marker, keceli kalem, renkli kuru boyalar, renkli kagit-
lar, yapistiricl, makas vb. geleneksel gorsel anlatim araclarinin yani sira dijital araclarin da
kullanilabilecedi aciklanir. Ogrencilerin konuya uygun olarak kullanacaklari gérsel anlatim
araclarini belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Bu slrecte 6grencilere Turk el sanati motiflerini kullanan Bedri Rahmi Eytbodglu gibi sa-
natcilarin eserleriyle ilgili érneklerden yararlanabilecekleri belirtilir. Ogrencilerin eskizleri-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

ni sanatsal Grlne nasil donustUrebilecekleri hakkinda konusmalari saglanir. Ortaya cikan
gorusler dogrultusunda eskizlerin sanatsal Grane donustdrdlmesinde 6grencilerin izleye-
bilecekleri uygulama basamaklari siralanir. Ogrencilerden olusturduklari eskizleri uygu-
lama basamaklarini izleyerek sanatsal Griine dénistiirmeleri istenir (D3.4). Ogrencilerin
calismalari dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0Olcedi kullanilarak degerlendi-
rilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden Turk el sanatlari hakkinda arastirma yapmalari
ya da yasadiklari sehirde Tlrk el sanatlariyla ugrasan ustalarla roportajlar yapmalari iste-
nebilir. Bu arastirma ya da roportajl degerlendirerek Turk el sanatlarinin gelecege aktaril-
masi ile ilgili bir proje dosyasli olusturmalari istenebilir. Yapilan projeler dereceli puanlama
anahtari ya da dereceleme ¢lcegdi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sectikleri glincel bir teknolojik nesnenin gelecekte bir miizede nasil sunu-
labilecegini hayal ederek cizim yapmalari ve ardindan o nesnenin dilinden kisa bir hikaye
yazmalariistenebilir.

Ogrencilerin killtirel miras haritasini uygun malzemeleri kullanarak kabartma rélyef) ola-
cak sekilde mukavva, duralit veya ahsap zemin Uzerine uygulamalari saglanabilir.

Ogrencilerin Tirk el sanatlarina ait bir motif unsurunu kullanarak giinimuzde kullanilan
simge, ikon vb. unsurlara donusturmeleri saglanabilir.

Kisa diyalog ya da monolog ornekleri verilerek 6grencilerin bunlari segtikleri esere uyar-
lamalari istenebilir.

Yasadiklari bolgenin haritasi, kultlrel miras Urtnlerine ait gorsellerin giktilari 6grencilere
verilir. Ogrencilerden bu triinleri kesmeleri ve harita (izerinde uygun yerlere yapistirmalari
istenerek dgrencilerin kulturel miras haritasi olusturmalari saglanabilir.

Ogrencilerin Tirk el sanatlarina ait sanatsal retim yéntemlerinden birini segmeleri ve bu
Uretim sekline ait bir Grinu ¢calismalari saglanabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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HAZIRLIK

DERS SAATI
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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4. TEMA: SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI

Temada muzikal sanatsal yerlestirme tasarlanabilmesi, muzikal sanatsal yerlestirme
olusturulabilmesi, hazir nesnelerle sanatsal Grtn tasarlanabilmesi, hazir nesnelerle sanat
arinU olusturulabilmesi, foto-kolaj tasarlanabilmesi, foto-kolaj olusturulabilmesi, rozet
ve kokart tasarlanabilmesi, rozet ve kokart olusturulabilmesi amaclanmaktadir.

20

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Urtin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

E1.1. Merak, E1.6. Secicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDBT1.2.Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk, D7. Estetik, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik,
D20. Yardimseverlik

0OB4. Gorsel Okuryazarlik

Muzik, Sosyal Bilgiler, T.C. inkilap Tarihi ve Atatirkglik, Tirk Dili ve Edebiyati

KB2.4. Cozimleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

GS.H.4.1. Mizikal sanatsal yerlestirme calismasi tasarlayabilme

a) Mizikal sanatsal yerlestirme kavraminiinceler.

b) Muizikal sanatsal yerlestirme konusunda olusturdugu imgeleri eskizle ifade eder.
GS.H.4.2. Mizikal sanatsal yerlestirme ¢alismasi olusturabilme

a) Mizikal sanatsal yerlestirme ¢calismasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade
eder.

b) Mizikal sanatsal yerlestirme tasarimini sanatsal Griine déndstdrdir.
GS.H.4.3. Hazir nesnelerle sanatsal trlin tasarlayabilme

a) Hazir nesnelerle yapilmis olan sanat Grinlerini inceler.

b) Hazir nesnelerle ilgili olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.H.4.4. Hazir nesnelerle sanatsal Urlin olusturabilme

a) Hazir nesnelerle sanatsal lrlin olusturmaya uygun gérsel anlatim araglarini
belirler.

b) Hazir nesnelerle ilgili eskizlerini sanatsal Griine déndstdrdr.
GS.H.4.5. Foto-kolaj tasarlayabilme

a) Foto-kolaj calismalariniinceler.

b) Foto-kolaj konusunda olusturdugu imgeleriifade eder.
GS.H.4.6. Foto-kolaj olusturabilme

a) Foto-kolaja uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Foto-kolaj tasarimini sanatsal Griine dénlstdrdr.
GS.H.4.7. Rozet ve kokart tasarlayabilme

a) Rozet ve kokart kavramlariniinceler.

b) Rozet ve kokart baglaminda olusturulan imgeleriifade eder.
GS.H.4.8. Rozet ve kokart olusturabilme

a) Rozet ve kokarta uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.

b) Rozet ve kokart tasarimini sanatsal (riine déndstdirdir.

Mizikal Sanatsal Yerlestirme
Hazir Nesnelerle Cagdas Sanat Uretimi
Foto-Kolajile Sanatsal Tasarim

Rozet ve Kokart Tasarimi

foto-kolaj, rozet, sanatsal yerlestirme (enstalasyon), kokart

Ogrenme ciktilari; calisma yapradi, 6z degerlendirme formu, grup degerlendirme formu,
dereceli puanlama anahtari, dereceleme 6lcegi, 6grenme gunlugu, kontrol listesi, giris
cikis kartlari ve performans gorevi kullanilarak dlculebilir.

Performans gaérevi olarak 6grencilerden Cumhuriyet Bayrami kutlamalarinda kullanilabi-
lecek rozet ve kokart tasarlamalari istenebilir. Yapilan ¢alisma, dereceli puanlama anah-
tariveya dereceleme dlgedi kullanilarak degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin nesne ve mekan arasinda kurulacak iliskilere gére nesnenin de mekanin da
farklianlamlar kazanabilecegini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin sanat (retiminde hazir nesnelerin de kullanildigini bildikleri kabul edilmek-
tedir.

Ogrencilerin sanat (iretiminde fotograflar ya da bazi baski tiriinleri kullanilarak kolaj tekni-
ginden yararlanildigini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin 6zel giinler, rozet ve kokart kavramlarindan haberdar olduklari ve bugtinleri
ifade eden sembollerle karsilastiklari kabul edilmektedir.

Ogrencilere “Gozlerinizi kapatip miizik dinlediginizde, zihninizde nasil gérintiler olusuyor,
bu goruntdleri gizerek nasil ifade edebilirsiniz?”, “Tempolu ve neseli bir mizik ile yavas ve
hUzunlU bir mazigin gorsel karsiliklari arasinda ne gibi farkliliklar olabilir, neden?” gibi so-
rular sorularak 6grencilerin konu hakkindaki temel bilgileri anlasilir.

“Gunlik hayatta kullandigimiz nesneler kendi islevleri disinda hangi amaclarla kullanila-
bilir?”, “Bir cay kasidi bir takiya veya bir duvar sidsine nasil dondstdrulebilir?”, “Cevrenizde
size sanat eseri gibi gordnen siradan nesneler hangileridir?” gibi sorular sorularak 6gren-
cilerin konu hakkindaki temel bilgileri anlasilir.

Ogrencilerin daha 6nce kolaj teknigi ile ilgili ne tir galismalar yaptiklari, fotograflar bir
araya getirerek nasil kolaj galismalari yapilabilecegi sorularak temel bilgileri sorgulanir.

Ogrencilere hangi glinlerde rozet ve kokart takilabilecedi, rozet ve kokartlarda hangi
sembollerin kullanilabilecedi ve bu sembollere neden ihtiya¢ duyuldugu sorulur.

"Bir kavramiya da duyguyu ifade etmek i¢in muzik, fotograflar, nesneler ve semboller kul-
lanarak nasil bir sanat eseri tasarlardiniz?” sorusu sorularak 6grencilerin konu hakkinda
kendilerini ifade etmeleri saglanir.

GS.H.4.1.

Ogrencilerin sanatsal yerlestirme (enstalasyon) ile ilgili gdsterilen érnekleri incelemeleri
saglanir (0B4). Acik ya da kapali mekan baélimlerine her tirli malzeme ve nesnenin ek-
lenmesiyle bu ¢alismanin yapilabilecedi aciklanir. Sanatsal yerlestirmede dnemli olanin
fikrin ifade edildigi kavramsal yapi olduguna dikkat cekilir. Bununla birlikte her tarlU ci-
zim, boyama ve sekillendirmenin yapilabilecedi hatirlatilir. Ogrencilere miizikal sanatsal
yerlestirme uygulamasinin yapilacagi aciklanir. Uygulamanin muzikal bir eserin gorsel
ogelerle anlatimi Gzerine kurgulanacadi belirtilir. Nesneleri mekanla bir araya getirerek
0zgun bir dizenleme yapilacagi vurgulanir. Bu sitregte 6grencilerin merak ettigi sorulari
sormalari saglanir (E1.1).

Enstrimantal bir muizik eseri dinletilerek dgrencilerden bu muzigin duygular, renkler,
sekiller ve dokularla ilgili zihinlerinde uyandirdigi imgeleri disiinmeleri istenir. Ogrenci-
lerin dinledikleri muzikle ilgili duygu ve disUncelerini paylasarak ifade etmeleri ve birbir-
leriyle bu imgeleri nasil gorsellestirebilecekleri hakkinda fikir alisverisi yapmalari saglanir
(SDB2.2). Ogrencilerin 6zgiin bir sanatsal yerlestirme yapabilmeleri igin kullanacaklari
nesnelerle mekan arasindaki iliskiyi gosteren bir eskiz hazirlamalari saglanir. Streg, 6z
degerlendirme formu veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.
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GS.H.4.2.

Ogrencilerin cizdikleri eskizlere kullanacaklari arag ve malzemelerle (renkli kumaslar, ce-
sitli nesneler, gizimler, fotograflar vb.) ilgili notlar eklemeleri istenir (E3.7). Bu malzeme
ve araclar arasindan calismalari icin bulunabilir ve uygulanabilir olanlari belirleyerek ifa-
de etmeleri ve birbirlerinin eksik malzemelerini tamamlama konusunda yardimlasmalari
saglanir (D20.1).

Ogrencilerden iki gruba ayrilmalari ve gruplarin kendi Gyelerinin hazirladigi eskizler ara-
sinda adil bir degerlendirme yaparak basarili tasarim fikirlerini listelemeleri istenir (D1.4).
Gruplarin listelenen fikirlerden yararlanarak sanatsal yerlestirme calismasi icin daha
gelismis birer taslak cizim olusturmalari saglanir. Iki gruptan sectikleri nesneleri ve mal-
zemeleri okul icinde belirlenen alanlarla uyumlu bir sekilde bir araya getirmeleri istenir.
Yapilan sanatsal yerlestirmenin sunumunda galismaya kaynaklik eden muzik eserinin din-
letilebilecegqi belirtilir. Kullanilan alanin ginlik yasamin bir pargasi oldugu hatirlatilarak
ogrencilerden galismalarini tamamladiktan sonra mekani temiz ve dizenli bir sekilde bi-
rakmalariistenir (D18.2). Sireg, grup degerlendirme formu veya dereceli puanlama anah-
tariile degerlendirilebilir.

GS.H.4.3.

Hazir nesnelerle yapilmis ¢cagdas sanat eserleri hakkinda bilgiler verilerek 6grencilerin
Pablo PicassoYa ait “Boga Basi’, Andy Warhola (Andi Varhol) ait “Brillo Kutulari” gibi eser-
leri incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilerin sanatcilari hazir nesnelerle sanat Gretimi
yapmaya yonelten nedenler Uzerinde tartismalari ve disUncelerini paylasmalari istenir
(SDB2.1). Bu sirecte 6¢rencilerin merak ettigi sorulari sormalari saglanir (E3.8).

Birden fazla nesne bir araya getirildiginde yeni bir anlam ifade edebilecegi, nesneler tze-
rinde cizim ve boyama ile farkli etkiler elde edilebilecedi vurgulanir. Ogrencilerden hazir
nesnelerle yapilan cagdas sanat eserlerinden ilham alarak nasil yeni ve farkl bir calisma
olusturabileceklerini disinmeleri ve kullanacaklari imgeleri hayal etmeleriistenir. Ozgiin
bir calisma olusturabilmek icin konunun nasil ele alinabilecedi sorusuna 6drencilerin ce-
vaplar vermeleri ve yaratici hayal glictiniin énemini fark etmeleri saglanir (E3.3). Ogrenci-
lerin 6zgun bir calisma Uretebilmek icin nesneler Uzerindeki degisiklikleri nasil yapacakla-
rini gosteren ayrintilarlailgili eskiz cizmeleriistenir. Strec, calisma yapragi veya 6grenme
guanltgu ile degerlendirilebilir.

GS.H.4.4.

Ogrencilere hazir nesnelerle sanat iretimi yapmak icin hangi arac ve malzemelerden (eski
oyuncaklar, mutfak esyalari, kullanilmayan esyalar vb.) yararlanabilecekleri hakkinda bilgi
verilir. Ogrencilerden hayal ettikleri kompozisyona uygun nesneleri ve teknikleri (birlestir-
me, boyama vb.) secmek lizere karar vermeleriistenir (KB3.1). Ogrencilerin secgilen malze-
melerle kisa sireli denemeler yapmalari(yapistirma, birlestirme, boyama, sekil verme, vb.)
ve elde ettikleri deneme sonuglarina gore kullanacaklari araclari belirleyerek ifade etme-
leri saglanir.

Ogrencilerin getirdikleri nesneleri estetik bakis acisiyla boyama, bir araya getirme, farkli
bir bitlin olusturma gibi yollarla 6zgiin bir galismaya dénistirmeleri istenir (D7.2). Og-
rencilerin calismalarini tamamladiktan sonra sinif ortamini temiz ve dizenli bir sekilde
birakmalari saglanir (D18.2). Calisma, dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.

GS.H.4.5.

Ogrencilerin foto-kolaj drneklerini incelemeleri istenir (0B4). Ogrencilere incelenen ca-
lismalarla ilgili sorular sorulur, 6grencilerin foto-kolaj ¢alismalarinda bir araya getirilen
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gorsellerle yeni anlamlar olusturulmasi hakkinda cikarimlar yapmalari saglanir (KB2.10).
Foto-kolaj calismasinin farkli kaynaklardan elde edilen cesitli fotograflarin kesme, yapis-
tirma, ¢izim, boyama gibi teknikler kullanilarak birlestiriimesiyle yapilabilecegi agiklanir.
Ogrencilerden béyle bir sanat yaklasiminin ortaya gikmasinda etkili olan nedenler lze-
rinde tartigsmalari ve dislncelerini paylasmalari istenir (SDB2.1). Bu slregte 6grencilerin
merak ettigi sorulari sormalari saglanir (E1.1).

Ogrencilerden inceledikleri eserlerden ilham alarak kendi calismalarinda kullanacaklari
imgeler hakkinda didstdnmeleri istenir. Sanat eseri Uretim sUrecinin sanatginin zihninde
basladigi aciklanarak yapilacak calisma ile ilgili hayal kurmanin énemi vurgulanir. Ogren-
cilerin bu imgeler araciligiyla gevre duyarhhdi, sosyal dayanisma gibi toplumsal mesajlar
verebilecekleriya da kendi duygu ve disincelerini ifade edebilecekleri hatirlatilir (D16.2).
Surec, calisma yapragi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.H.4.6.

Ogrencilere foto-kolaj tasarim siirecinde kullanilabilecek cesitli anlatim araclari (makas,
yapistiric, boyalar, fotograflar, dergi, gazete gorselleri vb.) hakkinda bilgi verilir. Ogrenci-
lerin yapacaklari calismaya en uygun gorsel anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri
saglanir (E1.8). Foto-kolaj uygulama slrecinde geleneksel ya da dijital tekniklerin kullani-
labilecegi 6grencilere belirtilir.

Ogrencilere secilen fotograflarin veya diger gérsel unsurlarin bir araya getirilerek bir
kompozisyon olusturulacadi belirtilir. Ogrencilerin kesme, yapistirma, boyama asamala-
rini planlamalari ve kullanmayi dustdndutkleri malzemelerle denemeler yapmalari saglanir
(D3.2). Bu asamada 6zgiin bir galisma olusturabilmek icin yaratici bakis agisiyla konuyu
ele almanin ve hayal giictine dayali farkliliklar olusturmanin dnemi vurgulanir (E3.3). Og-
rencilerin farkl fotograf parcalarini, dergi sayfalarini veya diger gorsel materyalleri bir-
lestirdikten sonra ¢izim ve boyama gibi eklemeler yaparak 6zgun bir foto-kolaj calismasi
olusturmalari saglanir. Ogrencilerden kendi sanat calismalarindaki gérsel 8geleri hikaye-
lestirerek kisa bir metin yazmalariistenir. Ogrencilerin calismalarin tamamladiktan sonra
sinif ortamini temiz ve dizenli bir sekilde birakmalari saglanir (D18.2). Calisma, dereceli
puanlama anahtari veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.H.4.7.

Rozet ve kokart kavramlarinin incelenmesi igin hazirlanmis ornek gorseller dgrencilere
gosterilir (OB4). incelenen gérseller (izerinden rozet ve ve kokartlarin benzesen ve ay-
risan ozellikleri listelenerek 6grencilerin bu kavramlari ¢ézimlemeleri saglanir (KB2.4).
Onemli giin ve haftalarin 8nemine dedginilerek dgrencilerin (ilkemizde kutlanan bu giinlere
ornekler vermeleri ve bu giinler hakkinda konusmalari saglanir. Ogrencilere ézel giinlerde
kullaniimak Uzere rozet ve kokartlar tasarlayacaklari belirtilir. Hazirlayacaklari bu tasa-
rimlarin 6zel gunlerin Gneminin anlasiimasina yapabilecegqi katkilar hakkinda 6grencilerin
konusmalari saglanir (D19.2).

Ogrencilerden rozet ve kokart baglaminda olusturduklari imgeleri ifade etmeleri istenir.
Ogrencilere rozet ve kokart tasarimlarinda kullanilan imgelerin kullanim amacina ve te-
maya bagli olarak degisebilecedi sdylenir. Ogrencilerin sececekleri temaya ve konuya uy-
gun olarak kullanabilecekleriimgeleriifade etmeleriicin disin-esles-paylas teknigi kulla-
nilabilir. Sdreg, giris cikis kartlariile degerlendirilebilir.

GS.H.4.8.

Ogrencilere rozet ve kokart tasariminda kadit, kalem, boyalar, renkli kagitlar, makas, ya-
pitirict gibi geleneksel araglarin yani sira dijital araclari da kullanabilecekleri agiklanir. Og-
rencilerin kullanacaklari araclari belirleyerek ifade etmeleri istenir.
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Rozet ve kokart tasarimini Grine donlistdrmeleriicin 6grencilerin sectikleri araclari nasil
kullanabilecekleri hakkinda konusmalariistenir. Ogrencilerin sectikleri konu ve tema bag-
laminda olusturduklariimgelerive sectikleriaraclari kullanarak nasil bir tasarima ulasmak
istediklerini aciklamalariistenir (SDB1.2). Ogrenci calismalari sonucunda ortaya cikarttik-
lari rozet ve kokartlar dereceleme dlgediile degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak dgrencilerden Cumhuriyet Bayrami kutlamalarinda kullanila-
bilecek rozet ve kokart tasarlamalari istenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama
anahtari veya dereceleme olcegdi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sectikleri bir mizigin ritmi, temposu, enstriiman kullanimi ve hissettirdigi
duyqularin gérsel karsiligi olabilecek bir video art projesiicin hikaye plani(storyboard) giz-
meleriistenebilir.

Ogrencilerden dal pargalari, kurumus yapraklar ve cesitli taslar gibi dogal malzemeleri bir
araya getirerek ve boyayarak 6zgun heykel calismalari yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden farkl ddnemlere ait gorselleri(tarihi ve giincel fotograflar vb.) secip birles-
tirerek zamanda yolculuk temali foto-kolaj calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerin kendi karakteristik 6zelliklerini ifade edebilecekleri simgeleri kullanarak bir
madalyon tasarlamalari saglanabilir.

Ogrencilerin dinledikleri bir mzigin zihinlerinde uyandirdigi renkleri ve bu renkleri tercih
etme nedenleriniifade etmeleri istenebilir.

Ogrencilerden bir kutunun icine farkli objeler yerlestirerek “Diisler Kutusu” temali bir ca-
lisma yapmalari istenebilir.

Farkli hayvanlarla ilgili gorseller verilerek 6grencilerden bu gorsellerden sectikleri parca-
lari bir araya getirmeleri ve gercekUstu dzelliklere sahip bir hayvan tasarimi ile ilqili fo-
to-kolaj calismasi yapmalari istenebilir.

Farkl formlara sahip kokart tasarimlari verilerek ogrencilerin Gzerinde degisiklikler yap-
malari saglanabilir.

Programa yonelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.

33


https://ttkbides.meb.gov.tr/formlar/ogretim-programlari-gorus-bildirme/?u=357640

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. TEMA : SANATA BAKIS

Temada sanat dallari ile ilgili gorsel kilavuz tasarlanabilmesi, sanat dallari ile ilgili gorsel
kilavuz olusturulabilmesi, kendine mal etme yaklasimiile gorsel kompozisyon olusturula-
bilmesi amaclanmaktadir.

9. SINIF

DERS SAATi 6

ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB2.2. is Birligi, SDB2.1. iletisim

Dederler D1. Adalet, D10. Mltevazilik, D18. Temizlik
Okuryazarlk Becerileri  0B2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB6. Vatandaslik Okuryazarlig

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER Tarih

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.8. Sorgulama
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

ﬁ(jrenme—fjcjretme
Uygulamalari

GS.9.1.1. Sanat dallariile ilgili gérsel kilavuz tasarlayabilme
a) Sanat dallariniinceler.
b) Sanat dallar baglaminda olusturulan imgeleriifade eder.
GS.9.1.2. Sanat dallartile ilgili gorsel kilavuz olusturabilme
a) Gérsel kilavuz hazirlamaya uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b) Sanat dallariile ilgili tasarimi gérsel kilavuza déntstrdr.
GS.9.1.3. Kendine mal etme yaklasimiile gérsel kompozisyon olusturabilme
a) Kendine mal etme yaklasimina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Belirlenen gérseli kendine mal etme yaklasimi ile gérsel kompozisyona
déndstdrdr.

Sanat Dallariile ilgili Gérsel Kilavuz Hazirlama

Kendine Mal Etme Yaklasimi

fikir ve sanat eserleri kanunu, fikri mulkiyet haklari, isitsel sanatlar, karma sanatlar, sozel
sanatlar, telif haklar

Ogrenme ciktilari; grup degerlendirme formu, galisma yapragi, dereceli puanlama anah-
tari, dereceleme 6lgedi, kontrol listesi, performans gorevi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden, baska sanatcilarin eserlerinden yararlanarak
yeni eserler Ureten sanatcilarin calismalarindan érnekler iceren bir sunum hazirlamalari
istenebilir. Yapilan galismalar kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin glizel sanatlar icerisinde gesitli sanat dallarinin yer aldigini, sanatgilarin tiret-
tikleri eserlerle ilgili haklarinin oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin esinlenme, taklit, kopya gibi kavramlari bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere bildikleri sanat dallari ve bu sanat dallarinin 6zellikleri ile ilgili sorular sorulur
veya verilen sanat dallarina ait gorsellerle ilgili 6grenci gorisleri alinir. Ogrencilerden telif
haklariile ilgili bilgilerini ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden esinlenme, taklit, kopya kavramlari arasindaki farkliliklarin neler oldugunu
ifade etmeleriistenir.

Ogrencilere sanat dallari ile ilgili bir video izletilebilir veya gérseller sunulabilir. “Bu sanat
dallariile ilgili eserler Ureten bir sanatci olsaniz eserlerinizin kopyalanmasini ya da ¢alin-
masini onlemek icin ne yapardiniz?” sorusu sorularak dgrencilerin gorasleri alinabilir.

GS.9.1.1.

O(jrencilere farkl sanatsal ifade sekillerini temsil edebilecek gorseller inceletilir (0B4).
Ogrencilerden inceledikleri gérsellerden yola gikarak bildikleri sanat dallarini ifade etme-
leri istenir. Sanat dallarinin gesitliliginin nedenlerine iliskin 6grenci gérdsleri soru cevap
teknigiile alinabilir. Sanat dallarinin hangi 6zelliklere gore siniflandirildigi belirtilir.
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Ogrencilerden gérsel, isitsel, sdzel ve karma sanatlari temsil eden gruplara ayrilmalari
istenir. Her 8grencinin temsil ettigi gruba ait bir sanat dalini secmesi saglanir. Ogrenciler-
den sectikleri sanat dalinin cagristirdigi imgeleri s6zIU ya da gorsel olarak ifade etmeleri
istenir (SDB2.1). Sirec, grup degerlendirme formu veya galisma yapradi ile degerlendiri-
lebilir.

GS.9.1.2.

Ogrencilere sanat dallari ile ilgili gérsel kilavuz tasarimi yapacaklari ifade edilir. Tasarim
sUrecinde telif haklarina dikkat edilmesi gerektigi vurgulanarak “Genel ag, yapay zeka
gibi teknolojik gelismeler telif haklarini nasil etkilemistir?” sorusuyla 6grencilerin konu
hakkinda bir tartisma yapmalari saglanir. Tartisma sirasinda 6grencilerden sayqgili olma-
lari, olaylar ve durumlar karsisinda farkli bakis acilari olabilecegini kabul etmeleri istenir
(D10.3). Ogrencilere telif haklari ile ilgili agiklayici bir metin verilerek inceletilir. inceleme
sonucunda dgrencilere sorular sorularak sanatcilarin kendi eserleri Gzerindeki haklariile
ilgili gikarimlar yapmalari istenir (D1.1, KB2.8, OB8). Calismalarinda kullanmak tzere diji-
tal ortamlardan garsel ve metin indirirken telif haklarina uymalari, fikri mulkiyet haklarina
gore davranmalari saglanir (0B2). Gérsel kilavuz hakkinda égrencilere agiklama yapilir.
Hazirlanan gorsel kilavuz érnekleri 6grencilere inceletilir (0B4). Gruplarin inceledikleri 6r-
neklerden yola ¢ikarak hazirlayacaklari gérsel kilavuzicin kullanabilecekleri uygun aracla-
ribelirleyerek ifade etmeleri saglanir (SDB2.2).

Ogrencilerden gorsel kilavuz hazirlamak (izere izleyecekleri asamalar hakkinda beyin fir-
tinasi yapmalari istenir. Grup Uyelerinin sectikleri sanat dalini tanitan yazili metin, gorsel
ve fotograflari, amaca uygun olarak duzenlemesi saglanir. Gruplardan olusturduklari ¢a-
lismalari birlestirmeleri ve siniflandirilan sanat dallarinin taninmasini saglayan ézgin bir
gorsel kilavuza déntstirmeleri istenir. Ogrencilerin calisma sonrasi 6grenme alanini te-
miz ve dizenli birakmalari saglanir (D18.2). Yapilan caligsmalar, kontrol listesi veya derece-
leme dlgediile degerlendirilebilir.

GS.9.1.3.

Kendine mal etme yaklasiminin ¢zelliklerine uygun araclarin belirlenebilmesi amaciyla bu
yaklasimin temel ozellikleri hakkinda 6grencilere bilgi verilir. Bu yaklasimda bir resim ya
da fotograf gorselinin ciktisi Gzerine gizim ve boyama ile middahale edilerek degisiklikler
yapllabilecegi belirtilir. Yapilacak calismada bu kurallara dikkat edilerek secilen gorselden
bir kesit alinacagi, bu kesitin resim ylzeyine yapistirilarak devaminin hayal glicine daya-
Il bir sekilde tamamlanacag ifade edilir. Ogrencilerin bu calismaya uygun cizim/boyama
yéntemini belirlemeleri saglanir. Ogrencilerin belirlenen yénteme uygun olan gérsel anla-
tim araclarini (dereceli kursun kalemler, mirekkepli kalemler, keceli kalemler, sulu boya,
pastel boya, akrilik boya vb.) secmeleri ve ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerden genel ag kaynakcasi (izerinden sectikleri gdrselin ciktisini almalart istenir.
Genel ag kaynakcasi Uzerinden gaorsel segimi yapilirken agrencilerin telif haklari ile ilgili
sinirliliklara dikkat etmeleri saglanir (0B2). Ogrencilerden ciktisini aldiklari gérselin bir bé-
[imUnu keserek ya da yirtarak resim ylzeyine yapistirmalari istenir. Gorsel kesitin gizim
ve boyama ile devam ettirilerek dengeli bir kompozisyon olusturulmasinin amaclandigi
vurgulanir. Bu surecte farkli dizenlemeler yapabilmek icin hayal gicu ve yaraticihgin kul-
laniimasinin dnemine dikkat cekilir. Kullanilan gorselin yeni olusturulacak kompozisyonda
odak noktasi olarak konumlandirilabileceqiya da farkli bir odak noktasi olusturulabilecedi
ifade edilir. Ogrencilerin calisma siirecinde resim yiizeyini etkili kullanarak btincil bir
kompozisyon olusturmalari istenir (E3.3). Ogrencilerin galisma sonrasi 6grenme alanini
temiz ve dizenli birakmalari saglanir (D18.2). Calismalar, dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden, baska sanatcilarin eserlerinden yararlanarak
yeni eserler Ureten sanatcilarin calismalarindan érnekler iceren bir sunum hazirlamalari
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istenebilir. Yapilan galismalar, kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari kullanila-
rak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden gorsel, isitsel, sozel ve karma sanatlarin konulari ve teknikleri belirlenirken
hangi disiplinlerin kullanildigini arastirmalari ve sanatin ayrildigi gruplar ile sanat dallarin
temsil eden piktogramlar tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden bilinen sanat eserlerinin gérsel ciktilarini almalari, bu gdrseller (izerinde
boyama ve cizimlerle degisiklikler yaparak guncel yasantiya 6zgu ayrintilar eklemeleri,
ortaya ¢ikan drunler Uzerinden “Orijinal eserin telif haklari ihlal edilmis mi?”, “Farkli ve 6z-
gun bir yorumlamaya ulasiimis mi?” sorularini cevaplamak icin ¢ézimlemeler yapmalari
istenebilir. Ogrencilerin Griinlerin hangi noktalarda orijinal eserden ayrildiklar ve Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu baglaminda hak ihlali olup olmadigi Uzerine yazili bir degerlendirme
yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerden sectikleri sanat dallariyla ilgili birkac ciimleden olusan tanimlayici bilgi
kartlari olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerin genel ag kaynakcasindan ciktisini aldiklari resimlerden figir, nesne gibi ke-
sitleri bir araya getirerek kes yapistir teknigi ile farkli kompozisyonlar olusturmalari iste-
nebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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9. SINIF

DERS SAATI
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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2. TEMA : CiZGIDEN BOYUTA

Temada gorsel tasarim 6ge ve ilkeleri ile sanatsal Urln tasarlanabilmesi, gorsel tasa-
rim 0ge ve ilkeleri ile sanatsal Urin olusturulabilmesi, G¢ boyutlu geometrik nesnelerle
perspektif cizimi tasarlanabilmesi ve olusturulabilmesi, renk armonileriile sanatsal Grdn
olusturulabilmesi, nattrmort gizimiile rolyef tasarlanabilmesive olusturulabilmesiamac-
lanmaktadir.

22
SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim

Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercedi Arama, E3.7. Sistematiklik, E3.8 Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.2. Is Birligi

D6. Durustlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Fizik, Matematik

KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

GS.8.2.1.

Gorsel tasarim dge ve ilkeleriile sanatsal Grln tasarlayabilme

Gorsel tasarim ége ve ilkeleriniinceler.

Gorsel tasarim dge ve ilkeleri baglaminda olusturdugu imgeleriifade eder.
Gorsel tasarim 6ge ve ilkeleriile sanatsal tirGin olusturabilme

Gorsel tasarim dge ve ilkelerine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
Gorsel tasarim dge ve ilkelerini sanatsal drtine dénustdrdr.

Uc boyutlu geometrik nesnelerin perspektif cizimini tasarlayabilme

Uc boyutlu geometrik nesneleriinceler.

Uc boyutlu geometrik nesnelerin perspektif gorinimiini eskizle ifade eder.
Uc boyutlu geometrik nesnelerin perspektif cizimini olusturabilme

Uc boyutlu geometrik nesnelerin perspektif cizimine uygun anlatim araclarini
belirler.

Uc boyutlu geometrik nesnelerin gériinimiini perspektif cizimine déndistirdr.
Renk armonileriile sanatsal Grlin olusturabilme

Renk armonileri uygulamasina uygun gorsel anlatim araclarini ifade eder.
Renk armonileri uygulamasini sanatsal Grtine dénusturdr.

Natlrmort gizimi tasarlayabilme

Natirmort ¢izimiicin dogal ve yapay nesnelerin yapisal 6zellikleriniinceler.

Nattrmort cizimiicin dogal ve yapay nesneler baglaminda olusturdugu imgeleri
ifade eder.

Natlrmort gizimi olusturabilme
Natdrmort cizimine uygun gorsel anlatim araclarini ifade eder.

Dogal ve yapay nesnelerle olusturdugu kompozisyonu natirmort ¢izimine
donusturdr.

Ylzey doku iligkisiile rolyef tasarlayabilme

YUzey doku iliskisiiceren rélyef calismalariniinceler.

Rélyef calismasiile ilgili olusturdugu imgeleri eskizle ifade eder.
Ylzey doku iliskisiile rolyef olusturabilme

Rélyef calismasticin gérsel anlatim araclarini belirler.

Ylzey doku iliskisiiceren eskiz calismasini rélyefe déndsturdr.

Gorsel Tasarim Oge ve ilkeleriile Sanatsal Uretim

Uc Boyutlu Geometrik Nesnelerle Perspektif Cizimi

Renk Armonileriile Sanatsal Uretim

Nattrmort Cizimi

Yiizey Doku liskisi ile Rolyef Yapimi

eskiz, lavi, leke, ton, kacma noktasi, ufuk gizgisi

Ogrenme

ciktilari; grup degerlendirme formu, karsilastirma tablosu, gozlem formu, de-

receleme 6lgedi, dereceli puanlama anahtari, 6z degerlendirme formu, acik uclu sorular,

performa

ns gorevi, kontrol listesiile degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Performans gorevi olarak 6grencilerden okul koridorunun bir kosesinden bakarak kori-
dordayer alan kapi, kiris, duvar, yer dosemesivb. nin perspektif gérintmlerini geleneksel

ya da dijital ydntemlerle ¢izmeleriistenebilir. Yapilan galisma, kontrol listesi veya derece-
leme dlcediile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin gérsel tasarim 6ge ve ilkeleri, perspektif, renk ile ilgili temel kavram bilgisine
sahip olduklari, bu konularla ilgili daha 6nce calismalar yaptiklari, temel dizeyde nesne-
lerin ¢izimini yapabilme becerilerine sahip olduklari, dogal ve yapay nesneler arasindaki
farkhliklari bildikleri ve kagit, karton gibi malzemelerle G¢ boyutlu sanatsal calismalar ya-
pabilmeye iliskin temel dizeyde becerilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin nokta, ¢izgi, leke, doku ve renk kavramlari hakkindaki bilgileri gérsellerden
yararlanarak kisa cevapli sorularla degerlendirilir.

"Yakininizda bulunan bir nesnenin gaortntdsd ve rengi, o nesneden uzaklastikca neden
degisir?” ve "Uzun bir yolun ortasindan baktiginizda yolun ve yanindaki agaclarin ileride
birlesiyormus gibi gériinmesinin sebebi nedir?” sorulariyla dgrencilerin uzaklik ve pers-
pektif algisiyla ilgili gdzlemlerini paylasmalari saglanarak perspektifin temel prensiplerini
hatirlamalarina yardimci olunur.

Renk iliskileri hakkinda sorular sorularak 6grencilerin konu hakkindaki 6n bilgilerinin tes-
pit edilmesi saglanir.

“Dogal ve yapay nesne denildiginde ne anliyorsunuz?”, “Cevrenizde goérdiginiz dogal ve
yapay nesnelere hangi drnekleri verebilirsiniz?’, “Dogal ve yapay nesneler arasindaki ya-
pisal farklliklar nelerdir?” sorulariyla dgrencilerin bilgileri sorgulanir. Dogal ve yapay nes-
nelerin bir arada kullanildigi bir sanatsal dizenlemede dikkat edilmesi gerekenlerle ilgili
goruaslerini aciklamalari istenir.

Ogrencilere “Ug boyutlu sanat denildiginde ne anliyorsunuz?’, “ Hangi sanat tirlerini ¢
boyutlu olarak degerlendirebilirsiniz?”, “Rolyef hakkinda neler biliyorsunuz?” vb. sorular
yoneltilerek G¢ boyutlu sanat eserlerine drnekler vermeleri istenir.

Ogrencilere glinliik yasamlarinda karsilastiklari canta, kiyafet, ayakkabi gibi esyalarin (ize-
rindeki dekoratif cizim ve boyamalara ait gérseller sunulabilir. Ogrencilerden bu cizim ve
boyamalarin nasil tasarlanmis olabilecedine dair fikirlerini belirtmeleri istenir.

GS.9.2.1.

Ogrencilere gorsel tasarim dgeleri (nokta, cizgi, doku, ton, leke, bigim-form, renk) ve il-
keleri(denge, hareket-yén, zitlik, ritim, bosluk-doluluk, egemenlik, vurgu, birlik-bGtinlik
oran-oranti, armoni) hatirlatilir. Ogrencilerin doga temasinin islendigi 6rnek eserler tize-
rinden bu unsurlariincelemeleri ve butdnu olusturan parcalar arasinda iliskiler kurmalari
saglanir (OB1). Ogrencilerden gérsel tasarim 6ge ve ilkeleriile ilgili merak ettiklerini sor-
malariistenir (E1.1).

Ogrencilerin incelenen eserlerde kullanilan tasarim égelerini tespit etmeleri saglanir. Bu
eserlerdeki dgelerin kullanim sekillerinden yararlanarak olusturduklari doga temaliimge-
leri eskiz calismasi ile ifade etmeleri istenir. Surec, kontrol listesi veya gozlem formu ile
degerlendirilebilir.

GS.9.2.2.

Ogrencilere gorsel tasarim ége ve ilkeleri ile tasarim olusturma konusunun farkli teknik-
lerin kullanimina olanak sagladigi aciklanir. Nokta ve cizgi tasarimiicin kalem ve boyalarla
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uygulanabilen tekniklerin leke tasariminda lavi; nesnelerin dokularinin kesfinde ince kagit
(pelir) ylzeyine iz alma gibi yontem ve tekniklerin kullanilabilecegi 6grencilere agiklanir.
Ogrencilerin resim yiizeyinde gdrsel tasarim ége ve ilkeleriyle bir tasarim olusturmak igin
kullanilabilecek araclari(kalem, boya ve k&git gesitleri vb.)belirleyerek ifade etmeleri sag-
lanir.

Ogrencilerden hazirladiklari eskizi nokta, ¢izgi, leke, renk gibi unsurlari kullanarak sanat-
sal Uriine donistirmeleri istenir. Ogrencilerin calisma sonrasi 6grenme alanini temiz ve
dizenli birakmalari saglanir (D18.2). Sirecin sonunda yapilan galismalar gézlem veya grup
degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.2.3.

Ogrencilerin perspektif cesitleri ve perspektif ciziminde kullanilan kavramlari sunulan
gorseller Gzerinden incelemeleri saglanir (0B4). Tek, iki, (¢ kacisli gizgisel perspek-
tif tekniginin dzellikleri aciklanarak ogrencilerden geometrik bir nesnenin ciziminde bu
perspektif tekniklerini nasil ve hangi amaclarla kullanabileceklerini ifade etmeleri istenir.
Ogrenme ortaminda geometrik formlu bir nesnenin ufuk cizgisinin konumuna gére (al-
tinda, tam ortasinda veya Ustinde olacak sekilde) yerlestirilerek dgrencilerin gozlemle-
meleriistenir. Bu konumlarda nesnenin hangi ylzeylerinin gortldiga 6grencilere sorulur.
Perspektif bakisiyla ayninesnenin farkli goruntdlere sahip olabilecedi gosterilerek rakursi
(kisaltim) kavramindan s6z edilir. O(jrencilerin perspektif hakkinda merak ettiklerini sor-
malari saglanir (E3.8).

Ogrencilerden gozlemleri dogrultusunda olusan imgeleri basit cizgiler kullanarak eskizle
ifade etmeleri istenir. Streg, 6z degerlendirme formu veya kontrol listesi ile degerlendi-
rilebilir.

GS.9.2.4.

Cizgisel perspektif uygulamasi icin 35x50 cm boyutlarinda resim kagidi, dereceli kalem
(H, HB), 50 cmlik cetvel gibi araglar 6grencilere tanitilir. Ogrencilerin gizgisel perspektif
uygulamasticin kullanacaklari resim kagidini, kalem cesidini ve diger arac gerecleri belir-
leyerek ifade etmeleri saglanir.

Geometrik formlu bir nesne (kip, dikdortgen prizma vb.) segilir. Perspektif tekniginde
ogrencilere cizim yaptirmak icin nesnenin bulundugu konuma gore ufuk gizgisi gizdirilir.
Ogrencinin bulundugu yere gére bakis noktasi belirlenir. Tek, iki, (¢ kagis noktall pers-
pektif kuralina gore kacan cizgiler cizdirilir. Strecle ilgili tim asamalar sistematik sekilde
uygqulanarak planlanan geometrik form giziminin tamamlanmasi saglanir (E3.7). Yapilan
calismalar dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu kullanilarak deger-
lendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden okul koridorunda bir kdseden bakarak koridorda
yer alan kapi, kiris, duvar, yer dosemesi vb. nin perspektif gorintmlerini geleneksel ya da
dijital yontemlerle cizmeleriistenebilir. Yaptiklari calisma, kontrol listesi veya dereceleme
olcediile degerlendirilebilir.

GS.9.2.5.

Konuya uygun gorsel anlatim araclarini belirleyebilmeleri icin 6¢grencilerden renk kura-
miyla ilgili bilgi toplamalari istenir. Ogrencilerin topladiklari bilgileri dogrulamalari ve kay-
detmeleri saglanir (KB2.6). Tartisma ortami olusturulur ve “Isik olmazsa renkler gorindr
mu?’, “Isik ve renk arasindaki temel iliski nedir?”, “Isik kaynaklarinin degismesi renkleri
nasil etkiler?” sorulari sorularak 1sigin renk Uzerindeki etkisi sorgulatilir (SDB2.2, E3.4).
Newton'in (Nivtin) prizma deneyi uygulanarak ya da bu konuda bir video izletilerek 6gren-
cilerin rengin 1sikla iliskisini fark etmeleri ve rengin olusumu ile ilgili sUrece tanik olmalari
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saglanir. Ogrencilerin 1sikla birlikte olusan ton degerlerini fark edebilmeleri icin nesnenin
1sik alan, az i1sik alan ve hig I1sik almayan alanlarini tespit etmeleri istenir (KB2.2). Nesne-
nin rengiyle ve 1s1gin etkisiyle olusan ton degerleri hakkinda konusmalari saglanir. Armoni
calismasi igin kullanilabilecek teknikler aciklanarak 6grencilerin sulu boya, guaj boya vb.
tekniklerden calismalarina uygun olani belirleyerek ifade etmeleri saglanir. “Mevsimlerin
Renklerle Anlatimi” konusuna uygun renk armonisini ¢calismak icin 6grencilerin sececek-
leri teknige uygun su bazli boyalari secmeleriistenir.

Ogrencilere mevsimleri ve dogay! konu edinmis ressamlarin eserleri bir sunumla gésteri-
lir. Monokrom (tek renk), sicak, soguk armonilerinin kullanim sekilleri inceletilir. O(jrenci—
lerin segtikleri armoni ile ilgili mevsim veya doga konulu sanatsal bir Urtn igin yapacak-
lari galismayi planlamalari ve uygulamalari saglanir (SDB1.2, E3.3). Ogrencilerin calisma
sonrasi 6grenme alanini temiz ve dizenli birakmalari saglanir (D18.2). Yapilan calismalar,
dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.2.6.

Ogrencilere dogal ve yapay nesnelerin yapisal 6zellikleri(dis ve ic yapilarin ¢izgi, doku, ton
degerleri, 11§ yansitma, parlaklik ve renk 6zellikleri) ile ilgili fotograflar ve sanatgi gizim-
leriinceletilir (OB4).

Dogal ve yapay nesnelerin yapisal ézellikleri karsilastirilir. Ogrencilerden dogal ve yapay
nesnelerin arasindaki farklilik ve benzerliklerin kavranabilmesi icin karsilastirma tablo-
su olusturmalari istenir. Ogrencilerden sanatcilarin bu nesneleri betimlerken cizgisel ve
tonal degerleri nasil kullandiklarini belirlemeleri ve ifade etmeleri istenir. Stre¢, ¢oktan
secmelisorular veya acik uclu sorular yoluyla degerlendirilebilir.

GS.9.2.7.

Nattrmort ciziminde uymalari gereken yontem ve teknik 6grencilere aciklanir. Nesnelerin
ciziminde c¢izgi, leke, tonal degerler ve doku gibi gorsel tasarim dgelerini kullanacaklari
belirtilir. Ogrencilerden dogal ve yapay nesne ciziminde uygulama yapmak iizere kara ka-
lem, tikenmez kalem, kuru boya, fzen, pastel ¢izim tekniklerinden birini; gizgisel, tonal
veya tarama yéntemlerinden de birini belirlemeleriistenir. Ogrencilerin cizimlerini yapma-
lariigin tikenmez, pastel, flizen, kuru boya ve farkli derecelerdeki(HB, 2B, 3B vb.) kursun
kalemler gibi araclardan birini belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden uygulama alanina dogal ve yapay nesnelere birer drnek getirmeleri istenir
(SDB1.2). Getirdikleri nesnelerle gorsel tasarim 6ge ve ilkelerini dikkate alarak bir natir-
mort hazirlayacaklari belirtilir. Ogrencilerden getirdikleri nesneleri kullanarak bir kompo-
zisyon hazirlamalariistenir. Hazirladiklari kompozisyonu kalem dlcisUyle oran oranti ilke-
sine gore gozimlemeleri ve bir taslak gizim olusturmalari saglanir (KB2.4). Secilen teknik
ve yonteme uygun sekilde taslagi gelistirmeleri saglanir (D16.3). Gorsel ifade araclarini
kullanarak yapilan cizimin sanatsal drdne donusturtlmesi istenir. Yapilan calismalar, de-
receleme dlcegi veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.2.8.

Uc boyutlu sanat tekniklerinden rolyef (kabartma) ve cesitleriile ilgili Misir, Antik Yunan,
Roma, Ronesans Donemleri ile Selcuklu ve Cumhuriyet Donemi Tlrk sanatindan ornek
gorseller 6¢rencilere inceletilir (OB4). Gorselleriinceleyen 6grencilerden rélyefle ilgili ta-
nimlamalar yapmalari istenir.

Ogrencilere rélyef calismasinda gorsel tasarim 6ge ve ilkelerinden cizgi, doku, hareket,
denge ve butunlik kavramlarini kullanmalari gerektigi soylenir. Yapacaklari calisma icin
konu belirlemeleriistenir. Bu stirecte beyin firtinasi teknigi kullanilabilir. Ogrencilerin konu
ile ilgili duygu ve diistincelerini acikca ifade etmeleri saglanir (D6.2). Ogrencilerden belir-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

ledikleri konu cercevesinde olusturduklari imgeleri eskizlerle ifade etmeleri istenir. Su-
rec, kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.9.2.9.

Ogrencilere yapilacak uygulamada kagit rolyef tekniginin kullanilacag belirtilir. Teknigin
uygulanmasinda kullanilacak yontem (kesme, burusturma, yirtma, katlama, yuvarlama,
yapistirma) 8gretmen esliginde belirlenir. Ogrencilere kagit rélyef calismasinda farkli se-
kil, renk ve boyutlardaki kagitlari kullanarak ylzey Gzerinde dlzenleme yapabilecekleri
aciklanir. Ogrenciler, uygulamada kullanilmak (izere zemin icin ylzeyi sert mukavva, doku
elemanlariicin farkli renklerde oluklu mukavva ve fon kartonu gibi malzemeleri; makas ve
yapistirici gibi araclari belirleyerek ifade etmeleri istenir.

Ogrencilerden teknik ve ydnteme uygun olarak kagit rolyef uygulamasini yapmalari iste-
nir. Ogrencilerden rélyef calismasi icin kullanacaklari malzemeleri hazirlamalari istenir
(D16.3). Rolyef calismasinin on hazirlidricin daha 6nce yaptiklari eskizlerden yararlanarak
bir kompozisyon taslagi olusturmalari sdylenir. Bu kompozisyonun uygulama surecini ko-
laylastiracak bir kilavuz olusturulacagi hatirlatilir. Olusturulan birim bicimlerde dairesel
veya cizgisel etkiler olusturulmasi gerektigi vurgulanir. Zemin olarak kullanilan mukav-
vanin Uzerine renkli fon kartonu yapistirarak ylzeyi dizenleyebilecekleri, ylizeyde kul-
lanacaklari renkleri de bu uyuma gére segmeleri (zit renk, yakin renk, sicak, soguk renk
armonileri) gerektigi belirtilir. Ogrencilere hazirladiklari birimlerle farkli birimleri biyiik-
lUk-klcUkllk iliskisine gore bir arada kullanmalari, olusan dokularla ylzey didzenlemesi
yapmalari, bununicin renk ve bigim butunliguntn saglanmasina dikkat etmeleri gerektigi
hatirlatilir. Ogrencilerden calismada estetik bakis acisini g6z ardi etmeden hareket, den-
ge ve btlnligin saglanmasiyla (¢ boyutlu sanatsal bir Griin olusturmalari istenir (D7.2).
Tamamlanan calismalarin sergileme sUrecinde 6grencilerin is bolimUu yapmasi saglanir
(SDB2.2, D20.4). Ogrencilerin galisma sonrasi 8Grenme alanini temiz ve diizenli birakma-
lari saglanir (D18.2). Yapilan galismalar, kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu kulla-
nilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Georges Seurat (Corc Séra), Piet Mondrian (Piyet Mondriyan), Rembrandt
(Remrand), Franz Kline (Firans Kilayn) ve Orhan Peker eserlerini inceleyerek ayni eserin
icinde yer alan bélimlerin her birini farkli bir gorsel tasarim 6gesiile betimlemeleri(insan
figurlerini gizgisel, hayvan figUrlerini lekesel, bitkileri dokusal, nesneleri noktasal vb.) is-
tenebilir.

Ogrencilerden sectikleri bir geometrik nesnenin (kiip, koni, silindir vb.) acilimini kagit ize-
rine cizdikten sonra katlayip yapistirarak ¢ boyutlu hale getirmeleri ve perspektif goru-
numanun cizimini yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden sanatcilara ait natiirmort eserleri geleneksel ya da dijital teknikler kullana-
rak zit (tamamlayici)renk armonisi, komsu renk armonisi, tek renk armonisi gibi farkli renk

armonileriile yeniden ¢calismalariistenebilir.

Ogrencilerden Hoca Ali Riza, Seker Ahmet Pasa, Sileyman Seyyit gibi ressamlarin fark-
Il natlrmort eserlerinden sectikleri dogal ve yapay nesneleri bir araya getirerek yeni bir
kompozisyon olusturacak gizimler yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Selcuklu Dénemi mimarisinde gériilen hayvan veya bitki figiirlerinden yola
cikarak kagit, karton gibi malzemeleri kesip yapistirarak rolyef calismasi yapmalari iste-
nebilir.
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Ogrencilerin nokta, cizgi, leke, doku kullanimina iliskin desen calismalari ile ilgili sanal
muze ziyaretleri yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerin sinif ortamindaki bir nesneye farkli acilardan ve uzakliklardan bakarak nes-
nenin goranumuandeki degisimlerle ilgili yorum yapmalari istenebilir.

Ogrencilere renk armonilerini anlatan sunumlar izletilebilir.

Ogrencilere sanat kitaplarindan, fotograflardan veya genel agdan desen cizimi ile ilgili
farkli sanat dénemlerinden ornekler gosterilebilir. Dogal ve yapay nesne cizimleriile ilgili
ornek gorseller inceletilebilir.

Sanal miize gezileri yapilarak ishak Pasa Sarayi, Cifte Minareli Medrese, Divrigi Ulu Camii
ve Dariissifasl gibi tas isciligi ile yapiimis rolyef unsurlarini iceren Tirk islam mimarisi ile
ilgili onemli 6rnekler inceletilebilir.

Programa yonelik gorus ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.



https://ttkbides.meb.gov.tr/formlar/ogretim-programlari-gorus-bildirme/?u=357634
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3. TEMA: ZAMANIN iZINDE SANAT

9. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada islamiyet 6ncesi Tirk sanat eserlerinin sanatsal olarak betimlenebilmesi, ¢ozim-
lenebilmesi, yorumlanabilmesi, islamiyet 6ncesi Tiirk sanat eserleri ile ilgili sanatsal yar-
gida bulunulabilmesi, islamiyet dncesi Tirk sanatina 6zqi motiflerden yararlanarak teks-
til deseni tasarlanabilmesi ve olusturulabilmesi, Avrupa sanatinin Rénesans, Maniyerizm
ve Barok Dénemleri arasinda sanatsal karsilastirma yapilabilmesi ve bu donemlerden bir
eserin nokta, cizgi ve leke acisindan sanatsal olarak cozimlenebilmesi amaclanmaktadir.

16

SABI. Sanatsal Algilama (SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma), SAB3. Sanat Eserini inceleme
(SAB3.1. Sanatsal Betimleme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.2. Sanatsal Cézim-
leme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama Yapabilme), SAB3.
Sanat Eserini inceleme (SAB3.4. Sanatsal Yargida Bulunma), SAB4. Sanatsal Uretim Yap-

ma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal
Urtin Olusturma)

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E3.4. Gercedi Arama, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi
D3. Caliskanhk, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

OB4. Garsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarlig

Tarih

KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI GS.9.3.1. islamiyet dncesi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak betimleyebilme

iCERIK CERGEVESI

a)

GS.9.3.6.

a)
b)

GS.9.3.7.

a)

b)

Islamiyet

Islamiyet

Eserile ilgili bilgileri tespit eder.

Eserde gorulenleriifade eder.

islamiyet dncesi Tiirk sanat eserini sanatsal olarak ¢oziimleyebilme
Eserdeki gorsel bilesenleri/konuyu/konuyu olusturan bilesenleri belirler.

Esserdeki gorsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasindaki iliskileri
belirler.

islamiyet dncesi Tiirk sanat eserini sanatsal olarak yorumlayabilme

Eserin konusuyla gorsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasinda iliski
kurar.

Esserin temasina/destekleyici temalarina iliskin ¢ikarim yapar.

islamiyet 6ncesi Tiirk sanat eseriile ilgili sanatsal yargida bulunabilme
Eserin dzelliklerini belirli 6lctt(ler)ile karsilastirir.

Eser hakkinda dlclt(ler) cercevesinde karar verir.

islamiyet dncesi Tiirk sanatina 6zgii motiflerden yararlanarak tekstil deseni
tasarlayabilme

Islamiyet éncesi Tirk sanatinin 6zelliklerini inceler.

Islamiyet éncesi Turk sanatinin ézellikleri baglaminda olusturdugu imgeleri
eskizlerle ifade eder.

islamiyet dncesi Tiirk sanatina 6zgii motiflerden yararlanarak tekstil deseni
olusturabilme
Tekstil deseni calismasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

Islamiyet éncesi Tlrk sanatina 6zgu motif eskizlerini tekstil desenine
dondsturdr.

Avrupa sanatinin Ronesans, Maniyerizm, Barok Donemleri'ni sanatsal olarak
karsilastirabilme

Rénesans, Maniyerizm, Barok Dénemi sanat eserlerinin gérsel bilesenlerindeki
benzerlikleri belirler.

Rénesans, Maniyerizm, Barok Dénemi sanat eserlerinin gorsel bilesenlerindeki
farkhiliklari belirler.

Avrupa sanatinin Rénesans, Maniyerizm, Barok Ddnemleri'nden bir eseri nokta,
cizgi ve leke agisindan sanatsal olarak ¢6ziimleyebilme

Rénesans, Maniyerizm, Barok Dénemleri'nden bir eserdeki nokta, ¢izgi ve leke
bilesenlerini belirler.

Rénesans, Maniyerizm, Barok Dénemlerinden bir eserdeki nokta, ¢izgi ve leke
bilesenleri arasindaki iliskileri belirler.

Oncesi Turk Sanat Eserinin incelenmesi

Oncesi Tirk Sanatina 0zgl Motif Tasarimi

Ronesans, Maniyerizm, Barok Dénemlerinin Sanatsal Olarak Karsilastiriimasi

Ronesans, Maniyerizm, Barok Dénemlerinden Bir Eserin Nokta, Cizgi ve Leke Acisindan

Cozimlenmesi

Anahtar Kavramlar maniyerizm, motif, rapport
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OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

Ogrenme ciktilari; karsilastirma tablosu, gdzlem formu, calisma yapragi, acik uclu sorular,
anlam c¢cozUmleme tablosu, dereceli puanlama anahtari, 6z degerlendirme formu, grup
degerlendirme formu, kontrol listesi, akran degerlendirme formu ve performans gorevi
kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak dgrencilerden Avrupa Modernizm Donemi temsilcileri Henri Ma-
tisse (Henri Matis), Paul Klee (Pol Kli) gibi sanatcilarin resimleri ile islamiyet éncesi Tirk
sanati drnekleri arasindaki bicimsel benzerlikler konusunda kisa bilgiler veren bir arastir-
ma yapmalari ve hazirladiklari sunumu sinifta paylasmalari istenebilir. Yapilan calismalar,
dereceli puanlama anahtari ya da dereceleme olcegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sanat eserinin anlamli bir bitiin oldugunu, bir sanat eserini olusturan gérsel
tasarim 6ge ve ilkelerini bildikleri ve bir sanat eseri ile ilgili temel dizeyde yorum yapabil-
dikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin geleneksel Tiirk sanatlarinin gorsel 6zellikleri ile ilgili temel diizeyde bilgileri-
nin oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin farkli sanatsal dénemler arasinda tslup farkliliklari oldugunu bildikleri kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin nokta, cizgi, leke gibi unsurlarin bir eseri olusturan temel bilesenler arasinda
oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin bir sanat eseriile ilgili dogru yoruma ve yargiya nasil ulasilabilecegine iliskin
on bilgileri “Bir sanat eserini incelerken nelere dikkat edersiniz?’, “Sanat eserinde kulla-
nilan renkler, sekiller ve 1sik nasil bir duygu ya da mesaj verebilir?” gibi temel duzeydeki
sorulara verecekleri cevaplarla belirlenir.

Ogrencilere “Tiirk sanati denildiginde akliniza hangi geleneksel sanat alanlari geliyor?”,
“Hali, kilim, ¢ini, minyatur gibi sanat alanlarinda ne ttur motifler kullanilir?” gibi sorularla én
bilgileri degerlendirilir.

Ogrencilerin, farkli sanatsal donemlerin gérsel zelliklerini belirleyen unsurlarin neler ola-
bilecegi konusundaki on bilgileri soru cevap yontemiyle tespit edilir.

Bir eserin nokta, ¢izgive leke ile ilgili dzelliklerinin nasil tespit edilebilecedi hakkinda soru-
lar sorularak 6grencilerin konu hakkindaki bilgileri tespit edilir.

Ogrencilerin giinlilk yasamlarinda tanik olduklari gérsel degisimlerle giinlik kullanim esya-
lari(hali, kilim, mobilya, mutfak gereglerivb.)arasindaki donemsel Gslup farkliliklarini ifade
etmeleri istenir. Cesitli tasarim alanlarinda gorilen tarihsel degisimlerin kiltdrel ve top-
lumsal 6zelliklerle baglantilarina iliskin yorumlari alinir.

GS.9.3.1.

Ogrencilerin islamiyet 6ncesi geleneksel Tiirk sanat eserleri ile ilgili olarak Hun sanatinin
énemli 6rneklerinden biri olan “Pazirik Halisi” adli eseri incelemeleri saglanir (OB4). “Sizce
bu eser ne zaman Uretilmistir?’, “Eserin yapiminda hangi malzemeler kullaniimis olabilir?”,
“Bu eserin dlclleri yaklasik olarak ne kadardir?” gibi sorular sorularak égrencilerin eserin
yapisiyla ilgili tahmin yarttmeleriistenir. Eserle ilgili bilgiler verilerek 6grencilerden eserin
adini, 6lctsund, bicimini, malzemesini, teknigini ve bulundugu yeri tespit etmeleri saglanir.
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Ogrencilerden eserde gérilen figlr, hayvan, nesne, bitki, motif, renk, sekil gibi unsurlari
betimlemeleriistenir (0B9). Sorulan sorularla 6grencilerin figlrlerin ve eserin uyandirdig
duyguyu ifade etmeleri saglanir. Streg, acik u¢lu sorular ile degerlendirilebilir.

GS.9.3.2.

"Pazirik HalisI” adli eserde yer alan sembollerin anlamlari, figurlerin kimlikleri ve eserin ko-
nusuna kaynaklik eden anlati ya da olay ile ilgili bilgiler aciklanir. Bu bilgiler dogrultusunda
sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel bilesenlerini, konusunu ve konuyu olusturan
bilesenlerini belirlemeleri istenir.

Eserde kullanilan kompozisyon yapisi, geometrik kurgu, perspektif, desen, espas, doku,
1sik-golge ve renk iliskileriile ilgili sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel yapisini Go-
zUmlemeleri saglanir. Dogru cevaplarin desteklenmesi yoluyla eseri olusturan bilesenler
arasindaki iliskiler belirlenir (E3.4). Sireg, agik uclu sorular veya gézlem formu ile deger-
lendirilebilir.

GS.9.3.3.

Ogrencilerden, kendilerini “Pazirik Halisi” adli eseri (ireten sanatginin yerine koyarak boy-
le bir gorsel dizenleme ile nasil bir etkinin amaclanmis olabilecegini disinmeleri istenir
(E2.1). Bu dogrultuda sorular sorularak eserde kullanilan gorsel bilesenlerin olusturdugu
anlamlarin bulunmasi saglanir (E3.4). Ogrencilerden tekrar eden bigimsel unsurlarla olu-
san hareket akislarini ve yonlerini tespit etmeleri istenir. Bdylece eserin ritim ve hare-
ket semasi sistematik bir sekilde ¢6ztimlenmis olur (E3.7). Bu kurgunun anlatima yonelik
amaclari sorgulanarak 6grencilerin gorsel bilesenler ile konuyu olusturan bilesenler ara-
sindailiski kurmalari saglanir.

Eserin genelinde gorsel tasarim dge ve ilkeleri araciligiyla en fazla vurgu yapilan balimadn
neresi oldugu sorularak 6grencilerin eserin odak noktasini tespit etmeleri ve bu bolime
nasll bir olay/anlatim yerlestirildigini tanimlamalari saglanir. Boylece eserin temasina ilis-
kin ¢cikarimlar yapilir. Asil odak noktasindan sonra ikincil olay ya da anlatimlara yer verilen
diger odak noktalari ayni yolla ¢ozimlenir (KB2.4). Boylece destekleyici temalara iliskin
ctkarimlar yapilir. Strecin degerlendiriimesinde acik uclu sorular veya kontrol listesi kul-
lanilabilir.

GS.9.3.4.

Pazirik Halis'nin sanat tarihindeki yeri ve 6nemi konusunda bilgi verilir. Ogrencilerin eserin
ozelliklerini teknik yetkinlik, bicim-icerik uyumu, 6zgunltk gibi belirli 6l¢utlerle karsilastir-
malari saglanir (KB2.7, 0B9).

Tartisma ortami yaratilarak ogrencilerin olcUtler gercevesinde eserin sanatsal degeri
hakkinda bir yargida bulunmalari saglanir. Bir eseri anlamanin ve dogru degerlendirme-
nin uzun bir surec gerektirebilecegi hatirlatilarak dgrencilerin calisma motivasyonlarini
strdirmeleri saglanir (D12.3). Sirec, acik uglu sorular veya calisma yapradi kullanilarak
degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak dgrencilerden Avrupa Modernizm Donemi temsilcileri Henri Ma-
tisse (Henri Matis), Paul Klee (Pol Kli) gibi sanatcilarin resimleri ile islamiyet 6ncesi Tiirk
sanati ornekleri arasindaki bicimsel benzerlikler konusunda kisa bilgiler veren bir arastir-
ma yapmalari ve hazirladiklari sunumu sinifta paylasmalari istenebilir. Yapilan ¢alismalar
dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0Olcegi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.3.5.

Islamiyet 6ncesi Tiirk sanatindaki halk kiiltirinin ve yasayisinin ézelliklerini tasiyan giyim
esyalari, figurler, motifler, semboller hakkinda dgrencilere bilgi verilir. Tarklerin yasamina
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iliskin 6zelliklerin bu unsurlar tzerindeki etkileri aciklanir. Ogrencilerin Hun, Goktirk ve
Uygur sanatiileilgiligorselleriya da hazirlanmis bir sunuyu inceleyerek Turk kdltaranun ve
yasayis bigimlerinin sanat eserlerindeki yansimalarini fark etmeleri saglanir (OB4).

Ogrencilere islamiyet &ncesi Tiirk resim ve heykel sanatina 6zgii unsurlari yorumlayarak
tekstil sektériinde kullanilabilecek motifler olusturacaklari séylenir. Ogrencilerin bu bag-
lamda olusturduklari imgeleri eskiz calismalariyla ifade etmeleri istenir. Sirec, dereceli
puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.9.3.6.

Ogrencilere geleneksel gizim, dijital cizim, kolaj ve baski tekniklerinin tekstil motifi olus-
turma surecinde kullanilabilecegi aciklanir. Bu teknikleri nasil kullanabilecekleri hakkinda
ogrencilerin diistincelerini ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Ogrencilerden tekstil motifi
olustururken kullanmak Gzere ilgili tekniklerden birini belirlemeleri istenir. Cetvel, gonye,
iletki, pergel, pastel boya, mum boya, marker, kecgeli kalem, sulu boya, renkli kuru boyalar,
renkli k&gitlar, yapistirici, makas vb. geleneksel araclarin yani sira dijital araglarin da kul-
lanilabilecedi 8grencilere aciklanir. Ogrencilerin yapacaklari calismaya en uygun gorsel

anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerden motif eskizlerini tekstil desenine dénistiirmeleri istenir. Calisilan motif
eskizlerinin tekstil desenine dontsmesiigin kullanilabilecek farkli rapport (tekrar) tirleri
aciklanir. Ogrencilerden kullanacaklari rapport tirini belirlemeleri istenir. Ogrencilerin
sectigi rapport tdrtne uygun olarak ¢alismalarini zamaninda ve eksiksiz tamamlamalari
saglanir (D16.1). Yapilan sanatsal Gretimler dereceli puanlama anahtari veya akran deger-
lendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.3.7.

Ronesans, Maniyerizm ve Barok Donemlerine ait sanat eserlerinden ornekler gosterile-
rek dgrencilerin incelemeleri saglanir (OB4). Segilecek eserlerin Ronesans icin Leonar-
do da Vinciye ait “Mona Lisa", Maniyerizm igin Giuseppe Arcimboldoya ait (Cuseppe Ar-
cimboldo) “Dort Mevsim”, Barok Dénem igin Rembrant Van Rijn'e (Rembirant Fan Reyn)
ait "“Gece Devriyesi” gibi doneminin ozelliklerini temsil eden eserler olmasina dikkat edilir.
Cizgi, renk, kompozisyon yapisi ile ilgili merak duygusunu harekete gegirecek sorular so-
rularak ogrencilerin gorselleri incelemeleri ve ¢ donem arasindaki benzerlikleri tespit
etmeleriistenir (E1.1). Ogrencilere kisisel tespitlerini paylasmalari icin séz hakki taninir ve
dogru cikarimlar desteklenerek net sonuclara ulasiimasi saglanir. Bu asamada dusin es-
les paylas tekniginden faydalanilabilir. Bu strecte 6grencilerin birbirlerini etkin bir sekilde
dinlemeleri saglanir (SDB2.1).

Gorseller incelenirken genelden ayrintilara dogru gidilebilecedi, eserdeki gorsel tasarim
6ge ve ilkelerinin kullanim seklinin degerlendirilebilecedi vurgulanir. Ogrencilerin dogru
sonuclara ulasabilmeleriicin inceleme sirasinda bu dogrultudaki bir sistematik siralama-
ya gore hareket etmeleri saglanir (E3.7). Ronesans Doneminde insan figlrindn orantili ve
simetrik bir sekilde ele alindigini, Maniyerizm Donemi'nde bu ideal 6lct anlayisindan uzak-
lasilarak insan anatomisi ile ilgili bicim bozmalar yapildigini, Barok Donem'de ise figurlerin
daha cok isik-golge kullanimiyla hareketli sahneler icinde betimlendigini 6grencilerin fark
etmeleri saglanir. Ogrencilerin bu farkliliklarin nedenlerini tartisarak her dénemin sanat-
sal anlayisiyla kiltirel ve toplumsal kosullari arasinda iliskiler kurmalari saglanir (OB9).
Ogrencilerin diger gérsel unsurlari da incelemeleri ve eserlerin gérsel bilesenleri arasin-
daki farkliliklari belirlemeleri istenir. Ogrencilerin dénemsel farkliliklarla ilgili tespitleri an-
lam cozimleme tablosu veya karsilastirma tablosu kullanilarak degerlendirilebilir.
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GS.9.3.8.

Ogrencilerin Avrupa sanatinin Ronesans, Maniyerizm, Barok Dénemlerinden bir eseri nok-
ta, cizgi ve leke acgisindan sanatsal olarak ¢cozimleyebilmeleriigin gruplara ayriimalari iste-
nir (SDB2.2). Her grubun Rénesans, Maniyerizm, Barok Ddnemlerinden bir eser segmesive
o eseri incelemesi saglanir. Gruplardan sectikleri eserde yer alan figlr ve nesnelerin sillet
seklindeki bir diyagramini gizmeleriistenir. Diyagram Uzerine farkli renkteki kalemlerle isa-
retlemeler yaparak nokta, cizgive leke dzelliklerine gére alanlara balmeleri ve bu bilesenle-
rin kullanildigi yerleri belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Grup Uyelerinden her birinin isaretlemeler yaparak hazirladiklari semayi 6zgin eserle kar-
silastirmalari istenir (D3.4). Ogrencilere “Sanatci neden bdyle bir cizgisel yapi olusturmus
olabilir?”, “Leke ile ilgili dgelerin eserin gorsel yapisindaki etkileri neler olabilir?” gibi sorular
sorulur. Baylece eserde nokta, ¢izgi, leke bilesenleri arasindaki iliskiler belirlenir ve ifade
edilir. Ogrencilerin ulastiklari sonuclari paylasirken birbirlerini dikkatle dinlemeleri saglanir
(SDB2.1). Gruplardan hazirladiklari galismalari sinif panosunda sergilemeleri istenir. Calis-
malar, dereceli puanlama anahtari veya grup degerlendirme formu kullanilarak degerlen-
dirilebilir.

O(jrencilerden islamiyet oncesi Turk sanatina ait eser gorselleriniiceren bir kesif ginltgu
hazirlamalariistenebilir.

Ogrencilerden Hun, Géktirk ve Uygur sanatina 6zgl gérsel unsurlari kullanarak hazirla-
diklar motifleri bir tekstil esyasina uygulamalari istenebilir.

Ogrencilerden Rénesans, Maniyerizm ve Barok Dénemlerinden birini segmeleri istenebi-
lir. Sectikleri sanatsal donemle ilgili kisa notlar ve basit gizimlerle bir zihin haritasi hazir-
lamalari istenebilir.

Ronesans, Maniyerizm ve Barok Donemi sanat eserlerinden biri secilerek 6grencilerden

nokta, ¢izgi veya leke calismasini dijital ortamda yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Hun sanatina ait 6rnek eserlerde yer alan hayvan figirlerinin zelliklerini
tanimlamalari istenebilir.

Ogrencilerden ilgilerini ceken iki geometrik sekli birlestirerek yeni bir motif olusturmalari
ve bu motifi tekrar ederek bir tekstil deseni yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Rénesans, Maniyerizm ve Barok Dénemlerinin énemli eserlerinin birer
ozelligini gosterecek sekilde dizenlenmis bir tablo olusturmalariistenebilir.

Ogrencilerden Rénesans, Maniyerizm ve Barok Dénemi sanat eserlerinden birini secme-
leri ve nokta, ¢izgi veya lekeyi kullanarak renkli bir calisma yapmalari istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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4. TEMA: SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI

9. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada ekslibris taslagi olusturulabilmesi, ekslibris tasarimi olusturulabilmesi, illistras-
yon tasarlanabilmesi, illistrasyon olusturulabilmesi, afis taslagi olusturulabilmesi, afis
tasarimi olusturulabilmesi, sanatsal yerlestirme tasarlanabilmesi, sanatsal yerlestirme
olusturulabilmesi amaclanmaktadir.

24

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Ure-
tim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma), SAB5. Sanatsal Tasarim Yapma (SABG.1.

Sanatsal Tasarim Taslagi Olusturma), SAB5. Sanatsal Tasarim Yapma (SAB5.2. Sanatsal
Tasarim Urtint Olusturma)

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D12. Sabir, B14. Saygi, B18. Temizlik, D19. Vatanseverlik,
D20. Yardimseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Biyoloji, Kimya, Turk Dili ve Edebiyati

KB2.4. Cozimleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.9.4.1. Ekslibris taslagi olusturabilme

a
b

c) Ekslibris tasarimi fikrine yénelik eskiz yapar.

) Ekslibris tasarimina yénelik inceleme yapar.
) Ekslibris tasarimina yénelik fikir geligtirir.
GS.9.4.2. Ekslibris tasarimi olusturabilme

a) Ekslibris tasarimina uygun teknik belirler.

b) Ekslibris tasarim teknigine uyqgun arag gerecleri belirler.

c) Ekslibris tasariminin Gretim asamalarini siralar.

¢) Gelistirdigifikirleri ekslibris tasarimina déndstdrdr.

d) Ekslibris tasariminin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.

6S.9.4.3. illiistrasyon tasarlayabilme
a) iIIUstrosyon orneklerini inceler.
b) illistrasyon baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.
GS.9.4.4. illiistrasyon olusturabilme
a) lliistrasyona uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b) Belirlenen konuyu illiistrasyona déndstdirdir.
GS.9.4.5. Afis taslagi olusturabilme
a) Afis tasarimina yonelik inceleme yapar.
b) Afig tasarimina yénelik fikir gelistirir.
c) Afistasarimi fikrine yénelik eskiz yapar

GS.9.4.6. Afis tasarimi olusturabilme

a) Afis tasarimina uygun yontem ve teknik belirler.

b) Afis tasarimi yéntem ve teknigine uygun arac gerecleri belirler.
c) Afistasariminn tretim asamalarini siralar.

¢) Gelistirdigi fikirleri afis tasarimina déndstdrdir.

d) Afig tasariminin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.

GS.9.4.7. Sanatsal yerlestirme ¢alismasi tasarlayabilme
a) Sanatsal yerlestirme 6rnekleriniinceler.
b) Sanatsal yerlestirme baglaminda olusturdugu imgeleriifade eder.
GS.9.4.8. Sanatsal yerlestirme galismasi olusturabilme
a) Sanatsal yerlestirme calismasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Belirlenen konuyu sanatsal yerlestirme ¢calismasina déndstrdir.

ICERIK CERGEVESI Ekslibris Tasarimi
illistrasyon
Afis Tasarimi

Sanatsal Yerlestirme

Anahtar Kavramlar airbrush (eyir biras), font, illistrasyon, kolografi, sanatsal yerlestirme (enstalasyon),
tipografi, yesil kimya
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OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrenme ciktilari; akran degerlendirme formu, kontrol listesi, dereceli puanlama anah-
tari, dereceleme adlcegi, grup degerlendirme formu, 6z degerlendirme formu, acik uclu
sorular, gorsel kavram haritasi, ve performans gorevi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden gizim, boyama, fotograf, dijital baski ve cesitli
nesneler arasindan sectikleri unsurlari bir araya getirerek zemin olculeri 35x50 cm'den
blylk olmayacak sekilde sanatsal yerlestirme ile ilgili bir maket olusturmalariistenebilir.
Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0olcedi kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

Ogrencilerin farkli ylizeylere sahip olan nesnelerin dokusal ve gorsel zenginlik olusturmak
icin bir arada kullanilabilecegini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerinilliistrasyona ait drnekleri(ders kitaplarinda, sosyal medyada, iletisim aracla-
rinda vb.) gordikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin afis, afisin kullanim alanlari ve amaci hakkinda temel diizeyde bilgileri oldugu
kabul edilmektedir.

Ogrencilerin nesne ve mekan arasinda kurulacak iliskilere gére hem nesnenin hem de
mekanin farkl anlamlar kazanabilecedgini bildikleri kabul edilmektedir.

“Kolaj resim tekniginde hangi tirden malzemeleri bir araya getirebilirsiniz?”, “Kolaj tekni-
gini kullanarak resim ylzeyinde nasil katman olusturabilirsiniz?”, “Kolajla yapiimis resim
yUzeyini boyayarak baska bir ylzeye transfer edebilir misiniz?” sorulari sorularak 6grenci-
lerin konu hakkinda konusmalari saglanir.

Ogrencilere sosyal medyada, iletisim araglarinda ve kitaplarda gordiikleri illiistrasyon 6r-
neklerinin islevleri sorularak konu ile ilgili temel bilgileri sorgulanir.

Ogrencilere glnlik hayatta karsilastiklari afislerin katildiklari etkinlikler veya alisveris ter-
cihleri Gzerindeki etkileri hakkinda sorular sorulur.

Ogrencilerden sanatsal yerlestirme konusunda yapilmis diizenlemelerle ilgili akillarina
gelen érnekleri anlatmalari istenebilir. Ogrencilere sanatsal bir etki olusturabilmek icin
nesneler ve mekan arasinda nasil iliskiler kurulabilecegi sorulur.

Ogrencilerden giinliik hayatlarinda sanat ve teknolojinin birlesmesi ile olusmus Griinleri

orneklendirmelerive teknolojinin sanattakiyeriileilgilidustnceleriniifade etmeleriistenir.

GS.9.4.1.

Ogrencilere sevdikleri kitaplar ve yazarlar hakkinda sorular sorularak kitaplar hakkinda
konusmalari saglanir. Sahip olduklari kitaplarin kapaklarinda kullanmalari icin etiket ta-
sarlanacad aciklanir. Ogrencilerin ekslibrisle ilgili hazirlanan gérsel érneklerini inceleme-
leri saglanir. Ekslibrisin sozclk anlami aciklanir. Ekslibrisin kitaplarin ic kapagina baski
yoluyla yapilan kiguk boyutlu resimler olduguna ve Uzerinde kitap sahibinin adinin ve onu
temsil edebilecedi distinilen gdrsellerin bulunduguna dikkat gekilir. Ogrencilerin ekslib-
risin bu amaci karsilayacak yontemlerden biri oldugunu ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerden yapacaklari ekslibris calismasina ydnelik fikir gelistirmeleri istenir. Siire
bitiminde 6grencilerin fikirleri alinarak listelenir. Bu surecte tereyag ekmek teknigi kul-
lanilabilir.
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Ogrencilerden en fazla 15x15 cm sinirlari icinde ekslibris eskiz calismalari istenir. Eskiz-
lerin geleneksel ve dijital yontemler kullanilarak hazirlanabilecegi 6grencilere saylenir.

Dijital eskiz hazirlarken 6grencilere cevrim igi programlarini kullanabilecekleri soylenir.
Ogrencilerin yaptiklari eskizler kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.9.4.2.

Ogrencilere ekslibris eskizlerini kolograf baski teknigini kullanarak uygulayacaklari séyle-
nir. Kolograf baski teknigi ile ilgili gorseller gosterilerek 6grencilerden incelemeleri iste-
nir (OB4). Ogrencilerin merak ettikleri sorulari sormalari ve teknigin 6zellikleri hakkinda
konusmalari saglanir (E3.8). Bu asamada pazar yeri tekniginden faydalanilabilir. Kolograf
baski tekniginde karton gibi sert bir ylzey Gzerinde farkl dokulara sahip malzemelerin bir
araya getirilmesiyle baski plakasi olusturuldugu aciklanir. Bu plakaya boya surulerek bir
ylzey Uzerine (kagit, karton vb.) baski yapildigi konusunda égrencilerin gikarimlar yapma-
lari saglanir (KB2.10). Kolografi tekniginde kullanabilecek yiksek baski, gukur baski, kar-
ma baski, katmanlama, dokulu malzeme kullanimi, yapistirici ile kabartma, kuru kazima,
sablon gibi secenekler 6grencilere anlatilir. Ogrencilerin yaptiklari eskize uygun kolografi
teknigini belirlemeleri beklenir.

Kolografi uygulamasinda kullanilacak arac gerecler dgrencilere tanitilir. Baski plakasi ile
ilgiliyGzey icin karton, ahsap veya plastik bir ylzeyin tercih edilebilecegi sdylenir. Plakanin
Uzerine yapistirmakicin dokulu malzemeler(ip, kumas pargalari, dantel, kum, yaprak, me-
tal parcalar vb.), yapistirici (tutkal, glgli yapistiricilar vb.), boyalar (guaj boya, sulu boya,
su bazli akrilik boyalar, mirekkep vb.), rulo, spatula, kagit (baski kagidi, dokulu kagit, renkli
karton vb.) ve baski icin tahta kasik, pres kullanilabilecedi belirtilir. Ogrencilerden bu se-
cenekler arasindan uygun araclari belirlemeleri istenir.

Belirlenen kolograf baski tekniginin asamalari 6grencilerle birlikte ¢ézimlenir (KB2.4).
Ogrencilerin Gretim asamalarinin dogru siralamasini kesfetmeleri saglanir. Bu asamada
soru cevap tekniginden yararlanilabilir.

Baski yapilacak plaka ylzeyinin hazirlanarak eskize uygun materyallerin plaka ylzeyine
aktariimasinda teknigin ¢zelliklerinin dikkate alinmasi gerektigi vurgulanir. Eskize uygun
olarak belirlenen materyallerin dizenlenerek baski plakasina yapistiriciyla sabitlenmesi
istenir. Bu islemin titizlikle calisilmasi gereken asamalardan biri olduguna dikkat cekilir.
Ogrencilerin kolograf baski tekniginde iyi bir sonuc elde edebilmeleri icin kararlilikla ¢a-
lismaya devam etmeleri saglanir (D12.3). Ogrencilerin baski kaliplarini hazirlarken boya
almamasi gereken balimlerin cukur olacagini, boya almasi gereken yerlerin yiksekte ka-
lacagini fark etmeleri ve calismalarini buna gore sekillendirmeleri saglanir. Hazirlanan ka-
libin test edilebilmesiicin deneme baskisi yapmanin dnemine deginilir. Uzerine boya sii-
rulen baski plakasi kagidin Uzerine yerlestirilir. Plakadaki boyanin k&git ylzeyine gegmesi
icin baski kalibinin tiim ylizeyine esit miktarda baskinin yapiimasi gerektigi vurgulanir. 0g-
rencilerin elde ettikleri baski sonuglarini 6gretmenleriyle ve arkadaslariyla birlikte elesti-
rel bir bakis acisiyla degerlendirmeleri saglanir (E3.10). Elde edilen deneme baskilarinda
hatalar varsa ogrencilerin baski plakalarinda dizeltmeler yapmalari istenir. Bu slUrecte
6grencilerin malzeme paylasimi yapmalari saglanir (D20.1). Baski plakasinin hatali blim-
lerinin dizenlenerek temizlenmesi, plakaya boya verilerek kagit ylzeyine yerlestirilmesi
istenir. Baskiasamalarinin siralamaya uygun olarak tamamlanmasinin ardindan drinun ilk
ornegdi olusturulur. Ogrencilerden baski yapilan kagitlarin yiizeyindeki boyanin kurumasi
icin uygun bir yere konularak beklenmesiistenir.

Ogrencilerin ilk baski 8rnegini kendi deneyimleri ile iliskilendirerek estetik ve islevsel agi-
dan yorumlamalari saglanir (D7.1). Yapilan galismalar sergilenir. Ekslibris tasariminin uy-
gulamasinda kullanilan kolograf baski resim icin yaptigr eskize uygun olan teknik secimi
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ve teknige uygun arac gerec kullanimindaki bilgi ve beceriler 3-2-1¢ikis kartiile dlculebilir.
Ogrencilerden calisma sonrasinda ortami temiz ve diizenli birakmalari istenir (D18.2). Ko-
lograf baski ile yapilan ekslibris tasariminin uygulama sonuglari dereceli puanlama anah-
tariveya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.9.4.3.

Ogrencilere illiistrasyon hakkinda inceleme yapmalari igin égrenme alanina getirilen bir
hikaye veya bir romanin kapagindaki gorsel gosterilerek “Kitap kapaginda yer alan gor-
selin amaci nedir?”, “Gorsel, kitabin konusu hakkinda hangi bilgileri veriyor?”, “Bu gorsel;
kitabi okuma, satin alma, paylasma konusundaki kararinizi nasil etkileyebilir?” gibi sorular
sorulur. Béylece 6grencilerin dislncelerini ifade etmeleri saglanir. Bu asamada Philipss
66 tekniginden faydalanilabilir. Ogrencilerin illiistrasyon érneklerinden olusan gérselleri
incelemeleri istenir (OB4). inceleme esnasinda dgrencilere sorular yoneltilerek illiistras-
yonlar arasindaki farklliklari kesfetmeleri saglanir.

Ogrencilere “Milli Miicadele Kahramanlarimiz’ basligi altinda toplanacak bir kitap serisiicin
illustrasyon calismasi yapacaklari aciklanir. Ogrencilere Milli Miicadele sirasinda adi éne
cikan kahramanlarimizdan (Sahin Bey, Yériik Ali, Stitc imam, Gordesli Makbule, Nezahat
Onbasl, Nene Hatun, Kara Fatma vb.)bahsedilir (D19.2). Ogrencilerden kitap kapag illiist-
rasyonunu yapmak icin kahramanlarimizdan birini segmeleri ve hakkinda arastirma yap-
malari istenir. Arastirma sonucunda 6grencilerden sectikleri kahraman hakkinda olusan
imgeleri eskiz olarak ifade etmeleri istenir. Eskiz calismalarinda kahramanin yiz hatlari-
nin, giydigi kiyafetin ve kullandigi aksesuarlarin detaylandiriimasi saglanir. Sureg, kontrol
listesi veya dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.4.4.

illistrasyon calismasinda resim kalemi, tiikenmez kalem, uclu mirekkepli kalemler, kuru
boyalar, pastel kalemler, resim kagidi gibi geleneksel araglarin yani sira dijital araglarin
da kullanabilecegi aciklanir. Ogrencilerden kendi illiistrasyon galismalarina uygun araclari
belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden belirledikleri karakterin 6zelliklerini yansitacak kitap kapadi icin bir kompo-
Zisyon olusturmalari istenir. Ogrencilerin kahramanin hikayesine uygun duygu ve distn-
celerinin yani sira diger unsurlari da kompozisyona yansitmalari saglanir. Ogrencilerden
kompozisyonu hazirlarken gorsel tasarim 0ge ve ilkelerine, kompozisyonda yer alan nes-
nelerin, ana karakterin ve yan karakterlerin fiziksel gorinuslerine, kullanilan renk ve bicim
ozelliklerinin mekanla uyumlu olmasina dikkat etmeleri istenir. illiistrasyon calismasin-
daki 1sik ve renk ozelliklerini cizgisel ve tonal deg@erleri kullanarak gelistirmeleri beklenir.
Ogrencilerin bu 8geleri azim ve kararlilikla bitiinlestirmeleri ve béylece 6zgiin bir sanatsal
Urn olusturmalari saglanir (E1.3). Calisma ortaminin temiz ve diizenli bir sekilde birakil-
mas! saglanir (D18.2). Yapilan illistrasyon calismalari, dereceleme 6lgedi veya dereceli
puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.9.4.5.

Ogrencilerin gosterilen afis drneklerini incelemeleri istenir (OB4). inceleme siirecinde
ogrencilerin afislerin tasidigi ortak dzellikleri fark etmeleri saglanir. Bu asamada ters be-
yin firtinasi tekniginden yararlanilabilir. Gorsel iletisim araclarindan biri olan afisin genel
ozellikleri aciklanir. Ogrencilere okul icerisinde yapilacak faaliyetlerle ilgili bir afis tasarimi
yapilacagi soylenir. Bu amaca yonelik bir afis tasarimi icin”Okulumda Etkinlik Var” tema
bashginin kullanilabilecedi belirtilir. Ogrencilerden spor, yarisma, tiyatro, kutlama vb. okul
etkinlikleri arasindan secim yaparak ele alacaklari konuyu belirlemeleriistenir.

Ogrencilere bir tasarimcinin afis tasarimi igin fikir gelistirirken kullandigi stirecler (aras-
tirma, kulugka, aydinlanma, uygulama) aciklanir. Afis tasarimi ile ilgili segtikleri konuya
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yonelik olarak ogrencilerin fikirleri alinir. Bu sUrecte beyin firtinasi teknigi kullanilabilir.
Ogrencilerin tasarim asamalarina uygun olarak ortaya cikan fikirleri gelistirmeleri saglanir
(E3.7).

Ogrencilerin gelistirdikleri afis fikrine uygun eskiz yapmalari saglanir. Yapacaklari afis
eskizinde kullanacaklari gorsel dgelerin sayisina ve buyukligune karar vermeleri istenir.
Afiste kullanacaklari sézlerin (slogan, tarih, mekanin adi vb.) gérsel égeler (resim, illist-
rasyon, logo, renk vb.)ile uyumlu olmasinin 6nemi vurgulanir. Sireg, acik uglu sorular ile
degerlendirilebilir.

GS.9.4.6.

Uygulama surecinde kullanilacak yontem ve tekniklerin dzellikleri 6grencilere hatirlatilir.
Bu asamada ogrencilerin merak ettikleri sorulari sormalari saglanir (E1.1). Ogrencilerin
uygun yontem ve teknikleri belirlemeleriistenir.

Ogrencilerden afis tasarimlarinin uygulamasinda kullanilacak geleneksel ve dijital arac-
lari okulun ve 6grencinin imkanlari dogrultusunda belirlemeleri istenir. Geleneksel arag
gereglerin (kuru kalem, sulu boya, guaj boya, marker vb.) yani sira gevrim igi kullanilan
programlar 6grencilere onerilebilir.

Afis calismasi icin secilen geleneksel ya da dijital teknigin Uretim asamalari 6grencilerle

birlikte siralanir. Geleneksel ve dijital teknikte de tasarim 6gelerinin dizenlenmesiile ilgili
sUreclerin degismedigine, yalnizca uygulama araclarinda farklilik olduguna dikkat cekilir.

Ogrencilerin olusturmay disiindiikleri calismayla ilgili eskizi kadit izerine cizmeleri sag-
lanir. Afiste kullanilacak metin icin secilen tipografik yazi karakterinin yazma yontemleri
ozelliklerine uygun sekilde 6grencilere anlatilir. Renklendirme asamasinda uygulanacak
boyama teknigi ile ilgili dikkat edilmesi gereken 6zellikler 8grencilere hatirlatilir. Ogren-
cilerin dijital teknikle ilgili kullanabilecekleri program 6gretmenle birlikte belirlenir (OB2).
Kullanilacak gorsellerin uygun piksel dl¢Ulerinde ve telifsiz olmasina, tipografik fontlarin
blyiiklik ve renklerinin uyumlu olmasi gerektigine dikkat cekilir. Ogrencilerden Gretim
asamalarini sirayla uygulamalari istenir (E3.7). istenilen sonuclara ulasilabilmesi icin tim
asamalarda ogrencilerin 6gretmen ile iletisim iginde olmasi, secilen eskizin degisim ve
dontstmlerinde fikir alisverisi yapmalari saglanir (SDB2.1). Uygulama sirasinda 6gren-
cilerin degisime acik ve istekli olmalari, gerektiginde calismalarinda yenilikler yapmalari
saglanir (SDB3.1). Geleneksel teknigi kullanan 6grencilerin calismalarini tamamlayarak
afisin son seklini belirlemeleri istenir. Dijital teknigi kullanan 6grencilerin calismalarini ta-
mamlayarak uygun formatta kaydetmeleri ve dijital ¢ciktisinialmalari saglanir. Bu asamada
geleneksel teknikleri kullanan 6grencilerin de caligsmalarini bir tarayici araciligiyla dijital
ortama aktarabilecekleri; boylece calisma Uzerinde renk, i1sik ve zitlik ayarlari gibi sinirli

da olsa bazi degisiklikler yapabilecekleri hatirlatilir.

Ogrencilerin calismalarini estetik ve islevsel 6zelliklerine gore degerlendirmeleri saglanir.
Degerlendirme sirasinda tesekkir ve takdir ifadelerini kullanmalari istenir (D14.1). Yapilan
afis tasarimlari, dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendiri-
lebilir.

GS.9.4.7.

Ogrencilere sanatsal yerlestirme (enstalasyon) calismasi yapilacagi aciklanir. Acik ya da
kapali mekan baolimlerine eklenen her tirlt malzeme ve nesne kullanilarak bu calismanin
yapilabilecegi belirtilir. Sanatsal yerlestirmede resimde oldugu gibi sekillendirme sulreci
iceren galismalar yapma zorunlulugu olmadigina, 6nemli olanin fikrin ifade edildigi kav-
ramsal yapi olduguna ¢ekilir. Ancak istenirse her tirlt ¢izim, boyama ve sekillendirmenin
de yapilabilecegi hatirlatilir. Farkli sanatsal yerlestirme 6rnekleri gosterilerek bu konuda
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yapilabilecek uygulamalarin gesitliligi acgiklanir (0B4). Béylece égrenciler konuyu daha
anlasilir hale getirebilecek ayrintilari incelemis olurlar (E3.8). Boylece 6grenciler konuyu
daha anlasilir hale getirebilecek ayrintilari da incelemis olurlar.

Sanatsal yerlestirme ile ¢cevre bilinci konusunda mesaj iceren bir calisma olusturabilmek
icin dogal kaynaklarin tikenmesi, plastik atiklarin kontrolslz artisi, cevre Kirliligi, iklim de-
gisikligi gibi tim dlnyayi ilgilendiren sorunlarin varligina dikkat cekilir. Sanatsal yerlestir-
me galismasinin yesil kimya kavraminin énemi ve biyogesitliligi olusturan unsurlarin str-
ddrulebilmesi konusunda sosyal bilinglenmeye katkida bulunabilecek girisimlerden biri
oldugu vurgulanir. Bu konudaki bir sanatsal yerlestirmede kullanilabilecek dogal nesnele-
re; dogayl cagristiracak mavi, yesil, kahverengi gibi renklere ya da ¢evre kirliligini vurgu-
layacak plastik atiklara; gri, siyah gibi koyu renklere, geri donisim ya da gevre tehditleri
ile ilgili uyar isaretlerine ve sembollere yer verilebilecedi belirtilir. Ogrencilerin sanatsal
yerlestirme ile ilgili Urettikleriimgeleri sozel olarak ifade etmeleriistenir. Streg, imgelerle
ilgili gorsel bir kavram haritasi olusturulmasi yoluyla degerlendirilebilir.

GS.9.4.8.

Ogrencilerin okul idaresi tarafindan sunulan yerleri inceleyerek sanatsal yerlestirme ca-
lismasina uygun alani tespit etmeleri saglanir (KB3.1, SDB2.2). Tas, dal pargasi gibi dogal
malzemelerin farkli malzemelerle kaplanabilecegi; zemin olusturacak bolimlerin konuya
uygun renklerle boyanabilecedi; plastik siselerin, poset ya da kartonlarin birbirlerine ek-
lenerek adac, balik, kus gibi dogal figlrler olusturulabilecegi belirtilir. Ogrencilerin kul-
lanacaklari malzeme 6zelliklerine gore “Geri Dondsim” ve “Yasayan Doga” basliklarindan
birini secerek kendi aralarinda belirleyecekleri galisma gruplarini olusturmalari saglanir.
Ogrencilerin yapacaklari calismaya yonelik uygun yontemleri belirlemeleriicin soru cevap
teknigi kullanilabilir. Geri donisUmU secen gruplar plastik siseler, kullaniimis karton ve
kagitlar gibi dondstdrulebilecek malzemeleri; yasayan doga temasini segen gruplar ise
yaprak, tas, dal parcasi gibi dogal malzemeleri kullanabilirler. Secim yapma asamasin-
da grup Uyelerinin birbirlerini dinlemeleri ve kendi dusuncelerini aciklamalari saglanir
(SDB2.1). Ogrencilerden sanatsal yerlestirme calismasina uygun gérsel anlatim araclarini
belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden sectikleri tema ve malzemeye gére nasil bir galisma yapacaklari konusun-
da kendigruplarinda tartisarak karar verdikten sonra uygulanacak fikirle ilgili taslak gizim-
ler olusturmalariistenir. Ogrencilerin 6gretmenle birlikte gérev ve sorumluluklar, secilen
malzemelerin kullanim seklini, islemlerin yapilis siralamasini planlamasi saglanir (D3.2,
E3.7). Dogal malzemelerle galisacak gruplarin énceden topladiklariyaprak, tas, dal parca-
s gibi unsurlari, geri donusturulebilir malzemelerle ¢alisacak gruplarin hazirladiklari veya
sectikleri nesneleri bir araya getirerek mekanla birlestirmeleri saglanir. Strec boyunca
azimle ve kararlilikla istikrarl bir sekilde calisiimasi gerektigi vurgulanir. Kullanilan alanin
gunlik yasamin bir parcasi oldugu hatirlatilarak agrencilerin galismalarini tamamladiktan
sonra mekani temiz ve dizenli bir sekilde birakmalari saglanir (D18.2). Yapilan galismalar,
grup degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden ¢izim, boyama, fotograf, dijital baski ve cesitli
nesneler arasindan sectikleri unsurlari bir araya getirerek zemin olculeri 35x50 cm'den
blyUk olmayacak sekilde sanatsal yerlestirme ile ilgili bir maket olusturmalari istenebilir.
Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 6lcegi kullanilarak de-
gerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden, geleneksel Tiirk motiflerini kullanarak ekslibris tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden bilinen bir edebiyat eseri icin yeni bir illiistrasyon calismasi yaparak alter-
natif kitap kapagi tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden cevre, insan haklari, kiltirel miras gibi konularda sosyal mesajlar igeren
afisler tasarlamalariistenebilir.

Ogrencilerden okulun icindeki bir duvari kullanarak insan hayati ve zaman kavrami ile ilgili
bir sanatsal yerlestirme calismasi baslatmalari, gin boyunca bu eseri asama asama de-
gistirmeleri, esere eklemeler ya da eserden eksiltmeler yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden sablon baski teknigini kullanarak kolograf baski yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden okuduklari roman veya hikayelerden segtikleri bir karakterle ilgili kes yapis-
tir calismasi ile kitap kapadi tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden kes yapistir teknigi kullanarak afis calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden bir sanatsal yerlestirme hazirlama konusunda bulduklari fikirleri not alarak
basit cizimlerle taslak haline getirmeleriistenebilir.

Programa yonelik gorts ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

1. TEMA: SANATA BAKIS

10. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada plastik sanatlarin temel 6zelliklerinin 6zetlenebilmesi, plastik sanatlarla ilgili
sanatsal Urun tasarlanabilmesi, plastik sanatlarla ilgili sanatsal Urtn olusturulabilmesi
amaclanmaktadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim

Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KB2.3. Ozetleme

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme), SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D7. Estetik, D18. Temizlik

0OB4. Gorsel Okuryazarlik
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

fj(jrenme—ﬁgretme
Uygulamalari

GS.10.1.1. Plastik sanatlarin temel dzelliklerini 6zetleyebilme

a) Plastik sanatlarin temel ézelliklerini ¢ézlimler.

b) Plastik sanatlarla ilgili siniflandirma yapar.

c) Plastik sanatlarin temel ézelliklerini yorumlar.
GS.10.1.2. Plastik sanatlarla ilgili sanatsal Griin tasarlayabilme

a) Plastik sanatlarla ilgili eser érnekleriniinceler.

b) Plastik sanatlar baglaminda olusturulan imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.10.1.3. Plastik sanatlarla ilgili sanatsal trin olusturabilme

a) Konuya uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Konuyu sanatsal Griine déndstdirdir.

Plastik Sanatlarin Temel Ozellikleri

Plastik Sanatlarla ilgili Sanatsal Uretim

Plastik Sanat

Ogrenme ciktilar; gdzlem formu, calisma yapradi, acik uclu sorular, dereceli puanlama
anahtari, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden okullarinda sectikleri bir alan icin mimari plan,
duvar resmi ve heykel uygulamalari ile Ataturk kdsesi tasarimi yapmalari, tasarim planla-
rini bir sunumla paylasmalari istenebilir. Performans goérevi dereceli puanlama anahtari
veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin plastik sanat alanlarini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin plastik sanatlar arasindaki iliskileri temel diizeyde bildikleri kabul edilmek-
tedir.

Mimari, heykel ve resim sanatindan drnekler gosterilerek bu sanat alanlarinin dne cikan
ozellikleri sorgulanir.

Kalturel mimari ornekleri verilerek “Bu yapilarda bir arada kullanilan sanat alanlari hangi-
leridir?” sorusu ile 6grencilerin konu hakkindaki bilgileri tespit edilir.

Ogrencilerin gevresinde ve evinde érneklerini gérdikleri sanatsal tretimlerin plastik sa-
natlarin hangi tirtne ait oldugunu ifade etmeleri saglanir.

GS.10.1.1.

Plastik sanatlarin icerisinde yer alan mimari, heykel ve resme ait sanatsal kavramlarin
temel 6zellikleri 6grencilerle birlikte belirlenir. Bu 6zellikler belirlenirken mimari, heykel
ve resim sanatinin temel ¢zelliklerine sahip olan gorsellerden olusan bir sunu kullanilir
(0B4). Ogrencilerin gésterilen drnekler tizerinden mimari, heykel ve resim sanati arasin-
daki ayrimlarlailgili coziUmleme yapmalari saglanir.

Farkl sanat alanlarina ait gorseller gosterilerek 6grencilerin bu garselleri siniflandirma-
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lar istenir. Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplardan siniflandirma sonucunda ortaya cikan
alanlardan birini secerek (mimari, heykel ve resim) bu alanin 6zelliklerini listelemeleri is-
tenir. Bu surecte sinif galerisi tekniginden yararlanilabilir. Buttin 6grencilerin listeleriince-
lemelerinin ardindan 6gretmen rehberliginde ortak bir liste olusturulur. Bu asamada acik
uclu sorulardan olusturulan soru kutusu teknigi kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

Ogrencilerden mimari, heykel ve resim sanatinin belirlenen ortak ézelliklerinin yani sira
farkliliklarinin neler olabileceginin tartisiimasi istenir. Tartisma sUrecinde sorulan soru-
larla 6grencilerin sanat eserlerinin insan hayatina kattigi estetik degerleri yorumlamalari
saglanir. Ogrencilerin konu ile ilgili yorumlarini somut ve yalin bir sanatsal ifadeye doniis-
tUrebilmeleriicin plastik sanat dallarindan biri hakkinda karikattr calismasi yapmalari is-
tenir (D7.2). Ogrencilerin konuya farkli agilardan bakarak 6zgiin ve anlamli bir karikatir
cizmeleri saglanir (E3.3). Ogrencilere karikatirin giicli bir iletisim araci haline gelmesi
icin mizahin, elestirinin ve gérselligin bir arada olmasi gerektigi hatirlatilir. Ogrencilerin
karikatUr ¢izimleri, kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden okullarinda sectikleri bir alan icin mimari plan,
duvar resmi ve heykel uygulamalari ile Atatlrk kosesi tasarimi yapmalari, tasarim planla-
rini bir sunumla paylasmalari istenebilir. Performans gorevi, dereceli puanlama anahtari
veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.1.2.

Ogrencilerin plastik sanatlardan mimari, resim ve heykel alanlarinin bir araya gelmesiyle
ortaya ¢ikan eser 6rneklerini incelemeleri saglanir (0B4). Ornek eserler belirlenirken "An-
tik Roma Pantheonu(Pentiyanu)’, “San Pietro (Sen Piyetro) Bazilikas!”, "Stileymaniye Cami-
si’, Hoca Ali Riza'nin "Uskiidar” resmi gibi bilinen eserlerin segilmesine dikkat edilir. Ogren-
cilerin bazen resim, heykel, cini, hat, tas oymaciligi gibi sanatlarin mimarinin tamamlayici
unsurlarina dondstugund; bazen de mimari ve heykelin resmin icinde tamamlayici 6ge-
lere donustlgunu fark etmeleri saglanir. Bu eserlerin ait olduklari kdltardn ézelliklerini
yansittigi ve insanhgin ortak mirasi olarak kabul edildigi belirtilir. Bu strecte 6grencilerin

merak ettigi sorulari sormalari saglanir (E1.1).

Ogrencilere hayalini kurduklari ve yasamak istedikleri yapilarin mimari 6zellikleri sorulur.
Ogrencilerin bu yapilarda gérmek isteyecekleri resim ve heykellerin 6zellikleri hakkinda
derinlemesine distnmeleri istenir (SDB3.3). Ogrencilerin kurguladiklari yapilarin eskiz
cizimini yapmalari saglanir. Sirec, gozlem formu veya 6z degerlendirme formu ile deger-
lendirilebilir.

GS.10.1.3.

Ogrencilerin plastik sanatlarla ilgili tasarladiklari kompozisyona uygun boyama teknigini
secmelerive bu teknige uygun araclari belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilere resim, heykel ve mimari unsurlari bir arada kullanarak hayal ettikleri yasam
alanini tasarlayacaklari hatirlatilir. GUnlik hayattan érnekler verilerek 6grencilerin mimari
yapilarin ve esyalarin insan ol¢ulerine gore tasarlandigini fark etmeleri saglanir. Bu bilgi-
den hareketle kapi, pencere, merdiven gibi yapisal dzelliklerin insan figurleriyle orantili
blytkliiklerde gizilmesi istenir. Ogrencilerin hazirladiklari eskize gére tasarimlarini resim
kagidina gizmeleriistenir. Ogrencilerin zamani dogru planlayarak cizimlerini renklendirme
sUrecine odaklanmalari ve motivasyonlarini koruyarak calismalarini tamamlamalari sag-
lanir (SDB1.2, E3.2). Calisma bitiminde ¢grencilerden sinif ortamini temiz ve dizenli bir
sekilde birakmalariistenir (D18.2). Calismanin sonuglari, dereceli puanlama anahtari veya
calisma yapraqi ile degerlendirilebilir.

61



62

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Cumhuriyet Bonemi'nde Turk plastik sanatlarinin gelisimi hakkinda yaziimis bir makalenin
okunmast istenebilir. Ogrencilerin okunan makalede éne gikan sanatcilarimizin ve eserle-
rinin isimlerinin listelenmesi saglanabilir.

Ogrencilerden plastik sanat alanlarini bir arada kullanarak kendi yasam alanlarindan biri
ile ilgili taslak gizim yapmalari istenebilir.

Bir eslestirme tablosu hazirlanarak 6grencilerin plastik sanatlar icerisinde yer alan sa-
natsal Grinleri ayirt etmeleri saglanabilir. Ogrencilere sorulacak dogru yanlis sorulariyla
plastik sanatlar icerisinde yer alan sanat trtnlerinin benzesen ve farklilasan dzelliklerinin
anlasiimasina yardimci olunabilir.

Ogrencilerden hayallerindeki oyun alaniile ilgili aklina gelen fikirleri not alarak basit cizim-
lerle taslak haline getirmeleriistenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

2. TEMA: CiZGIiDEN BOYUTA

10. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada ic mekanlarin perspektif ¢iziminin olusturulabilmesi, dis mekanlarin perspektif
ciziminin olusturulabilmesi, insan figuru ¢izimi ile ilgili sanatsal GrUn tasarlanabilmesi, in-
san figlrU c¢izimi ile ilgili sanatsal UrGn olusturulabilmesi, G¢ boyutlu insan veya hayvan
figlrl tasarlanabilmesi, U¢ boyutlu insan veya hayvan figird olusturulabilmesi amaclan-
maktadir.

24

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

E1.1. Merak, E3.2 Odaklanma, E3.8 Soru Sorma

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim

D3. Caliskanhk, D7. Estetik, D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB5. Kiltdr Okuryazarhid

KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. Cozumleme
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OGRENME CGIKTILARI

VE SUREGC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

64

GS.10.2.1. i¢ mekanlarin perspektif cizimini olusturabilme
a) I mekanlarin perspektif cizimine uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b) ¢ mekanlarin perspektif cizimini sanatsal (iriine déndstrdr.
GS.10.2.2. Dis mekanlarin perspektif gizimini olusturabilme
a) Dis mekanlarin perspektif cizimine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b) Dis mekanlarin perspektif ¢izimini sanatsal (riine dontstdirdir.
6S.10.2.3. insan figiirii gizimi ile ilgili sanatsal {iriin tasarlayabilme
a) Insan figtir kavramini inceler.
b) Insan figiri baglaminda olusturulan imgeleri eskizlerle ifade eder.
6S.10.2.4. insan figiirii cizimiile ilgili sanatsal (iriin olusturabilme
a) Insan figliri gizimine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b) Insan figiirii taslagini sanatsal riine déndstirdr.
6S.10.2.5. Ug boyutlu insan veya hayvan figiirli tasarlayabilme
a) Insan veya hayvan figirlerinin anatomik yapilarini inceler.

b) Insan veya hayvan figirleri baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade
eder.

6S.10.2.6. Ug boyutlu insan veya hayvan figiirii olusturabilme

a) Uc boyutlu insan veya hayvan figiri calismasina uygun gérsel anlatim araglarini
ifade eder.

b) Hazirladigi figrt sanatsal Uriine déndstrdr.

Perspektif Cizimi
insan Figiirt Cizimleri

Uc Boyutlu insan veya Hayvan Figirleri

figlr, kagma noktasi, plastilin, sekillendirme (modelaj) kalemi, ufuk gizgisi, rakursi

O(jrenme ciktilari; giris-cikis karti, dereceli puanlama anahtari, dereceleme 6lcegqi, 6z
degerlendirme formu, acik uclu sorular, kontrol listesi ve performans gorevi kullanilarak
degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden kaltirel miras olarak kabul edilen bir mekanin
degisik acilardan fotograflarini cekmeleri ve bu fotograflardan birinin perspektif ¢izimini
yaparak sinifta sergilemeleriistenebilir. Yapilan calisma, dereceleme dlgedi veya kontrol
listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin temel perspektif bilgisine sahip olduklari kabul edilmektedir.
Ogrencilerin insan figlriiniin temel oran oranti 8zelliklerini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin (ic boyutlu calismalarla ilgili temel bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

f)(jrenme—fkjretme
Uygulamalari

Ogrencilere “Yakininda bulunan bir nesnenin bilyikligi uzaklastikca nasil algilanir?”, “Bir
ic mekanin duvarlarindan uzaklastikca yer ve duvarlar arasindaki cizgilerin géranimunde
nasil farkliliklar olusur?”, “iki yani agacli bir yolun ortasindan bakildiginda yolun ve agacla-
rinileride birlesiyormus gibi gdérinmesinin nedeni nedir?” gibi sorular sorularak 6grencile-
rin perspektif bilgilerini ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerin insan figlriniin anatomik yapisi ve temel oran oranti 6zellikleriyle ilgili bilgi-
leri soru cevap yontemi kullanilarak belirlenir.

“Uc boyutlu calismalar nelerdir?”, “Bu calismalarin yapiminda hangi malzemeler, yéntem
ve teknikler kullanilabilir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin konu hakkindaki én bilgileri
sorgulanir.

Ogrencilere “Okul bahcesinden uzaklara bakildiginda agaclar, insanlar, hayvanlar, daglar
ve binalarin rengi ve boyutlari nasil degisiyor?” sorusu sorularak konuyla ilgili disincele-
riniifade etmeleri saglanir.

GS.10.2.1.

Bir ic mekanin farkli agilardan cizilmis perspektif gorintmleri gosterilerek 6grencilerin
merak ettigi sorulari sormalari saglanir (E3.8, 0B4). Bu gorsellerden yola gikarak bir ic
mekanin perspektif uygulamasinda kullanilabilecek araclar grencilere tanitilir. Ogrenci-
lerin cizgisel perspektif uygulamasi icin kullanacaklari resim k&gidini, kalem cesidini ve
diger arac gerecleri araclari belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Perspektif tekniginde ic mekan cizimine baslanir. Ogrencilerden ic mekan cizimi icin bu-
lunduklari yere gore g6z hizasinda olan ufuk ¢izgisi gizmeleri istenir. Bulunduklari yere
gdre bakis noktasi belirlemeleri saglanir. Ogrencilerden bakis noktasina gore ufuk cizgisi
Gzerinde kacis noktalarini(tek/ iki/ tig)isaretlemeleriistenir. Tek/ iki/ (i¢ kacis noktali pers-
pektif kuralina gére kacan cizgiler cizilerek ic mekanin duvarlari belirlenir. Ogrencilerden
tek/iki/ Uc kacis noktall perspektif kuralina gore kacan cizgileri kullanarak kapinin ve pen-
cerenin yerlerini isaretlemeleri beklenir. Tim cizim kacis cizgileri ile yapilir. ic mekanda
bulunan diger nesneleri de gizmeleriistenir. Zamani etkin bir sekilde yoneterek ¢izimi be-
lirli bir dizen iginde tamamlayarak sanatsal Grtine donUstirmeleri saglanir (D3.2). Surec,
giris cikis karti veya dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden kaltirel miras olarak kabul edilen bir mekanin
degisik agilardan fotograflarini gekmeleri ve bu fotograflardan birinin perspektif gizimi-
ni yaparak sinifta sergilemeleri istenebilir (OB5). Yapilan calisma dereceleme élgedi veya
kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.2.2.

Ogrenciere bir dis mekanin farkli acilardan cizilmis perspektif gériiniimleri gdsterilerek
merak ettikleri sorulari sormalari saglanir (E3.8, 0B4). Bu gorsellerden yola gikarak bir dis
mekanin perspektif uygulamasiigin gereken araglar (35x50 cm boyutlarinda resim k&gidi,
dereceliresim kalemleri, 50 cm'lik cetvel, sulu boya, pastel, kuru boya vb.) 6grencilere ta-
nitilir. Ogrencilerin perspektif uygulamasi igin kullanacaklari resim kagidini, kalem ve boya
cesidini ve diger arac gerecleri araclari belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerin bir dis mekanda cizgisel teknikte perspektif cizimini gerceklestirdikten son-
ra hava perspektifi hakkinda 6grenme, arastirma ve kesfetme arzusunu harekete ge-
cirmesini saglayacak gozlemleri yapmalari icin okul bahgesine gikmalari saglanir (E1.1).
Ogrencilerin cevrelerinde gérdikleri nesnelerin renklerindeki degisimi gézlemlemeleri ve
bu degisimin nedenini sorqulayarak hava (renk) perspektifini tespit etmeleri ve ulastik-
lari verileri nedenlerine gore siniflandirmalari saglanir (KB2.2, OB1). Baskin renklerin za-

65



66

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

yif renkleri arka plana atarak etkisini azaltacaqi, pasif renklerin (gri, yesil, mor) uzaklik ve
yakinlk etkisi gostermeyecegdi vurgulanarak renklendirme galismasi yapmalari saglanir.
Calisma ortaminin temiz ve dizenli bir bigimde birakiimasi saglanir (D18.2). Sireg, tggen,
kare, cember teknigi kullanilarak veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.10.2.3.

“Figur kelimesinin daha dnce hangi amacla kullanildigini duydunuz?”, “Figir hakkinda ne-
ler sdyleyebilirsiniz?”, “Cevrenizdeki figlrlerden nasil drnekler verebilirsiniz?” gibi sorularla
6grencilerin figlrle ilgili kisa agiklamalar yapmalariistenir (E3.2). Figir kavramiylailgili ke-
lime iliskilendirme testi yapilabilir. Figlirde 6lctlendirmenin tarihsel gelisim streci (Antik
Misir, Antik Yunan, Roma ve Rénesans Dénemlerinden ginimize kadar olan sireg) ile
kadin, erkek ve gocuk figurd anatomilerinin bicimsel yapi dzellikleri 6rnek gorseller Gze-
rinden inceletilir (OB4).

Ogrencilerden insan anatomisiyle ilgili olusturduklari imgeleri eskiz calismalariyla ifade
etmeleri istenir. Strec, kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

GS.10.2.4.

Ogrenciler figir ciziminde kara kalem teknigi ile cizgisel ya da gélgesel ydntemlerden bi-
rini segerek galisacaklari yontem ve teknigi belirler. Figr giziminde rakursinin (kisaltim)
nasil kullanilacagi aciklanir. Ogrencilerden belirledikleri gérsel anlatim araclarini (35x50
cm boyutlarinda resim kagidi, resim althid, farkli derecelerde resim kalemleri ve silgi gibi)
ifade etmeleriistenir.

Figur gizimiile ilgili secilen bir sanatci deseni veya oturan bir model fotografi gosterilerek
ogrencilerden modelin durusunu, hareketinive yoninu tespit etmeleriamaciyla resim yd-
zeyinin bir kenarina kicuk bir eskiz cizmeleriistenir. Figiran resim yUzeyine yerlestirilme-
sinde bu eskizin kolaylik saglayacagi hatirlatilir. Figlrtn bas buyUklugu élgu birimi olarak
belirlenir. Figlre ait bolimler (bas, gévde, kollar, bacaklar, el ve ayaklar)ile figlrin bitinu
arasindaki 6lct iliskisi (blyUklik, uzunluk, kisalik, genislik) kalem 6lcUslyle taslak olarak
¢6ztmlenir (KB2.4). Ogrencilerin figlr taslagini gérsel tasarim 8ge ve ilkelerini kullanarak
sanatsal Urline dondstirmeleri saglanir. Yapilan calismalar dereceleme 6lcedi veya kont-
rol listesiile degerlendirilebilir.

GS.10.2.5.

Ogrencilere insan veya hayvan figtrlerinin anatomik yapilari, gérseller zerinden incele-
tilir (OB4). Heykel sanati ve heykel yapiminda kullanilan tekniklerden bahsedilerek farkli
sanatcilarin G¢ boyutlu bicimlendirme malzemelerini kullanarak yaptiklari figarlerle ilgili
gorseller gdsterilebilir veya videolar izletilebilir. Ogrencilerin konu ile ilgili disiincelerini
ifade etmeleri saglanir (SDB2.1).

Ogrencilerden (¢ boyutlu insan veya hayvan figir( ile ilgili imgeler olusturmalari ve olus-
turduklari imgeleri eskizlerle ifade etmeleri istenir. Ogrencilerin kendi eskiz calismalari-
niisik-golge, denge, doku, oran-oranti ve form gibi gorsel tasarim 6ge ve ilkelerine gore
degerlendirmeleri istenir (SDB1.3). Streg 6z degerlendirme formu veya kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.

GS.10.2.6.

Ogrencilere insan veya hayvan figiri ile ilgili heykel yapmak icin kullanilabilecek model-
leme-bigimleme yéntemlerinin 6zellikleri agiklanir. Ogrencilerden bu yéntemleri uygular-
ken kullanabilecekleri anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri istenir. Kullanilacak
malzemelerin k&git hamuru, alcl, bal mumu, kil veya plastilin, iskelet olusturmak igin tel,
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Gzerine yerlestirmek icin ahsap kaide ve sekillendirmek icin oyma kalemleri, spatul, metal
veya plastik uclu cubuklar oldugu belirtilir.

Ogrencilerden figlriin ayakta durabilmesi igin kaide (izerine telden iskeletini yapmalari
istenir. Figlre form vermek Uzere sectikleri bal mumu, kil veya kagit hamuru gibi malze-
me c¢alismaya hazir hale getirilir. Hazirlanan malzemenin iskelet Uzerine elle parca parga
yapistirilip figir formuna uygun olarak bicimlendirilmesi saglanir. Ogrencilere bu sirecte
ellerinin yani sira sekillendirme (modelaj) kalemleri de kullanabilecekleri hatirlatilir. Figl-
rin Uc¢ boyutlu hacimsel bir gorinim kazanabilmesi icin doku, 1sik-g6élge, form, denge,
oran-oranti ve oylum-yukselti iliskisine dikkat edilmesi istenir. Figurin anatomik yapi
ozelliklerine gore ylzeyin bicimlendirilmesinde hayal gicU, sezqi, bilgi ve becerilerin 6ne-
mi vurgulanir. Ogrenciler belirledikleri malzemeler ve modelleme-bigimleme yéntemiyle
figlre estetik bir goriinim kazandirarak sanatsal Griine donutstirarler (D7.2). Tamamla-
nan ¢alisma ahsap kaide Uzerine sabitlenerek sergilenir. O(jrencilerden calisma ortamini
temiz ve dizenli birakmalari istenir (D18.2). Yapilan galismalar, dereceli puanlama anah-
tariveya 6z degerlendirme formu ile ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden perspektif bilgilerini kullanarak mutfak, galisma ofisi, kiitiphane gibi
gunluk yasantilarindailgilerini ceken bir mekani, geleneksel veya dijital yontemlerle ¢iz-
meleriistenebilir. Ogrencilerin parlak renkli bir nesneyi kendilerine yakin, kendilerinden
5m uzak ve kendilerinden 20 m uzak olacak sekilde g6zlemlemelerini ve bu gozlemleriy-
le nesnenin renginde olusan farklari bir perspektif ciziminde ifade etmeleriistenebilir.

Leonardo da Vinci(Leonardo da Vingi)ile Michalangelo'nun (Mikelancelo) kadin, erkek ve
cocuk cizimlerinden ilgilerini ceken gorselleri eskizlerle ifade etmeleri istenebilir.

Sanal mize ziyareti yaptirilarak Zihtt Miridoglu, Henry Moore (Henri Moor) gibi heykelti-
raslarin eserlerinden roproduksiyon yapmalari istenebilir.

Ogrencilere perspektif cizimleriyle ilgili sunumlar izletilebilir. Dis mekanda hava perspek-
tifi ile ilgili gérinimlere resimlerinde yer vermis olan Alfred Sisley (Alfred Sisly), Camille
Pissarro (Kemil Pisaro), Hikmet Onat gibi ressamlarin eserlerinden 6rnekler gosterilebilir.

Sanal sanat veya arkeoloji muzesi ziyaretleri yaparak sanatcilarin insan figirinin
anatomik yapistile ilgili iki boyutlu ve Gc¢ boyutlu eserleriinceletilebilir.

Uc boyutlu olarak modellenmis basit nesneler farkli acilardan gdsterilerek dgrencilerden
oyun hamuru ile benzer sekillendirmeler yapmalari istenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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10. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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3. TEMA: ZAMANIN iZINDE SANAT

Temada Selguklu Dénemi Turk sanat eserinin sanatsal olarak betimlenebilmesi, Selguk-
lu Donemi Tlrk sanat eserinin sanatsal olarak gozimlenebilmesi, Selguklu Dénemi Tlrk
sanat eserinin sanatsal olarak yorumlanabilmesi, Selcuklu Donemi TUrk sanat eseri ile
ilgili sanatsal yargida bulunulabilmesi, Selguklu Dénemi desenleriyle ¢ini motifi tasarlana-
bilmesi, Selguklu Dénemi desenleriyle ¢ini motifi olusturulabilmesi, Avrupa sanatinin ne-
oklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinin sanatsal olarak karsilastirilabilmesi, Avrupa
sanatinin neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinden bir eserin perspektif acisin-
dan sanatsal olarak ¢dzUmlenebilmesi amaglanmaktadir.

16

SAB1. Sanatsal Algilama (SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma), SAB3. Sanat Eserini inceleme
(SAB3.1. Sanatsal Betimleme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.2. Sanatsal Cézim-
leme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama), SAB3. Sanat Eserini
inceleme (SAB3.4. Sanatsal Yargida Bulunma), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1.
Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urtin Olus-
turma)

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E3.4. Gercedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. iletisim

D1. Adaleti, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D12. Sabir

0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarligi, 0BS. Sanat Okuryazarlig

Tarih

KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.18. Tartisma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

GS.10.3.1 Selguklu Donemi Tirk sanat eserini sanatsal olarak betimleyebilme
a) Eserileilgili bilgileri tespit eder.
b) Eserde gérilenleriifade eder.

GS.10.3.2. Selguklu Donemi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak ¢6ziimleyebilme
a) Eserdekigdrsel bilesenleri/konuyu/konuyu olusturan bilesenleri belirler.

b) Eserdekigérsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasindaki iliskileri
belirler.

GS.10.3.3. Selcuklu Donemi Tirk sanat eserini sanatsal olarak yorumlayabilme

a) Eserin konusuyla gérsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasinda iliski
kurar.

b) Eserin temasina/destekleyici temalarina iliskin ¢ikarim yapar.
GS.10.3.4. Selcuklu Donemi Turk sanat eseriile ilgili sanatsal yargida bulunabilme
a) Eserin 6zelliklerini belirli 6I¢it(ler)ile karsilastirir.
b) Eserhakkinda élglt(ler) cercevesinde karar verir.
GS.10.3.5. Selguklu Dénemi desenleriyle ¢ini motifi tasarlayabilme
a) Selguklu Dénemi ¢ini sanatina ait motifleriinceler.

b) Selgcuklu Dénemi gini sanati baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade
eder.

GS.10.3.6. Selguklu D6nemi desenleriyle ¢ini motifi olusturabilme
a) Cinicalismasina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b) Hazirladigi eskizleri cini motiflerine déntstdirdir.

GS.10.3.7. Avrupa sanatinin neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerini sanatsal
olarak karsilastirabilme

a) Neoklasisizm, romantizm, realizm dénemi sanat eserlerinin gérsel
bilesenlerindeki benzerlikleri belirler.

b) Neoklasisizm, romantizm, realizm dénemi sanat eserlerinin gérsel
bilesenlerindeki farkhliklari belirler.

(S.10.3.8. Avrupa sanatinin neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinden bir eseri
perspektif agisindan sanatsal olarak ¢cdzimleyebilme

a) Neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinden bir eserin perspektifle ilgili
bilesenleri belirler.

b)  Neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinden bir eserin perspektifle ilgili
bilesenleri arasindaki iliskileri belirler.
Selcuklu Donemi Tirk Sanat Eserinin incelenmesi
Selcuklu Donemi Cini Motifi Tasarlanmasi
Neoklasisizm, Romantizm, Realizm Donemlerinin Sanatsal Glarak Karsilastiriimasi

Neoklasisizm, Romantizm, Realizm Donemlerinden Bir Eserin Perspektif Agidan
Cozimlenmesi

diyagram, minyatur, neoklasisizm, romantizm, realizm, sembol

Ogrenme ciktilari; zihin haritasi, tanilayici dallanmis agac, acik uclu sorular, calisma yap-
ragi, karsilastirma tablosu, kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari, dereceleme dlge-
gi, gozlem formu, 6z degerlendirme formu ve performans gorevi kullanilarak degerlendi-
rilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
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Performans gorevi olarak 6grencilerden Selcuklu Bonemi Tirk sanati érneklerinden biri
olan “Kelile ve Dimne” adli eserdeki anlatilardan birini yeniden ele alarak minyatUr tarzinda
cizgi hikaye seklinde cizmeleriistenebilir. Yapilan galismalar dereceli puanlama anahtari
veya dereceleme 6lcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sanat eseri inceleme yéntemi ile herhangi bir eseri ¢oziimleyerek anlamlan-
dirabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin ¢ini sanati hakkinda temel diizeyde bilgileri oldugu kabul edilmektedir.
Ogrencilerin sanatsal dénemler arasinda farkliliklar oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin sanat dénemleri ve kullanilan resim teknikleri hakkinda temel diizeyde bilgi-
leri oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin bir sanat eseriile ilgili dogru yoruma ve yargiya nasil ulasilabilecegine iliskin
on bilgileri “Bir sanat eserini incelerken nelere dikkat edersiniz?’, “Sanat eserinde kulla-
nilan renkler, sekiller ve isik nasil bir duygu ya da mesaj verebilir?” gibi temel dizeydeki
sorulara verecekleri cevaplarla belirlenir.

Ogrencilere daha énce gordikleri cini motiflerindeki bitki ve hayvan figtrlerinin gorsel
ozellikleri sorularak konu hakkindaki on bilgileri anlasilir.

Ogrencilere neoklasisizm, romantizm, realizm kelimelerinin ne gagristirdigi ve bu kelime-
lerin sanatta neyi temsil ettigi vb. sorular sorularak konu hakkindaki dn bilgileri anlasilir.

Ogrencilere neoklasisizm, romantizm, realizm gibi farkli sanatsal anlayis donemlerine ait
eser ornekleri gosterilerek bu eserlerde kullanilan gérsel tasarim 6gelerinin ifadesiile il-
gili sorular sorularak on bilgileri anlasilir.

Ogrencilerden giinlitk yasamlarinda tanik olduklari gérsel degisimlerle dekoratif esya-
lar, siisleme unsurlari ve mimari yapilar (¢ini Grinler, cami ve tlrbe igi diizenlemeleri vb.)
arasindaki donemsel Gslup farkliliklarini ifade etmeleri istenir. Cesitli tasarim alanlarinda
gorulen tarihsel degisimlerin kiltarel ve toplumsal 6zelliklerle baglantilarinailiskin 6gren-
cilerin yorumlari alinir.

GS.10.3.1.

Ogrencilerin Selguklu Dénemi Tirk minyatiir sanatinin dnemli érneklerinden biri olarak
kabul edilen “Kelile ve Dimne” adli eseri incelemeleri saglanir (OB4). “Sizce bu eser ne za-
man Uretilmistir?’, “Eserin yapiminda hangi malzemeler kullaniimis olabilir?”, “Bu eserin
olculeri yaklasik olarak ne kadardir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin eserin yapisiyla
ilgili tahmin yuratmeleri istenir. Eserle ilgili bilgiler verilerek 6grencilerin eserin adini, 6l-
¢clsund, bicimini, malzemesini, teknigini ve bulundugu yeri tespit etmeleri saglanir.

Ogrencilerden eserde gorilen figiir, hayvan, nesne, bitki, motif, renk, sekil gibi unsurlar
betimlemeleriistenir (0B9). Sorulan sorularla 6grencilerin figlrlerin ve eserin uyandirdig
duyguyu ifade etmeleri saglanir (OB4). Strec, acik ucglu sorular ile degerlendirilebilir.

GS.10.3.2.

“Kelile ve Dimne” adli eserde yer alan sembollerin anlamlari, figurlerin kimlikleri ve eserin

konusuna kaynaklik eden anlati ya da olay ile ilgili bilgiler aciklanir. Bu bilgiler dogrultusun-
da sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel bilesenlerini, konusunu ve konuyu olustu-
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ran bilesenlerini belirlemeleriistenir.

Eserde kullanilan kompozisyon yapisi, geometrik kurgu, perspektif, desen, espas, doku,
1slk-golge ve renk iliskileriile ilgili sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel yapisini ¢o-
zimlemeleri saglanir. Dogru cevaplarin desteklenmesi yoluyla eseri olusturan bilesenler
arasindaki iliskiler belirlenir (E3.4). Streg, acik uglu sorular veya gézlem formu ile deger-
lendirilebilir.

GS.10.3.3.

Ogrencilerden, kendilerini “Kelile ve Dimne” adli eseri (ireten sanatcinin yerine koyarak
boyle bir gorsel dizenleme ile nasil bir etkinin amaglanmis olabilecegdini dustinmeleri is-
tenir (E2.1). Bu dogrultuda sorular sorularak eserde kullanilan gorsel bilesenlerin olustur-
dugu anlamlarin bulunmasi saglanir (E3.4). Ogrencilerden tekrar eden bigimsel unsurlarla
olusan hareket akislarini ve yanlerini tespit etmeleriistenir. Bdylece eserin ritim ve hare-
ket semasi sistematik bir sekilde ¢c6ztimlenmis olur (E3.7). Bu kurgunun anlatima yonelik
amaclari sorgulanarak 6grencilerin gorsel bilesenler ile konuyu olusturan bilesenler ara-
sinda iliski kurmalari saglanir.

Eserin genelinde gorsel tasarim dge ve ilkeleri araciligiyla en fazla vurgu yapilan baliman
neresi oldugu sorularak 6grencilerin eserin odak noktasini tespit etmeleri ve bu bolime
nasll bir olay/anlatim yerlestirildigini tanimlamalari saglanir. Boylece eserin temasina ilis-
kin cikarimlar yapilir. Asil odak noktasindan sonra ikincil olay ya da anlatimlara yer verilen
diger odak noktalari ayni yolla ¢ézimlenir (KB2.4). Boylece destekleyici temalara iliskin
cikarimlar yapilir. Strecin degerlendirilmesinde ac¢ik uclu sorular kullanilabilir.

GS.10.3.4.

"Kelile ve Dimne” adli eserin sanat tarihindeki yeri ve dnemi konusunda bilgi verilir. Ogren-
cilerin eserin ozelliklerini teknik yetkinlik, bicim-icerik uyumu, 6zgunltk gibi belirli dlcut-
lerle karsilastirmalari saglanir (KB2.7, 0B9).

Tartisma ortami yaratilarak dgrencilerin olcUtler cercevesinde eserin sanatsal degeri
hakkinda karar vererek yargida bulunmalari saglanir. Bir eseri anlamanin ve dogru de-
gerlendirmenin uzun bir stre¢ gerektirebilecedi hatirlatilarak 6grencilerin galisma moti-
vasyonlarini sirdiirmeleri saglanir (D12.3). Streg, acik uclu sorular veya ¢alisma yapradi
kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak 6grencilerden Selcuklu Bonemi Turk sanati érneklerinden biri
olan “Kelile ve Dimne” adli eserde yer alan anlatilardan birini yeniden ele alarak minyatur
tarzinda bir ¢izgi hikaye seklinde cizmeleriistenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanla-
ma anahtari veya dereceleme dlcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.3.5.

Selcuklu donemine ait Kubadabad Sarayi, Konya Karatay Medresesi, Sivas Gok Medrese,
Erzurum Cifte Minareli Medrese gibi dnemli mimari eserlerde yer alan gini érnekleri gos-
terilerek 6grencilerin gini sanatinin ézelliklerini incelemeleri saglanir (OB4). Ogrencilerin
¢ini sanati ile ilgili merak ettikleri sorulari sormalari saglanir (E1.1, E3.8). Selguklularin,
Islam sanatinin estetik dilini Orta Asyadan getirdikleri Tiirk gelenekleriyle birlestirerek
yeni bir Uslup olusturduklari; bu slirecte Karahanlilarin mimari tecribeleri ve Gaznelilerin
anitsal yapi geleneginden yararlanarak Anadolu'da 6zgin bir Tirk-islam sanati dili gelis-
tirdikleri vurgulanir. Selcuklu sanatindaki zengin geometrik motiflerin anlamlari hakkinda
bilgiler verilerek 6grencilerin bu doneme ait eserlerin arka planindaki distnsel alt yapiy!
ve felsefeyi fark etmeleri saglanir. Cini sanatinin gelecek nesillere aktariimasiigin yapila-
bilecek calismalar hakkinda dgrencilerin konusmalari ve gercekci sonuclara ulasmalari
saglanir (D11.2, OB5).
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Selcuklu cinilerinde kullanilan geometrik motiflerden, bitki motiflerinden ve hayvan figir-
lerinden drnekler verilir. Ogrencilerin érnekler Gzerinden secerek calismalarinda yer ver-
mek istedikleri Selguklu gini sanatina 6zgl imgeleri eskizlerle ifade etmeleriistenir (D7.3).
Slreg, gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS.10.3.6.

Ogrencilere cini boyama teknikleri ile ilgili kisa ve aciklayici bilgiler verilir. Uygulanabile-
cek cini teknikleri aciklanir, bu strecte malzeme olanaklari goz 6nlne alinarak resim arag
gerec ve tekniklerinin de kullanilabilecedi belirtilir. Ogrencilerin kendi calismalari icin en
uygun gorsel anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Gerekli malzeme ve teknik secgimi yapildiktan sonra 6grencilerin Selguklu cini motifle-
rinden sectikleri desenlerden yararlanarak taslak ¢izimleri yapmalari istenir. Tasarlanan
zemin Uzerine (k&git, karton, kap, vazo, pano vb.) uygun motif desenleri gizdirilebilir. Segi-
len taslaklarin cizimleri yapildiktan sonra boyama sirecine gegilerek calismanin tamam-
lanmasi saglanir. Boyamasi biten iriin sergilemeye hazir hale getirilir. Ogrencilerin gini
calismasi slrecindeki duygu ve distncelerini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1). Yapilan
calismalar dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.3.7.

Neoklasisizm, romantizm, realizm donemlerine ait sanat eserlerinden ornekler gosteri-
lerek dgrencilerin incelemeleri saglanir (OB4). Segilecek eserlerin neoklasisizm dénemi
icin Jacques Louis Davide (Jal Lui Deyvid) ait "Horas Kardeslerin Yemini’, romantizm d6-
nemiicin Caspar David Friedriche (Kespir Deyvid Firederik)ait “Sis Denizi Uzerindeki Gez-
gin”, realizm dénemi icin Jean-Frangois Millet'ye (Can Fransuva Mile) ait “Basak Toplayan
Kadinlar” gibi déneminin ézelliklerini temsil eden eserler olmasina dikkat edilmelidir. Og-
rencilerin gorselleri incelemeleri ve iliskilendirmeler yaparak d¢ donem arasindaki ben-
zerlikleri belirlemeleri istenir (E3.6). Ogrencilere kisisel tespitlerini paylasmalari icin s6z
hakki taninir ve dogru ¢cikarimlar desteklenerek sonuclara ulasiimasi saglanir. Bu slrecte
ogrencilerin kendi tespitlerini aciklamalari ve birbirlerini dinlemeleri icin dogru iletisim
ortaminin korunmasina dikkat edilir (SDB2.1). Bu asamada soru agi tekniginden yararla-
nilabilir.

Gorseller incelenirken eserdeki gorsel tasarim dge ve ilkelerinin kullanim seklinin genel-
den ayrintilara dogru degerlendirilebilecegi vurgulanarak 6grencilerin sistematik bir sira-
lamay! takip etmeleri saglanir (E3.7). Ogrencilerin bu dénemler arasindaki farkliliklar be-
lirleyerek nedenlerini tartismalari ve her donemin sanatsal anlayislyla toplumsal kosullari
arasindailiskiler kurarak nesnel bir yaklasimla gercek sonuglara ulasmalari saglanir (OB9).
Bu yaklasimla 6grencilerin diger gorsel unsurlari da incelemeleri ve eserlerin gorsel bile-
senleri arasindaki farkliliklari belirlemeleri saglanir. Ogrencilerin dénemsel farkliliklarla
ilgili tespitleri, karsilastirma tablosu veya calisma yapragi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.3.8.

Neoklasisizm, romantizm, realizm donemlerine ait eserler gosterilerek 6grencilerin bu
eserleri perspektif dzelliklerine gére incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilerden bir eser
secmeleri ve sectikleri eserde yer alan figur ve nesnelerin sillet seklinde bir diyagramini
cizmeleriistenir. Diyagram Uzerine farkli renkteki kalemlerle isaretlemeler yaparak pers-
pektif yapiyi olusturan cizgiler gizmeleri, renk perspektifinin kullanildigi bélimler varsa
ton ve renk farkliliklarina gore alanlara bdlmeleri istenir. Ogrencilerden isaretlemeler
yaparak hazirladiklari semayi 6zgun eserle karsilastirip ufuk cizgisi, bakis noktasi, kacgis
noktalari, ton ve renk farkliliklarini gostermeleri beklenir. Bdylece eserin perspektifle ilgili
bilesenleri belirlenerek bir semaya dondstaralr.

Kullanilan perspektif tardndn vurgu noktalari ile iliskisi hakkinda bir tartisma ortami
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

olusturulur (KB2.18). Ogrencilerin tartisma siirecinde farkli gériislerin olabilecegini ka-
bul etmeleri ve birbirlerini dinlemeleri saglanir (D1.2). Dogru cevaplar desteklenerek her
eserin kendiicerigine uygun bir perspektif yapisinin oldugunun fark edilmesi saglanir. Bu
asamada resmin temasinin genellikle odak noktasina yerlestirildigi, odak noktasinin ise
perspektiften yararlanarak vurgulandigi 6grencilere hatirlatilir. Bu bilgiler dogrultusunda
ogrencilerin dgretmenle birlikte eserin temasini tespit etmeleri ve temanin vurgulandig
odak noktasindan hareketle cizgisel perspektifin, varsa renk perspektifinin yapisini ¢o-
ziimlemeleri saglanir (OB9). Ogrencilere “Sanatci hangi nedenlerle bdyle bir perspektif
kurgulamayi tercih etmis olabilir?”, “Perspektifle ilgili bu 6gelerin eserin estetik ve anlam
yapisina etkileri neler olabilir?” gibi sorular sorulur. Boylece 6grencilerin eserdeki pers-
pektif bilesenleri arasindaki iliskileri belirleyerek ifade etmeleri saglanir. Streg, calisma
yapragi veya acik uclu sorularla degerlendirilebilir.

Ogrencilere "Kelile ve Dimne adli esere bir anlati daha eklemek mimkiin olsaydi giini-
muz dunyasi ile ilgili hangi konuyu ele alirdiniz?” sorusu sorularak belirledikleri konu ile
ilgili eserin anlatim tarzina uygun, ders vericinitelikte kisa bir hikaye yazmalari ve Selcuklu
minyatUr resim sanati 0zelliklerine gore resimlemeleri istenebilir.

Ogrencilerden cini ile ilgili kendi desenlerini veya tasarimlarini yapmalari, kendilerine ait
0zgun kompozisyonlar olusturmalari ve boyamalari istenebilir.

Neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinden biri segilerek égrencilerden donemi
temsil eden ozelliklerle ilgili kisa notlari, basit cizimleri ve renklerle olusturulan gorselleri
icerecek sekilde renkli bir zihin haritasi cizmeleriistenebilir.

Neoklasisizm, romantizm, realizm donemi sanat eserlerinde inceledikleri bir perspektif
kurgusundan yararlanarak bir resim calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden "Kelile ve Dimne” adli eserde yer alan minyatir resimlerden sectikleri hay-
van figurleriile ilgili resimler yapmalari istenebilir.

Cinidesenlerinde yer alan motiflere uygun renkli kagitlar keserek yizey dizenlemesi yap-
malari saglanabilir.

Ogrencilerden neoklasisizm, romantizm, realizm dénemlerinin sanatsal dzelliklerinin en
belirgin birer 6zelligini gosterecek sekilde dizenlenmis basit bir tablo olusturmalari iste-
nebilir.

Neoklasisizm, romantizm, realizm donemi sanat eserlerinden biri secilerek kullanilan
perspektif tdrdnd tespit etmeleriistenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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10. SINIF

DERS SAATI
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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4. TEMA: SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI

Temada grafiksel kullanici araylzi tasarim taslagi olusturulabilmesi, sosyal medya ta-
sarim taslagi olusturulabilmesi, endUstriyel Grtn tasarim taslagi olusturulabilmesi, “Ben
Muzesi"ile ilgili tasarim taslagi olusturulabilmesi ve “Ben Mizesi” olusturulabilmesi amac-
lanmaktadir.

24

SABbK. Sanatsal Tasarim Yapma (SABb5.1. Sanatsal Tasarim Taslagi Olusturma),
SABS. Sanatsal Tasarim Yapma (SAB5.2. Sanatsal Tasarim Uriinii Olusturma)

E1.1. Merak, E2.4. Glven, E3.3. Yaraticilik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D2. Aile Batunlugd, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, DS. Merhamet, D16. Sorumluluk,
D18. Temizlik, D20. Yardimseverlik

0OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlk

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Cografya, Mize Egitimi

KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.18. Tartisma



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

GS.10.4.1. Grafiksel kullanici araylizl tasarim taslagi olusturabilme
a) Grafiksel kullanici araylizi tasarim kavramina yénelik inceleme yapar.
b) Grafiksel kullanici aray(izi tasarimina yénelik fikir geligtiririr.
c) Grafiksel kullanici arayliz( tasarimina yénelik eskiz yapar.
GS.10.4.2. Sosyal medya tasarim taslagi olusturabilme
a) Sosyal medya konusuna yénelik inceleme yapar.
b) Sosyal medya tasarimina yénelik fikir gelistiririr.
c) Sosyal medya tasarimina yénelik eskiz yapar.
GS.10.4.3. Endustriyel Grlin tasarim taslagi olusturabilme
a) Enddstriyel Grin tasarimina y6nelik inceleme yapar.
b) Enddstriyel (r(in tasarimina yénelik fikir geligtiririr.
c) Endlstriyel Grlin tasarimina y6nelik eskiz yapar.
GS.10.4.4. Ben muzesiile ilgili tasarim taslagi olusturabilme
a) Etnografya mizelerinde sergilenen eserleri ve esyalariinceler.
b) Ben muzesine yénelik fikir geligtirir.
c) Ben mizesine yénelik eskiz yapar.

GS.10.4.5. Ben mizesi olusturabilme

Q

Ben mizesiicin uygun yéntem ve teknikleri belirler.

o

Ben mdzesiicin uygun arac/gerecleribelirler.

O

Konuyu/ temayi ben mizesine dénustdrur.

O

)
)
) Ben mUzesinin uygulama asamalarini siralar.
)
)

Q

Ben mUizesinin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.

Grafiksel Kullanicr Arayuzd Tasarimi
Sosyal Medya Tasarimi
Endustriyel Urlin Tasarim

Ben Mlzesi Tasarimi

araylz, buton, endustriyel tasarim, grafiksel kullanici araytzu, ikon, mobil uygulama, yeni
medya

Ogrenme ciktilari; calisma yapradi, giris-cikis karti, kontrol listesi, gdzlem formu, 6z de-
gerlendirme formu, grup degerlendirme formu, dereceli puanlama anahtari, dereceleme
olceqi ve performans gorevi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden Milli Micadele yillarinda Atatirk onderliginde
Tark milletinin gosterdigi dayanismaiile ilgili resimli bilgi kartlarindan olusan sosyal medya
paylasim taslagi hazirlamalari istenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari
veya dereceleme 6lcedi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin web sitelerindeki ve mobil uygulamalardaki tasarim ézellikleri ile ilgili gérsel
farkindaliga sahip olduklari kabul edilir.
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Ogrencilerin yaygin olarak kullanilan sosyal medya uygulamalarinin amaclarini ve gérsel
tasarimlarini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin temel diizeyde endistriyel driin tasariminin 6zelliklerini bildikleri kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin etnografya mizeleri hakkinda bilgileri oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilere aray(iz kelimesinin gadristirdigi anlam sorularak konusmalari saglanabilir.

Ogrencilere sorulan “En gok kullandiginiz sosyal medya platformlarinin gorsel 6zellikleri
nelerdir?”, “Sosyal medya ve sosyal yardimlasma kavramlari nasil bir araya gelebilir?” gibi
sorularla agrencilerin konu hakkindaki on bilgileri anlasilir.

Endustri Grdnleri tasarimiile sanatsal tasarim arasindaki benzerlik ve farkliliklari hatirlat-
mak icin soru cevap etkinligi yapilir.

"Sergi ve mUze hazirlarken hangi asamalara dikkat edilmelidir?” sorusuyla grencilerin én
bilgilerini ifade etmeleriistenir.

Ogrencilere tasarim deyince akillarina neler geldigi, giinliik hayatlarinda hangi tasarim
ornekleriyle karsilastiklari sorularak dustncelerini ifade etmeleriistenir.

GS.10.4.1.

Grafiksel kullanici araylzi tasarimina yonelik hazirlanan 6rnekler gdsterilerek égrenci-
lerin bu 6rnekleri incelemeleri saglanir (OB4). incelenen érnekler tizerinden égrencilerin
araylz tasariminda yer alan gorsel unsurlarin (ikonlar, butonlar, mendiler, tablolar, pence-
reler), bilgisayarlarin, web sitelerinin, mobil uygulamalarin ve dijital cihazlarin kullanilabi-
lirligini artirdigi ve kullanicilarin teknik bilgi gereksinimini en aza indirdigi ile ilgili cikarim
yapmalari saglanir (KB2.10). Grafiksel kullanici araylzlerinin amacinin kullanicilarin bir
yazilim veya sistemle etkilesim kurmasini kolaylastirmak oldugu belirtilir. “Web sitelerinde
veya mobil uygulamalarda cevre sorunlartile ilgili rastladiginiz icerikler nelerdir?”, “Bu tur
sorunlara dikkat cekmek icin hazirlanan bir web sitesi veya mobil uygulama tasarimi nasil

olmali, neden?” gibi sorular yoneltilerek 6grencilerin konu hakkindaki gorusleri alinir.

Ogrencilerden cevre sorunlari(iklim krizi, kiiresel isinma, hava kirliligi, plastik atik sorunlari
vb.)arasindan segim yaparak grafiksel kullanici arayzi tasarim taslagiile ilgili bir galisma
konusu belirlemeleri istenir. Ogrencilerin grafiksel arayiiz konusunda fikir gelistirmeleri-
ne yardimci olmak igin web siteleri ve mobil uygulamalara ydnelik kullanim aliskanliklari
ile ilgili sorular sorulur. Ogrencilerin araylz tasarimi yaparken kullanicinin amaclarindan,
aliskanliklarindan ve deneyimlerinden yola ¢ikilmasi gerektigini fark etmeleri saglanir. lyi
bir kullanici arayuzd tasariminda grafik tasarim ilkelerinin uygulanmasi, ekran 6geleriara-
sinda anlamli bir uyum saglayacak sayfa dizeninin yapiimasi, renklerin, grafiklerin sade ve
etkili bir sekilde kullanilarak estetik bir gorintm elde edilmesi gerektigine dikkat cekilir.
Ogrencilerden grafiksel aray(iz tasarimina yonelik fikir gelistirmeleri ve aciklamalari is-
tenir.

Ogrencilerden belirledikleri konuyla ilgili grafiksel kullanici araylzine yénelik gelistir-
dikleri fikirlerini somutlastirmak Gzere Uc farkl eskiz yapmalari istenir. Mobil cihazlar ile
genel ag tarayicisindaki gorunum farkliliklari hatirlatilarak eskizlerin iki formata da uygun
olmasi gerektigi vurgulanir. Ogrencilerin eskiz calismasi icin kullanilacak arac gerec ve
yontemlerin secimini yapmalari saglanir. Calismada geleneksel ya da dijital arac gereg ve
yontemlerin kullanilabilecegi belirtilir. Geleneksel olarak kuru kalem, sulu boya, guaj boya,
marker gibi ara¢ gereclerin yani sira gevrim ici kullanilabilecek programlar onerilebilir.
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Her iki teknigin uygulama strecinde dikkat edilmesi gereken ayrintilar vurgulanir. Ogren-
cilerden merak ettikleri ya da Uzerinde daha fazla durulmasini istedikleri konularda 6g-
retmenleriyle ve birbirleriyle etkilesim kurmalariistenir (E1.1, SDB2.1). Belirlenen amaglar
dogrultusunda secilen arac gerec ve tekniklerle dgrencilerin eskiz calismalariniyapmalari
saglanir. Ogrencilerden, kisa bir sunum esliginde eskizlerini sunarak aciklamalari ve bir-
birlerine sorular yonelterek dustncelerini paylasmalari beklenir. Bu surecte 6grencilerin
yapicl yaklasimlarla birbirlerini desteklemeleri saglanir (D20.4). Sireg, giris-¢ikis karti
teknigi veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.4.2.

Ogrencilerin yaygin olarak kullanilan yeni medya tirlerinden biri olan sosyal medya plat-
formlari ile ilgili 6nceden hazirlanmis gorselleri incelemeleri istenir (OB4). Bu tur dijital
platformlarin amblemlerinde, logolarinda, sayfa tasarimlarinda kullanilan renk paletlerive
gorsel anlatim tarzlarindakiayrimlari gézden gegirmeleri saglanir (OB2). Renk ve gérselle-
rin hangi amaclarla secilmis olabilecedi hakkinda bir tartisma ortami olusturulur (KB2.18).
Ogrencilerin neden sonuc iliskisi kurarak bu secimlerin nedenlerini anlamaya calismalari
ve fikirlerini ifade etmeleriistenir. Her sosyal medya platformunun islevine uygun bir ara-
yUz tasarimi yapildigini, igerigine uygun amblem, logo ve yazi karakterleri tasarlandigini,
ayni formatin bilgisayar, tablet, telefon gibi farkli cihazlar icin farkli sekillerde ve dlculerde
yatay ya da dikey olmak tGzere uygulanmis oldugunu dgrencilerin drnekler Gzerinden fark
etmeleri saglanir. Toplumsal dayanismaya ihtiyac duyulan olaylara 6rnekler verilerek 6g-
rencilerden bu durumlari yasayan insanlarin neler hissedebilecegini ifade etmeleriistenir
(D9.1, SDB2.3).

Ogrencilere deprem, sel, savas gibi kitlesel afetler sirasinda ve sonrasinda karsilasilan
gucltklerin neler oldugu sorularak boyle zamanlarda sosyal iletisimin ve yardimlasmanin
onemini ifade etmeleri saglanir. Ogrencilerden toplumsal dayanismaya ihtiyac duyulan
olaylarda kullanilacak bir sosyal medya platformu ile ilgili yeni ve farkli fikirler Gretmeleri
istenir (D5.1, E3.3). Onerilen fikirler yazilarak bir liste haline getirilir. Ogrenciler gruplara
ayrilir, her grup daha dnce sinifca hazirlanan listeden sosyal yardimlasma platformu ile
ilgili calismak Gzere bir fikir seger. Sectikleri fikre yonelik olarak farkli(telefon, tablet veya
bilgisayara uygun) 6lgilerde simge olusturma, slogan bulma ve uygulama konusunda ga-
lismak Uzere grup yelerinin kendi aralarinda is bolimi yapmalari istenir (SDB2.2). 0g-
rencilere toplumsal dayanisma ve guven temasini ifade edebilmeleriicin yan yana duran
ve el sikisan insan figurleri, kalp, el, dinya gibi simgeler 6rnek verilebilir. Ayrica gorsellerin
yaninda yer verebilecekleri “Birlikte mutluyuz.”, “Dayanismanin glcU” gibi 6zgin mesajlar
Uretmeleri saglanir (E2.4).

Ogrencilerin planladiklari formata gére cetvel ve pergel yardimiyla dlcilendirerek gizdik-
leri kare, dikdortgen ya da dairelerinicine cizgisel eskiz calismalari yapmalari saglanir. Bu
asamada ogrencilere hazir gorseller kullanabilecekleri, mirekkepli kalemlerle ve sectik-
leri bir boyama teknigi ile siyah beyaz ve renkli cesitlemeler olusturabilecekleri hatirlatilir.
Surec bitiminde grup Uyelerinin yaptiklari calismalari bir araya getirerek sergilemeye hazir
sekilde birlestirmeleri saglanir. Yapilan ¢alismalar, grup degerlendirme formu veya dere-
celeme olcegiile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden Milli Micadele yillarinda Atatirk onderliginde
Turk milletinin gosterdigi dayanismaiile ilgili resimli bilgi kartlarindan olusan sosyal medya
paylasim taslagl hazirlamalari istenebilir. Yapilan ¢alismalar, dereceli puanlama anahtari
veya dereceleme 6Olcegi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.4.3.

Ogrencilerin tasarim, sanatsal tasarim ve endUstri Griinleri tasarimi érneklerine ait gér-
selleri incelemeleri istenir (0B4). incelenen drnekler (izerinden 8grencilerin bu alanlar
arasindaki benzerlik ve farkliliklari ayirt etmeleri saglanir. Bununicin karsilastirma tablosu
kullanilabilir. Yapilacak calismanin icerigi ile ilgili olarak 6grencilere, bir firmanin “0zel ge-

77



78

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

reksinimli bireylerin kullanimina yénelik tiriinler” Gretmek istedigi sdylenir. Ogrencilerin bu
amaci karsilayan Grdnleri ve bu Urtnlerin tasimasi gereken ozellikler hakkinda distncele-
riniifade etmeleri saglanir. Ogrencilerden calisacaklari Grin ¢esidini belirlemeleri istenir.

Bardak, kalem, kalemtiras, telefon veya tablet gibi nesneler gésterilerek “Bu nesnenin is-
levinedir?”, "Endustriyel tasarim UrUnleri hangileridir?’, “"Enddstriyel Grdnlerin insan haya-
tindaki yeri ve énemi hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?” gibi sorular yéneltilir. Ogrencilerin
endiistriyel tasarim hakkindaki disiincelerini aciklamalari istenir (SDB2.1). Ogrencilerin
endustri Urtnleri hakkinda konusmalari saglanir. Bu asamada konusma halkasi teknigin-
den faydalanilabilir. Ogrencilere endistriyel tasarimin endistriyel Gretim icin driinlerin ta-
sarlanma surecioldugu ifade edilir. Bu strecin teknolojiyi, sanati ve ergonomiyi birlestire-
rek kullanici dostu, yenilikci ve estetik acidan ilgi gekici Grunler tasarlamakla ilgili oldugu
belirtilir. Ogrencilerden konuya uygun drin fikirleri gelistirmeleri istenir.

Ogrencilere endUstriyel tasarimla ilgili eskizin, bir Griiniin ya da fikrin gérsellestirilmesi
ve kavramsallastiriimasiicin kullanilan etkili bir yontem oldugu soylenir. Eskiz yaparak fi-
kirlerini kagit Uzerine hizl ve etkili bir sekilde aktarabileceklerini fark etmeleri saglanir.
Ogrencilere endUstriyel Griin tasarimiicin eskiz hazirlama asamalari agiklanir. Bu asama-
larin hedef ve konsept belirleme, kullanilacak arac gerec¢ secimi, temel gizim teknikleri-
ni kullanma, taslagi gelistirme ve detaylandirma, i1sik-gélge ve tonlama, renk ve vurguyu
kullanma ile sunuma hazirlik yapma oldugu ifade edilir. Ogrencilerden “6zel gereksinim-
li bireylerin kullanimina yonelik Urdnler” konusuyla ilgili Grindn estetik degerini, teknik
ozelliklerini ve islevini kavramsal olarak belirlemeleri istenir. Ogrencilerin Griin tasarimi
eskizi icin gerekli olan cizim ve boyama malzemelerini 6grenme alanina getirmeleri sag-
lanir (D16.1). Belirledikleri Grindn eskizini tasarlarken daha 6nce ifade edilen asamalarin
uygulanmasina dikkat etmeleri istenir. Tasarimin bicimi, boyutu, islevi, calisma prensibi
Uzerinde durularak cizimde tim bu ozellikleri belirtmeleri gerektigi 6grencilere hatirlatilir.
Ogrencilerden cizimi biten tasarim eskizlerini renkli kalemler ile renklendirmeleri istenir.
Isteyen 6grencilerin kagit iizerine yapilmis taslagi tarayici yardimiyla dijital ortama tasiya-
bilecekleribelirtilir. Yaptiklari calismada Grinun estetik gorandse sahip, yaratici, kullanis-
Il olmasi saglanir (D7.3, E3.3). Yapilan tasarim eskizleri dereceli puanlama anahtari veya
kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.4.4.

Sanal ortamda etnografya muzesi ziyareti yaptirilarak dgrencilerin sergilenen sanat eser-
lerini ve kullanim esyalarini incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilere mizecilik ve miize
cesitleri ile ilgili bilgi verildikten sonra okulda bir miize etkinligi yapilacagi aciklanir. Og-
rencilerin kendileriicin anlamli olan kisisel esyalari bir araya getirerek bir mize olustura-
caklari soylenir. Buamaca en uygun maze etkinliginin “Ben Mizesi” oldugunu fark etmeleri
saglanir. Ogrencilere “Kullandiginiz esyalar iginde sizin igin 6zel anlami olan, sakladiginiz
esyalar hangileridir?”, "Ailenizin hatira olarak sakladigi hangi esyalar var?” sorulari yonel-
tilir. Ogrencilerin, gecmis dénemlerde kullanilan esyalari ve sanat eserlerini sergileyen
etnografya muzeleri hakkindaki distincelerini ifade etmeleri istenir (SDB2.1). Sanal or-
tamda etnografya muzesi ziyareti yaptirilarak 6grencilerin sergilenen sanat eserlerini ve
kullanim esyalariniincelemeleri saglanir (OB4).

inceleme sonrasinda égrencilerin “Ben Miizesi” olusturmaya yonelik fikir gelistirmeleri is-
tenir. Bu sUrecte dedikodu teknigi kullanilabilir.

Ogrencilerin tasarlayacaklari “Ben Mizesinin” okulun neresinde, hangi malzemelerle ve
nasll olusturulacagina dair eskiz calismalari yapmalari saglanir. Streg, gézlem formu veya
0z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.10.4.5.

Ogrenciler 8gretmen rehberliginde “Ben Mizesi” uygulamasini sergilemek igin uygun yon-
tem ve teknikleri belirler. Calismaile ilgili olarak kullanilacak en uygun yontemlerden biri-
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nin sureli sergileme yontemi oldugu aciklanir.

Ogrencilere, etkinlikte kullanilabilecekleri malzemelerin fon karton, yapistirici, makas, ka-
git, kalemler ile kendileri ve aileleriicin anlami olan esyalar, fotograflar olabilecegi soyle-
nir. Ogrencilerden tasarlayacaklari“Ben Miizesi”igin gerekli olan malzemeleri belirlemele-
riistenir. Esyalar ve fotograflar belirlenirken aile ici mahremiyetin korunmasi konusunda
6grencilerin 6zenli davranmalari saglanir (D2.1).

Ogrencilerle birlikte “Ben MUzesi” olusturmak igin kullanilacak uygulama asamalari belir-
lenir.

Ogrencilerden getirdikleri esya ve fotograflara ait tarih, esya adi gibi kisa kiinye bilgilerini
hazirladiklari kartlarin Gzerine yazmalari istenir. “Ben Muzesi” ile ilgili yapilan eskiz calis-
malarini dikkate alarak muzenin okulun neresinde kurulacagina, getirilecek esyalarin na-
sil sergilenecegine, muze alaninin nasil dizenlenecegine ve ziyaretciler geldiginde hangi
etkinligin yapilacagina karar vermeleri saglanir. Sergi ve muze alaninin ddzenlenmesi igin
ogrenciler gruplar ayrilir. Gruplardan is bolimd yapmalari ve esyalari bilgi kartlariyla es-
lestirmeleri istenir. Sergi alani olarak okulun temiz ve aydinlik bir bélimundn secilmesi
saglanir. Ogrencilerin fon kartonlari, yapistirici, makas, kagit ve kalemler kullanarak sergi
alaninda sergilenecek esyalari ve fotograflar dizenlemeleriistenir. Sergi boyunca muze
alanina resim, afis gibi gérsel unsurlarin asiimasi ve gelen ziyaretciler icin sdzstz muzik
dinletisi yapiimasi saglanir. Ogrencilerin birbirleriyle is birligi icinde calisarak dnceden be-
lirledikleri eski bir fotografin hikayesini paylasmalariistenir (SDB2.2, D20.1).

Ogrenciler "Ben Muzesi” etkinligi ile gercek miize etkinligi arasindaki estetik ve islevsel
yeterlilikleri karsilastirarak distincelerini ifade ederler. Ogrencilerden miize alanini top-
layarak temiz ve diizenli birakmalari istenir (D18.2). Sireg, dereceleme 6lgedi veya grup
degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden grafiksel kullanici arayiiz tasarimiicin secilen eskizlerini dijital araclari kul-
lanarak uygulamaya dondstirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden toplumsal sorunlar ve dayanisma ile ilgili farkindalik yaratacak ve sosyal
medyada kullanilabilecek kamu spotu niteliginde bir kisa video senaryosu yazmalari iste-
nebilir.

Eskizi yapilan endUstri tasarim Grindnun ¢evrim ici olarak kullanilan programlar aracili-
giyla modellenmesi istenebilir.

Sanal muze ziyaretiyle etnografya muzesinde sergilenen esyalarin eskizlerini cizmeleri
istenebilir.

Hazir bir grafiksel kullanici araytzi sablonu verilerek icerikle ilgili basit bir tasarim planla-
masl yapmasl saglanabilir.

Ogrencilerden sosyal medya platformuna katilimi artiracak dayanismayla ilgili birer ciim-
lelik sloganlar hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerden bir oyuncak tasarimi ile ilgili taslak cizimi yapmalari istenebilir.

Ogrencilere sanal etnografya miizesi yaptirilarak mizede hangi bolimlerin oldugu ve bu
bolumlerde ne tdr eserlerin sergilendigi inceletilebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. TEMA: SANATA BAKIS

Temada sanat ve 6zglnlik iliskisinin tartisilabilmesi, sanat ve 6zglnlik konusunda kari-
katUr tasarlanabilmesi ve olusturulabilmesi amacglanmaktadir.

11. SINIF

DERS SAATI 4

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Urlin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.18. Tartisma

EGILIMLER E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.1. iletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler D3. Caliskanlk, D4. Dostluk, D10. Mltevazilik
Okuryazarlk Becerileri  OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarlig

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Estetik, Felsefe

BECERILER ARASI
iLISKILER
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

fj(jrenme—ﬁtjretme
Uygulamalari

GS.11.1.1. Sanat ve 6zgUlnlUk iligkisini tartisabilme
a) Sanat ve 6zqlinlik iliskisi hakkinda mantiksal temellendirme yapar.

b) Sanat ve 6zqnlik iliskisi hakkindaki mantiksal celiskileri ve tutarsizliklari tespit
eder.

c) Sanatve 6zgUnlik iliskisi hakkindaki celiskileri ve tutarsizliklari ¢lrdtdr veya kabul
eder.

GS.11.1.2. Sanat ve 6zglinlik konusunda karikatUr tasarlayabilme
a) Sanat ve 6zqglinliik konusunu inceler.

b) Sanat ve ézqlnlik konulu karikatdr baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle
ifade eder.

GS.11.1.3. Sanat ve 6zgunlik konusunda karikatur olusturabilme
a) Karikatlr calismasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Sanat ve ézglinliik konusundaki eskizlerini karikatire déndstdirdir.

Sanat ve Ozgunlik iliskisi
Sanat ve Ozgunliik Konusunda Karikatir Cizimi

bant karikatUr (strip), ¢ini mirekkebi, editoryal, tarama ucu

Ogrenme ciktilari calisma yapradi, dereceleme élcedi, grup degerlendirme formu, acik
uclu sorular, dereceli puanlama anahtari, performans gorevi ve 6z degerlendirme formu
kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden empresyonizm ve kibizm akimina ait eserlerde
6zgunlugu saglayan niteliklerle ilgili arastirma yapmalari ve arastirma sonuglarini sunma-
lariistenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme dlcedi ile
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin her sanatciyl 6zqgin kilan islup dzelliklerinin oldugunu bildikleri kabul edil-
mektedir.

KarikatUr hakkinda temel duzeyde bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.
“Bir sanatcinin tretimini farkli ve degerli kilan 6zellikler hangileridir, neden?” sorusu Uze-
rinden dgrencilerin sanatta 6zgunluk konusundaki 6n bilgileri sorgulanir.

Ogrencilere daha cok hangi medya iletisim araclarinda karikattriin kullanildigini gérdiik-
leri sorularak karikattrtn kullanim amaclari hakkinda bilgileri sorgulanir.

Ogrencilerin glinliik hayatta gesitli tasarim Griinlerinde karsilastiklari islup farkliliklarinin
ozgunltkle iliskilerini ifade etmeleri saglanir.

GS.1.1.1.

Ogrencilerden Vincent Van Gogh'un(Vinsint Van Goh) eserlerinden birisini segerek 6zgiin-
lik baglaminda incelemeleri istenir (OB9). Bu incelemeyi yaparken sanatsal, teknik, ta-
rihsel ve kisisel unsurlarin analizinin yapilmasinin gerektigi 6grenciye anlatilir. Bu nedenle
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sanatcinin hayati ve eserleri Gzerine yazilmis bir metnin incelenmesi saglanir. Ogrenci-
lerin gruplara ayrilarak “Sanatsal Urindn dederini artiran temel 6lctt 6zgtnlik madur?”,
"Taklit, sanatin degerini distrir mi?”, “Ozginlitk sanati bir (ist seviyeye tasir mi?” gibi so-
rulari tartismalart istenir. Ogrencilerin tartisma sirasinda sirasinda birbirlerine nazik dav-
ranmalari ve birbirlerini etkin dinlemeleri saglanir (D4.2). Bu siirecgte Uc¢li dedisim teknigi
kullanilabilir. Tartisma strecinde sorulan sorularla 6zgunligun guzellik ve anlam kavram-
lariyla iliskisinin sorgulanmasi sadlanir. insanin kendini ifade etme biciminin sanat oldugu,
sanatin bireyin yaraticiligiyla olustugu ve bireyin dinyayi algilama ve yorumlama biciminin
benzersizligini yansittigr; 6zgunltgun ise yaraticiligin temel unsurlarindan biri oldugu gibi
mantiksal temellendirmeler yapmalari saglanir.

Tartisma gruplarindan sanat ve 6zgunlik iliskisi hakkindaki mantiksal ¢eliskileri ve tutar-
sizliklari tespit ederek tablolastirmalari ve paylasmalariistenir (D3.4).

Gruplar tespit ettikleri celiski ve tutarsizliklari kabul eder veya ¢UrGtdr. Gruplarin tartisma
sonunda edindikleri deneyimleri 6zgun bir calisma yoluyla somutlastirmalari istenebilir
(E3.3). Ogrencilerin olaylar ve durumlar karsisinda farkli bakis acilari olabilecegini kabul
ederek birbirlerini dinlemeleri ve kendi dusUnceleriniifade ederek grup etkilesimine katil-
malari saglanir (D10.3, SDB2.1). Sirec ve galismalar galisma yapradi veya grup degerlen-
dirme formu ile degerlendirilebilir.

Performans garevi olarak 6grencilerden empresyonizm ve kiubizm akimina ait eserlerde
0zgunlugu saglayan niteliklerle ilgili arastirma yapmalari ve arastirma sonuclarini sunma-
lari istenebilir. Yapilan calismalar dereceli puanlama anahtari veya dereceleme adlcediile
degerlendirilebilir.

GS.1.1.2.

Ogrencilerin sanat ve 6zgiinlitk konusunda bir karikatir calismasi tasarlayabilmeleri igin
birbirine yakin ézelliklere sahip sanat eserlerini incelemeleri saglanir. Ozgiin olan ve 6z-
gun olmayan eserlerin hangileri olabilecegi dgrencilere sorularak farkli fikirlerin ifade edi-
lebildigi bir tartisma ortami olusturulur (E3.5). Tartisma sonucunda bir eserde 6zgunligu
saglayan niteliklerle ilgili 6grencilerin gerekceli yargilara ulasmalari saglanir (SDB3.3).

Ogrencilerden sanat ve 6zqglnlik baglaminda olusturduklari imgeleri sézel veya cizgisel
olarak ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Buimgelerin hem soyut hem de somut kavramlari
barindirabileceginden bahsedilebilir. Olusturulanimgeler bir araya getirilerek 6grencilerin
bu imgeler hakkinda konusmalari saglanir. Strec, soru agi teknigi kullanilarak acik uclu
sorularla degerlendirilebilir.

GS.11.1.3.

Ogrencilere sanat ve 6zgiinlik baglaminda olusturduklari imgeleri karikatiir sanatinin
ozelliklerine gore bir sanatsal Urline déntstirecekleri aciklanir. Ogrencilerin portre, edi-
toryal, grafik karikatdr, bant karikatur gibi karikatur tarlerini gérseller Uzerinden incele-
meleri saglanir (OB4). Ogrencilere bu karikatir alanlarinin 6zellikleri hakkinda kisa agik-
lamalar yapilabilir. Ogrencilerin sectikleri karikatir tiriine uygun gdrsel anlatim araglarini
belirleyerek ifade etmeleri saglanir. Geleneksel araglarin (resim kalemi, tarama ucu, gini
murekkebi, cesitli kalinliklara sahip mirekkepli kalemler, kuru boya, sulu boya vb.) yani

sira gesitli dijital araclari da kullanabilecekleri aciklanir.

Ogrencilerden sanat ve 6zginlitk baglaminda olusturduklari imgeleri karikatire donis-
tirmeleriistenir. Ogrencilere sectikleri araclarin karikat(r ciziminde nasil kullanilacagr ile
ilgili gerekli bilgiler verilir. Uygulama sdrecinde 6grencilerin merak ettigi sorulari sorma-
lari saglanir (E3.8). Sirec, dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu ile
degerlendirilebilir.
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Ogrencilerden Sabri Berkel ve Abidin Dino'nun birer eserini karsilastirarak bu eserlerde
0zgunlugu saglayan niteliklerin neler oldugunu aciklayan bir sunum hazirlamalari istene-
bilir.

Ogrencilerin Nasreddin Hoca fikralarindan birini 4-5 karelik bir bant karikatiir diizeninde
cizmeleriistenebilir.

Bir ressam hakkinda hazirlanmis metin ve gorseller sunularak sanatci, sanat eseri olus-
turma sureci ve sanatin 6zgunligu hakkinda 6grencilerin konusmalari saglanabilir.

Ogrencilere hazir bir karikatiir kompozisyonu verilerek sanatin 6zgiinliigii hakkinda diya-
log olusturabilecek sekilde konusma balonlari yazmalari istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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2. TEMA : CiZGIDEN BOYUTA

Temada renk iliskileri ile kompozisyon calismasi olusturulabilmesi, belirlenen konuya y6-
nelik kolaj calismasi olusturulabilmesi, portre ile ilgili sanatsal Urin tasarlanabilmesi, sdz-
|G ve yazili kultdrumUzdeki karakterlerle ilgili G¢ boyutlu figlr tasarlanabilmesi ve s6zli ve
yazill kiltiramuzdeki karakterlerle ilgili G¢ boyutlu figlr olusturulabilmesi amaclanmak-
tadir.

11. SINIF

DERS SAATI 24

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SABA4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E3.3 Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDBI1.1. Kendini Tanima(Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim

Degerler D4. Dostluk, D7. Estetik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik
Okuryazarlik Becerileri  0B4. Gérsel Okuryazarlik, 0B5. Kiltir Okuryazarhdi, 0B8. Stirdurdlebilirlik Okuryazarhgi

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Cografya, Turk Dili ve Edebiyati

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.4. Coziimleme
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OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI GS.11.2.1. Renk iliskileri ile kompozisyon olusturabilme

a) Renk iliskileriile kompozisyon olusturmaya uygun gérsel anlatim araclarini ifade
eder.

b) Renk iliskilerini kompozisyona donlistirdr.
GS.11.2.2. Belirlenen konuya ydnelik kolaj calismasi olusturabilme
a) Kolaj calismasina uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b) Belirlenen konuyu kolaj calismasina déndstdirdir.
GS.11.2.3. Portre ile ilgili sanatsal Grln tasarlayabilme
a) Portre gérselleriniinceler.
b) Portre baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.11.2.4. Portre konusunda sanatsal trlin olusturabilme
a) Portre calismasina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b) Hazirlanan eskizleri portre galismasina déndstdirdir.
GS.11.2.5. Sozll ve yazil kiltirimUuzdeki karakterlerle ilgili G¢ boyutlu figlr tasarlayabilme
a) Sézli ve yazil kilttrimUzdeki karakterleriinceler.

b) Sézli ve yazili kiltirimdzdeki karakterler baglaminda olusturdugu imgeleri es-
kizlerle ifade eder.

GS.11.2.6. S6zlU ve yazil kiltGrimuzdeki karakterlerle ilgili G¢ boyutlu figlr olusturabilme
a) Uc boyutlu figir calismasina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.

b) Sézli ve yazili kiltlrimUzdeki karakterleri (i boyutlu figlirlere déndstdirdir.

ICERIK GERGEVESI Renk lliskileriile Kompozisyon Calismasi
Kolaj Calismasi
Portre Calismasi

S6zlt ve Yazili Kiltiirimizdeki Karakterlerle ilgili U Boyutlu Calismalar
Anahtar Kavramlar portre, heykel

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari; dereceli puanlama anahtari, 6z degerlendirme formu, gdzlem formu,
(Olgme ve akran degerlendirme formu, kontrol listesi ve performans gorevi kullanilarak degerlen-
Degerlendirme) dirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden aynaya bakarak kendi portrelerini cizmeleri ve
sectikleri bir boyama teknigiile ¢izimlerini renklendirmeleriistenebilir. Yapilan calismalar
dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller Ogrencilerin kes yapistir teknigi, portre gizimi, (¢ boyutlu galismalar ve renk konularinda
temel dizeyde bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci Ogrencilerden renk gemberi izerinde birbirine yakin renkleri ve zit renkleri saymalari is-
tenir.

Ogrencilere kolaj tekniginde yapiimis gorseller gdsterilerek bu teknigin ismini sdylemeleri
istenir.
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Koprii Kurma

fj(jrenme—ﬁtjretme
Uygulamalari

Ogrencilerden farkli portre (biist portre, profil portre, cepheden portre, 3/ profil portre,
oto portre, yarim boy ve tam boy portre) gesitleriniilgili gérsellerle eslestirmeleriistenir.

"SozIU ve yazili kUltUrimuazdeki karakterlerle ilgili hangi portre ya da heykel calismalarini
gordunuz?” sorusu sorularak ogrencilerin konu hakkindaki bilgilerini ifade etmeleri sag-
lanir.

Ogrencilere sozli ve yazil kiiltirimUze ait karakterlerin temsili portrelerinde ve heykelle-
rinde dikkatlerini ceken bigimsel unsurlarin neler oldugu sorulur.

GS.1.2.1.

Ogrencilere farkli ressamlara ait soyut, geometrik veya figiiratif kompozisyonlari iceren
gorseller gésterilir. Ogrencilere sicak, soguk veya zit armonilerle renklendirdikleri geo-
metrik bicimlerden olusan bir kompozisyon ¢alismasi yapacaklari belirtilir. Kompozisyon
calismasinda kullanacaklari renk armonileri ve uygulama teknigi i¢in gerekli bilgilendir-
meler yapilir. Bu bilgilendirmeler dogrultusunda og@rencilerden sulu boya, akrilik, guaj
boya gibi secenekler arasindan uygun gorsel anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri
istenir.

Ogrencilerin uygulamaya baslarken sicak, soguk ve zit renk armonilerini olusturan renk
gruplarindan birini segmeleri saglanir. Sectikleri renk grubunu uygulayarak geometrik
formlarla serbest diizenlemeler yapmalari istenir (E1.2). Bu diizenlemelerde sectikleri
bir renkle vurgu olusturacaklari belirtilir. Boylece stre¢ tamamlanarak sanatsal Grdnin
olusturulmasi saglanir. Calisma ortaminin temiz ve dtzenli bir bicimde birakiimasi istenir
(D18.2). Hazirlanan galismalar, dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu
kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.11.2.2.

Ogrencilerin su kaynaklarinin verimli kullanimini kolaj ile ifade etmeleri icin kullanacaklari
anlatim araclarini (renkli kagitlar, gazeteler, dergiler, fotograflar, geri donistime uygun
plastik, kumas, makas, yapistirici vb.) belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ulkemizdeki su kaynaklarinin verimli kullaniimasi ve su tasarrufu hakkinda bilgilendirici
kisa videolar izletilerek veya gadrseller gosterilerek 6grencilerden su, tasarruf ve kaynak
kavramlarinin zihinlerinde olusturdugu imgeleriifade etmeleriistenir (D17.3). Bu asamada
anlamsal cagrisim haritasi teknigi kullanilabilir. Su tasarrufunun sirdurdlebilirlige katki-
larinin neler oldugu konusunda bir sinif tartismasi baslatilir (OB8). Bulunan sonuglar lis-
telenir. Ogrencilerin “su kaynaklarinin verimli kullanimi” konusunda gérsel tasarim ége ve
ilkelerini dikkate alarak kolaj tekniginin 6zelliklerine uygun sanatsal bir Grtin olusturmalari
saglanir. Calisma ortaminin temiz ve diizenli bir bicimde birakilmasi istenir (D18.2). Sireg,
akran degerlendirme formu veya gozlem formuyla degerlendirilebilir.

GS.1.2.3.

“Nicin portre ¢izilir?", "En ¢ok hangi portre ¢izimleriyle karsilasiyorsunuz?”, "Portreyi nasil
tanimlayabilirsiniz?” seklindeki sorulara verecekleri cevaplarla 6grencilerin portre ile ilgili
duslncelerini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1). Portre konusunda bilinen sanatgi gizimleri
Uzerinde insan basinin anatomik yapisi ve bicimsel 6zellikleriyle (sag, kas, goz, burun, ku-
lak, dudak, agiz, gene) portrenin gorsel bilesenleri 6grencilere inceletilir (OB4).

Ogrencilerin bir portre cizimine bakarak gérsel bilesenlerin(cizgi, leke, doku ve ton deger-
leri) nasil kullanildigini ifade etmeleri saglanir. Ogrencilerden inceledikleri ve daha énce-
den bildikleri portre cizimlerinden de yola ¢ikarak zihinlerinde olusturduklariimgeleri hizli
eskiz galismalariyla ifade etmeleri istenir. Strec¢, gozlem formu veya 6z degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir.



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

GS.11.2.4.

Ogrencilerden portre calismasinda kullanacaklari uygun cizim araclarini (2B, 3B, 4B resim
kalemleri, kuru boya, pastel veya tilkenmez kalem, 25x35 cm resim kadidi, silgi vb.) veya
dijital gizim araclarini(tablet, bilgisayar ekranlari vb.) belirleyerek ifade etmeleri istenir.

Ogrencilere belirleyecekleri bir portre resim gérselini model olarak kullanacaklari belir-
tilir. Ogrencilerden modelin yiiz ifadesinin ve uzuvlarinin karakteristik 6zelliklerini incele-
meleri istenir. Ogrencilerin kalem élcsilyle resim yiizeyinde modelin bas blyikligu, yi-
zUnun uzunlugu ve genisligi ile sac, alin, kas, goz, burun, elmacik kemikleri, kulak, dudak,
agiz ve cene uzuvlarinin yerleri ve bigimlerini cézimlemeleri saglanir (KB2.4). Ogrenciler-
den kalemi bastirmadan seri gizgilerle portrenin taslagini gizmeleri istenir. Ogrencilerin
uzuvlarin yapisina ve karakteristik 6zelliklerine dikkat ederek portreyi olusturan cizgileri
gelistirmeleri beklenir. Modelin ydztndeki ifadenin yansitiimasi ve ylz uzuvlarinin karak-
teristik 6zelliklerinin modele benzetilmesi gerektigi 6grencilere hatirlatilir. Ogrencilerden
portre calismasinda oran oranti, form ve i1sigin yonune dikkat etmeleri istenir. Acik, orta
ve koyu cizgi ile tonal deg@erleri kullanarak calismalarini sanatsal Urine dénUstirmeleri
saglanir. Cizimde basarili olmak icin sik sik portre eskiz ve etltleri yapmalarinin dnemli
oldugu belirtilir. Ogrencilerin estetik bakis acisiyla 6zgiin eserler ortaya koymalari saglanir
(D7.2). Ogrencilerin malzemeleri kullanirken yardimlasmalari, arkadaslariyla etkili iletisim
kurmalari ve dayanismaiginde olmalari saglanir (D4.2, SDB2.1) Yapilan galismalar, kontrol
listesi veya dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden aynaya bakarak kendi portrelerini cizmeleri ve
sectikleri bir boyama teknigiile gizimlerini renklendirmeleriistenebilir. Yapilan calismalar
dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.11.2.5.

Ogrencilere Dede Korkut, Bamsi Begrek, Ferhat ile Sirin, Hacivat ve Karagéz, Bogag Han,
Nasreddin Hoca gibi sozlU ve yazili kiltirimuzde adi gegen karakterlere iliskin temsili
gorseller inceletilir (0B&). Ogrencilerin kiltirimiize ait bu karakterlerin gelecek nesillere
nasil aktarilabilecegine iliskin disincelerini ifade etmeleri saglanir (D19.3, OB5).

Ogrencilerden adi gecen karakterlerden birini secmeleri, sectikleri karakterle ilgili im-
geler olusturmalari ve olusturduklariimgeleri eskiz cizerek ifade etmeleri istenir. Sdreg,
kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.11.2.6.

Ogrencilere sdzIii ve yazil killtirimiizde adi gegen karakterlerin modelleme-bigimleme
yontemiyle U¢ boyutlu calismasinin yapilacagi belirtilir. Modelleme-bicimleme yontemi
ogrencilere aciklanir. Calismay! yapabilmek icin kagit hamuru, alci, bal mumu, kil veya
plastilin, tel, ahsap kaide, oyma kalemleri, spatul, metal veya plastik uclu cubuklar kulla-
nilabilecedi belirtilerek 6grencilerin yararlanabilecekleri gorsel anlatim araclarini belirle-
yerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilerden belirledikleri figiiriin ayakta durabilmesi icin kaide Gizerine telden iskeletini
yapmalari istenir. Figlre form vermek Uzere sectikleri bal mumu, kil veya kagit hamuru
gibi malzemeleri calismaya hazir hale getirmeleri saglanir. Hazirlanan malzemenin iske-
let Uzerine elle parca parca yapistirilip figirtin formuna uygun sekilde bi¢imlendirilmesi
saglanir. Ogrenciler belirledikleri malzemeler ve modelleme-bicimleme yéntemiyle figiire
estetik bir gorinim kazandirarak sanatsal Grtine donustdrirler (E3.3). Tamamlanan ¢a-
lisma ahsap kaide Uzerine sabitlenerek sergilenir. Ogrencilerden calisma ortamini temiz
ve dlzenli birakmalari istenir (D18.2). Yapilan galisma, kontrol listesi veya 6z degerlendir-
me formu kullanilarak degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden Uc farkli toplumsal degeri secerek her degeri farkli bir renkle eslestirmele-
ri, secilen renklerle bir kompozisyon ¢alismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerin (g farkli renkteki kagitlar kullanarak kolaj teknigiile portre calismasi yapma-
lariistenebilir.

Ogrencilerden Rembrandt Van Rijnin (Rembrant Van Rin) “farkli yaslarda, kendi yiiziindeki
degisimleri” ifade eden otoportre galismalarindan olusan bir sunum hazirlamalari istene-
bilir.

Ogrencilerin s6zIU ve yazili kiiltiirimUzde adi gecen karakterlerden birinin cizimini yapma-

larive bu karakterin 6zelliklerini anlatan bir seslendirme kaydi yaparak sunum hazirlamalari
istenebilir.

Ogrencilerden renklerin anlamlari ve insanlar tzerindeki etkileriile ilgili kisisel yorumlarini
ifade etmeleriistenebilir.

Ogrencilerin tek rengin tonlarini igeren renkli kagitlar kullanarak kolaj teknigi ile portre
calismasi yapmalariistenebilir.

Portre cizimi ile ilgili asamalari iceren gorseller sunularak 6grencilerden sectikleri goz,
kulak, burun gibi portre bilesenlerini cizmeleri istenebilir.

Ogrencilerden sézlii ve yazili kiiltiriimizde adi gegen karakterlerle ilgili eskiz gizimleri
yapmalari istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.



https://ttkbides.meb.gov.tr/formlar/ogretim-programlari-gorus-bildirme/?u=357646
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3. TEMA: ZAMANIN iZINDE SANAT

1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada Osmanli Donemi Tlrk sanat eserinin sanatsal betimlemesinin yapilabilmesi, Os-
manli Dénemi TUrk sanat eserinin sanatsal ¢cozimlemesinin yapilabilmesi, Osmanl Do-
nemi TUrk sanat eserinin sanatsal yorumlamasinin yapilabilmesi, Osmanl Dénemi Turk
sanat eseri ile ilgili sanatsal yargida bulunulabilmesi, Osmanli Dénemi minyatirleri ile
ilgili sanatsal Urdn tasarlanabilmesi, Osmanli Dénemi minyaturleri ile ilgili sanatsal Urdn
olusturulabilmesi, empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, strrealizm ve soyut
sanat akimlarinin sanatsal olarak karsilastirilabilmesi ve Avrupa sanatiile ilgili empresyo-
nizm, ekspresyonizm, kuibizm, Dadaizm, sdrrealizm ve soyut sanat akimlarindan bir eserin
renk armonisi agisindan sanatsal olarak ¢ziimlenebilmesi, islam sanatinin Tirk ve diinya
sanatina etkilerinin yorumlanabilmesi amaclanmaktadir.

16

SABI. Sanatsal Algilama (SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma), SAB3. Sanat Eserini inceleme
(SAB3.1. Sanatsal Betimleme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.2. Sanatsal
Coziimleme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama), SAB3. Sanat
Eserini inceleme (SAB3.4. Sanatsal Yargida Bulunma), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal
Urin Olusturma)

KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercedi Arama,
E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.3. Kendine Uyarlama(0z Yansitma), SDB2.1. iletisim

D7. Estetik, D12. Sabir, D15. Sevgi

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarligr,
OB?7. Veri Okuryazarhgi, OB9. Sanat Okuryazarhgi

Din Kltird ve Ahlak Bilgisi, islam Bilim Tarihi, islam Kltir ve Medeniyeti

KB2.3. Ozetleme, KB2.4. Cézimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.18. Tartisma
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OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI GS.11.3.1. Osmanli Dénemi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak betimleyebilme

a) Eserileilgili bilgileri tespit eder.
b) Eserde gériilenleriifade eder.
GS.11.3.2. Osmanli Donemi Tirk sanat eserini sanatsal olarak ¢6ziimleyebilme
a) Eserdekigérsel bilesenleri/konuyu/konuyu olusturan bilesenleri belirler.
b) Eserdekigdrsel bilesenler/konuyu olugturan bilesenler arasindaki iligkileri
belirler.
GS.11.3.3. Osmanli Donemi Tirk sanat eserinin eserini sanatsal olarak yorumlayabilme
a) Eserin konusuyla gérsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasinda iligki
kurar.
b) Eserin temasina/destekleyici temalarina iliskin cikarim yapar.
GS.11.3.4. Osmanl Donemi Turk sanat eseriile ilgili sanatsal yargida bulunabilme
a) Eserin 6zelliklerini belirli él¢t(ler)ile karsilastirir.
b) Eserhakkinda élglt(ler) cercevesinde karar verir.
GS.11.3.5. Osmanh Dénemi minyatidr, hat ve tezhip sanatlari ile ilgili sanatsal Urin
tasarlayabilme
a) Osmanli D6nemi minyatlr, hat ve tezhip sanatlari ile ilgili 6rnekleriinceler.
b) Osmanli D6nemi minyatdir, hat ve tezhip sanatlari baglaminda olusturdugu
imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.11.3.6. Osmanh Dénemi minyatdr, hat ve tezhip sanatlari ile ilgili sanatsal Urin
olusturabilme
a) Osmanli D6nemi minyattr, hat ve tezhip ¢alismasina uygun gérsel anlatim
araclariniifade eder.
b) Hazirladigi eskizleri Osmanl D6nemi minyatdir, hat ve tezhip ¢alismasina
déndstdrdr.
GS.11.3.7. Avrupa Sanatinin Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, strrealizm
ve soyut sanat akimlarini sanatsal olarak karsilastirabilme
a) Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, stirrealizm ve soyut sanat
akimlarina ait sanat eserlerinin gorsel bilesenlerindeki benzerlikleri belirler.
b) Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, slirrealizm ve soyut sanat
akimlarina ait sanat eserlerinin gorsel bilesenlerindeki farkliliklari belirler.
GS.11.3.8. Avrupa sanatiile ilgili empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm,
slrrealizm ve soyut sanat akimlarindan bir eseri renk armonisi agisindan
sanatsal olarak ¢dziimleyebilme
a) Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, stirrealizm ve soyut sanat
akimlarindan bir eserin renk armonisini olusturan bilesenleri belirler.
b) Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, slrrealizm ve soyut sanat
akimlarindan bir eserin renk armonisini olusturan bilesenler arasindaki iliskiyi
belirler.

6S.11.3.9. islam sanatinin Tiirk ve diinya sanatina etkilerini yorumlayabilme

a) Islam sanatinin Tirk ve diinya sanatina etkilerini inceler.

b) islam sanatinin Tiirk ve diinya sanatina etkilerini baglamdan kopmadan bilgi
haritasina dénustdrdir.

c) Islam sanatinin Tiirk ve dlnya sanatina etkilerini anlami degistirmeyecek bir
sekilde yazili olarak ifade eder.
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ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Osmanli Dénemi Tirk Sanat Eserinin incelenmesi
Osmanli Donemi Minyatlr Calismasi

Empresyonizm, Ekspresyonizm, Kibizm, Dadaizm, Strrealizm ve Soyut Sanat Akimlari-
nin Sanatsal Olarak Karsilastiriimasi

Empresyonizm, Ekspresyonizm, Kibizm, Dadaizm, Surrealizm ve Soyut Sanat Akimlarin-
dan Bir Eserin Renk Armonisi Acisindan Coztmlenmesi

islam Sanatinin Tiirk ve Diinya Sanatina Etkileri

empresyonizm, ekspresyonizm, Dadaizm, sdrrealizm, kibizm, Osmanli Donemi Tdrk
minyatlr sanati, soyut sanat

Ogrenme ciktilari; galisma yapradi, acik uglu sorular, soru agi, dereceli puanlama anahta-
ri, dereceleme adlceqi, 6z degerlendirme formu, gozlem formu, giris cikis kartlari, anlam
¢ozUmleme tablosu, yapilandiriimis grid, kontrol listesi ve performans gorevi kullanilarak
degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak dgrencilerden, Tiirk-islam medeniyetine katkida bulunmus
onemli biliminsanlari ve distnirlerden (8rnegin Farabi, ibn-i Sina, Gazali, Ali Kuscu, Katip
Celebi, El Cezeri, Mevlana, Yunus Emre vb.) sectikleri iki isimle ilgili minyatir Gslubunda
temsili olarak resimledikleri bilgi kartlari hazirlamalariistenebilir. Yapilan calismalar dere-
celi puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin Osmanli Dénemi Tiirk resim sanati ile temel bilgilere sahip olduklari kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin geleneksel Tiirk sanatlarindan Osmanl minyatir sanat ile ilgili temel diizey-
de bilgiye sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin Avrupa'da yirminci yiizyilin basinda yasanan degisimlerle ilgili temel diizeyde
bilgilerinin oldugu ve sanatsal donemler arasinda farkhliklar oldugunu bildikleri kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin sanat akimlari ve kullanilan resim teknikleri hakkinda temel diizeyde bilgileri
oldugu kabul edilmektedir.

Islam sanatinin 6zelliklerini temel diizeyde bildikleri kabul edilir.

Ogrencilere “Osmanli Ddnemi eserlerinin ayirt edici gérsel 6zellikleri nelerdir?”, “Bu déne-
min sanat eserlerinde tercih edilen renkler ve sekiller hangileridir?” gibi sorular sorularak
temel dizeydeki bilgileri anlasilir.

Ogrencilere "Minyatiir resim hakkinda neler biliyorsunuz?’, “Minyat(r érneklerini nerelerde
gorebilirsiniz?” gibi sorular yoneltilir.

Ogrencilere "Empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, strrealizm ve soyut sanat
gibi akimlar hakkinda neler biliyorsunuz?’, “Bu akimlara ait resimlerin hangi 6zellikleri dik-
katinizi cekiyor?” gibi sorular sorularak konu hakkindaki 6n bilgileri anlasilir.

Ogrencilere empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, stirrealizm ve soyut sanat
akimlarina ait eser drnekleri gosterilerek ve bu eserlerde kullanilan gorsel tasarim dgele-
rinin ifadesi ile ilgili sorular sorularak on bilgileri anlasilhir.
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

“Islam sanati deyince akliniza hangi eser rnekleri geliyor?”, “Sizce farkli kiltiirler islam
sanatindan nasil etkilenmis olabilir?” gibi sorular sorularak dgrencilerin islam sanati hak-
kindaki temel bilgileri sorgulanir.

Ogrencilerin glinliik yasamlarinda tanik olduklari gorsel degisimlerle resim, heykel ve mi-
mari unsurlar arasindaki donemsel Uslup farkliliklariniifade etmeleriistenir. Cesitli tasarim
alanlarinda gorulen tarihsel degisimlerin kulturel ve toplumsal dzelliklerle baglantilarina
iliskin 6grencilerin yorumlari alinir.

GS.1.3.1.

Ogrencilerin Osmanl Dénemi Tirk minyatir resminin énemli drneklerinden biri olarak
kabul edilen “Barbaros Hayreddin Pasa’nin Kab(li” adli eseri incelemeleri saglanir (OB4).
"Sizce bu eser ne zaman Uretilmistir?”, “Eserin yapiminda hangi malzemeler kullaniimis
olabilir?”, "“Bu eserin olculeri yaklasik olarak ne kadardir? gibi sorular sorularak dgrenci-
lerin eserin yapisiyla ilgili tahmin yaratmeleri istenir. Eserle ilgili bilgiler verilerek 6gren-
cilerden eserin adini, 6lctsunu, bicimini, malzemesini, teknigini ve bulundugu yeri tespit
etmeleri saglanir.

Ogrencilerden eserde gériilen figlr, hayvan, nesne, bitki, motif, renk, sekil gibi unsurlari
betimlemeleriistenir (OB9). Sorulan sorularla 6grencilerin figlrlerin ve eserin uyandirdig
duyguyu ifade etmeleri saglanir (0B4). Stireg, acik uglu sorular ile degerlendirilebilir.

GS.11.3.2.

“Barbaros Hayreddin Pasa’nin Kab(lU” adli eserde yer alan sembollerin anlamlari, figlrle-
rin kimlikleri ve eserin konusuna kaynaklik eden anlati ya da olay ile ilgili bilgiler aciklanir.
Bu bilgiler dogrultusunda sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel bilesenlerini, konu-
sunu ve konuyu olusturan bilesenlerini belirlemeleri istenir.

Eserde kullanilan kompozisyon yapisi, geometrik kurgu, perspektif, desen, espas, doku,
Istk-gdlge ve renkiliskileriile ilgili sorular sorularak 6grencilerin eserin garsel yapisini ¢o-
zimlemeleri saglanir. Dogru cevaplarin desteklenmesi yoluyla eseri olusturan bilesenler
arasindaki iliskiler belirlenir (E3.4). Sirec, acik uclu sorular veya gézlem formu ile deger-
lendirilebilir.

GS.11.3.3.

Ogrencilerden, kendilerini “Barbaros Hayreddin Pasa’nin Kab(li” adli eseri reten sanat-
¢inin yerine koyarak boyle bir gorsel dizenleme ile nasil bir etkinin amaglanmis olabilece-
gini distnmeleri istenir (E2.1). Bu dogrultuda sorular sorularak eserde kullanilan gérsel
bilesenlerin olusturdugu anlamlarin bulunmasi saglanir (E3.4). Ogrencilerden tekrar eden
bicimsel unsurlarla olusan hareket akislarini ve yonlerini tespit etmeleri istenir. Boylece
eserin ritim ve hareket semasi sistematik bir sekilde ¢éziimlenmis olur (E3.7). Bu kur-
gunun anlatima yonelik amaclari sorgulanarak 6grencilerin gorsel bilesenler ile konuyu
olusturan bilesenler arasinda iliski kurmalari saglanir.

Eserin genelinde gorsel tasarim dge ve ilkeleri araciligiyla en fazla vurgu yapilan balimadn
neresi oldugu sorularak 6grencilerin eserin odak noktasini tespit etmeleri ve bu bolime
nasil bir olay/anlatim yerlestirildigini tanimlamalari saglanir. Asil odak noktasindan sonra
ikincil olay ya da anlatimlara yer verilen diger odak noktalari ayni yolla gozimlenir (KB2.4).
Boylece destekleyici temalarailiskin cikarimlar yapilir. Strecin degerlendirilmesinde agik
uclu saorular kullanilabilir.
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GS.11.3.4.

“Barbaros Hayreddin Pasa'nin Kabalt" adli minyatirin sanat tarihindeki yeri ve dnemi ko-
nusunda bilgi verilir. Ogrencilerin eserin ézelliklerini teknik yetkinlik, bigim-igerik uyumu,
6zgunllk gibi belirli 6lctlerle karsilastirmalari saglanir (KB2.7, 0B9).

Tartisma ortami yaratilarak dgrencilerin olcUtler gercevesinde eserin sanatsal degeri
hakkinda bir yargida bulunmalari saglanir. Bir eseri anlamanin ve dogru degerlendirme-
nin uzun bir sdrec gerektirebilecegi hatirlatilarak dgrencilerin calisma motivasyonlarini
strdirmeleri saglanir (D12.3). Sireg, acik uglu sorular veya calisma yapradi kullanilarak
degerlendirilebilir.

GS.11.3.5.

“Osmanl Dénemi'nde tarihsel olaylarin gérsel kaydi nasil yapilmis olabilir?”, “MinyatUr sa-
natindaki resimleme boyutlarinin kliglk olmasinin nedeni nedir?” “Hat sanatinda her har-
fin belirli bir orana gére yazilmasi neden 6nemlidir?”, “Tezhip desenlerindeki dizen neden
tekrar eder?” gibi sorular sorularak 6grencilerin konu ile ilgili merak duygularinin hareke-
te gegmesi saglanir (E1.1). Dogru cevaplar desteklenerek dgrencilerin istenen sonugla-
ra ulasmalari saglanir (E3.4). Minyatir, hat ve tezhip sanatlariyla ilgili tanimlar yapilarak;
Islam sanatiyla etkilesim icinde gelisen bu alanlarin, gérsel sanatlarin diger alanlarindan
farklari aciklanir. Anadolu Beylikleri doneminde Selcuklu mirasini strdiren bu sanatlarin,
cesitlenen Usluplariyla Osmanli sanatinin temelini olusturdugu ve saray nakkashanelerin-
de zirveye ulastigi belirtilir. Ozellikle minyatirde hiyerarsik ve anlatima dayali bir perspek-
tif anlayisin tercih edilmesi, hat sanatinda yazinin ¢lgl ve orana dayali estetik bir bigime
donusturulmesive tezhip sanatinda metni cevreleyen kompozisyonlarda estetik ahenk ve
gorsel diizen kuruldugu vurgulanir. Tiirk islam sanatinin minyatiir, hat ve tezhip sanatina
ait onemli 6rnek eserleri gosterilerek 6grencilerin incelemeleri saglanir (0B4).

MinyatUr hat ve tezhip sanatlarinin gelecek nesillere aktarilabilmesiicin ne tdr calismalar
yapllabilecegi hakkinda sorular sorularak 6grencilerin disuncelerini ifade etmeleri sag-
lanir (D15.2, SDB2.1). Ogrencilere minyatir, hat ve tezhip sanatlari arasindan birini secip
uygulayarak bilgi karti, kitap ayraci veya etkinlik davetiyesi hazirlayabilecekleri belirtilir.
Calisma formatina karar verdikten sonra 6drencilerden konuyla ilgili olusturduklari im-
geleri eskiz calismalarti ile ifade etmeleri istenir. Minyatirli secen 6grencilerin incelenen
Osmanli Donemi minyaturlerinden sectikleri bir figlrt model alarak ¢calismanin 6zelligine
uygun olarak arka planda Topkapi Sarayi, Stleymaniye Camii veya Selimiye Camii gibi Os-
manl Dénemi'ne ait mimari eserlerden birine yer vermeleri, Hat sanatini segcen ogren-
cilerin “Sabir, merhamet, adalet, sevgi, saygl” gibi kelimeleri hat sanati Uslubunda yazip
etrafini geometrik desenlerle suslemeleri, Tezhip sanatini segcen 6grencilerin cevrede
gozlemledikleri bitkileri stilize etmeleri ve tezhip motifine dontstirtp renklendirmeleri
istenir (OB5). Ogrencilerin eskiz calismalarini bu hedefler dogrultusunda strdiirerek ta-
mamlamalari saglanir. Strec, 6z degerlendirme formu veya gézlem formu ile degerlen-
dirilebilir.

GS.11.3.6.

MinyatUr ve tezhip sanatinda kullanilan renk ve boyama teknikleri hakkinda bilgi verilir, hat
sanatinin yazimlailgili arac ve yontemleri tanitilir. Calisma slrecinde geleneksel araglarin
yani sira dijital araclarin da kullanilabilecedi agiklanir. Ogrencilerin olanaklara gére minya-
tdr, hat ve tezhip calismasi yaparken kullanabilecekleri gorsel anlatim araclarini belirle-

meleri ve ifade etmeleri saglanir.

Calisma surecinde ogrencilerin minyatur, hat ve tezhip sanatinin gérsel ozellikleri ile il-
gili ayrintilari dikkate almalari istenir. Minyattrde cizim, kontur ve renk katmanlarinin
geleneksel siraya gore uygulanmasi, tezhipte simetri, denge ve renk ahengi ilkeleri, hat
sanatinda belirli kalem acisinin ve harf oranlarinin dikkate alinmasi gibi her sanat tdrtne
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0zgu teknik asamalarin daha once yapilan eskizler dogrultusunda tamamlanmasi sagla-
nir (E3.3). Ogrencilerden kendi calismalarini degerlendirmeleri istenir (SDB1.3). Yapilan
calismalar, dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.11.3.7.

Empresyonizm, ekspresyonizm, kubizm, Dadaizm, sUrrealizm ve soyut sanat akimlarina
ait ornekler gosterilerek 6¢rencilerin incelemeleri saglanir (OB4). Segilecek eserlerin -6r-
negdin empresyonizm akimi icin Claude Monete (Kilaud Mone) ait “izlenim (Giindogumu’,
ekspresyonizm akimiigin Edvard Muncha (Edvird Mancg) ait “Ciglk”, kibizm akimiigin Pab-
lo Picasso'ya ait “Gitar”, Dadaizm akimiigin Marcel Duchampa (Marsel Disan) ait “Bisiklet
Tekerlegi”, sUrrealizm akimi icin Salvador Dali'ye ait "Bellegin Surekliligi” gibi- doneminin
ozelliklerini temsil eden eserler olmasina dikkat edilmelidir. Merak duygusunu harekete
gegirecek yonlendirmeler yapilarak 6grencilerin gorselleriincelemeleri ve iliskilendirme-
ler yaparak ¢ dénem arasindaki benzerlikleri belirlemeleri istenir (E3.8). Ogrencilere ki-
sisel tespitlerini paylasmalarricin s6z hakki taninir ve dogru cikarimlar desteklenerek net
sonuclara ulasiimasi saglanir. Bu surecte giris-cikis karti teknigi kullanilabilir.

Garseller incelenirken genelden ayrintilara dogru gidilebilecedi, eserdeki gorsel tasarim
oge ve ilkelerinin kullanim seklinin degerlendirilebilecedi vurgulanir. Ogrencilerin dogru
sonuclara ulasabilmeleri icin inceleme sirasinda bu dogrultudaki bir sistematik sirayla
hareket etmeleri saglanir (E3.7). Ogrencilerin empresyonizm akiminda dogal 1si§in olus-
turdugu anlik izlenimlerin hizli firga darbeleriyle yansitildigini, ekspresyonizm akiminda in-
saninic dunyasinin ve duygularinin figirlerdeki bicim bozmalarla ifade buldugunu, kiibizm
akiminda nesne ve figlr gorintmlerinin geometrik bir anlayisla aynianda birden fazla aci-
dan resmedildigini, Dadaizm akiminda yerlesik sanat degerlerine karsi elestirel ve alayci
eserler Uretildigini, strrealizm akiminda bilingalt ile ilgili dussel, gizemli sahnelerin kur-
gulandigini, soyut sanat akiminda ise gercek dunyanin betimlenmedigi gérsel dizenle-
melerin 6ne ¢iktigini fark etmeleri saglanir (OB1). Ogrencilerin bu farkliliklarin nedenlerini
tartismalari ve her donemin sanatsal anlayisiyla kdltdrel ve toplumsal kosullari arasinda
iliskiler kurarak nesnel bir yaklasimla gercek sonuglara ulasmalari saglanir (OB9). Bu si-
recte arastirmaci ve saorgulayici yaklasimin 6nemi vurgulanir. Bu yaklasimla 6grencilerin
diger gorsel unsurlari daincelemelerive eserlerin gorsel bilesenleri arasindaki farkliliklar
belirlemeleri saglanir (D7.1). Ogrencilerin dénemsel farkliliklarla ilgili tespitleri yapilandiril-
mis grid teknigi veya anlam ¢dézdmleme tablosu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.11.3.8.

Empresyonizm, ekspresyonizm, kibizm, Dadaizm, sUrrealizm ve soyut sanat akimlarina
ait eserler gosterilerek dgrencilerin renk armonisi 6zelliklerine gare eserleriincelemeleri
saglanir (OB4). Eserlerdeki ana-ara, sicak-soguk, zit-tamamlayici renkler goézden gegi-
rilir. Ogrencilerden eserlerden birini secerek bu eserde yer alan farkli renk alanlarini si-
lUetler seklinde gosteren bir diyagram cgizmeleri istenir. Cizdikleri alanlarin icini eserdeki
renklere uygun olarak boyamalari, yakin, zit ve tamamlayici renk alanlarini isaretleyerek
bdlimlere ayirmalari saglanir. Ogrencilerden isaretlemeler yaparak hazirladiklar semayi
6zgun eserle karsilastirip ton ve renk farkliliklarini géstermeleri istenir. Bdylece eserin
renk armonisiyle ilgili bilesenleri belirlenerek eser bir semaya déntsturdlir (0B7).

Eserde kullanilan renk armonisinin hangi amaclarla secilmis olabilecegi hakkinda bir tar-
tisma ortami olusturulur (KB2.18). Ogrencilerin neden sonug iliskisi kurarak bu secimlerin
nedenlerini anlamaya calismalari ve fikirlerini ifade etmeleri istenir. “Sanat¢i hangi ne-
denlerle boyle bir renk dizeni kullanmayi tercih etmis olabilir?”, “Renkle ilgili bu 6gelerin
eserin estetik ve anlam yapisina etkileri neler olabilir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin
eserin renk armonisiile ilgili degerlendirmelerini ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Resmin
temasinin genellikle odak noktasina yerlestirildigi, odak noktasininise renk etkisinden ya-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

rarlanarak vurgulandigi hatirlatilir. Bu bilgiler dogrultusunda eserin temasini tespit etmeleri
ve temanin vurgulandigi odak noktasindan hareketle renk armonisini olusturan bilesenler
arasindaki iliskileri cozimlemeleri saglanir (KB2.4, 0B9). Ulasilan sonuglar, dereceli puan-
lama anahtari veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.11.3.9.

Islam sanatinin farkli alanlarinda éne cikan eserlerinden érnekler gésterilerek dgrencilerin
incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilerden inceledikleri érnekler izerinden islam sanatinin
belirleyici 6zelliklerini ifade etmeleri istenir. Islam sanatinin Tirk ve diinya sanatindaki yan-
simalarina ornek teskil edebilecek eserler gasterilerek dgrencilerin incelemeleri saglanir.
Ogrencilerden islam sanatinin bu eserler (izerindeki etkilerini belirleyerek ifade etmeleri
istenir (E3.1, SDB2.1).

Ogrencilerden, yaptiklari incelemeler dogrultusunda islam estetiginin Tiirk ve diinya sana-
tina etkilerini ve bu etkileri yansitan érnek eserleri belirterek bir bilgi haritasi halinde sun-
malariistenir. Harita olusturulurken tarihsel donem, Uslup ozellikleri, kullanilan malzemeler
gibi élgitlerin dikkate alinmasi sadlanir (D7.1). Ogrencilerden olusturduklari bilgi haritalarini
sunmalariistenir. Stre¢ kontrol listesi ile degerlendirilir.

Ogrencilerden islam sanatinin Tiirk ve diinya sanatina etkilerini yorumladiklari bir metin yaz-
malari istenir (KB2.3). Ogrencilerin metin yazim strecinde Emevi ve Abbasi donemlerinde
gelisen sanat anlayisinin Anadoluya ve Tirk sanatina yansimalarini, islam estetiginin diinya
sanatina etkilerini ve Enddilis Islam sanatinin Avrupa mimarisine yansimalarini gz éniinde
bulundurmalariistenir (OB5). Streg, dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Performans gérevi olarak 6grencilerden, Tirk-islam medeniyetine katkida bulunmus
onemli bilim insanlari ve distntrlerden (8rnegin Farabi, ibn-i Sina, Gazali, Ali Kuscu, Ka-
tip Celebi, EI Cezeri, Mevlana, Yunus Emre vb.) sectikleri iki isimle ilgili minyatdr Gslubunda
temsili olarak resimledikleri bilgi kartlari hazirlamalari istenebilir. Yapilan calismalar dere-
celi puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Osmanli Dénemi Tiirk resim sanatcilarindan birinin eserinden yola cikarak
yeni bir resim calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden minyatir hat ve tezhip sanatlarindan sectikleri 6rneklerin Selguklu, Bey-
likler ve Osmanli Bonemi'nde gecirdigi dontstmleri goésteren bir sunu hazirlamalari iste-
nebilir.

Ogrencilerden empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, sirrealizm ve soyut sa-
nat akimlari ile ilgili bir poster hazirlamalari istenebilir. Poster calismasi kisa notlar, sa-
natcilarin kendi portreleri, sanatcilarin dnemli eserleri kullanilarak kolaj, karisik teknik vb.
yontemlerle hazirlanabilir.

Ogrencilerin empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, siirrealizm ve soyut sanat
akimlarindan sectikleri bir eserin renk armonisini degistirerek yeniden calismalariistene-
bilir.

Ogrencilerden, Rénesans dénemi ressamlarindan Raphaellonun “Atina Okulu” adli fres-
kinde yer verdigi onemli figiirlerden biri olarak kabul edilen islam filozofu ibn Risd'lin
(Averroes), Avrupadaki Aydinlanma distncesine etkilerini arastirmalari ve bu konuda bir
sunum hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerden Osmanl Dénemi minyatir resmi ile ilgili gérselleri kullanarak kes yapistir
calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Osmanli Dénemi minyatirlerindeki insan/hayvan/bitki figtrlerinin bigimsel
ozellikleriniincelemeleriistenebilir.
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OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, siirrealizm ve soyut
sanat akimlarina ait sanatsal dzellikleri aciklayan birer cimlelik bilgi notlari hazirlamalari
istenebilir.

Ogrencilerden empresyonizm, ekspresyonizm, kiibizm, Dadaizm, siirrealizm ve soyut
sanat akimlarina ait sanat eserlerinden birinde kullanilan renk armonisini tespit etmeleri
istenebilir.

Ogrencilere slam sanatina ait (cami siislemeleri, hat 6rnekleri, minyatiirler) ve Bati sana-
tina ait (gotik vitray, romanesk heykeller) gérseller verilerek hangi 6zelliklerin ortak, han-
gilerinin farkl oldugunu belirlemeleri istenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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4. TEMA: SANAT VE TEKNOLOJi EVRENI

11. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada ambalaj tasarim taslagi olusturulabilmesi, artiriimis gerceklik uygulama taslagi
olusturulabilmesi, 6zgln baski resim tasarlanabilmesi, 6zgin baski resim olusturulabil-
mesi, 1sik golge dlzenlemeleri tasarlanabilmesi, i1sik golge dizenlemeleri olusturulabil-
mesi ve animasyon karakteri taslagi olusturulabilmesi amaclanmaktadir.

24

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma), SAB5. Sanatsal Tasarim Yapma (SAB5.1. Sa-
natsal Tasarim Taslagi Olusturma)

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2 is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik
OB2. Dijital Okuryazarlk, OB3. Finansal Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
0OBb. Kdltar Okuryazarhgi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Cografya, Fizik, Teknoloji ve Tasarim

KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. CozUmleme, KB2.10. Cikarim Yapma
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OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI GS.11.4.1. Ambalaj tasarim taslagi olusturabilme
a) Ambalaj tasarimina yénelik inceleme yapar.
b) Ambalaj tasarimina yénelik fikir gelistirir.
c) Ambalaj tasarimi fikrini eskize dondistirdr.
GS.11.4.2. Artirlmis gergeklik uygulama taslagi olusturabilme
a) Artinlmis gerceklik uygulamasina yénelik inceleme yapar.
b) Artinlmis gerceklik uygulamasina yénelik fikir gelistirir.
c) Artinilmis gerceklik uygulamasina yénelik fikrini eskize dondstdirdir.
GS.11.4.3. Ozgiin baski resim tasarlayabilme
a) Ozglin baski resim 6rneklerini inceler.
b) Ozglin baski resim baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.11.4.4. Ozqiin baski resim olusturabilme
a) Ozgiin baski resim calismasina uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.
b)  Eskizlerini 6zglin baski resim ¢alismasina déndstdirdir.
GS.11.4.5. Isik g6lge dlizenlemeleri tasarlayabilme
a) lIsik gélge dizenlemesi érnekleriniinceler.
b) Isik gélge dizenlemesi baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle ifade eder.
GS.11.4.6. Isik gdlge diizenlemeleri olusturabilme
a) Isik gélge dizenlemesine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.
b)  Eskizleriniisik gélge dlzenlemelerine déndstur(r.
GS.11.4.7. Animasyon karakteri taslagi olusturabilme
a) Animasyon karakterine yonelik inceleme yapar.
b) Animasyon karakterine yonelik fikir gelistirir.

c) Animasyon karakterine yonelik fikrini eskize déntstir(r.

ICERIK CERGEVESI Ambalaj Tasarimi
Artinlmis Gergeklik
0zgiin Baski Resim
Isik Golge Dizenlemeleri

Animasyon Karakter Tasarimi

Anahtar Kavramlar 3D modelleme, agag baski, artirilmis gergeklik (AR), gukur baski, diiz baski, linol baski,
modelleme, sanal sanat, sanal heykel, serigrafi, 6zgtn baski resim, sillet, yiksek baski

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari; 8z dederlendirme formu, gozlem formu, 3-2-1¢ikis karti, grup deger-
(Olgme ve lendirme formu, dereceli puanlama anahtari, dereceleme 6lcedi, kontrol listesi ve perfor-
Dederlendirme) mans gorevi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden i1sik gdlge dizenlemeleriile Atatlrk silieti olus-
turmalari, siltetin fotograf veya video kaydinin alinarak sunulmasi istenebilir. Yapilan ca-
lisma dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0Olcedi ile degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

fj(jrenme—fjtjretme
Uygulamalari

Ogrencilerin ambalaj kullanimi hakkinda temel diizeyde bilgileri oldugu kabul edilmekte-
dir.

Ogrencilerin dijital sanat ve sanal gerceklikle ilgili temel diizeyde bilgilerinin oldugu kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin daha 6nce patates, ip, sablon, yaprak gibi farkli malzemelerle baski resim
yaptiklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin isik gélge iliskisiile ilgili temel bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin cesitli animasyon filmleri izledikleri kabul edilmektedir.

“lyi bir ambalaj tasariminin 6zellikleri neler olmalidir?” sorusu Gzerinden égrencilerin bilgi-
leri sorgulanir.

Ogrencilere "Bir eserin gercek ya da dijital boyalarla yapiimasi, gercek ya da sanal ortam-
da sergilenmesi degerini nasil etkiler?” sorusu sorularak 6grencilerin konu hakkindaki bil-
gileri anlasilir.

“Daha 6nce hangi baski resim tekniklerini calistiniz?”, “0zgiin baski resim teknigiile yapilan
sanatsal galismalari nasil degerlendirirsiniz?” seklindeki sorularla 6grencilerin 6zgtin bas-
ki teknikleri hakkindaki deneyimleri ve bilgi duzeyleri sorgulanir.

Ogrencilere “Giinn farkl saatlerinde gélgelerin dedisimi ile ilgili gdzlemleriniz nelerdir?”,
“Bir nesnenin galgesiile kendi sekli arasinda hangi benzerlik ve farkliliklar vardir?” gibi so-
rular sorularak konu hakkindaki temel bilgileri anlasilir.

Ogrencilerin animasyonun yapim asamalari hakkindaki bilgileri sorgulanir.

Ogrencilerden giinliik hayatta kullandiklari tasarim Griinlerinin sanatla iliskilerini, islevsel
ve estetik dzelliklerini ifade etmeleri istenir.

GS.11.4.1.

Ogrencilerin ambalaj tasarimi ile ilgili 6rnekleri incelemeleri saglanir. incelenen drnekler
Uzerinden ambalajin islevinin sadece Urdnun korunmasiyla sinirli olmadiginin, markanin
iletisim araci olarak tuketici davranisini etkileyen bir pazarlama unsuru oldugunun anla-
siimasi saglanir. Ambalaj ve Grindn birbirini tamamlayan iki bilesen oldugu belirtilerek
dinya pazarinda fark yaratabilecek 6zguin Urtnler ortaya koyabilmenin énemine dikkat
cekilir. Bu konuyla baglantili olarak 6grencilere Anadolu'ya 6zgU tarim ve orman Urinle-
rinin tanitiminin ve pazarlamasinin yapiimak istendigi sdylenir. Ogrencilerden Anadolu’ya
0zgu tarim ve orman UrUnlerinin neler oldugunu ifade etmeleri ve bu Urdnlerin ekono-
mik degerlerini arastirmalari istenir (0B3). Ogrencilerin Tirkiye'deki degerli tarim ve or-
man Urdnlerinin hangi bdlgelerde yetistigini tespit etmeleri saglanir. Ayrica égrencilerin
Tarkiye'nin dinya 6lcegindeki zengin bitki cesitliliginin strdurulebilmesiicin Yesil Vatan'in
korunmasinin 6nemini belirlemeleri istenir. Degerli tarim UrUnlerinin deniz yoluyla diger
Ulkelere ticaretini konu alan soru-cevap etkinligiyle 6grencilerin, Turkiye'nin cografi ko-

numu ve Mavi Vatan'in stratejik dnemini fark etmeleri saglanir (D19.3).

Ogrencilerden ambalaj tasarimina ydnelik farkli fikirler gelistirmeleri istenir (E3.3). Og-
rencilere basarili birambalaj tasarimiile hangi yerel Urtnlere deger katilabilecegi sorulur.
Tasarimda kullanilacak ifadelerin (Grtn adi, marka slogani, Gretim yeri vb.), gorsel 6geler
(resim, illiistrasyon, logo vb.)ile uyumlu olmasinin dnemi hatirlatilir. Ogrencilerden amba-
laj tasarim fikirlerini gelistirirken bu unsurlari da dikkate almalari istenir (E3.1).
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Konuyla ilgili eskiz calismasina baslamadan dnce dgrencilerin belirlenen Grtnlerden se-
cim yaparak ambalaj tasariminda kullanacaklari gérsel 6geleri belirlemeleri istenir. 0g-
rencilerden sectikleri Grtnle ilgili Uc farkl eskiz yapmalari istenir. Eskiz yapim sirecinde
kullanilacak yontem ve arac gerecler 6gretmenle birlikte belirlenir. Geleneksel teknikler
icin kuru kalem, sulu boya, guaj boya, marker vb. arac gereclerin yani sira dijital teknikler
icin cevrimici kullanilabilen programlar dnerilebilir. Yapilan calismalar kontrol listesi veya
dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

GS.11.4.2.

Artinimis gerceklik projeleri ile ilgili basaril dijital 6rnekler sunularak égrencilerin ince-
lemeleri saglanir (OB2). Bu tir projelerde kullanilan teknik uygulamalarin nasil yapiimis
olabilecegi hakkinda d6grencilerin tanminlerde bulunmalariistenir ve merak ettikleri konu-
larla ilgili sorular sormalari saglanir (E3.8). Ogrencilere artirilmis gercekligin bilgisayarla
Uretilmis grafik, goruntd, ses ya da gps verileriyle var olan gercekligin artirilmasi oldugu
sOylenir. Sanal ve gercek nesnelerin ya da mekanlarin bir arada kullanilabilecegi, mobil
cihazlarla kullanilabilen bir uygulama sekli oldugu konusunda 6grencilerin ¢ikarimlar yap-
malari saglanir. Ogrencilerden cevrelerindeki carpik yapilasma ile ilgili gdzlemlerini pay-
lasmalari istenir.

Kent estetigi, sanal sanat ve artirilmis gerceklik (AR: augmented reality) gibi kavramlar
hakkinda merak uyandirici sorular sorularak agrencilerin fikirlerini ifade etmeleri istenir
(E1.1). Ogrencilerin kent estetidine zarar veren yapilarla ilgili sanal gerceklikle uygulana-
bilecek alternatif goziimler Giretmeleri saglanir (SDB3.2). Ogrencilerden bu tir sanatsal
calismalarin gtincel gorsel algiyla iliskilerini sorgulayarak cikarimlarda bulunmalari iste-
nir. Boylece dgrencilerin gincel teknoloji uygulamalari ile geleneksel, kultlrel, sanatsal
ozellikleri birlestirerek gelecegin dunyasini sekillendirebileceklerini ve kent yasamina de-
ger katabileceklerini fark etmeleri saglanir (D7.3, 0B5). Ogrencilerden artirilimis gergeklik
icin Uretilmis sanat uygulamalari ile yasadiklari kentin hangi alanlarini estetik olarak zen-
ginlestirilebilecegini diisinmeleri istenir. Ornek olarak yapilarin biyiik duvarlarinin, bos
meydanlardaki genis alanlarin, atil kalmis bolimlerin de@erlendirilebilecedi vurgulanarak
ogrencilerin yasadiklari cevrede sanal sanat icin uygun alanlari tespit etmeleri saglanir.
Sanal sanat ve artirilmis gerceklikle ilgili olarak artirilmis gerceklik teknolojisinin ve dijital
sanat eserlerinin fiziksel dinyada gorinmesini saglayan ozellikleri vurgulanir. Artirilmis
gercekligin ne oldugu, nasil galistigi Uzerinde durularak 6grencilerden sanal sanat eserle-
rinin fiziksel mekanlarla nasil birlestirilebilecedi Gzerine fikirler gelistirmeleriistenir (E3.3,
0B2). Yapilacak galismanin kentin dogasina, kiltiriine veya tarihine uygun temalara sa-
hip olmasinin énemi vurgulanir. Ogrencilerin calismalarinda yer verebilecekleri birlikte
yasama kUltarU, kentin tarihsel dzellikleri gibi konulari simgeleyebilecek dgeleri tespit
etmeleri istenir (D19.3, SDB2.3). Bu asamada 6grencilerin kendi aralarinda beyin firtinasi
yaparak kullanabilecekleri dgelerle ilgili kisa notlar almalari ve calisacaklari temaya yone-
lik fikir gelistirmeleri saglanir.

Ogrencilerden daha 6nce sectikleri kent mekanlarinin tahmini dlcilerine gore calisma
alanlarinin yatay, dikey, dairesel formatlardan hangisine uygun oldugunu tespit etmeleri
istenir. Eskiz asamasina gegmeden dnce inceledikleri drnek ve uygulamalar ile ilgili teknik
ozellikler kisaca hatirlatilir. Sanal resimler icin figlUratif veya soyut cizimlerin tercih edi-
lebilecedi, sanal heykel calismalari icin kulttrel simgeler, geometrik formlar gibi G¢ bo-
yutlu tasarimlar kullanilabilecegi belirtilir. Ogrencilerin sanal heykel ya da duvar resmiile
ilgili calismalarini olustururken gorselin cevreyle nasil bir batdnldk olusturacagini ve kent
peyzajini nasil tamamlayacagini goz onidnde bulundurarak eskiz yapmalari saglanir. Bu
asamada ogrencilere fotograflardan yararlanabilecekleri, HB, 2B gibi dereceli kalemleri
ve sectikleri bir boyama teknigini kullanabilecekleri hatirlatilir. Strec bitiminde calisma-
larini artiriimis gergeklige uyarlamak isteyen 6grencilerin tasarimlarini hangi dijital ¢izim
araclarinda ya da 30 modelleme yazilimlarinda gerceklestirebilecekleri ile ilgili arastirma
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yapmalari istenebilir. Strec derecelendirme 6lcedi veya 6z degerlendirme formu kullani-
larak degerlendirilebilir.

GS.11.4.3.

Ogrencilere 6zglin baski resim teknigi ile yapiimis gorseller inceletilir. Gesitli arac gereg-
leri kullanarak dogrudan ya da kaliplar araciligiile k&gida veya benzeri bir malzeme Uzerine
basilan resimlere “6zgiin baski resim” adi verildigi séylenir. Ogrencilerin “Daha énce hangi
baski resim tekniklerini calistiniz?”, “Patates, ip, yaprak baskisi ile incelediginiz gorseller
arasindaki farklar hakkinda ne sayleyebilirsiniz?” seklindeki sorulara verecekleri cevaplar-
ladeneyimlerini ve bilgilerini paylasmalari saglanir (SDB2.1). Ogrencilerin gérseller (izerin-
den farkli tekniklerde yapilan 6zgun baski resim tekniklerini incelemeleri ve bu teknikler
arasindaki fakliliklari kesfetmeleri saglanir.

Ogrencilere bir tekstil Grtind olan tisort Gzerine baski yapmak icin inceledikleri 6zgiin bas-
ki tekniklerine uygun eskiz tasarlayacaklari aciklanir. Ogrencilerden eskiz calismasi icin
“Doga ve yasam’ veya "Hayvan resimleri” konularindan birini segmeleri istenir. Ogrencilerin
“Doga ve yasam” konusu igin cicekler, yapraklar, gezegenler, yildizlar; “Hayvan resimleri”
konusu igin evcil hayvanlar, egzotik hayvanlar veya nesli tikenmekte olan hayvanlar bas-
liklarindan birini secmeleri saglanir. Sectikleri konuya uygun olarak en az iki adet eskiz
yapmalari istenir. Bu asamada dgrencilere eskizlerini dijital cevrim ici programlari kulla-
narak da yapabilecekleri belirtilir. Ogrencilerin yaptigi eskizler kontrol listesiile degerlen-
dirilebilir.

GS.1.4.4.

Ogrencilere 6zqglin baski resim tekniklerinden gukur baski (graviir), diiz baski, serigrafi,
ylksek baski tanitilir. Ogrencilerin baski tekniklerine ait érnekleri incelemeleri saglanir.
Ogrencilerden 6zgln baski resim uygulamasi icin agac veya linol baski tekniklerinden biri-
ni belirlemeleriistenir. Linol ve ahsap baski tekniginin asamalarini 6grenciler 6gretmenle
birlikte coziimlerler (KB2.4). Ozglin baski resim uygulamasinda kullanilacak arag gerecler
sinif ortamina getirilerek veya gorseller Uzerinden incelemeleri saglanarak dgrencilere
tanitilir. Genelde dzgun baski uygulamalarinda kullanilan arag gereglerin resim kagidi,
karbon kagidi, firca, kazima ve silme gerecleri, metal veya ahsap plaka, yer musambasi
(linolyum), linol oyma bigaklari, kauguk merdane, rulo siinger, tahta spatula, tahta kasik,
merdane, aydinger kagit, baskiya uygun boyalar, gazete vb. oldugu ifade edilir. Ogrencile-
rin yapacaklari tasarima uygun arac gerecleri belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerden 6zgiin baski resim uygulama asamalarini sirasiyla eskizin hazirlanmas,
eskizin ylzeye aktariimasi, ylzeyin oyularak bosaltiimasi, ylzeyin temizlenmesi, ylzeye
boyanin uygulanmasi, baski yapilacak ylzeyin hazirlanmasi ve teknige uygun baski yapil-
mas! seklinde sirasiyla ifade etmeleri istenir (E3.7). Ogrencilerin baski kalibinin yiizeyine
(linol ya da ahsap) aktardiklari eskizi uygun arac ve malzemelerle kazimalari veya oymalari
saglanir. Ogrencilerin bu islemin baski kalibinin hazirlanmasi acisindan énemli oldugunu
fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden baskida kalibin boya almasi istenmeyen yerlerini ka-
zlyarak cukurda birakmalari istenir. YUksekte kalan, kazinmayan yUzeylerin boya almasi
istenen bolumler oldugu ifade edilir. Bu nedenle oyma ve kazima islemi sirasinda égrenci-
lerden eskizlerini sik sik kontrol etmeleri beklenir. Oyma ve kazima islemi bittikten sonra
baski kalibinin Gzerine rulo ile boya strdlmesi istenir. Bu asamada sagliga zarari olmayan
tekstil boyasi kullanmanin dnemine dikkat cekilir. Tisort Uzerine baskl yapmadan dnce
ogrencilerin bir kagit tizerinde baski yaparak baskiyi kontrol etmeleri saglanir. Ogrenciler-
den baski kalibinin tim ylzeyine esit miktarda baski yaparak uygulamayi tamamlamalari
istenir. Ogrencilerin deneme baskisi ile ilgili sonuclari degerlendirerek ortaya cikan hata-
lari ve hatalarin nedenlerini tespit etmeleri saglanir (SDB2.2). Baski sonucuna gore bask
kalibinda bir dizeltme yapmak gerekiyorsa duzeltmeyi yaparak kalibi baski islemine hazir
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hale getirirler. Ogrencilerden kontrol edilerek diizeltilen baski kalibina tekrar boya siire-
rek kalibi, hazirlanmis tisort (izerine yerlestirmeleri istenir. Ogrencilerin baski asamalarini
tamamlayarak Urtnun ilk érnegini olusturmalari saglanir. Baski yaptiklari tisortleri uygun
bir yere koyarak boyanin kurumasini beklemeleri ve ilk baski 6rneginin estetik ve teknik
yeterliligini degerlendirmeleri istenir. Calisma sonrasinda 6@rencilerin ortami temiz ve
dizenli birakmalari saglanir (D18.2). Yapilan galismalar, dereceleme 6lgedi veya kontrol
listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.11.4.5.

Sinifa getirilen bir 1sik kaynagi farkli bicim ve saydamliktaki nesnelere yoneltilir. Isik kay-
naginin glicll ve nesneler arasinda uzakliklari degistirilir. Ogrencilerin 1sigin yogunluguna
ve mesafesine gore golgenin yapisinin degistigini, 1sigin gucu arttiginda golgenin daha be-
lirgin ve keskin oldugunu, isigin glcu azaldiginda ise gdlgenin daha yumusak ve dagiimis
oldugunu gozlemleyerek fark etmeleri saglanir (KB2.2). Isik ve gdélgenin kompozisyona
olan etkilerine dikkat cekilerek resim, heykel ve sahne sanatlarindaki dnemi hakkinda
ogrencilerin cikarimlarda bulunmalari istenir (KB2.10). Ogrencilere 1sik ve gdlge diizen-
lemeleri ile Uretilen sanat eserleriyle ilgili drnekler gosterilerek incelemeleri ve amaca
gére cesitlilik gésteren sanatsal uygulamalari tanimalari saglanir. Ogrencilerden gruplara
ayrilmalari istenir. Her grubun doda (agag silleti, insan ya da hayvan figlru silleti), obje-
ler (glinlik yasam nesneleri) veya soyut geometrik diizenleme calismalari gibi konulardan
birini segmesi istenir.

Ogrencilerin olusturduklari imgeleri kadit tzerine cizmeleri ya da uygun dlcilerde ciktisi
alinarak kesilmis fotograf, illistrasyon gibi materyallerle gorsel olarak ifade etmeleriiste-
nir (D3.2). Bu slrecte siletin dis sinirlarinin anlasilabilir ve sade olmasina dikkat edilmesi
gerektigi hatirlatilir. Streg, gézlem formu veya 6z degerlendirme formu kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

GS.11.4.6.

Ogrencilerin isik gélge iliskisi ile amaclanan siltetleri olusturabilmeleri icin kisa siireli de-
nemeler yaparak; 1sigin ve nesnelerin konumlarini degistirme, tel, oyun hamuru, kagit gibi
malzemelere sekil verme yontemleri arasindan uygun olanlari segmeleri saglanir. Bu su-
recte ogrencilerin kisa sureli basit denemeler yaparak amaclarina en uygun yontemleri
segmelerine yardimei olunur. Ogrenciler sectikleri temaya uygun diizenleme yapmak igin
hangi nesneleri kullanacaklarina karar verirler (SDB1.2). Nesnelerin sekillerinin, blylklik-
lerinin ve yerlesimlerinin duvarda olusacak galge/silUetlerin etkisini belirleyen etkenler-
den biri olduguna dikkat gekilir. Ogrencilerin kendi konularina uygun olarak isik kaynagi (el
lambasi, isildak, masa lambasi vb.), lambanin sabitlenecedi ve mesafenin ayarlanabilece-
gi tutucu (akrobat tutucu, blytk mandalli kiskaglar), sekillendirilebilir malzemeler (teller,
oyun hamurlari, kagitlar, kartonlar), nesneler (cesitli ebatlardaki kutular, bos plastik sise-
ler), dizenlemenin yapilacagdi platform (masa, meyve kasasl, kutu), saydam, yari saydam,
renksiz ve renkli nesneler gibi araclari belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerden golgelerle olusturmak (izere cizdikleri ya da sinirlarindan kestikleri siliiet
gorselini duvara yapistirmalari istenir. Perdeler kapatilarak yari karanlik bir ortam olus-
turulur. Ogrencilerden 1sik kaynagini platform lzerine dizilen nesnelere ydneltmeleri ve
golgelerini duvara dusUrecek sekilde tutmalari istenir. Bu asamada isik kaynaginin agisi
ve uzakhgi ayarlanarak kompozisyona yeni nesneler eklenip cikarilir. Kagit hamuru ve tel
gibi malzemeler bicimlendirilip nesneler farkli yonlere cevrilerek duvara yansiyan golge-
leri dizenlenir. Boylece 6grencilerin deneme yanilma yoluyla duvardaki ¢izime uygun bir
siliiet olusturmalari beklenir. Ogrencilerin calisma sirecinin eglenceli ézelliklerini kes-
fetmeleri saglanir (E2.5). Nesnelerin dizenlenmesiyle gizime uygun bir silliet olustugu-
na karar verdiklerinde 6grencilerden duvara yapistiriimis olan kagidi ¢cikarmalari istenir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Ogrencilerden gerektiginde sergilemek amaciyla ayni diizenlemeyi yeniden kurabilmek
Uzere is birligiicinde bir planlama yapmalari beklenir. Gorev paylasimi yaparak 1sik kayna-
gimin ve nesnelerin konumlarini kalemle bir karton althgin ya da platformun Gzerine cizip
isaretlemeleri, 6lgtimler ve numaralandirmalar (isik kaynaginin yerden yiiksekligi/egimi,
dizenlenen nesnelerin konumlari/birbirlerine uzakliklari) yaparak not etmeleri istenir. Bu
asamada farkli acilardan (Ustten, yandan, énden, arkadan) fotograf ve video ¢cekimi yapi-
labilecedi belirtilir. Boylece ortaya cikan calismanin yeniden dizenlenebilmesi ya da ser-
gilenebilmesiicin calismanin dijital olarak kaydedilmesi saglanir (0B2). Ogrencilerin calis-
ma sonucunda olusturduklari dizenlemeyi toplayarak calisma ortamini temiz ve dtzenli
bir sekilde birakmalari istenir (D18.2). Yapilan galismalar, grup degerlendirme formu veya

kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak ogrencilerden i1sik gdlge dizenlemeleriile Atatlrk silteti olus-
turmalari, silietin fotograf veya video kaydinin alinarak sunulmasi istenebilir. Yapilan ¢ca-
lisma dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0Olcedi ile degerlendirilebilir.

GS.11.4.7.

Animasyon konusunda ornek gorseller gosterilerek dgrencilerin animasyon karakterle-
rini incelemeleri sadlanir (OB4). incelenen drnekler iizerinden égrencilerin animasyonda
duragan gorsellerin (gizimler, fotograflar veya dijital gorintdler) ardisik bir sekilde goste-
rilmesiyle izleyende hareket algisi yarattigi ¢ikarimini yapmalari saglanir. Animasyon ka-
rakterlerinin genellikle 2D veya 3D cizimlerin, modellemelerin veya bilgisayar ortaminda
olusturulan gorsellerin kullaniimasiyla olusturuldugundan bahsedilir. Animasyonun eg-
lence, egitim, reklamcilik ve film gibi pek ¢cok alanda kullanildigi hatirlatilir. Konuyla ilgili
olarak 6grencilere animasyona yodnelik karakter tasarim calismasi yapilacagi aciklanir.
Ogrencilerin “Nasreddin Hoca, Keloglan, Karagdz ve Hacivat” gibi Anadolu'ya 6zgii gele-
neksel figlrlerden birini segerek anlatmalari saglanir (D19.3).

Ogrencilerden karakter tasarimi ile ilqili fikir gelistirmeleri istenir. Karakterin dogasi (ger-
cekei ya da karikattrize), kisilik 6zellikleri (yasi, cinsiyeti, mesledi, sosyal statiisi vb.), ka-
rakterin ylz ifadeleri (farkli duygulari yansitabiliyor olmasi), viicut yapisina uygun olarak
hareketleri(ylrime, oturma, kalkma, uzanma vb.), karakterin yasa uygun anatomik yapisi,
kiyafet ve aksesuar seciminin karakterin kisiligi hakkinda bilgi veriyor olmasinin nemine
deginilir. Ogrencilerin segtikleri karaktere yénelik fikir gelistirirken bu unsurlari da dikkate
almalari saglanir.

Tasarim eskizinde kullanilacak uygun arac gereclerin belirlenmesi saglanir. Glanaklar
dogrultusunda geleneksel veya dijital araglarin secilebilecedi hatirlatilir. Ogrencilerin es-
kiz strecinde fikir alisverisi yapmalari ve istenen sonuclara ulasabilmek icin yardimlas-
malari saglanir. Eskiz calismasi slirecinde 6grencilerin ortaya ¢ikabilecek yeni ve belirsiz
durumlar karsisinda degisime acik ve istekli olmalari, gerektiginde calismanin yonunad
degistirmeleri saglanir (SDB3.1). Ogrencilerin ortaya cikan calismalari estetik ve islevsel
ozelliklerine gére degerlendirmeleri saglanir. Animasyon uygulamasinin égrencilerin yap-
tiklari karakter tasarim eskizlerine uygun yapilacagi 6grencilere aciklanir. Yapilan eskizler
dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden cizdikleri ambalaj tasarimi eskizlerinden birinin ilk érnegini (prototip) yap-
malariistenebilir.

Ogrencilerden reklam panolarinda artiriimis gerceklikle yer verilebilecek bir gérsel dii-
zenleme tasarlamalari ve bu gorsel dizenlemenin k&git Gzerinde bir taslagini ¢cizmeleri
istenebilir.
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Ogrencilerden geleneksel Tirk sanatlarina 6zgii motiflerden bazilarini kullanarak baski
calismasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden sinifta kurduklari isik diizeniyle kendi gdlgelerini kullanarak bilinen bir sa-
nat eserinin sillet dizenini olusturmalari, bu silUet duzeninin fotograflarini ve videolarini
cekerek gercek ve sanal ortamda sergilenebilir hale getirmeleri istenebilir.

Ogrencilerden animasyon icin bir hikaye olusturmalari ve bu hikayeye uygun storyboard
(sitoribord) gizmeleriistenebilir.

Ogrencilerden mevcut bir ambalaj iizerinde dedgisiklikler yaparak gesitli gelistirmeler yap-
malariistenebilir.

Ogrencilerin artiriimis gerceklikle okul duvarlarinda kullaniimak Gizere basit geometrik de-
senler tasarlamalari ve kagit Gzerinde desenlerin bir taslagini cizmeleriistenebilir.

Ogrencilerin temel geometrik bicimleri kullanarak sablon baski, mono baski vb. teknikler-
den birini uygulamalari saglanabilir.

Ogrencilerden sinifta kurduklari 1sik-gélge-nesne diizenlemeleri ile kendi isimlerinin bas
harfleri seklinde siltetler olusturarak gercek/sanal ortamda sergilemek Gzere fotografla-
rini ve videolarini cekmeleriistenebilir.

Ogrencilerden bir nesne ya da figriin iki farkli hareket asamasini gcizmeleri istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF
1. TEMA: SANATA BAKIS

Temada sanatin yasam ve kiltur iliskisiile ilgili sanatsal Grln tasarlanabilmesi, gorsel
sanatlarile ilgili mesleklerin karsilastirilabilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATi 4

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Urtin Tasarlama)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.7.Ka rsilastirma

EGILIMLER E1.1. Merak, E2.1. Empati, E3.3. Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi

Degerler D7. Estetik, D16. Sorumluluk
Okuryazarlk Becerileri  OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kdltur Okuryazarlig

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.12.1.1. Milli kGltGrimUzl yansitan yapi ve eserler ile ilgili sanatsal Grlin tasarlayabilme
a) Millt kaltGramizd yansitan yapi ve eserleriinceler.
b)  Milli kiltirimizd yansitan yapi ve eserler baglaminda olusturdugu imgeleri ifade
eder.
GS.12.1.2. Gorsel sanatlarlailgili meslekleri karsilastirabilme
a) Gérsel sanatlarlailgilimesleklerin genel ézelliklerini belirler.
b) Gérsel sanatlarlailgili mesleklerin benzerliklerini listeler.

c) Gérsel sanatlarlailgili mesleklerin farkhliklarini listeler.

Milli Kdltirdmuza Yansitan Yapi ve Eserler

Gorsel Sanatlarla iliskili Meslekler

animatar, desinator, endustriyel tasarimcy, illUstrator, seramik sanatgisi, tekstil tasarim-
cisl

Ogrenme ciktilari; tanilayici dallanmis agag, yapilandiriimis grid, dereceli puanlama anah-
tari, 6z degerlendirme formu, kontrol listesi performans garevi ve dereceleme dlcegdi kul-
lanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden farkli sanat dallarinda calisan kisilerle réportaj
yapmalari ve yaptiklari réportaji sunmalari istenebilir. Yapilan ¢calismalar dereceleme 0l-
cedi veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin kiltir kavraminin sanata etkilerine dair temel diizeyde bilgilerinin oldugu ka-
bul edilmektedir.

Ogrencilerin gdrsel sanat dallari ile ilgili meslekler hakkinda temel diizeyde bilgilerinin ol-
dugu kabul edilmektedir.

Kulturel 6gelerin bir sanat eserine nasil aktarilabilecegi sorgulanir.

Ogrencilerin gorsel sanatlarla ilgili meslekler hakkindaki bilgileri agik uglu sorularla sor-
gulanir.

Ogrencilerin glinimiz medya araglari igerisinde yer alan sanatsal Giretim tirlerini belirle-
meleri ve bu Uretimlerin gorsel sanatlar meslek alanlari ile iliskilerini ifade etmeleri sag-
lanir.

GS.12.1.1.

"Tarihi yapilarin ve eserlerin kdltUrel kimlik agisindan 6nemi nedir?” sorusu tUzerinden ya-
pacaklari bir tartisma ile 6grencilerin merak duygulari harekete gecirilir (SDB2.2, E1.1).
Tartisma sonrasinda ulasilan sonuclar bir araya getirilerek listelenir. Sanal muzelerden
ve diger kaynaklardan milli yapi ve eserleri incelemeleri saglanarak 6grencilerin kilturel
kimligimizi olusturan bilesenleri fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden bu yapi ve eserleri
incelerken neler hissettiklerini ifade etmeleri istenir. Boylece milli ve manevi deg@erlerin
toplumsal sanat ve kultdr hafizamizdaki yerinin ve dneminin anlasilabilmesi saglanir. Bu
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asamada soru cevap teknigi kullanilabilir.

Ogrencilerden milli kiiltarimiize ait yapi ve eserlerle ilgili bilgi ve gorselleriiceren kilttrel
miras kimlik kartlari hazirlamalariistenir. Calisma icin Unesco didnya mirasi listelerine de
gegen Divrigi Ulu Camii ve Dardssifasl, Edirne Selimiye Camii ve Kulliyesi, Selguklu Ker-
vansaraylari, Birgi Tarihi Kenti, Anadolu Selguklu Medreseleri, Safranbolu Sehri, Bursa
ve Cumalikizik, Topkapi Sarayl gibi milli kiltirimdzU yansitan yapi ve eserleri iceren bir
tablo sunularak dgrencilerden bes eser secmeleri saglanir. Ogrencilerden calismalarini
kolaj, ¢izim, boyama, dijital tasarim vb. tekniklerden istediklerini kullanarak olusturmalari
istenir (E3.3). Ogrencilerin kiltirel miras kimlik kartlari hazirlarken sectikleri yapi ve eser-
lerle ilgili en 6nemli dzellikleri vurgulamalari saglanir (0B5, D7.1). Sonuglarin zamaninda
tamamlanmasi ve bir sunu seklinde ifade edilmesiistenir (D16.3). Streg, dereceli puanla-
ma anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.12.1.2.

Gorsel sanatlara iliskin meslekler [animasyon sanatgisi (animator), desinatér, endistri-
yel tasarimcl, grafik tasarimci, heykeltiras, ic mimar, illistratér, mimar, ressam, seramik
sanatcisl, tekstil tasarimcisi] 6¢rencilere fotograflar ya da konu hakkinda hazirlanmis bir
sunu yoluyla inceletilir (OB4). Ogrencilerin bu mesleklerin calisma alanlari ile ilgili merak
ettiklerini sormalari saglanir (E3.8). Ogrencilerin mesleklere ait 6zellikleri belirlemeleri
saglanir. Buasamada grup tartismasi tekniginden yararlanilabilir (SDB2.1). Meslekleriicra
edenlere karsi 6grencilerin empati gelistirmeleri icin basit sahneler kurgulanarak drama
etkinlikleriyapilir (E2.1).

Ogrencilerden gorsel sanatlara iliskin mesleklerin benzerliklerini belirlemeleri istenir. Be-
lirlenen 6zellikler listelenerek panoya asilir. Dogru yanlis tablosu hazirlanarak cikis nokta-
sina gore égrencilerin ilgileri olan mesleqi anlamalari saglanabilir. Ogrencilerin bu mes-
leklerle ilgili merak ettiklerini sormalari saglanir (E3.8).

Mesleklerin daha iyi taninmasina yardimci olmak amaciyla bu meslekler arasindaki farkli-
liklar irdelenerek dgrencilerin mesleklerin farkliliklarini listelemeleri saglanir. Ogrencilere
gorsel sanatlarla iliskili meslekleri yapabilmeleri i¢in basvuru yapmalari gereken Univer-
site balumleri ve alacaklari egitimin kapsami ile ilgili drnekler verilebilir. Streg, tanilayici
dallanmis agac veya yapilandirniimis grid ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden farkli sanat dallarinda calisan kisilerle roportaj
yapmalari ve yaptiklari réportaji sunmalari istenebilir. Yapilan ¢calismalar dereceleme 0l-
cedi veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sectikleri farkl bir kiltiriin geleneksel el sanatlarini, yemeklerini ve kiya-
fetlerini arastirarak tanitici bir poster hazirlamalari istenebilir.

Okul rehberlik servisinin dizenleyecedi meslek tanitim etkinliginde yer almasi igin gorsel
sanatlarlailiskili bir meslek hakkinda 6grencilerin tanitim brostrt hazirlamalarristenebilir.
Ogrencilerden kendi kiiltirinG temsil eden eserleri inceleyerek bu eserlerde yer alan kiil-
tUrel dgeleri soru cevap ya da eslestirme yoluyla tespit etmeleri istenebilir.

Ogrencilerden gérsel sanatlarlailgili meslekler hakkindaki eslestirme kartlariile gérsel ve
metin iliskilendirmeleri yapmalari istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

2. TEMA: CiZGIDEN BOYUTA

Temada ¢ok figurlt cizimlerle kompozisyon olusturulabilmesi, resim ylzeyinde renk ilis-
Kileriile figurll kompozisyon olusturulabilmesi ve heykel ve cevresel dizeniile ilgili taslak
olusturulabilmesi amaclanmaktadir.

12. SINIF

DERS SAATI 22

ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma (SABA4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal
Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urtin Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

Dederler D3. Caliskanlik, D6. Durustluk, D7. Estetik, D16. Sorumluluk

Okuryazarlk Becerileri  OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarlig

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciliik, Mizik, Sosyoloji

BECERILER ARASI
iLISKILER
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

fj(jrenme—ﬁtjretme
Uygulamalari

GS.12.2.1. Cok figUrld cizimlerle kompozisyon olusturabilme
a) Cok figlrli gizimlerle kompozisyon calismasina uygun gérsel anlatim araclarini
belirler.
b) Cok figlrli ¢cizimi kompozisyona déndstirdir.
GS.12.2.2. Renkiiliskileriile gok figrli kompozisyon olusturabilme
a) Renk iligkileriile ¢ok figlirli kompozisyona uygun gérsel anlatim araglarini ifade
eder.
b) Renk iliskilerini cok figlrli kompozisyona déndistdirdir.
GS.12.2.3. Heykel ve gevresel diizenini tasarlayabilme

a) Heykel ve cevresel diizenine yénelik inceleme yapar.

b) Heykel ve gcevre konusuna yénelik imgeleri eskizle ifade eder.

Cok Figurlt Cizimlerle Kompozisyon Calismasi
Resim Yiizeyinde Renk iliskileriile Figiirlii Kompozisyon Calismasl

Heykel ve Cevresel Diizeniile ilgili Taslak Calismasi

anit heykel, etnografik, imgesel galisma

Ogrenme ciktilari; grup dederlendirme formu, akran degerlendirme formu, dereceli pu-
anlama anahtari, kontrol listesi, dereceleme dlcedi, 3-2-1 cikis karti, performans gorevi
kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden cok figlrli sanat eserlerindeki figlr, nesne ve
mekan iliskisi ile ilgili bir sunum hazirlamalari istenebilir. Yapilan calismalar, dereceli pu-
anlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin temel diizeyde figiir cizimi yapabildikleri, boyama tekniklerini bildikleri, renk
armonileri ve U¢ boyut hakkinda bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.

Figlrve mekaniliskisinde dikkat edilmesi gereken konularin gorseller Gzerinden aciklan-
masinda soru cevap yontemi kullanilir.

Ogrencilerden gdsterilen bir fotograftaki renk armonilerini tespit etmeleri istenir.
Uc boyutlu calismalar ile ilgili bildiklerini ifade edebilmeleri igin 6grencilere acik uclu so-

rular yoneltilir.

Ogrencilerin glinlik hayatta kalabalik ortamlarda cekilmis fotograflar Gizerinden figr/
renk iliskilerini incelemeleriistenir.

GS.12.2.1.

Ogrencilerden resim yiizeyinde "sosyal yasam alanlari” konulu ¢ok figiirli imgesel calisma
yapmak igin gizgisel ya da tonal kara kalem yéntemlerinden birini segmeleri istenir. 0§-
rencilerin sectikleri teknige uygun anlatim araclarini belirleyerek ifade etmeleri saglanir
(SDB1.2).

V4
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Ogrencilerden konu ile ilgili bulduklari gérsellerden veya kendi gdzlemlerinden yola cika-
rak eskiz calismasi yapmalari istenir (E2.2). Ogrencilere hazirlanan eskizlerden veya fo-
tograflardan edindikleriizlenimlerden faydalanabilecekleri hatirlatilir. Cok figurlt ¢calisma
icin dn-orta-arka planlari dikkate almalari séylenir. Ogrencilerden hafif cizgilerle bir taslak
olusturmalari istenir. Belirlenen konuya ait nesne ve figur goranundmlerine mekanin on
planinda yer verilmesi saglanir. Orta ve arka planda ana fikri destekleyen figlr ve nes-
nelerin cizilmesi istenir (D3.2). Ogrencilere perspektifle mekanda bir derinlik algisinin
olusacadi hatirlatilir. Cizgi ve ton dederlerinin koyudan acgida olmasi, figlrlerin de orta ve
arka planda kademeli kiculmesi gerektigi sdylenir. Bdylece tamamlanan taslak, gorsel
tasarim 6ge ve ilkeleri de dikkate alinarak sanatsal Grline dénUsturdlir (D7.2). Sireg, de-
receleme olceqi veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

Performans garevi olarak 6grencilerden ¢ok figurll sanat eserlerindeki figlr, nesne ve
mekan iliskisiile ilgili bir sunum hazirlamalariistenebilir. Yapilan calismalar dereceli puan-
lama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.12.2.2.

Ogrencilerden toplumsal birlikteligi sadlayan kutlamalar ve bu kutlamalarin anlamlari
hakkinda bildiklerini agiklamalari istenir (SDB2.1). Bu kutlamalardan biri olan Cumhuriyet
Bayramimiz hakkinda bir calisma yapilacag belirtilir. Ogrencilerin geleneksel Tiirk yasa-
mini ve halk kaltdrind yansitarak toplumsal degerleri gorsellestirmis sanatcimiz Malik
Akselin “Bayram Hazirligi” adli eserini incelemeleri saglanir. Ogrencilerin kullanacaklari
teknige uygun araclari (resim kagidi, dereceli kursun kalemler, akrilik, guaj, pastel, sulu
boya, kuru boya vb.) belirleyerek ifade etmeleri saglanir.

Vurgunun renklerde oldugu ¢ok figurll bir kompozisyon hazirlanacagi 6grencilere acikla-
nir. Ogrencilerin calisma siirecinde istedikleri renk armonisini secmeleri ve 6zgiin bir sa-
natsal Urlin ortaya cikarmalari saglanir (E3.3). Ogrencilerin calismalari dereceleme dlcegi
veya kontral listesi ile degerlendirilebilir, 6grenciler akran degerlendirme formu araciligi
ile arkadaslarinin calismalari hakkinda goruslerini bildirebilirler.

GS.12.2.3.

Ogrencilerin heykel sanatinin kent yasamindaki toplumsal énemi ve kentsel alanlardaki
sanatsal dgelerin insanlar Gzerinde biraktig etkiler hakkindaki distncelerini soru cevap
yontemiyle ifade etmeleri saglanir (OB9). Basarili heykellerin mekanla ve gevreyle iligkisi
gorseller Gizerinden 6grencilere inceletilir (0B4). Bir heykelin 6zellikleriile yakin gevresin-
deki zemin duzeni, yesil alan ve i1siklandirma plani arasinda nasil iliskiler olmasi gerektigi
konusunda dgrencilerin distincelerini paylasmalari istenir (SDB2.2). Ogrencilerin bu ége-
lerin tamamlayici etkilerini g6z 6ninde bulundurarak bir heykel formunu, konumunu ve
cevresinde yer alacak unsurlariiceren gizimler yapmalari saglanir. Cizim sUrecinde heykel
cevresindekiyasam ve hareket alanlari, gorsel butdnluk gibi 6lgutlerin dikkate alinmasi is-
tenir. Her 6grencinin olusturdugu eskiz calismasini renklendirerek gorevini zamaninda ve
eksiksiz yerine getirmesi saglanir (D16.3). Ogrencilerden yasadiklari stireci degerlendir-
mek igin duygu ve dusincelerini agikca ifade etmeleri istenir (D6.2, SDB2.1). Bu slregte
3-2-1 cikis karti kullanilabilir. Olusturulan eskiz ve taslak calismalari, dereceli puanlama
anahtari veya dereceleme 0Olcegi kullanilarak degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilere sanal miize gezileri yaptirilarak ressamlarin cok figiirli desen cizimleri ince-
letilebilir.

Ogrencilerden kutlama mizikleri ve marslar dinlemeleri, mizigin hissettirdigi ritim ve
duygulara gore renk ve bicimler kullanarak soyut geometrik calismalar yapmalari iste-
nebilir.

Ogrencilerden Tiirkiye'deki anit heykellerden birini secerek cevre diizenlemesini yeniden
tasarlamalariistenebilir.

Kutlama muzikleri ve marslar dinletilerek 6grencilerden dinledikleri muziklerle ilgili ser-
best boyama ile duygu kartlari olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerden giinliik hayattaki gézlemlerinden yararlanarak eskiz calismalari yapmalari
istenebilir.

Ogrencilerden sanal miize ziyareti yaparak mimari ile heykel arasindaki iliskileri incele-
meleriistenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.

Ll


https://ttkbides.meb.gov.tr/formlar/ogretim-programlari-gorus-bildirme/?u=357650

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

12

3. TEMA: ZAMANIN iZINDE SANAT

Temada Cumhuriyet Donemi Turk sanat eserinin sanatsal betimlemesinin yapilabilmesi,
Cumhuriyet Donemi Tdrk sanat eserinin sanatsal ¢cozdmlemesinin yapilabilmesi, Cum-
huriyet Donemi TUrk sanat eserinin sanatsal yorumlamasinin yapilabilmesi, Cumhuriyet
Donemi TUrk sanat eseri ile ilgili sanatsal yargida bulunulabilmesi, Cumhuriyet Dénemi
sanat anlayisl ile ilgili sanatsal Urin tasarlanabilmesi, Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisi
ile ilgilisanatsal Urln olusturulabilmesi, TUrk sanatinin tarihsel strecinin 6zetlenebilmesi,
Avrupa sanatinda gagdas sanat akimlarinin sanatsal olarak karsilastirilabilmesi ve Avrupa
sanatiile ilgili cagdas sanat akimlarindan bir eserin kompozisyon agisindan sanatsal ola-
rak cozimlenebilmesi amaclanmaktadir.

18

SAB1. Sanatsal Algilama (SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma), SAB3. Sanat Eserini inceleme
(SAB3.1. Sanatsal Betimleme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.2. Sanatsal Cézim-
leme), SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama), SAB3. Sanat Eserini
inceleme (SAB3.4. Sanatsal Yargida Bulunma), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1.
Sanatsal Uriin Tasarlama), SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urtin Olus-
turma)

KB2.3. Ozetleme

El.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Glvenme (0z Given), E2.1. Empati,
E3.4. Gercedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim
D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D12. Sabir, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarhgi, 0BS. Sanat Okuryazarlig

T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciliik, Tarih

KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

GS.12.3.1.
a)
b)

GS.12.3.2.
a)
b)

GS.12.3.3.

a)

b)
GS.12.3.4.
a)
b)
GS.12.3.5.
a)
b)

GS.12.3.6.
a)
b)

GS.12.3.7.

GS.12.3.8.

a)

b)

GS.12.3.9.

a)

b)

Cumhuriyet Ddnemi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak betimleyebilme
Eserile ilgili bilgileri tespit eder.

Eserde gorulenleriifade eder.

Cumhuriyet Donemi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak ¢oztimleyebilme
Eserdekigdrsel bilesenleri/konuyu/konuyu olusturan bilesenleri belirler.

Eserdeki gorsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasindaki iliskileri
belirler.

Cumhuriyet Dénemi Tlrk sanat eserini sanatsal olarak yorumlayabilme

Eserin konusuyla gorsel bilesenler/konuyu olusturan bilesenler arasinda iliski
kurar.

Esserin temasina/destekleyici temalarina iliskin ¢ikarim yapar.

Cumhuriyet Dénemi Tlrk sanat eseriile ilgili sanatsal yargida bulunabilme
Eserin 6zelliklerini belirli 6l¢t(ler)ile karsilastirir.

Eser hakkinda dl¢lt(ler) cercevesinde karar verir.

Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisti ile ilgili sanatsal Grlin tasarlayabilme
Cumhuriyet Dénemi sanat anlayistile ilgili 6rnekleriinceler.

Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisi baglaminda olusturdugu imgeleri eskizlerle
ifade eder.

Cumhuriyet Ddnemi sanat anlayisi ile ilgili sanatsal Grlin olusturabilme
Calismaya uygun gorsel anlatim aracglarini ifade eder.

Cumbhuriyet Dénemi sanat anlayisiile ilgili eskizlerini sanatsal Urtine déndsturdr.
Tdrk sanatinin tarihsel srecini 6zetleyebilme

Turk sanatinin tarihsel sdreciile ilgili ¢dzimleme yapar.

Turk sanatinin tarihsel sdreciile ilgili siniflandirma yapar.

Turk sanatinin tarihsel strecini yorumlar.

Avrupa sanatinda gagdas sanat akimlarini sanatsal olarak karsilastirabilme

Cadgdas sanat akimlarina ait sanat eserlerinin gérsel bilesenlerindeki benzerlik-
leri belirler.

Cadgdas sanat akimlarina ait sanat eserlerinin gérsel bilesenlerindeki farkliliklari
belirler.

Avrupa sanatiile ilgili cagdas sanat akimlarindan bir eseri kompozisyon
acisindan sanatsal olarak ¢6zimleyebilme

Cagdas sanat akimlarindan bir eserin kompozisyon yapisini olusturan bilesenleri
belirler.

Cadgdas sanat akimlarindan bir eserin kompozisyon yapisini olusturan bilesenler
arasindaki iliskileri belirler.

Cumhuriyet Dénemi Tiirk Sanat Eserinin incelenmesi

Cumhuriyet Dénemi Sanat Anlayistile ilgili Sanatsal Uretim

TUrk Sanatinin Tarihsel Streci

Cagdas Sanat Akimlarinin Karsilastiriimasi

Cagdas Sanat Akimlarindan Bir Eserin Kompozisyon Acisindan Coztmlenmesi

Anahtar Kavramlar c¢agdas sanat, gincel sanat, kavramsal sanat, pop art, postmodernizm

13
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OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degderlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

ﬁ(jrenme—ﬁgretme
Uygulamalari

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme ciktilari; acik uclu sorular, tanilayici dallanmis agac, calisma yapradi, 6z deger-
lendirme formu, kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari, dereceleme 6l¢egi, anlam
¢ozUmleme tablosu ve performans gorevi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak ogrencilerden Cumhuriyet Bonemi Tdrk resim sanatinda Ata-
tark'iin konu alindigi resim érneklerini ve resimlerin (sanatgisi, resmin adi, yapilis tarihi,
teknigi, 6lgileri, hangi mizede ya da koleksiyonda yer aldigi gibi) kiinye bilgilerini igeren
bir sunum hazirlayarak sinifta paylasmalari istenebilir. Yapilan calismalar, dereceli puan-
lama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin sanat eseri inceleme yéntemi ile herhangi bir eseri ¢oziimleyerek anlamlan-
dirabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisi hakkinda temel diizeyde bilgilerinin oldu-
gu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin Tirk sanatina iliskin temel bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.
Ogrencilerin sanat akimlari arasinda farkliliklar oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin sanat dénemleri ve kullanilan resim teknikleri hakkinda temel diizeyde bilgi-
leri oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin bir sanat eseriile ilgili dogru yoruma ve yargiya nasil ulasilabilecegine iliskin
on bilgileri “Bir sanat eserini incelerken nelere dikkat edersiniz?’, “Sanat eserinde kullani-
lan renkler, sekiller ve 1sik nasil bir duygu ya da mesaj verebilir?” gibi sorularla belirlenir.

Ogrencilere Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisinin 6zellikleri ile ilgili sorular sorularak
konu hakkindaki bilgileri anlasilir.

Ogrencilere Tlrk sanatinin dénemsel farkliliklarinin neler oldugu sorulur.

Ogrencilere "Cagdas sanat, giincel sanat, kavramsal sanat, pop art , postmodernizm gibi
kavramlar hakkinda neler biliyorsunuz?’, “Daha dnce bu tanimlara uyan hangi eser drnek-
lerini gordinuz?” gibi sorular sorularak konu hakkindaki bilgileri sorgulanir.

Ogrencilere cagdas sanat akimlarina ait eser érnekleri gosterilir. Sanatcilarin bu eserler-
deki kompozisyon anlayislariile ilgili sorular sorularak 6grencilerin on bilgileri anlasilir.

Ogrencilerden giinliik yasamlarinda tanik olduklari gérsel degisimlerle sanat eserleri, gi-
yim, otomotiv, teknolojik Grtnler vb. arasindaki donemsel Uslup farkliliklarini ifade etme-
leri istenir. Cesitli tasarim alanlarinda gordlen tarihsel degisimlerin kilturel ve toplumsal
ozelliklerle baglantilarinailiskin 6grencilerin yorumlari alinir.

GS.12.3.1.

Ogrencilerin Cumhuriyet Dénemi Tirk sanat eserlerinin bilinen érneklerinden biri olarak
kabul edilen "Atatirk Telgraf Basinda” adli eseriincelemeleri saglanir (OB4). “Sizce bu eser
ne zaman Uretilmistir?”, “Eserin yapiminda hangi malzemeler kullaniimis olabilir?”, “Bu
eserin dlguleriyaklasik olarak ne kadardir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin eserin yapi-
siylailgilitanmin yuratmeleriistenir. Eserle ilgili bilgiler verilerek dgrencilerin eserin adini,
olcdsund, bicimini, malzemesini, teknigini ve bulundugu yeri tespit etmeleri saglanir.
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Ogrencilerden eserde gérilen figlr, hayvan, nesne, bitki, motif, renk, sekil gibi unsurlari
betimlemeleriistenir (OB9). Sorulan sorularla égrencilerin figlrlerin ve eserin uyandirdig
duyguyu ifade etmeleri saglanir. Streg, agik uclu sorular ile degerlendirilebilir.

GS.12.3.2.

"Atatlrk Telgraf Basinda”adli eserde yer alan sembollerin anlamlari, figurlerin kimlikleri ve
eserin konusuna kaynaklik eden anlati ya da olay ile ilgili bilgiler agiklanir. Bu bilgiler dog-
rultusunda sorular sorularak dgrencilerin eserin gorsel bilesenlerini, konusunu ve konuyu
olusturan bilesenlerini belirlemeleri istenir.

Eserde kullanilan kompozisyon yapisi, geometrik kurgu, perspektif, desen, espas, doku,
1sik-golge ve renk iliskileriile ilgili sorular sorularak 6grencilerin eserin gorsel yapisini ¢o-
zUmlemeleri saglanir. Dogru cevaplarin desteklenmesi yoluyla eseri olusturan bilesenler
arasindaki iliskiler belirlenir (E3.4). Sirec, acik uclu sorular veya gézlem formu ile deger-
lendirilebilir.

GS.12.3.3.

Ogrencilerden, kendilerini “Atatiirk Telgraf Basinda” adli eseri (ireten sanatcinin yerine
koyarak bdyle bir gorsel dizenleme ile nasil bir etkinin amaclanmis olabilecegini disin-
meleriistenir (E2.1). Bu dogrultuda sorular sorularak eserde kullanilan gorsel bilesenlerin
olusturdugu anlamlarin bulunmasi saglanir (E3.4). Ogrencilerden tekrar eden bigimsel
unsurlarla olusan hareket akislarini ve yonlerini tespit etmeleri istenir. Boylece eserin
ritim ve hareket semasi sistematik bir sekilde ¢6ziimlenmis olur (E3.7). Bu kurgunun an-
latima yonelik amaglari sorgulanarak 6grencilerin gorsel bilesenler ile konuyu olusturan
bilesenler arasinda iliski kurmalari saglanir.

Eserin genelinde gorsel tasarim 6ge ve ilkeleri araciligiyla en fazla vurgu yapilan bolimin
neresi oldugu sorularak 6grencilerin eserin odak noktasini tespit etmeleri ve bu bolime
nasll bir olay/anlatim yerlestirildigini tanimlamalari saglanir. Boylece eserin temasina ilis-
kin ¢cikarimlar yapilir. Asil odak noktasindan sonra ikincil olay ya da anlatimlara yer verilen
diger odak noktalari ayni yolla ¢ézimlenir (KB2.4). Boylece destekleyici temalara iliskin
ctkarimlar yapilir. Strecin degerlendirilmesinde ac¢ik uclu sorular kullanilabilir.

GS.12.3.4.

"Atatlrk Telgraf Basinda”adli eserin sanat tarihindekiyeri ve dnemi konusunda bilgi verilir.
Ogrencilerin eserin 6zelliklerini teknik yetkinlik, bicim-icerik uyumu, 6zginlik gibi belirli
lcltlerle karsilastirmalari saglanir (KB2.7, 0B9).

Tartisma ortami yaratilarak dgrencilerin eserin sanatsal degeri hakkinda dl¢utler cerce-
vesinde bir yargida bulunmalari saglanir. Bir eseri anlamanin ve dogru degerlendirmenin
uzun bir strec gerektirebilecedi hatirlatilarak 6grencilerin calisma motivasyonlarini str-
dirmeleri saglanir (D12.3). Stireg, acik uclu sorular veya galisma yapradi kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak ogrencilerden Cumhuriyet BDonemi Tdrk resim sanatinda Ata-
trk'tin konu alindigi resim érneklerini ve resimlerin kiinye bilgilerini(sanatgisi, resmin adi,
yapilis tarihi, teknigi, élclleri, hangi mizede ya da koleksiyonda yer aldigi gibi) iceren bir
sunum hazirlayarak sinifta paylagmalari istenebilir (D3.4). Yapilan ¢calismalar dereceli pu-
anlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.12.3.5.

Ogrencilerin Cumhuriyet Donemi'ni temsil eden sanat eserlerinden drnekleri incelemele-
ri saglanir (0B9). Ogrencilere bu dénemde Atatiirkiin kiltir ve sanat alaninda baslattig
yenilikgi hareketler kapsaminda sanat egitimi almalariicin yurt disina gonderilen sanatgi-
lar hakkinda bilgi verilir. Bu sanatcilarin sonraki yillarda yurda donerek Turkiye'deki sanat
egitimi ve sanat yasami Uzerinde biraktigi etkilerden s6z edilir. Bu strecte ogrencilerin
merak ettikleri sorulari sormalari saglanir.
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Cumbhuriyet Bonemi'nden belli bir sanatcinin ya da eserin ¢rnek olarak secilmesinin ca-
lismanin kurgulama siirecine yardimei olacadi belirtilir. Ogrencilerin Tiirk izlenimcileri
(1914/Calli Kusagi), Mistakil Ressam ve Heykeltiraslar Birligi, D Grubu, Yeniler Grubu gibi
Cumhuriyet Dénemi sanatgi topluluklarini ya da Malik Aksel, ibrahim Calli, Hikmet Onat,
Hale Asaf, Abidin Dino, Nurullah Berk, Nuri lyem gibi belirgin iisluplara sahip sanatcilardan
birini se¢meleri saglanir (D19.2). Bir eserin yapim sirecinin sanatginin zihninde basladi-
gina, hayal kurmanin ve baska sanat eserlerinden esinlenmenin onemine dikkat cekilir.
Ogrencilerin esinlendikleri Cumhuriyet Ddnemi resimlerinin ve yapmak istedikleri resmin
ozelliklerini anlatmalari ve resme donustidrmek istedikleri imgeleri eskizlerle ifade etme-
leri saglanir (SDB2.1). Slireg, gbzlem formu veya 6z degerlendirme formu kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

GS.12.3.6.

Ogrencilerin Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisi ile ilgili hazirlamayi diisindiikleri kompo-
zisyona uygun araclari belirleyerek ifade etmeleri saglanir. Bu asamada 6grencilere kuru
boya, sulu boya, pastel boya, akrilik boya tekniklerinden birini secebilecekleri hatirlatilir.
Ogrencilerin yapacaklari calisma igin sectikleri cizim ve boyama tekniginin ézelliklerine
uygun kalem ve firca numaralari, kagit tird gibi 6zellikleri belirlemeleri saglanir.

Ogrencilerden Cumhuriyet Dénemi sanat anlayisina uygun iki eskiz calismasi yapmalari
istenir. Ogrencilerin kendi sanatsal secimlerine glivenerek hazirladiklari eskizlerden birini
tercih etmeleri ve bu eskizden yararlanarak kompozisyonu resim kagidina gizmeleri iste-
nir (E1.4). Cizim sirecinin segilen boyama tekniginin ¢zelliklerine gére planlanmasi sagla-
nir. Cizimlerin renklendirme strecinde verilen geri bildirimlerle 6grencilerin 6z given duy-
gulari desteklenerek calismalarini tamamlamalari saglanir (E1.5). Ogrencilerin calisma
sonrasi 6grenme alanini temiz ve dizenli birakmalari istenir (D18.2). Siireg, dereceleme
olcedi veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.12.3.7.

Ogrencilerin Tirk sanatinin islamiyet éncesinden yirminci ylzyilin ortalarina kadar olan
sirecte One c¢ikan drneklerini incelemeleri saglanir (OB4). Gosterilen 6rnekler Gzerinden
Turk sanatinda kullanilan sembolik anlatim bicimlerinin ifade edilmesi saglanir. Bu veriler
Isiginda 6grencilerin Turk sanatinin tarihsel streciile ilgili gozimlemeler yapmalari sagla-
nir. Coziimlemeler yapilirken islamiyet 6ncesi, Selcuklu, Osmanli dénemlerine ait secilmis
eserlerdeki malzeme, teknik, bicim ve kompozisyon ozelliklerinin dikkate alinmasi istenir.
Bu asamada soru cevap teknigi kullanilabilir (OB5).

Ogrencilerin Tirk sanatinin tarihsel siirecleri arasindaki degisimleri Gslup 6zellikleri aci-
sindan karsilastirarak ifade etmeleri saglanir. islamiyet 6ncesinde gdriilen sembolik un-
surlarin islamiyet sonrasinda gecirdigi bigimsel ve anlamsal degisimlere, Tiirk-islam sa-
natinin Urettigi 6zgun yaklasimlara, Bati sanatinin etkisiyle gelisen farkli arayislara dikkat
cekilir. Ogrencilerden Tiirk sanatinin dénemleri ile ilgili siniflandirma yaparak siniflandir-
may! bir tablo ile gdstermeleriistenir. Ogrencilerin elde ettikleri sonuglara gore sistema-
tik bir zaman gizelgesi hazirlamalari ve ¢izelgede Turk sanat tarihinin 6nemli degisim asa-
malarini (islamiyetin kabull, Bati etkileri, modernlesme gibi) ve bu dénemlere ait 6rnek
eserlerin hangileri oldugunu belirtmeleri saglanir (E3.7).

Ogrencilerden inceledikleri gérsellerde yer alan sembolik ve stilize anlatim dgelerine dik-
kat ederek Turk sanatinin tarihsel strecini yorumladiklari kisa bir metin yazmalari istenir
(KB2.14). Bu sirecte Tirk sanatinda anlam tasiyan simgelerin tarihsel stirecteki doni-
simind (6rnegin gift bash kartal, ejder, hayat agaci, lale vb.) dikkate almalari saglanir.
Sureg, calisma yapragi veya tanilayici dallanmis agac teknigi ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

GS.12.3.8.

Cagdas sanat akimlarina ait ornekler gosterilerek dgrencilerin bu gérselleri inceleme-
leri saglanir (OB4). Secilecek eserlerin pop art akimiicin Andy Warhola (Endi Varhol) ait
“Campbell Corbalarl’, kavramsal sanat icin Joseph Kosutha (Cozef Kasit) ait “Bir ve Uc
Sandalye”, postmodernizm icin Jeff Koonsa (Cef Kuuns) ait “Balon Képek”, glincel sanat
icin Banksy'ye (Benksi) ait “Balonlu Kiz’ gibi doneminin ¢zelliklerini temsil eden eserler ol-
masina dikkat edilmelidir. Ogrencilerin gorselleriincelemeleri ve iliskilendirmeler yaparak
{ic dénem arasindaki benzerlikleri belirlemeleri istenir (E3.6). Ogrencilere kisisel tespit-
lerini paylasmalariicin s6z hakki taninir ve dogru cikarimlar desteklenerek net sonuclara
ulasilmasi saglanir (SDB2.1).

Gorseller incelenirken 6grencilerin genelden ayrintilara dogru ilerleyen bir siralamaya uy-
malari saglanir (E3.7). Ogrencilerin kavramsal sanat, postmodernizm, modernizm, pop
artve glincel sanat akimlarindaki farkliliklarin nedenlerini tartismalariistenir. Ogrencilerin
cagdas sanat anlayislyla toplumsal kosullar arasindaki iliskileri fark etmeleri ve ulastiklari
sonugclariifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Bu slrecte soru cevap tekniginden faydalanila-
bilir. Ogrencilerin dénemsel farkliliklarla ilgili tespitleri, karsilastirma tablosu veya anlam
¢cozUmleme tablosu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.12.3.9.

Cagdas sanat akimlariile ilgili eser gorselleri gosterilerek 6grencilerin bu eserlerin kom-
pozisyon yapisini olusturan égeleri incelemeleri saglanir (OB9). Ogrencilerden sectikleri
bir eserin siyah beyaz ciktisini almalari ve cikti Gzerinde eserin kompozisyon bilesenleri-
ni sematik gizim ve isaretlemeler yaparak belirlemeleri istenir (D7.1). Bu siirecgte pastel,
kuru boya veya sulu boya gibi anlatim araclarindan birini secerek uygulama yapabilecek-
leri aciklanir.

“Sanatci hangi nedenlerle bdyle bir kompozisyon dizenini tercih etmis olabilir?”, “Bu du-
zenlemenin eserin estetik ve anlam yapisina nasil etkileri olabilir?” gibi sorular sorularak
ogrencilerin eserin kompozisyon yapisiylailgili dederlendirmeleriniifade etmeleri saglanir
(SDB2.1). Resmin temasinin genellikle odak noktasina yerlestirildigi, odak noktasinin ise
kompozisyon yapisindan yararlanarak vurgulandigi hatirlatilir. Bu bilgiler dogrultusunda
ogrencilerin eserin temasini tespit etmeleri ve temanin vurgulandigl odak noktasindan
hareketle kompozisyon yapisini olusturan bilesenler arasindaki iliskileri belirlemeleri sag-
lanir. Yapilan calismalarin sinif panosunda sergilenmesi istenir. Calismalar dereceli puan-
lama anahtari veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Cumhuriyet Dénemi Tirk resimlerinden biriyle ilgili ilgili kopya calismasi
yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Cumhuriyet Déneminin ulusal bagimsizlik ruhuna uygun simgeler igeren
rozetler tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilerden Tirk sanatinin farkl ddnemlerinden sanatcilar secmeleri, bu sanatcilarin
sanat anlayislariile ilgili tartismalariniiceren kurgusal bir zamanlar arasi diyalog yazmalari
ve canlandirmalari istenebilir.

Ogrencilerden bilinen bir modern sanat ddnemi eserinde farkliliklar yaparak postmodern
anlayisa uygun eser Uretmeleriistenebilir.
Ogrencilerden kullanmadiklari bir esyanin (izerine cizim ve boyama ile yazilar, semboller,
cesitli gorseller ya da materyaller eklemeleri ve bdylece yeni anlamlar kazanan kendi cag-
das sanat eserlerini Uretmeleriistenebilir.
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Destekleme Ogrencilerden Cumhuriyet Dénemi Tiirk resimlerinden birini inceleyerek eserin genel
ozelliklerini aciklamalari istenebilir.

Ogrencilerden Cumhuriyet Ddnemi ressamlarindan birini secerek ressamin sanat anlayisi
hakkinda kisa bir bilgi notu yazmalari istenebilir.

Ogrencilerle sanal miize ziyareti yapilarak Tiirk sanatina ait sanat eserlerini incelemeleri
saglanabilir.

Ogrencilerden cagdas sanat akimlarinin 6zellikleri ile ilgili soru cevap kartlari hazirlama-
lariistenebilir. Kartlarin 6n ylzine soru cimlesini yazarak ipucu niteliginde basit bir ¢izim
yapmalari, arka yUzUine ise cevaplari yazmalari istenebilir.

Sanal muze ziyaretleriyapilarak cagdas sanat akimlarina ait eserlerin incelenmesi sagla-

nabilir.
OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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4. TEMA: SANAT VE TEKNOLOJi

12. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Temada giyilebilir teknoloji Grinl tasarim taslagi olusturulabilmesi, amblem ve logo tas-
lagi olusturulabilmesi, yapay zeka ile amblem ve logo olusturulabilmesi, grafiti olusturula-
bilmesi, kisa film taslagl tasarlanabilmesi ve kisa film taslagi olusturulabilmesi amaclan-
maktadir.

24

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma), SAB5. Sanatsal
Tasarim Yapma (SABbG.1. Sanatsal Tasarim Taslagi Olusturma), SABG. Sanatsal Tasarim
Yapma (SAB5.2. Sanatsal Tasarim Uriint Olusturma)

E1.1. Merak, E2.3. Giriskenlik, E3.7. Sistematiklik , E3.9. Siphe Buyma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi
D3. Caliskanlik, D8. Mahremiyet, D13. Saghkh Yasam

0B2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB5. Kaltdr Okuryazarligi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim

KB3.2. Problem Cozme, KB3.3. Elestirel Distnme

19



\ N

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.12.4.1. Giyilebilir teknoloji Girinii tasarim taslagi olusturabilme

a) Giyilebilir teknoloji lrinG tasarimina yénelik inceleme yapar.

b)  Giyilebilir teknoloji liriinii tasarimina yénelik fikir gelistirir.

c) Giyilebilir teknoloji liriinli tasarimina yénelik eskiz yapar.
GS.12.4.2. Amblem ve logo taslagi olusturabilme

a) Amblem ve logo érneklerine yénelik inceleme yapar.

b) Amblem ve logo taslagina yonelik fikir gelistirir.

c) Amblem ve logo taslagi fikrine yénelik eskiz yapar.
GS.12.4.3. Yapay zeka ile amblem ve logo olusturabilme

a) Amblem ve logo tasarima uygun yéntem/teknik belirler.

b) Amblem ve logo yéntem/teknigine uygun arac/geregleri belirler.

c) Amblem ve logo yéntem/teknigin Gretim asamalarini siralar.

¢) Konuyu yapay zekad ile amblem ve logoya déndstdirdir.

d) Amblem ve logonun estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.
GS.12.4.4. Grafiti olusturabilme

a) Grafitiye uygun gérsel anlatim araclarini ifade eder.

b) Grafitiye uygun eskizi sanatsal Griine dondstdrdr.
GS.12.4.5. Kisa film taslagi olusturabilme

a) Kisafilmile ilgili konusuna yénelik inceleme yapar.

b) Kisa film taslagina yonelik fikir gelistirir.

c) Kisafilm fikrine y6nelik eskiz yapar.
GS.12.4.6. Kisa film olusturabilme

a) Kisa film tasarimina uygun yéntem/teknik belirler.

b) Kisa film tasarimina uygun arag/gerecleri belirler.

c) Kisa film tasariminin Gretim asamalarini siralar.

¢) Konuyu kisa filme déndstdrdr.

d) Kisa film tasariminin estetik ve islevsel yeterliligini degerlendirir.

ICERIK CERCEVESI Giyilebilir Teknoloji Uriini Tasarimi
Yapay Zeka ile Amblem ve Logo Tasarimi
Grafiti Yapimi

Kisa Film Yapimi

Anahtar Kavramlar grafiti, istem (prompt), kisa film, piece (piys), sanal gerceklik (VR), sprey boya, stencil
(sitensil), hikaye plani[(storyboard)(sitoribord)], tagging (tegin), throw-up (tirov ap),
yapim (proddksiyon)

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari; dereceli puanlama anahtari, grup degerlendirme formu, dereceleme
(Olgme ve 6lcedi, performans gorevi ve 6z degerlendirme, kontrol listesi, gdzlem formu kullanilarak
Degerlendirme) dedgerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak ogrencilerden kendi sectikleri bir spor dali ile ilgili bir takim
amblemini ve logosunu yapay zekd uygulamalarini kullanarak tasarlamalari istenebilir.
Yapilan calismalar, dereceleme 6lcedi ya da dereceli puanlama anahtari kullanilarak de-
gerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin akilli saat, akilli kulaklik gibi giyilebilir teknoloji triinlerini tanidiklari kabul
edilir.

Ogrencilerin cep telefonlarindaki veya genel ag ortamindaki yapay zeka asistanlarini ve
yapay zeka tabanli akilli Grlnleri tanidiklari ve bu araclari kullanabilecek temel dizeyde
yeterliliklerinin oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin yazinin gérsel sanatlarda sanatsal ége olarak kullanildigini bildikleri kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin uygun dijital araclari kullanarak ses kaydi alabildikleri, fotograf ve video geki-
mi yapabildikleri kabul edilmektedir.

“Giyilebilir teknoloji nedir?’, “Hangi giyilebilir teknolojik trdnleri biliyorsunuz?’, “Giyilebilir
teknolojinin faydali olabilecedi alanlar neler olabilir?” gibi sorularla 6grencilerin konu hak-
kindaki bilgileri sorgulanir.

Sinifici tartisma ydntemiile 6grencilerin yapay zeka kavramlari ve yapay zekanin kullanil-
digi Urtnler hakkindaki bilgi dUzeyleri tespit edilir.

Ogrencilerin yazinin sanatsal unsur olarak kullanildigi alanlar hakkinda drnek vermeleri
istenir.

Ogrencilere bir konu ile ilgili ses ve video kayitlarinin birlestirilerek anlamli bir btiin olus-
turulabilmesiicin nelere dikkat edilmesi gerektigi sorulur.

Ogrencilere “Tasarim kavrami size ne ifade ediyor?”,Ginlik hayatinizda hangi tasarim
ornekleriyle karsilasiyorsunuz?” gibi sorular sorularak dgrencilerden tasarim konusun-
daki disUncelerini ifade etmeleri istenir.

GS.12.4.1.

Giyilebilir teknoloji Grdnleri ile ilgili gorseller sunularak 6grencilerin incelemeleri istenir
(0OB4). Bir tartisma ortami olusturularak 6grencilerin bu Grinlerin gerekliligini sorgula-
malari saglanir (E3.9). Bu asamada akvaryum tekniginden yararlanilabilir. Ogrencilerin
konu hakkinda 6ne strilen fikirleri sorgulamalari beklenir (KB3.3). Desteklenen dogru
cevaplar araciligiyla giyilebilir teknolojik Grtnlerin bir sorunu ¢6zmeye ya da bir gereksi-
nimi karsilamaya yonelik amaclarla tasarlandiginin fark edilmesi saglanir. islevsel amac-
larin giyilebilir teknoloji drtnlerinin tasarim sdreci ile ilgili bir baslangi¢ noktasi oldugu
vurgulanir. Ogrencilerden giinlilk hayatta karsilastiklari sorunlari ifade etmeleri istenir.
ifade edilen sorunlar arasindan yaratici tasarim ¢ozimleriyle giderilebilecek olanlarin

belirlenmesi saglanir. Bu asamada konusma biletleri teknigi kullanilabilir.

Ogrencilerden tespit ettikleri sorunlari ¢éziimleyebilecek giyilebilir teknoloji fikirleri ge-
listirmeleri ve paylagsmalari istenir (KB3.2). Ortaya gikan dneriler yazilarak bir liste héaline
getirilir. Gruplara ayrilan 6grencilerin giyilebilir teknoloji Grind hakkinda calisabilmeleri
icin hazirlanan listeden bir konu secmeleriistenir (SDB2.2). Ogrencilere marka degeri ta-
slyan 6zgun UrUnler olusturmada yerel 6zelliklere sahip gorsel 6gelerin dnemi hatirlatilir.
Grup Uyelerinin kendi aralarinda is bolUmu yaparak olusturulan listeden sectikleri konuya
yonelik [akilli saat, fitness (fitnis) bilezigi, akilli gozlik, sanal gergeklik (VR) gozItgd, artiril-
mis gerceklik (AR) g6zIGgud, akilli kulaklik, isitme cihazi, 1sik entegreli kiyafetler, akilli kask,

kamera vb.] calismalari saglanir (SDB1.2).
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Ogrencilerin tasarim eskizi yaparken geleneksel ya da dijital teknikleri ve araclari kulla-
nabilecekleri belirtilir. Hazirlanacak eskizlerde giyilebilir teknoloji Grdntnun bicimi, bo-
yutu, islevi, calisma prensibi ve kisisel verilerin korunmasi ile ilgili 6zelliklerin yer almasi
gerektigi vurgulanir (D8.2). Konuya uygun olarak tasarlanacak trinlerde geleneksel Tirk
motiflerinden yararlaniimasiistenir (OB5). Tasarim slrecinde takip edilmesi gereken asa-
malar hatirlatilarak gruplarin bu asamalari sirayla gergeklestirmeleri saglanir (E3.7). Su-
rec bitiminde grup Uyelerinden ¢alismalari bir araya getirerek sergilemeye hazirlamalari
istenir. Yapilan calismalar, grup degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtariile

degerlendirilebilir.
GS.12.4.2.

Ogrencilerden gelecekte yapmayi disiindiikleri is alanlarini ifade etmeleri ve bunlar ara-
sindan segtikleri biri ile ilgili hayali bir firma kurgulamalari istenir. Ogrencilerin segtikleri
alanlailgili basarili logo ve amblem drnekleriniinceleyerek tasarim ozelliklerini kesfetme-
leri saglanir (E1.1). Ogrencilerden kendi logo ve amblem tasarimlarinin stilini ve formatini
belirlemeleriistenir. Tasarim sUrecinde kullanabilecekleri yapay zeka turleri ve olustura-
bilecekleriistemler hakkinda dgrencilerin inceleme yapmalari saglanir.

Amblem ve logo tasarim fikrini somutlastirmak icin her 6drencinin hayal ettigi firmanin
ozelliklerini listelemesi saglanir (E2.3). Listeledikleri 6zelliklere gore firmanin imajini tem-
sil eden fikirler gelistirmeleri saglanir.

Ogrencilerden bulduklari fikirlerden yola cikarak (¢ eskiz cizmeleri istenir. Eskiz ¢izim sii-
recinde firmaya uygun olabilecek stil 6zelliklerini belirlemeleri saglanir. Strec, 6z deger-
lendirme veya gozlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.

GS.12.4.3.

Ogrencilerin yaptiklari amblem ve logo tasarim denemelerinde ortaya cikan sonugclari de-
gerlendirmeleri, yapay zeké istemlerinin sinirlamalari ve olasi hata yapma durumlari hak-
kinda cikarimlarda bulunmalari saglanir (0B2). Boylece dgrenciler yapay zeka uygulama-
larini kullanirken tasarim sonuclarinin kalitesini arttirmak icin hangi yontemleri izlemeleri
gerektigini belirler.

Ogrenciler tasarim slrecine hangi yapay zeka sistemlerinin dahil edilebilecedi hakkinda
bilgilendirilir. Tasarim araclari ile ilgili olarak uygun yapay zeka tarlerini belirlemeleri ve
ifade etmeleriistenir.

Ogrenciler 6nceki adimlarin ciktilarina gére belirledikleri tasarim asamalari arasinda bir
dncelik sirasi olusturur (SDB1.2). Tasarim strecindeki her adimin sliresi, ne zaman ve na-
sil yapilacagi belirlenip dncelik sirasina gore dtzenlenerek listelenir.

Ogrencilerin belirlenen adimlar ve planlar dogrultusunda gerekli tasarim asamalarina
baslamalari saglanir. Tasarimin planlanan dlculerde dijital gorintisu elde edilir. Mevcut
donanim olanaklari dogrultusunda tasarimin dijital baskisi alinabilir.

Ogrencilerin logo ve amblem tasarimlarini estetik ve islevsel ézellikler bakimindan de-
gerlendirmeleri saglanir. Streg, kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu kullanilarak
degerlendirilebilir.

Performans goérevi olarak dgrencilerden kendi sectikleri bir spor dali ile ilgili bir takim
amblemini ve logosunu yapay zeka uygulamalarini kullanarak tasarlamalari istenebilir.
Yapilan calismalar dereceleme dlcegi veya dereceli puanlama anahtari kullanilarak de-
gerlendirilebilir.
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GS.12.4.4.

Grafiti uygulamasina uygun araglarin belirlenmesi amaciyla 6grencilere tagging (tegin),
throw- up (tirov-ap), piece (piys) gibi bazi grafiti tarzlari hakkinda bilgi verilir. Bu grafiti
tarzlarina uygun olarak hazirlanmis c¢esitli 6rnek gorseller gosterilerek 6grencilerin
incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilerden inceledikleri grafiti galismalarini kendi deneyim
ve degerlerine gore degerlendirmeleri ve yorumlamalari istenir. Grafitinin sanatginin
amacina uygun olarak sanatsal ifade, sosyal mesajlari iletme ya da varligini géstermek igin
kendi isim ve simgelerinin yazilarak yapildigindan bahsedilebilir. Sokak sanatinin icinde
yer almasina ragmen son zamanlarda bazi grafiti orneklerinin modern sanat galerilerinde
sergilendiginden soz edilebilir. Banksy (Benksi), Jean-Michel Basquiat (Jan Misel Baskiya)ve
Shepard Fairey (Sepird Feri) gibi sanatgilarin bu alandaki eserlerinden 6rnekler 6grencilere
gosterilebilir. Grafiti uygulamalarinda sprey boya, kalem, firga ve stencil (sablon) gibi
araglarin kullanildigi bilgisi verilir. Ogrencilerin kendi grafiti galismalari igin en uygun araglari
belirleyerek ifade etmeleriistenir.

Ogrencilere grafiti calismasinda “tiiketim kiltir(” temasini ele alabilecekleri sdylenir.
Ogrencilerden kullanilabilecek tekniklere ve temaya uygun en az (ic adet eskiz yapmalari
istenir. Eskizlerde emojiler, ikonlar, simgeler gibi dijital kultirin sembolleri haline gelmis
gorsel 6gelerin kullanilabilecegi belirtilir. Eskizlerin geleneksel ya da dijital tekniklerle
yapllabilecegi belirtilir. Her iki teknigin uygulama surecinde dikkat edilmesi gereken ay-
rintilar vurgulanir. Ogrencilerden merak ettikleri ya da (izerinde daha fazla durulmasin
istedikleri konularda 6gretmenle ve birbirleriyle etkilesim kurmalari istenir (E1.1, SDB2.1).
Tamamlanan eskiz ¢calismalarinin temaya ve teknige uygunlugu ve uygulanabilirligi hak-
kinda 6grencilerin goruslerini agiklamalariistenir. Eskizler arasindan secilenlerin sanatsal
uygulamaya donusmesi icin 6grencilerin calisma yapmalari saglanir. Yapilan calismalar,

dereceli puanlama anahtari veya dereceleme 0Olcedi kullanilarak degerlendirilebilir.
GS.12.4.5.

"Sinema’, "kisa film", “senarya’, "hikaye plani (storyboard)’, “yapim (prodlksiyon)’ gibi kav-
ramlar hakkinda bilgi notlari sunularak dgrencilerin incelemeleri istenir. Daha once kisa
film izleyen ve bu konuda fikirleri olan 6grencilere soz verilerek goruslerini ifade etme-
lerine olanak taninir (SDB2.1). “Saglikli yasam” konusunda bir kisa film etkinligi yapilacagdi
soylenerek dgrencilerin konu ile ilgili fikir ve disuncelerini ifade etmeleriistenir.

Ogrenciler calisma gruplarina ayrilir. Gruplardan saglikli yasam icin yapiimasi gerekenleri
listelemeleri istenir (D13.4). Ogrencilerin hazirlanan listeler dogrultusunda fikir gelistir-
melerive senaryo olusturmalari saglanir. Senaryolar sinif ortaminda sunulur.

Kisa film cekimine baslamadan 6nce gruplarin senaryoya uygun bir hikaye plani ¢izimi ha-

zirlamalari istenir. Hikéye plani gizimi icin 6grencilerin geleneksel ya da dijital teknikleri
kullanabilecekleri aciklanir. Calismalar kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.12.4.8.

Ogrencilere kisa film yapiminda kullanmalari icin temel diizeyde gekim, aydinlatma, kur-
gu, ses ve gorsel efekt teknikleri agiklanir. Bu aciklamalardan yola cikarak 6grenci grupla-
rinin kullanacaklari teknikleri ve yontemleri belirlemeleri saglanir.

Kisa film ¢ekim slrecinde dgrencilerin dijital kamera, ses kayit cihazi, mikrofon, uygun
yazilimli bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi ekipmanlari kullanabilecekleri agiklanir. 0§-
rencilerin 6gretmen rehberliginde uygun arac gerecleri belirlemeleri saglanir.

Ogrencilerin sectikleri konuya uygun olarak hazirlayacaklari kisa film icin izleyecekleri uy-
gulama asamalarini siralamalari saglanir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Her gruptan kisa filmde oyuncu olarak gorev alacak kisileri ve teknik ekibi belirlemeleri
istenir. Gruplarin uygulama asamalarini izleyerek planladiklari film ¢ekimini gercekles-
tirmeleri saglanir. Cekim sonrasinda ses, efekt, muzik gibi 6gelerin eklenmesiyle filmin
montaj streci tamamlanir.

Ortaya cikan kisa filmlerin estetik ve islevsel 6zellikleri degerlendirilir. Degerlendirme
sonrasinda 6grenci filmleri “saglikli yasam” etkinligi kapsaminda izlenime sunulur (D3.2).
Yapilan calismalar grup degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtari ile deger-
lendirilebilir.

Ogrencilerden eskizi yapilan giyilebilir teknoloji Griintni gevrim ici programlar araciligiyla
modellemeleriistenebilir.

Ogrencilerden yapay zeka destekli araclar kullanarak bir okul etkinligi ile ilgili davetiye ta-
sarimi yapmalariistenebilir.

Gerekli izinler alindiktan sonra 6grencilerden okulun belirlenen bir alaninda ¢evre bilinci
ve sUrdurulebilirlik konusunda grafiti uygulamasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden Tiirk edebiyatindan sectikleri bir hikayeyi senaryolastirarak kisa filme dé-
nusturmeleriistenebilir.

Ogrencilerden mevcut giyilebilir teknoloji Griintine eklemek istedikleri bir dzelligi basit bir
cizimle ifade etmeleri istenebilir.

Ogrencilerin yapay zeka araclarini kullanarak kendi adlarini farkli stillerde yazmalari sag-
lanabilir.

Ogrencilerden okullarinin adini grafitinin gérsel 8zelliklerine uygun bir sekilde kagit Gizeri-
ne yazmalari istenebilir.

Ogrencilerden kisa film gekim asamalarini anlatan bir sema cizmeleri istenebilir.

Programa yonelik goruds ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.



https://ttkbides.meb.gov.tr/formlar/ogretim-programlari-gorus-bildirme/?u=357652
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