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1 MILLT EGiTim BAKANLIGI OGRETiM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori
ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim;
bilgiyi Greten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel diistinen, girisimci, kararl, ileti-
sim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanim-
lamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi ak-
taran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir
bir yapida hazirlanmistir. Belirtilen amag dogrultusunda bir taraftan farkli konu ve sinif diizeylerinde sarmal
bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan bittnsel ve bir kerede kazandiriimasi
hedeflenen 6grenme ciktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar ilgili disiplinlere gore
hazirlanmistir ve glincel, gecerli, egitim 6gretim siirecinde hayatla iliski kurulabilecek nitelikler tasimaktadir.
Bu kazanimlar ve bunlarin sinirlarini belirleyen agiklamalar, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler,
beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitlnlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir.
Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve
onceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve glinliik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler
cevresinde biitlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETiM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk Milli Egiti-
minin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla siirdlrilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkogretim ve ortadgretim seviyele-
rinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulagsmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim stirecleri goz 6niinde bulundurularak beden-
sel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki biitiinliik ve
0z farkindalik cergevesinde 6z gliven ve 6z disipline sahip; giindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel dizeyde
sozel, sayisal ve bilimsel akil yiiriitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliligi kazanmis; edinimlerini etkin bir
sekilde kullanan ve saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, Tiirkiye Yeterlilikler Cergcevesi’'n-
de ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler
olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli
ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dénistiirmis, Gretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun
iktisadi, sosyal ve kilturel kalkinmasina katkida bulunan, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplin-
lere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultu-
sunda bir meslege, yiksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.
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1.2. OGRETiM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandiriimaya calisilirken degerler
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki butiinlGgl kuran baglanti ve ufuk islevi gormektedir.
Degerlerimiz, toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden bugiine ulagsmis ve yarinla-
rimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin toplum hayatina ve insanligin ortak kdltiirine
katilmasini ve katkida bulunmasini saglayan eylemsel bitlnliklerimizdir. Bu yoniyle degerlerimiz ve yetkin-
likler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik bitlinligiindeki asli pargamizi olusturur. Glincellik iginde 68-
renme O0gretme slrecleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerler ile
yetkinliklerin glintin sartlari icinde gortnirlik kazanma arag ve platformlaridir; gliniin sartlari icinde degisiklik
gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu sebeple de siirekli gozden gegirilerek glincellenir, yenilenir.

1.2.1. DEGERLERIMIZz

Degerlerimizégretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri geleneklerimiz ve di-
nimdiz iginde, gdvdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek bugiiniimiize ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel
insani Ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve glciin kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimseyen ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige biriin-
diren insanlarina bagh oldugu tartisma gotirmez bir gercektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir liyesine
uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hareket eder.
Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davranislari kazandiran bir yapi
degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek egitim sisteminin asli gorevidir. Egitim sistemi; yeni
neslin degerlerini, aliskanlklarini ve davranislarini etkileyebilmektedir. Egitim sistemi degerleri kazandirma ama-
ci gergevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. Egitim programi;
ogretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim
sisteminin tiim unsurlari gdz 6niinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerle-
rimiz, ayri bir program veya 6grenme alani, tinite, konu vb. olarak gérilmemistir. Tam aksine bitln egitim sire-
cinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi,
sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme slirecinde hem kendi baslari-
na hem iliskili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

1.2.2. YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bitinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler yetistirme-
yi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiya¢c duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde (TYC) belirlenmistir.
TYC’de sekiz anahtar yetkinlik belirlenmekte ve bunlar asagidaki gibi tanimlanmaktadir:

1. OKUMA YAZMA YETKINLiGi

Bu yetkinlik, diger kisiler ile uygun ve yaratici bir yolla etkili iletisim ve baglanti kurma yetenegini ifade eder.
Bireyler, cesitli durumlarda sozIi ve yazili iletisim kurma, izleme ve kendi iletisimlerini durumun gerekliliklerine
uyarlama becerilerine sahip olmalidir.
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Bu yetkinlik ayrica farkli kaynak tiirlerini ayirt etme ve kullanma, bilgiyi arastirma, toplama ve isleme, aygitlari
kullanma, sozlii ve yazili gorislerini baglama uygun olarak ikna edici bir sekilde diizenleme ve ifade etme be-
cerilerini de igerir.

2. COKLU DiL YETKINLIGi

Bu yetkinlik, farkli dilleri iletisim igin uygun ve etkili olarak kullanma becerisini tarif eder. Dil yetkinlikleri, tarihi
boyutu ve kultlrler arasi yetkinlikleri buttinlestirmektedir. Farkh diller ve iletisim araglari arasinda gegis yapma
yetenegine dayanir. Bireyin ihtiyaclarina bagli olarak farkli dillerde, farkl yeterlilik seviyelerinde s6zlii mesajlari
anlama, sohbeti baglatma, stirdiirme ve bitirme ile metinleri okuma, anlama ve yazma yeteneklerinden olusur.
Bireyler araglari uygun sekilde kullanabilmeli ve dilleri 6rgiin, yaygin ve serbest olarak hayati boyunca 6grene-
bilmelidir.

3. MATEMATIKSEL YETKINLIK VE BiLiM, TEKNOLOJi, MUHENDISLIKTE YETKINLiK

a. Matematiksel yetkinlik: Matematiksel yetkinlik, glinlik hayatta karsilasilan problemi ¢cozmek icin matema-
tiksel dislinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi (izerine insa edilen siirece,
faaliyete ve bilgiye vurgu yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disiinme (mantiksal ve uzamsal diisiinme)
ve sunmanin (formdiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkl derecelerde
kullanma becerisi ve istegini icermektedir.

b. Bilimde yetkinlik: Bilimdeki yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuclar Gretmek amaciyla
dogal diinyanin agiklanmasina yonelik bilgi varligi ve metodolojiden yararlanma becerisi ve istegine atifta
bulunmaktadir. Teknoloji ve miihendislikteki yetkinlik, insan istek ve ihtiyacglarini karsilama baglaminda
bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak goriilmektedir. Bilim, teknoloji ve mihendislikteki yetkinlik,
insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama
glclni kapsamaktadir.

4. DIJITAL YETKINLIK

Bu yetkinlik 6grenme, ¢alisma ve topluma katilim icin dijital teknolojileri glivenli, elestirel, bilingli kullanmayi ve
bu teknolojilerle yakindan ilgilenmeyi kapsamaktadir. Bilgi ve veri okuryazarlgi, iletisim ve is birligi, medya be-
cerileri, dijital icerik olusturma (programlama dahil), gtivenlik (dijital refah ve siber giivenlikle ilgili yetkinlikler
dahil), fikri malkiyetle ilgili sorular, problem ¢dzme ve elestirel diisiinmeyi igerir.

5. KiSISEL, SOSYAL VE OGRENMEYi OGRENME YETKiNLiGi

Bu yetkinlik kendini yansitma, zaman ve bilgiyi etkin bir sekilde yonetme, baskalariyla yapici bir sekilde calisma,
esnek kalma ve kendi 6grenme ve kariyerini ydonetme yetenegidir. Belirsizlik ve karmasiklikla basa cikabilmeyi,
o0grenmeyi, fiziksel ve duygusal refahini desteklemeyi, fiziksel ve zihinsel saghgini korumayi ve saglik bilincine
sahip, gelecege yonelik bir yasam stirmeyi, kapsayici ve destekleyici ortamda catismaya anlayis gosterme ve
catismayi yonetme yetenegini icerir.

6. VATANDASLIK YETKINLIGi

Bu yetkinlik sosyal, ekonomik, yasal ve politik kavram ve yapilarin yani sira kiiresel gelismeler ve strdirilebilir-
lik anlayisina dayah olarak sorumlu vatandas bilinciyle hareket etme, sivil ve sosyal hayata tam olarak katilma
yetenegidir.
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7. GiRISIMCILIK YETKINLIGI
Bu yetkinlik, firsatlar ve fikirler tizerinde hareket etme ve bunlari baskalari icin degerlere dénustlirme kapasitesi

anlamina gelir. Yaraticilik, elestirel diistinme ve problem ¢ézme, inisiyatif alma ve sebat etme, kiltirel, sosyal
veya finansal degeri olan projeleri planlamak ve yiritmek igin is birligi ile calisabilme yetenegi lizerine kuruludur.

8. KULTUREL FARKINDALIK VE iFADE YETKiNLiGi

Bu yetkinlik disiince ve anlamlarin farkl kiltirlerde, cesitli sanatsal ve diger kiltirel formlarda nasil yaratici
bir sekilde ifade edildiginin ve aktarildiginin anlasiimasini ve saygi duyulmasini kapsamaktadir. Kendi diistince-
leri ile toplumdaki roliine ve yerine dair hislerini gesitli ortamlarda ve farkli yollarla anlama, gelistirme ve ifade
etme stirecine dahil olmayi icerir.

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna baglh olarak élgme
ve degerlendirme siirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin dogasina terstir.
Bu sebeple 6lgme ve degerlendirme siirecinde azami cesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir.
Ogretim programlari bu agidan bir yol gostericidir. Ogretim programlarindan élgme degerlendirmeye ait biitiin
unsurlari icermesini beklemek gergekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim
diizeyi, ders igerigi, sosyal ortam, okul imkanlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin 6lcme ve
degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada oncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim
uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zglinlik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren ilke-
leri asagidaki gibi 6zetlemek mimkiindr:

1. Olgme ve degerlendirme calismalarinda 6gretim programinin tiim bilesenleri ile azami uyum saglanmali,

kazanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmaldir.

2. Ogretim programi, élgcme siirecinde kullanilabilecek 6lcme arac¢ ve ydntemleri agisindan uygulayicilara
kesin sinirlar cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme arag ve yontemin-
de gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir parcasidir ve egitim siireci boyunca
yapilir. Olgme sonuglari tek basina degil, izlenen siireglerle birlikte biitiinliik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayi biitlin 6grencileri kapsayan, butlin 6grenciler icin genelgeger, tek
tip bir dlgme ve degerlendirme yénteminden séz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek
bir yontemle veya teknikle 6l¢tllp degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dlslnce)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir; dolayi-
siyla 6lgme ve degerlendirme galismalarinda sadece bilissel 6lgciimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli 6lcme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve 6grencilerin
aktif katilimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla degi-
sebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgcmek yerine siirec icindeki degisimleri dikkate
alan 6lgimler kullanmak esastir.
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1.4. BIREYSEL GELiSiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistiriimesi siirecinde insanin ¢ok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mevcut bilimsel
bilgi ve birikim dikkate alinarak bitiin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benim-
senmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu siirdigi
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda her yas déneminde bireylerin gelisim ozellikleri
dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu siirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar
bunu olabildigince gbz dnlinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandirilmistir. Programlarin amaglarini ve ka-
zanimlarini gerceklestirme stirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik basitten karmasiga, genelden 6zele veya somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli
yonelimlerle karakterize edilir. Program gelistirme siirecinde s6z konusu yénelimler hem bir alandaki yeterli-
ligi olusturan kazanim ve becerilerin on sart ve ardilhig noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar diizeyinde
derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g6z 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl gelisim
alanlarindaki ozellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi diisiince gelisimini etkiler ve
disince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden 6grencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde bas-
ka bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkhliklara iliskin hassasiyetler gz éniinde bulundurularak yapilandirilmistir.
Kalitimsal, ¢evresel ve kiltlirel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve yénlenme agisindan
da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireyler arasi ve bireyin kendi icindeki farkhliklari da kapsar. Birey-
ler hem baskalarindan farklilhk gosterir hem de kendi icindeki 6zellikleri ile farklidir. Ornegin bir bireyin soyut
disiinme yetenegi gliclu iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin yiksek oldugu zamanlar
gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin, gelisim hizinin yiksek oldugu zaman-
larda 6grencinin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir.

1.5. SONUC

21. ylzyildaki sosyal, ekonomik, siyasi ve teknolojik gelismelere bagl olarak ihtiyac duyulan 6grenen nitelikle-
rine iliskin beklentiler de degismistir. Beklentilere cevap vermeye yonelik yeni dersler ihdas edilmis ve 6gretim
programlari beklentileri karsilayacak nitelikte zenginlestirilmistir.

Ogrenenler yasamlarinda basarili olabilmek icin gerekli bilgi, beceri, deger ve tutumlara sahip olmali ve hizla
Uretilen bilgi yiginlari arasindan gerekli ve dogru bilgiyi secebilmelidir. Segilen bilgileri analiz edip degerlendi-
rerek elde etmeleri, elde ettikleri bilgiyi giinlik yasamlarinda kullanabilmeleri igin temel becerileri (genel ve
alan becerileri) kazanarak yetkinlik sahibi olmalari 6nem arz etmektedir. Bu amacla, istenen yetkinliklere sahip
bireylerin yetismesine hizmet edecek nitelikte hazirlanan 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan
ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan; bilgi, beceri, deger ve tutum kazandirma hedefli; sade ve anlasilir bir
yapida hazirlanmustr.
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PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSi OGRETIM
2 PROGRAMI’'NIN UYGULANMASI

2.1. OGRETiM PROGRAMININ TEMEL FELSEFESi VE GENEL AMAGLARI

Tasarim odakli diisiinme, insan merkezli sorunlara ¢6zim Uretmeyi amaglayan ve bu dogrultuda ihtiyaclara
odaklanan yenilikgi, yaratici ve elestirel tarzda glgli bir problem ¢ézme siireci olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
Teknolojinin olumlu yanlarindan yararlanarak insan ihtiyacglarina ¢oziim Gretmeyi amaclayan insan merkezli
inovasyon anlayisina sahip bir yaklasim olarak ¢6ziim sunmaktadir. Tasarim odakl diisinmeyi ve bilimsel ¢als-
ma metodolojilerini benimseyen proje tasarimi ve uygulamalari dersi; is birlikli calismayi, bilimsel bilgi ve yon-
temi, empati kurmayi, yaratici disinme ve inovasyonu, elestirel diisiinme ve problem ¢6zmeyi temele almasi
bakimindan 6grencilerin akademik, sosyal ve duygusal becerilerinin gelistiriimesinde yararh ve etkili oldugu
distunulmektedir. S6z konusu becerilerin gelistirilmesini de hedefleyen proje tasarimi ve uygulamalari dersi,
ogrencilerin bilimsel streg icinde mevcut deneyimlerini dikkate alarak, yaparak ve yasayarak 6grenmelerini
de amaclamaktadir. Proje tasarimi ve uygulamalari dersi, 6grencilerin bireysel farkhlklarina dikkat ¢ekmesi ve
cesitli bilissel becerilere dayanmasiyla da onlarin kendi hizlarinda ilerlemelerine imkan saglayan bir siirece de
sahiptir. Ogrencilerin bilissel 6zelliklerinin yani sira dzellikle empati kurma islem basamaginda duyussal (ilgi,
merak, dikkat vs.) becerilerini de dogrudan destekler. Dolayisiyla tasarim odakl yaklasimi temel alan proje
tasarimi ve uygulamalari dersi, ¢cagin gereksinimlerine uygun becerilerle uyum iginde 6grencilerin bilgi ve bece-
rilerini uygulamaya donik olarak islenmesini amaglamaktadir. Proje tasarimi ve uygulamalari dersi, pratik alan-
daki sorunlara yonelmesi bakimindan giinliik yasamla dogrudan iliskilidir. Sorunlarin bliyiik sorunlarlailiskisinin
kurulmasini amaglar ve bu amag altinda 6grencilerin farkli disiplinlerin bakis agisini kazanmalarini, disiplinlerin
kavramlari ve yontemlerini kullanarak sorunlara analitik tarzda yaklasmalarini hedefler.

Proje tasarimi ve uygulamalari dersi, hem Griin hem de siire¢ odaklidir ve ortaya koydugu yontemle 6grencile-
rin bilissel, duyussal ve psikomotor alan becerilerinin tiimiiniin degerlendirilmesinde etkili ve elverisli olanaklar
sunmaktadir. Bu agidan 6grencileri cok boyutlu olarak degerlendirmeyi amacglamaktadir. Proje tasarimi ve uy-
gulamalari dersi bilimsel bilgi ve yontemlere dayanmaktadir. Mevcut bilimsel yéntem ve metodolojileri kulla-
narak teknolojik diizlemde insan ve gevresi temelinde gelisen sorunlara ¢6ziim aramaktadir. Dolayisiyla bilim,
teknoloji, toplum ve cevre iliskisini gdzeten proje tasarimi ve uygulamalari dersi, s6z konusu iliskideki sorunlari
¢6zmeyi hedeflemektedir. Ogrencilerin ulusal ve uluslararasi sorunlar izerinden bilimsel arastirma becerilerini
gelistirmeyi de amacglamaktadir.

Proje tasarimi ve uygulamalari dersi ile 6grencilerin bilimsel dlstints ve arastirma temelinde ¢agin bilgi ve
becerileri 1siginda glinliik yasam sorunlari Ustline sorgulama yapmasi, ele aldigi sorunlara yenilik¢i ¢oziimler
Uretmesi ve ¢ozimlerini ulusal ve uluslararasi bilimsel platformlarda sunmasi hedeflenmektedir. Sorun yasayan
insanlarla empati kurarak onlarin ihtiyaclarini merkeze alarak sorunu adim adim ¢éziime kavusturmayi amac-
lamaktadir.
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Proje tasarimi ve uygulamalari dersi ile 6grencilerin,

O N U WDNR

10.

11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

Bilimsel bilginin dogasini ve 6zelliklerini kavramalari,

Mihendisligin ve teknolojinin dogasini ve bilimle olan iliskisini kavramalari,

Bilim, matematik, teknoloji ve miihendislige karsi olumlu tutum gelistirmeleri,

Bir inovasyon metodolojisi olarak tasarim odakl diisiinme stirecini uygulamalari,
Problemlerin belirlenmesi ve ¢éziiminde siirdirilebilir kalkinma odakh ¢alismalar yapmalari,
GUnlik yasamdan arastirilabilir bir sorunu veya ihtiyaci belirleyebilmeleri,

Doganin bir unsuru olan canlilarla yasadiklari sorunlar izerinden empati kurabilmeleri,

Sorunlarin ¢éziimiine yonelik cok sayida farkl fikir Greterek bu fikirler arasindan en uygun olani secebil-
meleri,

insan odakli ¢éziim gelistirme siirecinde dikkat edilecek sinirhliklari ve dlgiitleri (estetik, ekonomiklik,
cevresel faktorler, hedef kitle, glivenlik, ergonomi, islevsellik vb.) belirlemeleri,

Bilim, miihendisligin ve sosyal bilimlerin calisma yontemlerini bir problemin ¢éziimiinde ya da bir ihtiya-
cin giderilme sirecinde uygulayabilmeleri,

Sorunlara karsi gelistirdikleri ¢cdzlimleri ya da prototipleri test etmeleri ve kullanicilardan gelen dénutler
dogrultusunda gelistirmeleri,

Gelistirdikleri Griini baskalarina sunarak donit almalari ve gerekli durumlarda sirecin ilgili basamagina
donerek projelerini revize edebilmeleri,

Ulusal ve uluslararasi bilimsel platformlarda yerli ve milli projeler gelistirmeleri ve sunmalari,

Gelistirdikleri tGriin veya teknolojiye dair katma deger ve etki yaratacak patent, faydali model vb. girisim-
lerde bulunmalari,

Sorunlarin ¢éziimiinde milli, evrensel, etik ve ahlaki degerleri gbzetmeleri,
Proje tasarimi baglaminda kariyer bilinci gelistirmeleri,

Tasarim odakli proje gelistirme sirecinde bilissel, sosyal ve duygusal beceriler gelistirmeleri amaclan-
maktadir.

2.2. ALAN BECERILERI

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’yla 6grencilere kazandirilmak istenen alan becerileri

ise sunlardir:

Bilim ve Miihendislige Dayali Model Olusturma Becerisi

Bilim ve mihendislige dayali model olusturma becerisi, modellemenin bilim ve mihendisligin gelismesine

olan faydasini bilme ve yenilikgi fikirlerle model gelistirme becerisidir.

Bilim ve miihendislige dayali model olusturma becerisine sahip olan 6grenci sunlari yapabilir:

1.

2
3.
4

10

Bilim ve miihendislikteki modellemenin dnemini aciklar.
Yenilikgi fikirlerini ifade eden bir model dnerir.
Gelistirdigi modeli test eder.

Elestirel gorisler ve bilimsel kanitlar cercevesinde modelini yeniler.
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Bilimsel Sorgulama Becerisi
Bilimsel sorgulama becerisi, bilimsel ydontem temelinde bilim ve bilim olmayani ayirt edebilme becerisidir.

Bilimsel sorgulama becerisine sahip olan 6grenci sunlari yapabilir:

Bilimin amaci ve degerini glincel bilimsel arastirmalar tGzerinden agiklar.
Bilim tarihindeki 6nemli galismalar lizerinden bilimsel bilginin dogasini agiklar.
Bilimsel yontemin basamaklarini siralar.

1.

2.

3

4. Bilimsel olanla olmayani analiz eder.

5. Bilimsel ¢calismalarda merak, hayal glicli ve yaraticihgin 6nemini yorumlar.
6

Oyun ve organizasyon teorilerinin 6nemini degerlendirir.

Proje Tasarimi Becerisi

Proje tasarimi becerisi, merak edilen bir soruna yonelik yenilik¢i ¢o6ziim odakli tasarim siireglerine dayali pro-
totip gelistirilmesi ve prototipin yayginlastiriimasi becerisidir.
Proje tasarimi becerisine sahip olan 6grenci sunlari yapabilir:

Merak ettigi sorunu yasayanlarla empati kurar.

Sorunun paydaslariyla goértisme yapar.

Soruna yonelik empati haritasi hazirlar.

Belirledigi sorunu ¢alisacagi projenin problem climlesi haline getirir.
Tanimladigi soruna yonelik yenilikgi fikirler gelistirir.

Belirledigi yenilikgi fikre yonelik prototip gelistirir.

Gelistirdigi prototipi test eder.

Prototipi ulusal veya uluslararasi proje yarismalarinda sunar.

W X N o v R W DN R

Prototip icin faydali model veya patent basvurusu yapar.

Proje is Birligi Becerisi

Proje is birligi olusturma becerisi proje tasarimi ve yayginlastirma sireci icinde sorunun paydaslari, ekip tye-
leri, ulusal ve uluslararasi proje katilimcilari ve sorumlulari ile iletisim, es gidimli ¢alisma, sosyal farkindalik,
giriskenlik becerisidir.

Proje is birligi becerisine sahip olan 6grenci sunlari yapabilir:

Proje hedefi dogrultusunda gorev ve sorumluluk paylagsimina aktif katilir.
Kendisi ve ekip Uyelerinin gorev ve sorumluluklarini ifade eder.

Sorunun paydaslariyla nesnel temas kurar.

1

2

3

4.  Proje hedefi dogrultusunda ekibine katki saglar.

5. Ulusal ve uluslararasi proje gruplarinin etkinliklerinde proje sunar.
6

Ulusal ve uluslararasi proje gruplarinin kendisine veya grubuna katkilarini degerlendirir.

11
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2.3. OGRETiIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’ni uygulamadan énce program detayli bir sekilde in-
celenmeli; 6gretim programinin felsefesi, yapisi, 6grenme-6gretme siireci ile 6lgme ve degerlendirme yakla-
simlari 6zimsenmelidir.

Ogrenme ve 6gretme siireci isletilirken program felsefesine uygun hareket edilmelidir. Bu baglamda;

1.
2.

10.

11.

12.

13.

12

Kazanimlarin verilis diizeni, amagli bir siraya sahip oldugu icin uygulamada bu siraya uyulmasi énemlidir.

Ogretim programi uygulanirken dgrencilerin deger ve tutumlari kazanmasina 6zen gésterilmelidir. Deger
ve tutumlar, konuya entegre edilerek verilmelidir.

Ogrenme-6gretme siirecinde 6grencilerden ders kapsaminda sunulan kazanimlari edinirken edindigi ice-
rik, beceri, deger ve tutumlari ¢oklu bakis acisiyla ele almasi, bunlari giinliik yasaminda aktif ve etkin bir
sekilde kullanmasi beklenmektedir.

Ogretim programi uygulanirken miimkiin oldugunca teknolojinin de kullanilabilecegi ortamlar olusturul-
malidir.

Ogrenciler, yaratici diisiinme ve inovasyon becerisi kazandirilmasina yénelik uygulamalarda kolay ulasi-
labilir, maliyeti distk, glivenli, basit arac ve gerec secmeye tesvik edilmelidir.

Bu silrecte 0gretmenler ise gerektiginde 6grencilerin ihtiya¢ duyacag bilgilere kaynaklik eden bir “uz-
man”, kendi 6grenmelerini takip etmeleri ve yonlendirmelerine yardimci olan bir “rehber” ve ders kapsa-
minda edindigi icerik, beceri, deger ve tutumlarin nasil ise kosuldugunu gosteren bir “rol model” olarak
ogrencilerin bu beklentileri karsilamalari igin uygun 6grenme ortamlarini saglamada etkin olmahdir.

Ogretim siireci; 6grencilerin akademik, sosyal ve duygusal becerilerinin en st diizeyde gelisiminin sag-
lanmasi ve biitlincil bir birey olarak yetistirilmesi icin yil boyunca farkl yontem, teknik ve materyallerin
kullanimina zemin hazirlayan; 6grencilerin hem bagimsiz 6grenmelerine hem is birligi icinde ¢alismalari-
na imkan taniyan stratejileri (sunus, bulus ve arastirma-inceleme yoluyla 6gretim) icermelidir.

Ogretmenler, kazanimlara gére uygun strateji ve ydntem/teknigi belirlerken égrencilerin biitiincil geli-
simlerini ve 6grenmelerin kalici ve etkili bir sekilde gerceklesmesini saglamak igin kullandigi strateji, yon-
tem ve tekniklerde is birlikli 6grenme ortamlarini saglamaya, 6grencilerin anlamli sekilde 6grenmelerini
gerceklestirmeye 6zen gostermelidir.

Ogrenme-6gretme siirecinde icerige yonelik ilgi ve merak uyandirilmasi, icerige dikkat cekilmesi, 6g-
rencileri 6grenmeye motive ederek 6grencilerin ders ici ve ders disi etkinliklere gonilli katihmlarinin
saglanmasi 6grencinin soru sormasini ve arastirma yapmasini miimkiin kilmaktadir. Ogrencilerin ilgi ve
merakinin canli tutulmasi, 6grenme-0gretme siirecinin her asamasinda biylik dnem arz etmektedir.

Ogretimin yiritilmesinde dgrencilerin kazanimlar kapsaminda bireysel olarak ilgi ve merak uyandiran,
dikkatini ceken herhangi bir konu ya da probleme yonelik arastirma ve sorgulama yapmalarina olanak
taninmalidir.

Arastirma, sorgulama siireci sadece kesfetme ve deney siireci olarak degil; agiklama ve kanit olusturma
slireci olarak da ele alinmalidir. Bdylece 6grencilerin problem ¢6zme, elestirel ve yaratici diisinme be-
cerilerini kullanarak bilimsel arastirma siirecini isletmeleri, kendi 6grenmelerinin sorumluluklarini alarak
o0grenme siirecine aktif katilmalari saglanmalidir.

Ogrencilerin aktif olarak dogru bilgi ve farkli fikirler edinmeleri, ders boyunca gérev ve aktivitelerini ta-
mamlamalari igin gerekli becerileri kazanmalari ve gelistirmeleri saglanmahdir.

Kazanimlara planlanan zamandan erken ulasilmasi durumunda ilgili konu kapsamindaki becerinin gelis-
tirilmesi icin farkh uygulamalar yaptiriimalidir.
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Ogrenme ortamlari, 6grencilerin cevreleriyle daha fazla etkilesimde bulunarak zengin 6grenme yasanti-
lari edinmelerine yardimci olmalidir.

Olumlu 6grenme atmosferinin olusturulmasi amaciyla 6grencilerin 6z saygilarinin korundugu, bireysel
olarak kabul gérdigline inandigl, elestirilme korkusunun olmadigi, desteklendigi ve farkliliklarinin kabul
edildigi, empatik ve demokratik bir atmosferin olusturulabilmesi icin etkili sinif ydnetiminin gerceklesti-
rilmesine 6zen gosterilmelidir.

Derse iliskin 6n hazirlik gerektiren uygulamalar icin okul disi hazirlik yapilabilir.

Hedeflenen kazanimlarin disinda ilgilerine bagli olarak 6grencilere ek bilgi kazandirilmasi ve becerilerin
gelistiriimesine yonelik ilave ¢alismalar yaptirilabilir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’nda yer alan beceriler, 6grencilerin ders kapsamin-
da edindikleri bilgi ve becerileri glinliik yasama transferlerinde 6nemli ve anahtar bir rol oynamaktadir.

2.4. UNITE, KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’nda yer alan iiniteler, kazanim sayilari, kazanimlarin
islenisi icin ayrilabilecek yaklasik siire ile bunlarin ders saatlerine orani asagida sunulmustur:

- Kazanim Ders Yiizde Orani
UNITELER Sayisl Saati (%)
1. UNITE: BiLiM, MUHENDISLIK VE MODELLEME 3 18 %25
2. UNITE: PROJE TASARIMI VE UYGULAMA YONTEMI 6 54 %75
TOPLAM 9 72 %100

2.5. OGRETMEN KILAVUZ KITABI FORMA SAYILARI VE EBADI

DERS KiTABI Forma Sayilar*® Kitap Ebadi

PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI 8-9 19,5 x 27,5

* Forma sayilari alt-Ust sinir olarak yazilmistir.
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PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI
OGRETiM PROGRAMI’NIN YAPISI

3.1. OGRETiIM PROGRAMININ YAPISI

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’nin hazirlanmasinda kronolojik ve tematik yaklasimlar
bir arada ele alinmistir. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi’nin {inite yapisi sematik olarak
asagida sunulmustur:

Unite Agiklamasi
Unitede ele alinacak konularlr’m kapsamini belirler.

1.UNITE: BiLiM, MUHENDISLIK VE MODELLEME

Unite Agiklamasi

Bu Unitede 6grenciler, bilimsel bilginin dogasini ve degerini, bilim ve mihendisligin kullandigi
yontemler arasi iliskiyi ve bilimsel calismalarda modelleme siirecinin Gnemini kavrayacaklardir.

Kazanim
Ogrenme siireci icerisinde, planlanmis ve diizenlenmis yasantilar yoluyla 6grenci-
nin kazanmasi beklenen bilgi, beceri, tutum ve degerlerdir.

[

Kazanim ve Agiklamalari

Unite o+—>1.1. Bilimsel bilginin dogasini agiklar, «——
Numarasi

a) Bilim ve teknoloji alaninda insanligi derinden etkilemis olan gelismeler arastirilir.

Kazanim | b) Bilimin amaci ve degerinin sorgulanmasi icin bilim ve teknolojideki bazi gelismelerin (G6-
Numarasi bekli Tepe arkeolojik kazi calismasi, asi gelistirme calismalari vs.) insanliga olan etkileri
tartisilir.

—— ¢) Ogrencilerin, bilim tarihindeki &nemli ¢alismalardan (fizik alaninda ibni Heysem’in Ka-
ranlk Oda, mihendislik alaninda El-Cezeri’nin Filli Su Saati Robotu, cografya alaninda
Pirt Reis’in Diinya Haritasi, matematik alaninda El- Harizmi’nin Denklem Cézme Yéntemi,
psikoloji alaninda Asch Uyma Deneyi, fizik alaninda Michelson-Morley Deneyi, biyoloji
alaninda Mendelev’in Bagimsiz Dagim Kurali vb.) hareketle bilimsel bilginin dogasina
(deneysellik, mantiksallik, degisebilirlik, objektiflik, subjektiflik vb.) yonelik ¢ikarimlarda
bulunmalari saglanir.

)
Kazanim Agiklamasi
Kazanim igerik boyutuna iliskin konu sinirhiliklari ile kazanimlarin islenisi sirasinda dikkat edilmesi
gereken hususlara iliskin aciklamalardir.

Degerler Degerler = Alan Becerileri
Kazanimla iligkili Vatanseverlik (kazanim 1.1.) Bilimsel Sorgulama Becerisi (kazanim || Kazanimla iligkili
degerler 11,12) alan becerileri

Durustluk (kazanim 1.1.)

Bilim ve Miihendislige Dayali Model
Olusturma Becerisi (kazanim 1.3.)
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3.2. UNITE, KAZANIM VE ACIKLAMALAR

1.UNITE: BiLiM, MUHENDISLIK VE MODELLEME

Unite Agiklamasi
Bu Unitede 6grenciler, bilimsel bilginin dogasini ve degerini, bilim ve mihendisligin kullandigi yéntemler arasi

iliskiyi ve bilimsel calismalarda modelleme sirecinin 6nemini kavrayacaklardir.

Kazanim ve Agiklamalari

1.1. Bilimsel bilginin dogasini agiklar.
a) Bilim ve teknoloji alaninda insanligi derinden etkilemis olan gelismeler arastirilir.

b) Bilimin amaci ve degerinin sorgulanmasi igin bilim ve teknolojideki bazi gelismelerin (Gobekli Tepe arke-
olojik kazi calismasi, asi gelistirme ¢alismalari vs.) insanliga olan etkileri tartisilir.

c) Ogrencilerin, bilim tarihindeki &nemli calismalardan (fizik alaninda ibni Heysem’in Karanlik Oda, miihen-
dislik alaninda El-Cezeri’nin Filli Su Saati Robotu, cografya alaninda Piri Reis’in Diinya Haritasi, matema-
tik alaninda El- Harizmi’nin Denklem ¢6zme Yontemi, psikoloji alaninda Asch Uyma Deneyi, fizik alaninda
Michelson-Morley Deneyi, biyoloji alaninda Mendelev’in Bagimsiz Dagilim Kural vb.) hareketle bilimsel
bilginin dogasina (deneysellik, mantiksallik, degisebilirlik, objektiflik, subjektiflik vb.) yonelik ¢ikarimlar-
da bulunmalari saglanir.

¢) Bilimsel bilginin hakikatle iliskisi baglaminda dogrulugunun kesinligi tartisilir.
d) Bilgi alanlarindan hangilerinin bilim, hangilerinin sahte bilim oldugu tartisilir.

e) Sergilenen Grilinlerin gelistirilmesinde merak, hayal giici ve yaraticiigin 6nemi; bilimsel, teknolojik, mi-
hendislik ve matematiksel calismalarin sergilendigi festival, fuar ve yarismalardan hareketle degerlen-
dirilir.

f) Ulkemizin kalkinmasini destekleyen bilim ve teknoloji alanindaki ¢calismalari arastirmanin ve yeni bilimsel
calismalar yapmanin (lke sevgisinin bir yansimasi oldugu vurgulanir.

1.2. Bilim ve miihendislikte kullanilan yéntemler arasindaki iliskiyi aciklar.

a) Guincel galismalar Gzerinden bilim ve mihendisligin problemi tanimlama bigimleri ve ¢dzme yontemleri
hakkinda ¢alismalar yaptirilir.

b) Sosyal yasam iliskilerinin yapi, karakteristik, tasarim, strateji, karar verme, rekabet etme, matematiksel
davranis bicimleri gibi boyutlarina dayanan oyun ve organizasyon teorilerinin istatistik, iktisat, isletme,
biyoloji, miihendislik, siyaset ve bilgisayar bilimlerindeki yeri ve 6neminin degerlendirilmesi saglanir.

1.3. Model ve modelleme siirecinin 6nemini agiklar.
a) Bilimsel modelleme ile miihendislik ve sosyal bilimlerde kullanilan modelleme 6rnekleri arastirilir.

b) Bilimsel modelleme (istatiksel modelleme, kentsel modelleme, sembolik modelleme, yapisal esitlik model-
lemesi, DNA modeli, yerin manyetik alan modeli vb.) ile miihendislikte kullanilan modelleme (biyomime-
tik) 6rneklerinden hareketle bilim ve mihendislikte modellemenin 6nemi tartisilir.

c) Uretim asamalarinda (otomotiv, tekstil, tarim, ticaret, egitim, gida, vb. sektérlerde) kullanilan prototipler-
den hareketle arastirma sonuglarina ve gézlemlerine dayal olarak hizli prototiplemenin modelleme siire-
cindeki 6nemine dair ¢ikarimlarda bulunulmasi saglanir.

Vatanseverlik (kazanim 1.1.)
Darastlik (kazanim 1.1.)
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Bilimsel Sorgulama Becerisi (kazanim 1.1., 1.2.)

Bilim ve Mihendislige Dayali Model Olusturma Becerisi (kazanim 1.3.)
2.UNITE: PROJE TASARIMI VE UYGULAMA YONTEMI

Unite Agiklamasi

Bu Unitede Ogrenciler, bilimsel ¢alisma yontemi ve basamaklarindan yararlanarak belirledikleri bir sorunun
¢6ziimiine yonelik Girin odakli bir proje hazirlayabilecektir. Hazirlanan projenin ulusal veya uluslararasi diizey-
de bir proje yarismasina katilabilecek nitelikte olmasi beklenmektedir.

Kazanim ve Aciklamalari

2.1. Giinliik hayatta gozlemledigi bir sorundan etkilenen paydaslarla empati kurar.
a) Sosyal yasamda gozlemlenen sorunlardan birinin belirlenmesi saglanir.

b) “Burada dikkati geken sorun nedir? Bu sorunu yasayanlar neler hissetmis olabilir? “Bu sorunun neden-
leri nelerdir? Bu sorundan en fazla kimler veya neler etkilenmektedir?” gibi sorulardan hareketle 6gren-
cilerin sorunu yorumlamalari saglanir.

c) Belirlenen sorundan etkilenen kisilerle gorlisme yapilmasi saglanir.

¢) Gorusmeler sonucunda elde edilen veriler sentezlenerek sorunu yasayanlarin soyledikleri, distindikle-
ri, yaptiklari ve hissettiklerini iceren bir empati haritasi hazirlatilir.

d) Ogrencilerin calismalar sirasinda deneyimlerini, duygusal yasantilarini iceren ve karsilagilan giigliikler,
ise yarayanlar, gelistirilmesi gerekenler vb. basliklardan olusan yansitma formu lizerinden empati siire-
cini degerlendirmeleri saglanir.

e) Yasanilan bir sorundan etkilenen insanlara ve diger canlilara yardim etmenin ve daha iyi bir diinya icin
cabalamanin 6nemi vurgulanir.

2.2. Belirledigi soruna yenilik¢i ¢6ziimler gelistirmeye yonelik ¢alisma problemini tanimlar.

a) Empati asamasindaki ¢alismalarindan yararlanilarak ¢6ziilmek istenen temel sorunu ve buna neden olan
alt sorunlari gésteren “Sorunlar Tablosu” hazirlatilir.

b) “Toplumsal fayda, 6zglinllk, yaraticilik, yenilikgilik ve yapilabilirlik” olgitleri Gzerinden sorunlar tablo-
sundan en uygunu belirlenir.

c) Sorunlar tablosunda segilen bir sorun hakkinda 6grenme ihtiyacina yoénelik arastirma yontem ve teknik-
leriyle bilgi toplantlir.

¢) Ulasilan bilgilerden hareketle arastirilan sorunun problem ciimlesi olarak ifade edilmesi saglanir.

d) Bir sorundan etkilen kisilerle empati kurmanin ve baskalarinin ihtiyag ve beklentilerine karsi duyarli
olmanin 6nemine deginilir.

2.3. Tanimladigi probleme yo6nelik yenilikgi fikirler gelistirir.
a) Ulkemizdeki havacilik, uzay ve teknoloji alanlarinda yapilan ¢alismalar ve yeni gelismeler tizerinde durulur.
b) Belirlenen probleme yénelik fikir havuzunun olusturulmasi saglanur.
c) Gorsel beyin firtinasi teknigini kullanarak birbirinden farkli en az bes yenilikgi ¢ozim Uretilmesi saglanir.
¢) Ogrencilerin yenilik¢i ¢dziim 6nerilerini gérsel veya fiziksel olarak ortaya koymalari saglanur.
d) Ogrencilerin yenilik¢i ¢6ziim nerilerini paylasarak geri bildirim almalari saglanir.

e) Estetik, sirdirdlebilirlik, glivenirlik, organize edilebilirlik, yonetilebilirlik, yayginlastirilabilirlik, islevsellik
ve etik olcltlerine gére en uygun ¢oziimin belirlenmesi saglanir.

f) Bir soruna yonelik yenilikgi fikirler gelistirmeye ve ¢alismalar yapmaya istekli olmanin vatan sevgisinin bir
yansimasli oldugu vurgulanir.
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2.4. Gelistirilen yenilikgi ¢oziim fikrine yonelik model tasarlar.

a) Model gelistirme ol¢itlerinin (yonetilebilirlik, toplumsal fayda, organize edilebilirlik, performans, gliven-
lik, saglamlik, ekonomiklik, ergonomiklik, estetik gériiniim vb.) arastirilmasi saglanir.

b) Belirlenen model icin gerekli olan malzemelerin ve diger unsurlarin maliyet analizinin nasil yapilacagi
hakkinda bilgi verilir.

c) Yenilik¢i c6zim fikrine yonelik gerekli olan malzemelerin ve diger unsurlarin maliyet analizi yapilarak ilk
model tasarlanir.

¢) Bir proje tasarim siirecinde kendisine ve baskalarina karsi Ustlendigi gorevleri yerine getirmenin dnemi
vurgulanir.

2.5. Gelistirdigi modeli test eder.

a) “Prototipte gelistirilebilecegini disindiglintiz hususlar nelerdir? Bu Grlinln ¢oziimiine yonelik farkli
fikirleriniz varsa bizimle paylasir misiniz?” gibi sorulardan hareketle kullanicilardan model hakkinda geri
bildirim alinmasi ve geri donitler dogrultusunda modelin gelistirilmesi saglanir.

b) “Yonetilebilirlik, toplumsal fayda, organize edilebilirlik, performans, giivenlik, saglamlik, ekonomiklik,
ergonomiklik, estetik gbriiniim” gibi 6lcttleri iceren avantaj ve dezavantaj tablosu lzerinden modelin
degerlendirilmesi yaptirilir.

c) Bir proje tasarim siirecinde bireyin karar ve davranislarinin kendisi ile baskalari izerindeki etkisini deger-
lendirebilmenin 6nemi Gzerinde durulur.

2.6. Gelistirdigi projenin (modelin) yayginlastirma siireglerini planlar.
a) Ogrencilerin proje tantimi ve pazarlamasina yénelik stratejiler gelistirmeleri saglanr.

b) Ogrencilerin gelistirilen modeli tanitmalari (Uriine isim bulma, akis semasi yapma, logo tasarlama, iirii-
ndn taniimi igin medya igerikleri gelistirme vb.) saglanir.

c) Ogrencilerin ulusal ve uluslararasi proje yarismalarinin genel ilke ve élciitlerini genel ag lizerinden aras-
tirmalari istenir.

¢) Proje calismalarinda “etkin zaman yénetimi”, “raporlama”, “iletisim/sunum becerileri” ve “ihtiyag anali-
zi” gibi ¢calismalar hakkinda bilgi verilir.

d) Ogrencilere sunum becerileri, teknikleri ve araclari (video sunumu, film ¢ekimi, WEB 2.0-WEB 3.0, sanal
gerceklik uygulamalari, hikdye karti vb.) tizerinden modelin sunumu yaptirilir.

e) Projelerle ulusal ve uluslararasi proje yarismalarina katilim saglanir.

f) Ornekler (izerinden patent ve faydali model siiregleri hakkinda bilgi verilir.

g) Patent veya faydali model 6rnekleri, patent alma siireci ve kurumlarin destekleri inceletilir.

h) Projelerin patent veya faydali model degerini tasiyip tasimadiginin degerlendirilmesi saglanir.

1) Projeler i¢in patent veya faydali model basvurusu yapilmasi tesvik edilir.

Yardimseverlik (kazanim 2.1., 2.2.)
Vatanseverlik (kazanim 2.3.)

Sorumluluk (kazanim 2.1., kazanim 2.4., kazanim 2.5.)

Bilim ve Mihendislige Dayali Model Olusturma Becerisi (2.1., 2.2., 2.3, 2.4, 2.5., 2.6.)
Proje Tasarimi Becerisi (kazanim 2.1.,2.2.,2.3.,2.4.,2.5.,2.6.)
Proje is Birligi Becerisi (kazanim 2.1., 2.2., 2.3, 2.4., 2.5., 2.6.)

17



